GeaGebra

El GeoGebra és un programari lliure i interactiu que
combina geometria, algebra i calcul.

Ha estat desenvolupat per Markus Hohenwarter, de la
Universitat de Salzburg, com a recurs per a I'Educacio
Secundaria, encara que tambeé es pot fer servir a
Primaria. Ha rebut diversos premis i distincions d'ambit
Internacional com a programari educatiu.

http://www.geogebra.org/



http://www.geogebra.org/
http://www.geogebra.org/cms/es/

Recursos entorn al GeoGebra

1. Web de I'Associacio Catalana de GeoGebra : podeu trobar els materials de les jornades
qgue
organitzen, enllacos a la resta d’associacions, els diferents numeros del butlleti Conica.

2. GeoGebratube: Repositori oficial del GeoGebra on hi trobareu un gran nombre de
construccions fruit de I'aportacié conjunta de tota la comunitat GeoGebra al mon.

3. Practigues amb GeoGebra de Pep Bujosa : tot un recull d’aplicacions del GeoGebra
dissenyades per Pep Bujosa i organitzades en diferents apartats: geometria plana,
moviments i homotecies, successions, funcions, la derivada d’'una funcio, la integral,
estadistica, probabilitat, astronomia, programacio lineal, etc.



http://acgeogebra.cat/
http://www.geogebratube.org/?lang=ca
http://www.xtec.cat/~jbujosa/GeoGebra/PracGeoGebra.htm
http://www.xtec.cat/~jbujosa/GeoGebra/PracGeoGebra.htm
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4. Geometria dinamica y matematicas interactivas : web administrada pel grup de geometria
dinamica G4D format per Jose Antonio Mora, José Manuel Arranz, Manuel Sada i Rafael Losada. Hi
trobareu moltes construccions organitzades en quatre blocs: geometria dinamica, funcions i
grafiques, probabilitat i estadistica i aritmetica i algebra. També hi ha un apartat dedicat a les
investigacions i als problemes.

Us recomanem també les pagines personals de tres dels integrants del gup G4D:

- Pagina personal de Manuel Sada Allo : possiblement la pagina més completa sobre GeoGebra en
castella. Hi podreu trobar col-leccions de pagines web amb construccions de GeoGebra orientades al
treball amb alumnat d’ESO i Batxillerat i organitzades per la tematica. També podem destacar els
seus videotutorials o les activitats guiades de geometria per a 3r dESO amb GeoGebra.

- Pagina personal de Rafael Losada Liste : hi podreu trobar una excel-lent col-leccio de
presentacions que mostren el potencial de GeoGebra i també els enllagos als cursos de
GeoGebra del ITE per a professorat d’educacid primaria i secundaria dels quals és autor.

- Pagina personal de José Antonio Mora Sanchez : reconegut pels seus treballs, entre la magnifica
col-leccié de construccions us recomanem les experiéncies amb mosaics, I'analisi geométric d’'obres
d’art amb GeoGebra, I'estudi de Las Meninas de Veladzquez, les corbes de colors i les Matemaquines.
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5. MATHEMATIQUES e t SCIENCES PHYSIQUES : pagina creada per Daniel Mentrard
amb documents, applets i activitats de matematiques i fisica amb GeoGebra per a tots els
nivells educatius.

6. Pagina personal de Gaetano di Caprio : hi trobareu tot un seguit de construccions
orientades a I'alumnat de secundaria de matematiques i fisica que aquest professor italia
utilitza en les seves classes.

7. D55-Matematiqgues amb GeoGebra: materials del curs telematic del Departament
d’Ensenyament (Jaume Bartroli, Pep Bujosa, Antoni Goma) Actualitzat per Carles
Giménez i David Obrador



http://dmentrard.free.fr/GEOGEBRA/Maths.htm
https://sites.google.com/site/gaetanodicaprio/
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Resolucio de problemes geometrics.

A
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Pagina personal de Sebastia Mora (CEIP Enric Grau Fontseré de Flix)
http://www.xtec.cat/~smora/geogebra/problemes/problemes.html



http://www.xtec.cat/~smora/geogebra/problemes/problemes.html
http://www.xtec.cat/~smora/geogebra/problemes/problemes.html

En la figura seguent teniu un possible disseny de les anelles olimpiques.

Reproduiu aquesta logotip, respectant les caracteristiques principals del dibuix.

D55 — Matematigues amb GeoGebra
http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/cursos/curriculum/eso btx/d55/index
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Punt de Fermat

Comproveu que, si a partir d'un triangle ABC es construeixen els triangles
equilaters exteriors al triangle, de costats respectius AB, BC i CA, i unim
cada vertex del triangle ABC amb el vertex exterior del triangle "oposat",
aquestes tres rectes es tallen en un punt que s'anomena punt de Fermat o
punt de Torricelli del triangle.

Quina propietat compleix aquest punt?
Sempre és interior al triangle?
Pensa en una aplicacio practica d’aquesta propietat.



Sangakus

Son una de les manifestacions de la matematica japonesa
wasan consistents en tauletes de fusta que contenien
problemes matematics, en la seva majoria geometrics, que
es penjaven de les parets i rafecs de les teulades dels
temples budistes i santuaris sintoistes al Japo de I'epoca
Edo [1603-1867].




Concurs de Sangakus (Carles Giménez)
Col-legi Sant Gabriel (Viladecans)

El campionat esta obert a tots els/les alumnes de matematiques de
batxillerat del centre i consta de dues fases:

Primera fase,
en la qual caldra resoldre amb el GeoGebra almenys quatre dels
cinc Sangakus plantejats com a requisit per a poder participar a la
seguent fase.

Segona fase,
en la qual participaran nomeés els/les alumnes classificats/des en la
fase anterior i que consistira en laresolucio amb el GeoGebra de
dos Sangakus plantejats en una sessio de tarda.


http://faturl.com/sangakuspalma/?selected=2
http://faturl.com/sangakuspalma/?selected=2
http://faturl.com/sangakuspalma/?selected=2
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l | ABCD formen un paral-lelogram
E és un punt qualsevol del segment BC
S és l'area del triangle AFD

S, és l'area del triangle BFE

Sy és I'area del triangle CDE

COMPROVAR QUE: S = S1 + 52

II
5 5 III
ABCD formen un trapezoide (AD és paral-lel a BC)
S és I'area del trapezoide ABCD & ABCD formen un quadrilater
del quadrilater ABCD
E és el punt mitja de AB
S, és |'area del triangle CED
A D
D
COMPROVAR QUE: S1 = 5 e S
COMPROVAR QUE: 51 = 3
v \Y
B c
ABCD formen un quadrat
ABCD formen un quadrilater L'angle BAC és de 48°
S és 'area del quadrat ABCD
L'angle CAD és de 16°
G és un semicercle de diametre AD
) 3 5 angle CBD és de 30°
E és el punt d'interseccié del segment BD i de G F
) S El segment AB té la mateixa longitud que el segment AD
El segment CF és tangent a G
X és I'angle ACD
Sy és l'area del triangle DEF 9
A D

COMPROVAR QUE: S1 = % TROBAR EL VALOR DE L'ANGLE X



ABCD formen un paral-lelogram
E és un punt qualsevol del segment BC
S és |'area del triangle AFD

S, és l'area del triangle BFE

S, és |'area del triangle CDE

COMPROVAR QUE: 5= 571 + 59

Sangaku |



ABCD formen un trapezoide (AD és paral-lel a BC)
S és |'area del trapezoide ABCD
E és el punt mitja de AB

S, és |'area del triangle CED

COMPROVAR QUE: S1 = 3

Sangaku Il



ABCD formen un quadrilater

S és |'area del quadrilater ABCD

E,F,G,H,M,N,P,Q divideixen en tres parts iguals els costats de ABCD
Els segments EN, FM, GQ i HP determinen un quadrilater central

S, és l'area del guadrilater central

5

COMPROVAR QUE: S; = 3

Sangaku Il



ABCD formen un quadrat

S és |'area del quadrat ABCD

G és un semicercle de diametre AD

E és el punt d'interseccio del segment BD i de G
El segment CF és tangent a G

S, és |'area del triangle DEF

COMPROVAR QUE: S; = &

Sangaku IV




ABCD formen un quadrilater L'angle BAC és de 48°
L'angle CAD és de 16°

L'angle CBD és de 30°

El segment AB té la mateixa longitud que el segment AD

X és l'angle ACD

TROBAR EL VALOR DE L'ANGLE X

Sangaku V



Euclid: the Game

Euclid: The Game - Tutorial

Goal:

1.

Construct a line ®
segment from A A
to B. b

. Construct a ray ® b

from C to D. D

. Construct a

circle with
center E and
radius EF.

. Construct a

circle with center F and radius EF.

. Construct a (black) point at the intersection of AB and the ray CD.

http://euclidthegame.com

Euclid: The Game

€s una mena de joc creat per Kasper
Peulen sobre la versio de GeoGebra
en linia, que consisteix en el
plantejament successiu de
construccions grafiques amb regla i
compas. S’inicia l'aventura amb un
menu d’eines molt petit i cal anar
passant nivells, fent les construccions
gue es proposen. Cada vegada que es
fa una construccié el programa entén
gue ja se sap fer i 'afegeix com una
nova eina en el menu, de manera que
podra ser emprada per fer
construccions posteriors. Aixi, de mica
en mica, es va construint la geometria

euclidiana.


http://euclidthegame.com/
http://euclidthegame.com/

Activitats d’ampliacio



Comprovacio empirica del Teorema de Morley

Donat un triangle qualsevol els tres punts d’interseccio entre trisectrius d’angles adjacents
formen un triangle equilater. Aquest teorema té diferents generalitzacions, entre elles, si
s’intersequen totes les trisectrius s’obtenen altres quatre triangles equilaters.

Tot Triangles Web — Quim Castellsaguer
http://www.xtec.cat/~gcastell/ttw/ttwcat/definicions/d Morley tr.html



http://www.xtec.cat/~qcastell/ttw/ttwcat/definicions/d_Morley_tr.html
http://www.xtec.cat/~qcastell/ttw/ttwcat/definicions/d_Morley_tr.html

Donat un triangle qualsevol troba la relacio que hi ha entre el radi de la circumferencia inscrita
| el perimetre i I'area del triangle inicial. Demostra-ho.




Comprova si el Camp Nou té forma de superel-lipse o Corba de Lamé
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Puertas Blindadas A

Hiperelipses. Suma 21. pp103-106
http://revistasuma.es/IMG/pdf/21/103-106.pdf
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