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Interpreteu el cos representat en diedric i axonometric i construTu el volum en tres dimensions amb DAO,
a la mateixa escala. Col.loqueu una perspectiva volumeétricament comprensible del cos, concretant
Gnicament les linies vistes, en I'espai lliure del paper a cap escala especifica.
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ESQUEMA DE PERSPECTIVA

S

S'aplica 'ordre de superficie definida per
quatre costats ("edgesurf’). Es dibuixen
quatre arcs de circumferéncia que son els
costats de la superficie.

Les cares poligonals, dels pilars i el sostre
superior, es poden fer amb I'ordre cara 3
dimensions ("3dface”).

Les altres cares es poden construir amb
I'ordre de superficies reglades (“rulesurf”).
L'ordre demana dos objectes que soén les
directrius de la malla poligonal que dibuixara:
un dels objectes directrius és la recta i
I'altre I'arc de circumferéncia.
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