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1. Identificacio del centre
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Localitzacio: Linyola

Map data @2013»@6ogle. basado en BCN IGN Espania

Context Social: El Sitjar és un centre situat en una zona rural, un poble petit anomenat Linyola i té
uns 2700 habitants. Hi ha 260 alumnes entre els 3 i els 12 anys d'edat i treballen 20 mestres. La
majoria dels alumnes viuen al poble encara que també hi ha alumnes immigrants procedents d'altres

paisos com: Marroc, Romania i Polonia.



2. Presentacio del grup o persones implicades en [experiéncia
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3er AD. GONZALéZ

Els protagonistes d’aquesta activitat sén els alumnes de 3r. Es una classe de 20 alumnes, 13 nenes i

7 nens. Son un grup molt participatiu i treballador.

Mestre implicat en I'experiéncia: David Gonzalez (tutor de 3r i mestre d’anglés).



3. Tematica, especialitat i nivell/etapa on es desenvolupa la proposta

Tematica: CO DI QR

Especialitat: activitat duta a terme dins 'area de llengua catalana.

Nivell/etapa on es desenvolupa la proposta: 3r curs de primaria.




4. Procés de disseny, desenvolupament, implementacio i avaluacié

de [experiéncia

Introduccio. Origen de 1a proposta i breu justificacio

Un dia a la classe, mentre llegim un llibre de lectura, a la contraportada un alumne hi veu un codi QR i
pregunta qué és. D’altres alumnes s’hi afegeixen dient que n’han vist als iogurts, a les revistes... Molts

els han vist, perd no saben que son. En aquell moment, neix aquesta activitat.

Durant el 1r trimestre, hem treballat el projecte dels animals de granja. Som una escola rural,
envoltada de granges i camps, per tant, es tracta d’'un tema molt proper als alumnes. En el projecte s’
hi realitzen diferents tipus d’activitats: recerques i activitats en totes les arees, es visiten dues granges

properes a I'escola: una hipica i una granja de vaques, entrevista a un granger...

Aquesta proposta, concretament, esta emmarcada dins I'assignatura de llengua catalana.



Competéencies que es desenvolupen en aquesta activitat:
Competéncia comunicativa linguistica i audiovisual.

Tractament de la informacié i competéncia digital.

Competéncia d'aprendre a aprendre.

Competéencia en el coneixement i la interaccié amb el mén fisic.
Competéncia social i ciutadana.

Competéncia artistica i cultural.

Objectius que s’assoleixen:

Identificar un codi QR.

Conéixer I'us didactic que es pot donar als dispositius mobils.

Organitzar la informacié dels diferents textos, en aquest cas la descripcié.
Coneixer I'is de l'ordinador i utilitzar-lo per a aprendre.

Tenir cura del material personal i comu donant-li I'is adequat.



Disseny. Gom es localitzen, desenvolupen 0 organitzen els recursos gue es fan servir
en el desenvolupament de I'experiencia

Abans de fer I'activitat, es va enviar una circular a les families, demanant la seva col-laboracié per dur a
terme aquesta experiéncia educativa mlearning. Se’ls hi demanava que deixessin els seus dispositius
mobils als seus fills per poder realitzar-la. La resposta va ser positiva per part d’algunes families. S’ha d’
agrair 'esfor¢ que varen fer ja que es tracta d’alumnes de 7 i 8 anys i no sempre és facil deixar un mobil
o tauleta quan hi pot contenir informacié personal.

Des de que arribaven a I'escola fins que marxaven, els mobils i tauletes les guardava el mestre, per
evitar pérdues o trencadisses.

Els alumnes que no van poder portar cap dispositiu
utilitzaven el del mestre.

Es van utilitzar aplicacions compatibles i gratuites

amb qualsevol sistema operatiu.




L’activitat consisteix en fer una descripcié d’'un animal de granja i fer-ne un dibuix. A més, cada

alumne es gravara la seva veu llegint la descripcid. Aquesta gravacio es fara amb el mobil o tauleta.

Necessitarem que els dispositius tinguin instal-lada I'aplicacio SoundCloud, que és gratuita.




Penjarem els arxius de so al bloc del Cicle

Mitja (http://blocs.xtec.cat/ceipelsitjarcm).

Crearem codis QR per a cada alumne. Un
cop creat, els imprimirem i els empegarem a
cada dibuix. Amb una altra aplicacié que s’
hauria de tenir instal-lada i també és gratuita,
QuickMark Reader, els alumnes desxifraran
el codi QR amb els seus dispositius mobils i
els portara a la pagina web del bloc de I
escola a escoltar el seu arxiu de so que esta
penjat al bloc.

Finalment, es va fer un mural al passadis de
'escola perque els alumnes d'altres cursos

ho poguessin consultar.

Gravacions de veu: descripeié animals

de granja 3r
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Planificacio. Com s’ha integrat I'experiéncia en Ia temporalitzacio del curs

Com ja s’ha comentat, durant el primer trimestre al Cicle Mitja es realitza el projecte dels animals de
granja. Es va trobar interessant introduir-hi I'is de dispositius mobils per donar-hi un punt més de
motivacid. La proposta va ser rebuda amb molt exit i els alumnes s’hi van bolcar completament.

De fet, el treball de la descripcid ja formava part del projecte. L’anic que hi hem afegit ha estat el gravar la
veu dels alumnes i desxifrar el codi QR.

Es important que els alumnes vegin que un mobil o una tauleta pot ser un recurs més que es pot utilitzar
a la classe, com un ordinador o una PDI.

Els alumnes tenen 5 sessions de catala a la setmana. Durant dos setmanes han estat treballant en
aquesta activitat del projecte.

S’ha procurat que es combinés el treball individual amb treball per parelles o petits grups per tal de

fomentar la col-laboracié i la cooperacid.



Desenvolupament. Principals accions, aspectes organitzatius implicats,...
Descripcio de les decisions i accions

Els alumnes han anat treballant tots les mateixes activitats perd una mica cadascu al seu ritme. Quan
algu acabava una part de la feina, després de la supervisio i correccio del mestre, ja podia passar a la
seguent. Per poder organitzar-nos millor, contavem amb dos mestres, aixi mentre un estava a la
classe vigilant i corregint als alumnes, I'altre podia anar a gravar en una aula buida i amb silenci.

Les tasques s’han repartit entre I'aula de 3r, 'aula d’'informatica i una aula buida per poder gravar.
Passos que s’han seguit per dur a terme I'experiéncia
1. Fer descripcio a la llibreta

Gravar-se la veu amb els dispositius, per parelles.
Passar la descripcié a lordinador R e
Fer el dibuix de I'animal que han descrit.

Fer un mural.

o a0 A WD

Desxifrar el codi QR i escoltar-se.




Avaluacio de I'experiéncia de centre

La valoracié que se'n fa d’aquesta experiéncia mlearning és molt positiva. Els alumnes d’aquestes
edats sempre estan oberts a noves activitats i maneres de treballar. | és important que siguin

conscient de I'us que se’n pot fer dels dispositius mobils.

En un principi, teniem cert respecte a la reaccié de les families. Ja hem dit que es tracta de nens i

nenes de 7 i 8 anys. Per aquest motiu es va fer una circular explicant I'activitat detalladament.

Algunes families van respondre molt bé i vam poder treballar amb els seus dispositius.
Malauradament, la red WIFI de la nostra escola no funciona massa bé i alguns dels dispositius que

van portar els alumnes no els vam poder utilitzar ja que no tenen connexio 3G.

Es la primera experiéncia d’aquest tipus que es fa al nostre centre, perd de ben segur, no sera la

ultima.
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Al seguent enllag hi trobareu un video sobre I'experiéncia: http://www.youtube.com/watch?v=uB1mUN37y04



http://www.youtube.com/watch?v=uB1mUN37y04

