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TITOL SIMULADORS D’ESTRUCTURES. COM S’AGUANTEN ELS PONTS?

Objectius

e Que l’alumne posi en practica tot allo que ha aprés a la teoria sobre les
estructures en alguns casos practics.

e Potenciar en lalumne Uesperit de superacié davant d’un repte
creixent.

Descripcié de ’activitat

L’activitat consisteix muntar ponts per tal que hi pugui passar el tren. Es un
programa que planteja unes situacions, de dificultat creixent perque ’alumne
de mica en mica vagi aplicant tot allo que ha apres a la teoria, per tal d’anar
superant nivells.

Aula

Aula Ordinaria

Temporitzacio

2h a 'aula ordinaria

Recursos emprats

Ma_Simuladors_Estructures
Pagina de descarrega gratuita:

Bridge Building Game

GALICIA CAD buscador de recursos CAD
Video tutorial: Funcionament Bridge Building Game
Ordinador

Aspectes didactics i metodologics

Es una activitat que requereix que l’alumnat hagi treballat préviament qué
son les estructures i la triangulacio per tal de poder treure’n profit.

Continguts, competéncies i processos que es treballen de forma destacada

Els continguts que es treballaran son els segilients:
- Aplicacio practica de les estructures
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http://www.crypticsea.com/bridge_building_game.html
http://www.galiciacad.com/info/info.php3?idbcad=1488
http://www.youtube.com/watch?v=JdBduaUMXJA
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Alumnat a qui s’adreca especialment

Aquesta activitat esta adrecada a tot ’alumnat de 1r d’ESO, els nivells 1 i dos
son molt facil i assequibles pels alumnes amb més dificultats, la majoria de la
classe hauria d’arribar fins al nivell 3, el nivell 4 i 5 sén pels alumnes que
tenen més facilitat, i a partir d’aqui ja es compliquen bastant les situacions.

Interdisciplinarietat, transversalitat, relacions amb ’entorn...

Connexions amb Ciencies naturals

Documents adjunts

MA_Simulador_Electric
Video tutorial: Funcionament Bridge Building Game
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