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DIBUIX ASSISTIT PER ORDINADOR

Un dels objectius més portants d'aquest credit €s que l'alumnat usi amb seguretat els
recursos técnics per aXfessio d'idees mitjancant el dibuix grafic i el dibtéxnic.

Aix0, sense oblidar les normalitzacioteécniques que existeixen al respecte. Si aquest
objectiu s'aconsegueix filment, 'alumnapodra generalitzar i emprar aquests recursos
en altres tasques.

Un aspecte imortant del credit és la metodologia amb que s'elabora el dibuix amb
ordinador. El plantejament del dibuix haténdre diferents criteris que l'alumnat haura
de tenir en compte a fi d'obtenir resultadsrectes. La iitzacio de diferents capes en

un mateix dibuix potdonar lloc a un treball en grup, ja que a partir de l'esquema
principal es poden afegir altres parts que poden dibuixar altres grups. Aixi es pot
exemplificar com les novetecnologies contribueixen a la realitzaci6 d'un treball
cooperatiu amb els problemes i avantatges que comporta la seva coordinacio.

Com que el treball practic s'haura de realitzar rip,gés habitual queattivitat la
realitzi principalment 'alumne que té més iniciativa, aleshores cal dinamitzar els grups
per tal que tots ells participin activament en la practica. Aquesiema es pot reduir

en part, si es possibilita I'accés dels alumnes a aquest equipament a hores lliures.

En I'Gs de I''mpressora i el tracador grafic cal que s'hi paesticio per tal que l'alumnat
adquireixi els procediments basics per posar-los al punt, com la introducci@édogxtr
del paper, col-locacio dels retd@s, botons per a la manipulacio de les partsaieity,
etc. Cal que tinguin tracte acurat amb aquests periferics ja que soén fragils.

Es tracta de plantejar un credit que integri la teoria i la practica de tal manera que no es
diferenciin entre elles. Per aixd es proposa desenvolupar el credit a mode d'oficina
técnica, on la realitzacié d'un dibuixpoojecte fa necessari integrar ilitgar tant els
conceptes com els procediments i les actitudsines. Si es parteix d'un petit @oie
(construccié d'un objecte, d'un esquema eléctric, d'un esquemaretea'un edifici)

cada grup ha de realitzar el disseny inicial (que se'ls pot proporcionar bastant elaborat),
gue I'hnan de reflectir en un conjunt de dibuixos suficientment representatius del que ha
de ser en la realitat.



En definitiva es tracta que els alumnédsg@reixin un metode de treball rigorés en que

el dibuix amb ordinador els permeti d'expressar les seves ideesdtpsojValorant en
aquest fet la rapidesa d'elaboracio, la facilitat del manteniment actualitzat de la
informacid, I'obtencié de copies en paper amb una pi@séracurada, i lporta oberta

al treball en grup de forma organitzada i metodica.

Quant a la metodologia a plantejar, inicialment, es ptitzat I'editor d'imatges, amb

gue s’obtenen resultats rapidament, a la vegada que permet treballar els aspectes
comuns amb l'editor de dibuix técnic. Per a l'aprenentatge de les tecniques basiques és
recomanable partir de dibuixos ja fets i abordar posteriormenerciér En afndos

casos la comprensio i la integracio dels dibuixos és més favorable si es éatd®bj
interessos propers a lalumnat. Els exemples shan de basar emtesbjeals i
disponibles, per tal d'establir la relacio entre el que és real i el que es mostra al dibuix.

El credit es pot estructurar basicament en dues parts: l'editor d'imatges i l'editor de
dibuix técnic. A l'editor d'imatges s'hauria de dedicar un maxim deofds, la resta a

I'editor de dibuix técnic i aspectes relacionats. Cada una d'aquestes parts, pot constar de
dues parts també: introduccio i projecte.

El credit hauria de dedicar una part del seu temps a l'analisi de l'aplicacid del dibuix
assistit a les diferents activitapgofessionals, aixi 'alumnat disposaria d'elements
suficients per valorar la seva opcid a I'hora diiseams estudis posteriors o sortides
professionals.

En aquest sentit cal que coneguin els diferents aspectes relacionats amb ['activitat
professional, com l'arqugictura, el disseny mecanic, el disspabplicitari, per exemple,

a través de visites a les seves instal-lacions. Seria molt interessant fer recerca
d'informaci6 a les associacions empresarials o professionals de les diferents tasques que
realitzen i el tipus d'empresa que es troba en el seu entorn geografic més immediat.

Pel que fa als recursos necessaris, caldria disposar de forma esporadica de l'aula de
tecnologia de I'Educaci6 Sendaria Obligatoria, la bibliografia relacionada a
continuacio, i I'ordinador de l'aula.

De forma permanent, s’hauriactedir a l'aula diformatica i disposar d'unagador
grafic o una impressora grafica.

L’'avaluacié inicial es pot enfocar, d'una banda, per detectar els conceptes previs de
'alumnat en iniciar el credit i, d'altra banda, disposar d'un punt de referencia per a
coneixer la seva evolucio. En aquesta, es tractaria d'esbrinar el grau de coneixement de
les tecniques de dibuix basiques i de les expectatives del credit.

Aquesta avaluacio es pot basar en un conjunt de preguntes que l'alumnat contesta per
escrit i que posteriorment a partir d'una posada en comu, es pot fer una reflexié en grup.
Aquest pot ser el punt de partida per explicar els objectius del credit i el seu abast.

L'avaluacio formativa s’ha de distribuir al llarg del crédit, de manera quactestats
d'aprenentatge que es plantegin, han de preveurariesponentctivitat d’avaluacio.
Els conceptes poden avaluar-se basicament amb preguntes especifiques, en les solucions
aportades a la resolucio dels problemes, en proves de tipus testaaitnsl multiples,



etc. Elsprocediments poden avaluar-se a partir dels treballs realitzats en les diferents
activitats.

Finalment, amb l'avaluacié sumativa, farem una valoracié i una comparacié amb els
resultats obtinguts a l'avaluacio inicial. Aquesta es pot plantejar de diftmenés, des

d'una prova individual fins a la realitzacié de preguntes sobre el petitfgrajue hagin
realitzat.
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- De Miguel, Miquel AngelCurs Introductori: AutoSketctPrograma d'Informatica
Educativa. Departament d'Ensenyament, Barcelona, 1989.

- De Miguel, Miquel Angel i Nievas, Joa@urs Introductori: Practiques Deluxe Paint
Il. Programa d'Informatica Educativa. Departament d'Ensenyament, Barcelona, 1989.

- De Miguel, Miquel Angel i Badal, JordExpressio grafica i disseny amb ordinador
Programa d'Informatica Educativa. Departament d'Ensenyament, Barcelona, 1991.

- Montero, R.:AutoSketch. Domine al 99% su AutoSkekatitorial Paraninfo, Madrid,
1994.

VIDEOS

- Com es fa un cartelPrograma de Mitjans Audio-visuals, Direccié General
d’Ordenaci6 Educativa, Departament d'Ensenyament.

- Fem dissenyPrograma de Mitjans Audio-visuals, Direccié General d’Ordenacio
Educativa, Departament d'Ensenyament.

PROGRAMES D'ORDINADOR:

- Autosketcty 1.0, v 3.0 o versio per Windows 1.02 i 2.0, Autodesk. Programa per al
dibuix técnic. La primera versio d'aquest programa ha estat distribuida de forma
generalitzada als centres publics d'ensenyament secundari, i actualment les aules de
Tecnologia venen acompanyades de la versio per a I'entorn Windows.

- Deluxe Paint Il Electronics Arts. Programa per al dibuix grafic. Ha estat distribuit de
forma generalitzada als centres publics d'ensenyament secundari.

- Windows Microsoft. Entorn grafic, inclou el programa PaintBrush per dibuix grafic.
Aquest entorn ha estat distribuit de forma generalitzada als centres publics
d'ensenyament secundari.



