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Credit variable tipificat - ESO Dibuix assistit per ordinador

Programacié d'unitats didactiques del crédit

Aguest credit s'organitza en cinc unitats didactiques:

Unitats didactiques Hores
1. Tecniques de dibuix amb I'editor grafic 6
2. Captura d'imatges 2
3. L'editor de dibuix técnic 6
4. Tecniques de dibuix arquitectonic 11
5. Tecniques de dibuix tecnic 10
Total 35

Descripcio

La unitat Tecniques de dibuix amb l'editor grafté com objectiu fer una petita
introducci6 als editors grafics de tipus "paint” peniferitzar els alumnes amb aquest
tipus d'eina. Es treballen el dibuix de linies, de corbes.edgangles -els quadrats-,
d'el-lipsis -circumferéncies-, de poligons. A continuacié es tracten la seleccio de colors i
trames aixi com eines complementaries com l'ompliment i l'aer@pajuntament amb

el tracat del dibuix es treballen les técniques d'ampliacithaltes, de ectificat, la
seleccio d'arees de dibuix per la copia i el trasllat. A continuacio es tracten els temes de
la simetria i s'incideix sobre la perspectiva.

La unitatCaptura d'imatgegs destina a I'obtencié de fitxers de treball a partir d'imatges
de pantalla del monitor i de l'explorador grafic -escanner-, a partir dels quals es
procedeix al polit de la imatge pel seu posterior aprofitament. Es uiaa dedurada

molt curta ja que €s un procés de rapida execucio.

A la unitatL'editor de dibuix técni@s fa una introduccio als aspes del dibuix tecnic

assistit per ordinador per tal que l'alefa es faniliaritzi amb I'enbrn de treball, per

seqguir en aplicacions més concretes en les unitats didactiques que es faran a continuacio.
En aquesta es tracten aspectes com la seleccié de l'area de treball, les escales, el tracat
de linies i la construccié de poligons, el sistema de coordenades, les ampliacions i les
reduccions, la seleccio d'objectes, I'enregistrament i recuperacié de fitxedyaaio

de textos, la impressio i el tragat, etc.

Amb la unitatTecniques de dibuix arquitectongaprofundeix en asptes com el

dibuix de parets, I'enllag, l'acotacié del dibuixlitaacié de les capes, modificions en

el disseny original, inserci6 d'objectesortes, finestres- gir d'adgtes, mesura de
distancies i d'arees, la impressio d'un dibuix a escala. Sempre es treballa sobre la planta
d'un edifici. Amb aquesta unitat I'alumne hauria de ser capag de trasllacayue d'un

local a I'ordinador i acotar-lo correctament.

La unitat Técniques de dibuix técnammplementa i consolida els aspectes treballats a
la unitat anteor, pero aptats al dibuix tecnic en les vessants de representacio
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normalitzada d'olectes i en el dibuix d'esquemes electrics, que per extensié pot aplicar-
se en altres camps com el dibuix d'organigrames, pneumatica, etc.. De forma especifica
es treballa I'is de coordenades polars, diferents tipus de liniactet d'escala, la
simetria, connexid entre objectes, les trames i la impressié del dibuix.

Orientacions per a la intervencié pedagogica

Al mercat hi ha diferentprogrames de CAD. De tots ells, el que és, disponible als
centres d'ensenyament secundari déalinya és I'AutoSitch, en les versions 1.0 per

a MS-DOS i la versio per a lI'entorn WindoWwsEls exemples s'han elaborat amb la
versi6 més moderna subministrada amb l'aula de tecnologia, és a dir I'AutoSketch per
Windows. De tota manera és senzill adaptar deBvitats a versions anteriors del
programa ja que les operacions son similars.

Aquestes activitats s'hauran de realitzar a l'aul@fodmnatica, l'alumnat hauria de
treballar en grups de dos. Atés que adesivitats son basicamemirocedimentals, és
important que els alumnes facin les activitats compartint I's atdinhdor, el
professor/a ha de vetllar perqué es reparteixin el temps que cada un dedica al treball
actiu amb brdinador, altrament es corre el risc que l'alafanque té més fditat

prengui més liniciativa i es faci amb el control de l'ordinador la major part del temps.
Aquest aspecte s'ha de vetllar sobretot en els casos dels alumnes amb més dificultats.

Activitat 1: Que és un editor de dibuix técnic/arquitectonic?

Aquesta activitat té per objectiutiatiuir els alumnes en l'editor de dibti&cnic, que té
similituds amb l'editor grafic pero presenta també grans diferéncies en les patssibili
meétodes de treball ja que l'objectiu de l'editor de dibuix tecnic és fer dibuixos a escala.
En aquesta activitat els alumnes prenen contacte amtriedd treball, del qual és bo
comentar la periferia especifica que envolta un sistema de CAD professiaoavitht
planteja I'exploracio dels dibuixos que el programa porta d'exemple, aixi els alumnes es
familiaritzen amb aquest i veuen feinestels que afecten diverses arees de lafer
tecnologic. L'activitat acaba amb un petit qlestionari per tal de fixar els aspectes que
han de recollir d'aquesttivitat, un dels quals és el de les sortidefessionals que
ofereix aquest camp.

La durada prevista per aquesta activitat és d'una hora.

El/la professor/a ha de fer una petita introduccio inicial per donar lloc posteriorment al
treball en grups tot seguint la guia de Il'activitat.

tAutosketch és una marca registrada d'Autodesk Development BV
2MS-DOS és una marca registrada de Microsoft Corporation
3Windows és una marca registrada de Microsoft Corporation
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Activitat 2: L'entorn de treball

Aguesta activitat €és continuacio de l'arderité per olgctiu familiaritzar els alumnes

amb les operacions de recuperar arxius de dibuixos, treballar amb les eines de

visualitzacio i mesura. En aquest cas és important incidir en els dos sistemes de mesura
imperants en l'afer tecnologic: el sistema decimal i el sistema anglosaxd de peus i

polzades. Els alumnes han de canviar d'un tipus d'unitat a l'altre, partint de nombres

enters. En la part practica dedicada a la bicicletaoégenient disposar de les mides

del quadre d'una bicicleta per tal que els alumnes puguin comparar les mesures que fan
amb una de real.

Aquesta activitat es desenvolupa a l'aula d'Informatica.
La durada prevista per aquesta activitat és d'una hora.

El/la professor/a ha de donar una visié global algivitat, incidint especialment en la
diferéncia de les unitats de mesura, genar lloc posteriorment al treballgmtic per
grups d'alumnes tot seguint la guia @etlvitat. Si la mesura amb el sistema anglosax6
genera problemes es recomanable prendre els exemples que estaatsrdecimals,
ara bé no son tant rics en detalls significatius per als alumnes.

Activitat 3: Les eines i els recursos basics de dibuix

Aguesta activitat consta de dues parts i té per objectiu l'inici en el dibuix a partir del
tracat de linia, rectangle i circumferencia. idueix el sistema d'introduccié de les
coordenades dels punts dadat i els métodes per tal d'esmenar els tracatsré@utes.

Per al treball del sistema de coordenades, el que ajuda als alumnes a comprendre i a
adquirir els procediments de calcul de les coordenades d'un punt és realitzar el dibuix
primer sobre un fulinil-limetrat i marcar els valors de lesardenades dels punts a partir

dels quals es tracen els objectes. Aquesta operacié és molt aconsellable en els casos dels
alumnes amb dificultats espacials i d'abstracci6. En aquest sentibds@iken les
coordenades absolutes i les relatives, i s'esmenta les polars. En la segona part
s'introdueix el sistema d'entrar coordenades amb expressaiesatiques per tal de
calcular-les en funcié de les que ja estan posades. En aquest punt cal que comenteu en
els alumnes els exemples presentats ja que €s un apartat una mica complex.

Aquesta activitat es daseolupa a l'aula d'informatica i requereix que els alumnes portin
fulls DIN-A4 mil-limetrat i els estris de dibuix.

La durada prevista per aquesta activitat €s dues hores.

El/lla professor/a ha de fer una petita introduccio inicial per donar lloc posteriorment al
treball practic per grups d'alumnes tot seguint la guia de I'activitat.

Activitat 4: La lamina de dibuix

Aquesta activitat té per objectiu consolidar els aprenentatges realitzats fins el moment i,
a més, disposar del format de lamina en qué es realitzin els dibuixos de la resta del crédit
gue estiguin en DIN A4. No es dona cap model predefinit per tal que el professor/a
pugui escollir el model que cregui mémeenient. En tot cas s'ha de preveure que els
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alumnes disposin d'aquest en el moment de fer l'activitat. Per talilitarféec tasca de

dibuix per localitzar les coordenades dels punts, és convenient que els alumnes passin a
paper mil-limetrat el model de la lamina; aixo és especialment recomanat per aquells que
tinguin dificultats.

La durada prevista per aquesizivitat és d'un&ora, ara bé si alguns alumnesdiben
abans se'ls pot suggerir que facin el model pels fulls DIN A3.

L'activitat es desevolupa a l'aula d'informatica i requereix que els alumnes portin fulls
DIN-A4 mil-limetrats i els estris de dibuix.

Aquesta activitat és adequada per avaluar els resultats de la unitat didactica, ja que s'han
de posar en joc els aprenentatges que s'han fet en les activitats anteriors.
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UNITAT DIDACTICA: L'EDITOR DE DIBUIX TECNIC

1. Objectius

2. Usar el ratoli com a dispositiu d'entrada de dades grafiques.

5. Emprar el recurs de les llibreries de simbols i components dels programes de
dibuix assistit.

6. Emprar el tracador grafic per a¢at de dibuixos, amb tracos de diferent gruix o
de diferent color.

7. Emprar l'impressora de color per I''mpressié de dibuixos amb colors.

9. Tractar un arxiu grafic per a la seva incorporacio en un programa d‘autoedicio.

10. Diferenciar els editors grafics vectorials dels editors grafics de punts (pixels).
12. Representar graficament idees, missatges i detalls.

2. Continguts
Procediments

3. Operacions basiques de I'editor de dibuix técnic.
3.1. Us del ratoli com a dispositiu d'entrada.
3.2. Full de trebla Eleccio del full de treball, assignacio de l'escala de treball i
determinacié de les coordenades de I'area de treball.
3.3. Uilitzaci6 de les eines de treball, linies, poligons, circumferéncies, el-lipsis,
corbes, textos.

Seleccio i operacions amb d'objectes.

4.1. Eliminacié, copia, trasllat i modificacié.

4.2. Ampliacié-reduccié de la visualitzacio.

4.3. Mesura i acotaci6 sobre el dibuix introduit.

4.4. Uilitzacié de les llibreries d'obgtes i simbols. Aplicacions agaitectura,
electricitat i electronica.
4.6. Enregistrament i recuperacié de dibuixos.

5. Us del tracador grafic: configuracié deagador, selccio dels gruixos o dels
colors dels retoladors i configuracio del programa per a I'is del tracador.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

3. L'editor de dibuix técnic.

3.1. Concepte d'objecte.

3.2. Dimensions del full de treball.

3.3. Escales. Mides. Acotacio.

3.4. Elements geometrics.

3.7. Les biblioteques de simbols i dibuixos.

3.8. Incorporacio de textos al dibuix.

3.10. Els arxius de dades. Conversio de formats.

3.11. El tracador grafic.

4. Ambits d'aplicacio del dibuix assistit per ordinador: La mecanica, I'electricitat i
I'electronica, les arts grafiques, I'arquitectura i el patronantge.

Valors, normes i actituds

3. Rigor en I'elaboraci6 i I'actualitzacié de la informacio.
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4. 4. Cura en la presentacio dels documents.

3. Activitats d'ensenyament/aprenentatge.

3.1. Material per a I'alumne/a

Relaci6 d'activitats de la unitat didactical'editor de dibuix técnic.

Activitat 1: Quée és un editor de dibuix técnic/arquitectonic?
Activitat 2: L'entorn de treball.

Activitat 3: Les eines i els recursos basics de dibuix.
Activitat 4: La lamina de dibuix.
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ACTIVITAT 1: QUE ES UN EDITOR DE DIBUIX
TECNIC/ARQUITECTONIC?

Introduccioé

L'editor de dibuix técnic canvia radicalment respecta a l'editor de dibuix grafic. La
diferencia és notoria pel que fa a la tasca a realitzar i els mitjans emprats. A l'editor
grafic es tracta deroduir una imatge que irapti ©bre l'observador a partir de les
formes, els colors, el dissemgtc. i aixi transmetre una idea, un logotiproduir una
sensacio. En l'editor de dibuix tecnic es tracta de reflectir la realitat existent o bé un
projecte amb un nivell de detall suficient com per definir exactament com és o sera un
determinat objecte, edifici, instal-laci6 eléctrica, etc.

En els treballs tecnics, el dibuix és el llenguatge npEepéat per definir amb més
exactitud sbre el paper com és o ha de ser quelcom, el qual podem imaginar sense
veure'l directament. En la realitzaci piejectes, amb el dibuix s'élara una primera
aproximacié a l'olgcte en questid permetent la seva analisi prévia abans de la
fabricacio. La fase dprojecte ha de ser suficientment flexible per permetre continues
modificacions sense que aquest fet sigui una carrega feixuga.

El dibuix tecnic assistit pesrdinador petén g@ortar precisament aquesta flexibilitat a
les tasques de disseny, afegint altres tatgas com la reduccié del temps emprat per
fer els dibuixos, simplificant i millorant questions com les mesuoesesel dibuix,
l'obtencio rapida de copies impreses, la rendabilitzacio de dibuixos antet@orsSixeu-

vos doncs que el proposit d'un editor d'aquest tipus €s bastant diferent de I'editor grafic.

Al mercat hi ha diferentgrogrames d'aquest estil i se'ls coneix de forma generica amb el
nom deprogrames de CABComputer Aided Dessing-, és a dir, programes de disseny
assistit per ordinador.

Els programes de CAD aditen diferents dispositius d'entrada de les dades per tal de
facilitar el treball del dissenyador; el més general és el ratoli i el més especific és la
tauleta grafica. Per a la impressio dels planols es pot emprar qualsevol impressora pero
els millors resuhts s'obtenen amb els trdpas grafics glotters Aquests admeten -
segons el tipus- fulls de paper normalitzats fins el DIN AO. Amb aquesta periféria,
doncs, és possible substituir la feina manual de dibuix sobre paper.

Els programes de CAD, a diferéncia dels editors grafics, s6n progretisials en

gue el programa @cta cada linia dibuixada internament, com si fos wpaessio
matematica. Aixo permet obtenir una gran precisid en la seva representacio i efectuar
ampliacions i reduccions de la imatge. Aix0 té l'inconvenient que l'ordinador ha de
realitzar molts calculs cada vegada que redibuixa un dibuix. Aquest procés es pot
accelerar si drdinador disposa d'un Xxip adlixr que s'anomenacoprocessador
matematio aritmeéticpresent només en alguns ordinadors.

Primer contacte
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* Poseu en marxa el programa de dibtigignic -elprofessor/a us indicara la manera de
fer-ho-.

* Escriviu a continuacié el nom dels menus que apareixen a la pantalla del programa.

* Aneu al mendFicheroi amb l'opciGAbrir recupereu, un a un, els fitxers de dibuixos
d'exemple que s'adjunten amb el programa. Betdrde veure el seu contingut i
I'aplicacid que té en cada cas. Per veure els dptallsu emprar les opcions d'ampliacié

i reduccié del mener. Ompliu la taula, indiqueu el nom de l'arxiu, una breu descripcio
del seu contingut i la seva aplicacido -disseny mecanic, disseqyieatonic,
organitzacio...- :

Nom arxiu Contingut Aplicacio

Questionari

1. Amb qué us sembla que es diferencia un programa de CAD d'un programa de disseny
grafic.

2. Qué volen dir les sigles CAD?
3. | les sigles DAO?

4. Feu una llista amb 3 avatges que potportar un programa de CAD enfront els
sistemes de dibuix per metodes tradicionals.
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5. A través de quins dispositius d'entrada es poden realitzar dibuixos en un programa de
CAD.

6. Indiqueu en quines activitats laborals el CAD ha substituit el treball manual:

7. Busca en les ofertes de feina d'un diari, la d'un delineant ectista. Retalleu-la,
llegiu-la i busqueu si se li demana el coneixement d'algun sistema de CAD.

ACTIVITAT 2: 'ENTORN DE TREBALL

L'entorn de treball

* Abans de comencar a dibuixar us heu de familiaritzar amb la pantalla de l'editor i
efectuar les operacions mes skaw Aixi, quan comenceu aquesta fase us resultara més
facil moure-us a I'entorn.

* Poseu en marxa el programa segons les indicacions del vostre professor/a

* Observeu la pantalla i identifiqueu cada una de les parts que s'indiquen a continuacio:
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Quadre de missatges Finestra de Coordenades Barra del titol

Boté Esc i AutoSketch - [s.nombre] Barra de ments
Fichero Edicion', Dibujar ¥Yer Cooperar Medir Utilidades Ayuda —

| <12 7173867109858 & (2 22 —- Vista panoramica

~T]

Caixa d'eines _— Botons de desplagament

N

—— Boto de cursor en creu

i

——- Paleta de colors

—— Capa actual

—— Tipus de linia actual

EEEEEE B

. Boté redibuixar

HiE,
B — - GEEmLIE G sees |

/

Area de treball

- En primer lloc, desplaceu el cursor del ratoli per les diferents zones de la pantalla i
llegiu els missatges que apareixen a la barra del titol. Anoteu el missatge que surt a:

- BotoDeshacer
- BotoVista panoramica

- Que succeeix en eunter del ratoli quan passa pel damunt d'una de les icones d'una
caixa d'eines?

- Fixeu-vos que els menus desplegables tenen a I'Gltima dpajé,de herramientas.
Aguesta permet convertir el mend en un conjunt d'icones. Proveu-ho amb el menu
Archiva Per recuperar la presentacio d'aquest meriarara desplegable heu de clicar
sobre el botdé de control que apareix sobre la primera icona de l'esquerra, que us
mostrara un menu desplegable en que la darrera opcido és convertiMena
desplegable

Determinacio de I'area de treball

- Segurament que ja heu observat la finestra de coordenades que ens indica a cada
moment la posicié del ratoli. Esbrineu, movent el ratoli a cada una de les cantonades de
l'area de treball, quines sbén les seves coordenades i apunteu-les en el dibuix segient..
Per realitzar millor aquesta operacio cliqueu sobre el boto@d®r en creu
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Area de treball

- Proveu de fer un doble clic sobre la finestra de coordenades. Observeu el quadre que
apareix per sota i que visualitza en pantalla les coordenadestats aigicimals o en

peus i pulsades. La preseleccio inicial s'ha fe{@atimal)i amb (3 digits) Activeu

l'opcid de(2 digits)i expliqueu I'efecte produit al visor de coordenades.

- L'area de treball, espai on inicialment ubiquem el dibuix, queda definida en el menu
Utilidades opcié Ajustes del dibujoi subopcié Rej/ForLoor/Lim.. Escriviu a
continuacio els valors trobats:

Izquierda Derecha

Abajo Arriba

Visualitzacio

Un dels avantatges que ens ofereix aquests tipus d'editors és ldlitadsdid fer
successives ampliacions o reduccions de la visualitzacio d'un objecte o part d'aquest per
tal d'obtenir vistes panoramiques o bé poder observar petafisd Les ampliacions o
reduccions poder seraessives i el resultat és sempre la visualitzacioé de les linies del
dibuix i no un mapa de bits com en els editors grafics. Aixo es deu al fet que cada linia
es dibuixa sempre a partir d'una expressabemmatica i no a partir d'una col-leccié de
punts. Aquest editor és del tipusctorial a diferéncia del dmapa de bits

- Recupereu el fitxer MTNBIKE3.SKD. Aneu al merigheroi trieu I'opcidAbrir.

- Emprant els recursos d'ampliacio i reduccié del mésm esbrineu quants pinyons té
la bicicleta a la roda del darrera.

- Torneu a la visualitzacio original. Teniu dues pdgsits, I'opcid Vista anterior o
Zoom total

- Repetiu el mateix per veure el nombre de plats.
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Mesura de distancies i angles

L'avantatge del dibuix técnic és el dibuix a escala i la ptisdilque ens ofereix de
traslladar els resultats a la realitat, aixi comngre mides sobre la represacio. Entre

altres, es pot mesurar, la distancia entre punts, I'angle entre linies, l'area d'una superficie,
etc. El resultat es pot visualitzar en unitats decimals o en unitats xoglesapeus i
polzades).

Les operacions de mesura es realitzen a partir del Medir. Les unitats de mesura es
fixen al mendUtilidades opciéAjustes del dibujosubopcidUnidades.

- En el dibuix de la bicicleta, esbrineu en quines unitats s'ha elaborat el dibuix.

- Mesureu les distancies seguents:

Distancia polzades | decimal cni
Entre eixos (Batalla)
Diametre exterior de la roda
Longitud d'un radi

A continuacié passeu les distancies de peus/polzades a cm, emprant la calculadora i el
factor de conversio. Compareu les mides amb les d'una bicicleta real.

- Mesureu els angles seguents:

Angle graus
D'avenc de la direccid. Es I'angle d'elevaci
de la forquilla de direccié respecte a la
horitzontal
Angle del tub del seient. Es I'angle d'elevagi
d'aquest tub respecte a la horitzontal.

O~

o

Mesura d'arees de superficies

La mesura d'arees és d'amplia aplicacié rguiectura. Per aquest motabriu ara el
dibuix corresponent a la planta d'una cas&\IHRUSE.SKD. Si eprograma us demana
si voleu desar els canvis de I'arxiu MTNBIKE3.SKD, contesteu

- Esbrineu inicialment quines son les unitats de mesura.

- Mesureu les mides interiors de I'espai destinat a garatge:

- Calculeu l'area de la superficie, i a continuaci6 mesureu-la amb l'eina de mesura.
Anoteu els resultats:

Area calculada Area mesurada

Acotacio
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En el mateix apartat de mesura veiem també que és possible afegir linies de cota a un
dibuix i aixi reflectir directament sobre el dibuix les mides que ens interessi ressaltar.

Introduiu les cotes de les mides del garatge que acabeu de mesurar. Recordeu que en cas
d'equivocacié podeu emprar el b@ésahacer, al costat de la finestra de coordenades.

S|, EN SORTIR DEL PROGRAMA, US DEMANA S| VOLEU
DESAR ELS CANVIS D'ALGUN DELS ARXIUS
ANTERIORS AMB ELS QUE HEU TREBALLAT,
CONTESTEU NO.
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ACTIVITAT 3: LES EINES | ELS RECURSOS BASICS DE
DIBUIX

Primera part

El sistema de coordenades

A l'activitat anterior ja heu vist que en un editor d'aquest tipus cada linia i cada figura té
unes dimensions i una posicio en el pla. Per aixd és possible representar a escala i
realitzar mesures directament en el dibuix. Per aconseguieditor de dibuixtécnic

treballa amb un sistema de coordenades cartesianes, -en dos eixos: I'hontxorehl (
vertical (). Qualsevol punt de l'area de treball s'identifica per la seva posicertesp

l'origen de coordenades, el punt (0,0) que és a la cantonada inferior esquerre. Les
coordenades d'introduccié d'un punt poden ser:

- coordenades absolutesespecte l'origen de oordenades.
Aquestes s'expressen amb un parell ordenat de valors. Per
exemple: 10,15.

- coordenades relaves al darrer punt introduit. Aquestes
expressen la variacid en els dos eixos. Per exemple: r(5,8).
Aquest valor indica que el punt segient estara deapl5
unitats més en l'eix i 8 unitats en I'eiy.

També es factible emprar lesordenades polargerdo de moment ho deixarem.
Definicio de I'area de treball

Per comencar a dibuixar s'ha de definir les dimensions de l'area de treball i les unitats de
dibuix.

Poseu en marxa el programa. Obriu el metilidadesi trieu I'opcidAjustes del dibujo

Trieu la subopcidJnidades seleccionelecimal Tot seguit definirem l'area de treball,
aquesta sera de les dimensions permeses en un DIN-A4, descomptant l'espai dels
marges. Obriu la subopciej/ForzCoor/LimIntroduiu els limits del dibuix seguents:

Izquierda 0
Derecha 200
Abaja 0
Arriba: 287

Poseu la reixeta a 5 i activeu-la prement el Réflla d'aquesta mateixa opcio. Amb
aquestes dimensions es pot associar una unitat de dibuix a un mm.

Comencar a dibuixar

Per fer accedir deorma més rapida aldacat de linies i figures és recomanable que el
menuDibujar el tingueu en forma d'iconestivant 'opcioCaja de herramientasPer
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fer els exercici seguents, dibuixeu-los primer a ma en un full de paper DIN-A4
mil-limetrat, aixi us resultara més facdtdrminar les @ordenades dels diferents punts
gue s'utilitzaran pel tracat de linies i figures.

- Tracat de les diagonals de I'area de treball.

Seleccioneu l'eindineadel menuDibuijar, i fixeu-vos que al quadre de missatge us
demana que entreu un punt. Introduiu el punt 0,287 confirmeu-lo i a continuacié us
demana un altre punt per podexgar la linia, entreu @unt 200,0. Tot seguit entreu-li

els punts per tracar l'altra diagonal.

- Esborrat de linies o figures.

Si el tragat d'una figura o linia no surt com heu prgwsteu desfer-la amb el bot6
Deshacersi abans no heu fet cap altra operacié. Una altra forma d'esborrareateobj

és a través de la opdBorrar del menUEdicion Quan s'activa aquesta opcio el cursor

de pantalla canvia per una ma que permet esborrar antely conjunt d'aquests. Per
esborrar un conjunt d'aiijtes s'ha de marcar una determinada area que els englobi
totalment o parcial, aguests quedaran seleccionats segons el sentit de desplacament del
ratoli. Consulteu l'ajuda del programa.

- Tracat dels eixos de simetria de l'area de treball.

Determineu lesaordenades de lesates paral-leles als costats que passen pel centre de
I'area de treball. Abans de tracar-les, feu un doble clic sobre la finestra del tipus de linia i
seleccioneu la linia d'eix. A continuacio traceu els eixos de simetria de l'area de treball.

- Tragat d'un rectangle.

Es tracta de dibuixar un rectangle enligists de l'area de treball. 8ekcioneu la linia
continua novament i I'eina de dibuixactangles. Us demana puant d'un extrem i a
continuacié el punt contrari.

- Tracgat d'una circumferencia.

Es tracta de dibuixar una circumferéncia amb el cenpardlcentral de l'area de dibuix
I ha de ser tangent als costats laterals. Per ser tracada hem d'enprantlids! centre i
a continuacio un dels punts pels quals passa la circumferencia.

- Escriptura de textos.
A la part inferior esquerra de l'area de treball entreu el vostre nom, seleccionant I'eina
d'escriptura rapida de textos.

El resultat final d'aquest dibuix ha de ser similar al seguent:
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NOM |

- Desar el dibuix al disc.
Deseu el dibuix al disc obrint el meichivo, opcié Guardar i doneu-li un nom i el
cami del lloc on el voleu emmagatzemar.

- Copia sobre paper.

Traieu copia impresa del dibuix triant l'opdidprimir del mendArchivo. La copia
sortira pel dispositiu de sortida que estigui instal-lat al vostre ordinador -impressora o
tracador grafic (pltter)- i adequadament configurat a I'entorn Windows. Amb la copia
impresa mesureu els costats del rectangle i les diagonalpr@au els restdts amb

els valors del dibuix del paper mil-limetrat.

Segona part

Treball amb coordenades relatives

Quan s'entra un objecte i es vol partir de I'Gjpiamt per dibuixar el seglient ebje, I'iis

de coordenades relatives ifi@ moltissim aquesta operacié. Per exemple, si hem
introduit una linia entre els punts 50,100 i 150,100, i a partir d'aquest volem dibuixar un
rectangle de25x40, amb coordenades relatives en aplicar I'einaedimngles, nomeés
haurem d'entrar els punts r(0,0) i r(25,40).
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25 ~1(25,40)

40

- "Rectangle

(50,100) - - - - - - - - - Linia- - - - (150,100 D
r(0,0) -

Proveu aquest exemple.

- Per consolidar aquest procediment, dibuixeu una escala que parteixi de l'origen de
coordenades i que la mida de l'esglaé sigui de 2tatande dibuix. Empreu les
coordenades relatives.

Treball amb coordenades que contenen expressions matematiques

Quan s'entra una coordenada d'un punt a més d'entrar-li el valctadient també és
possible entrar-lo amb una expressit@matica, aixi epoden estalviar les operacions
de calcul. Per exemple, és possible entrar punts com,

3,4 + 17.5 que equival al punt 3, 21.5
5.25 * 3,125-13 que equival al punt 15.75, 112

Observeu que la coma és la separacid entre labscissa i l'ordenada i que el punt
correspon al punt decimal.

Veiem una aplicacié per dibuixar una recta de 39 unitats, que passa just per la meitat
d'una altra recta dpunts 17,100 i 115,100. Per introduir el primer punt calculem els
valors a partir dels ja coneguts, el segon punt I'entrem amb coordenades relatives.
Aquest primer punt tindria les coordenades seguents, 17+(115-17)/2,100-39/2 [l'altre
punt seria r(0,39).

r(0,39)

17,100 | 115,100

17+(115-17)/2,100-39/2

- Per practicar amb el que heu treballat fins ara, dibuixeu centrat en un full DIN A4 una
regla graduada de 10 cm de llargaria, que tingui unes marques grans en els cm. i unes
altres en els mig centimetres. Numereu les ratlletes dels cm. En acabar, deseu el
document. A continuacié imprimiu-lo i comproveu que el regle impres és a escala
natural.
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ACTIVITAT 4: LA LAMINA DE DIBUIX

La proposta de treball consisteix a dibuixar el marc i el caixeti d'una lamina en DIN A4,
gue us servira pels dibuixos que fareu més endavant.

- En primer lloc dibuixeu el model de la lamina, que us proporcionara el professorat,
sobre un paper mil-limetrat. Aixi us sera més facil trobar les coordenades dels punts.

- A continuacié poseu en marxa el programa. Definiu l'area de treball i tasswhé
dibuix.

- Traceu les linies.
- Quan acabeu, deseu el dibuix al disc.
- Traieu una copia sobre paper.

El resultat hauria de ser similar a la figura seguent:

Data Nom
Dibuixat IES

Comprov.
Escake

Subsituex o |
Subsitut per
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