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L'Educacid6 audio-visual

Introduccié

Per qué I’Educaci6 audio-visual?

Sovint, per defensar la necessitat d’educar en i
amb els mitjans audio-visuals, es repeteixen un
se-guit de topics: els canvis produits en la societat
ac-tual, lainfluéncia que els mitjans de comunicacié
exerceixen sobre la poblacio, etc. Hi haarguments
reiterats mil vegades, perd no per aixo deixen de
ser convincents.

La cultura audio-visual marca uns models, unes
imatges-guia que serveixen de pauta i condicio-
nen el nostre comportament, els nostres gustos i
rela-cions.

Els mitjans audio-visuals exerceixen efectes
so-cials, i fins i tot psicologics, sobre els seus
recep- tors i poden donar lloc a determinades
relacions socials, a determinades maneres de pen-
sar i d’en-tendre el mon, i, cosa que és més
preocupant, po-den potenciar diversos impulsos:
desig d'imitacio, desig de consum, etc.

En definitiva, cada vegada sembla més evident
que els mitjans audio-visuals ajuden a canviar,
amb gran facilitat, les actituds socials, unificant
els re- ferents culturals i conduint els
comportaments cap al consum de productes
i també cap al control ideoldgic.

Evidentment, I'escola també s’ha sentit trasbal-
sada per aquesta situacio. Antigament, els nens i
les nenes rebien la majoria dels estimuls visuals i
auditius a casa i eren principalment els pares, i so-
bretot les mares, qui els elscomunicaven. D’alguna
manera, la seva arribada a I'’escola no significava
gaire canvi, perqué el mestre o lamestra continuava
comunicant els mateixos estimuls.

La situaci6é ha variat forca. Avui, I'infant, des
que neix, viu envoltat d'estimuls audio-visuals
variats i quan arriba a I'escola té una experiéncia
acumula- da considerable com a receptor i, per
tant, com a consumidor audio-visual.

Aixi mateix, investigacions recents ens inviten
a reflexionar sobre la necessitat de potenciar el
desenvolupamenttotal del cervell, estimulant tant
les capacitats d’abstraccié, de processar seqiien-
cialment les informacions i d’analitzar-les, com la
capacitat per a globalitzar, sintetitzar, establir
relacionsiprocessar simultaniament o en paral-lel
les informacions.

Altres investigacions assenyalen la influéncia
gue els mitjans de comunicacié de masses exercei-
xensobre lapoblacid infantil i juvenil, configurant,
fins i tot, una altra manera d’'aprendre i un altre
cami per aapropar lainformacio als ciutadans que
no passa, necessariament, per la comunicacio es-
crita.

Si acostumem el nostre alumnat a rebre informa-
cio mitjancant diferents estimuls (visuals, auditius,
verbals), assegurarem una millor fixacié de I'apre-
nentatge i afavorirem el desenvolupament total del
seu pensament. El procés analitic verbal que nor-
malment potenciem, només és una manera d'a-
prendre a processar la informacio, pero no és I'G-
nica. Per aix0 cal buscar I'equilibri entre les técni-
ques verbals amb les estratégies audio-visuals.

En definitiva, 'Educacié audio-visual és absolu-
tament necessaria per a garantir un aprenentatge
eficag. Per aguest motiu, I'escola hauria de poten-
ciar la capacitat per agenerar i manipular imatges
visuals, de la mateixa manera que es potencien els
estimuls verbals.

Lesimatges poden activar la fantasia dels alum-
nes perque es basen en un llenguatge evocador,
suggeridor, capac de generar el pensament meta-
foric que ens permet fer analogies i establir rela-
cions entre elements que, aparentment, no sén re-
lacionables.

Aixi, aprendre allegiriaescriure avui no pot re-
duir-se al llenguatge verbal, sin6 que cal aprendre
a llegir i a escriure imatges i sons, perqué el
llenguat-ge audio-visual forma part important de
la cultura dels nostres infants i joves.

L'alfabetitzaci6 audio-visual permetra un desen-
volupament total de les possibilitats comprensives
i expressives dels alumnes i garantira, també, la
se-va capacitat per a processar correctament les
in-formacions que reben, establir relacions i analit-
zar-les d’una manera critica i intel-ligent.

Una mica d’historia: dels primers intents a
I’elaboraci6 de I'eix transversal

L'educacié en la comprensié i utilitzacié dels
mitjans audio-visuals ha estat, des de fa molts
anys, una necessitat manifestada per nombrosos
col-lec-tius d’ensenyants i estudiosos del tema.

Des de la creacié de nombrosos cine-clubs els
anys 60 i 70 relacionats amb els centres educatius,
generalment com a activitat extrascolar, els intents
posteriors per a introduir el llenguatge audio-visual
—especialment el comic, la fotografia i el cinema—
dinsdels curriculums escolars han estat constants,
sense oblidar els debats apassionats dels anys 70
al voltant de I'impacte de la televisid en la conduc-
ta dels nostres infants, que dividia els partidaris i
els detractors en apocaliptics i en integrats.

Durant els anys 80, la comercialitzacié del mitja
video marcael final d'una épocail'inici d’'una nova
etapa. La utilitzacié del magnetoscopii del camas-
copifacilita possibilitats diferents per al’educacié
audio-visual en la seva doble vessant d’educacié
en i amb l'audio-visual.
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Malgrat I'existencia de nombroses experiéncies
portades a terme durant tots aquests anys, encara
no existia una proposta definida del que havia de
ser 'Educacié audio-visual. Per aquest motiu, el
Departament d’Ensenyament, a través del seu
Pro-grama de Mitjans Audio-visuals, crea una
comis-  sidque treballadesdel 1985 finsal 1987
amb I'ob-jectiu d’elaborar una proposta de disseny
curricu-  lar del que hauria de ser I'Educacié
Audio-visual en totes les etapes educatives.
Aquesta comissio estava integrada per Jordi Ballg,
Pere Lluis Cano, Joan Ferrés, Joan Lorente, Auro-
ra Maquinay, Lluis Rey, Xavier Ripoll, Joaquim
Romaguera i Marta  Selva.

Precisament, en el moment de I'aparicié del
pre-sent document creiem necessari reconeixer
el tre-ball realitzat per I'esmentada comissio, que
va ser capdavantera en I'elaboraci6 de propostes,
moltes de les quals s’han recollit en I'eix transver-
sal d’Educaci6 audio-visual.

Tanmateix, caldria esperar fins a laimplantacio
de la reforma educativa per a considerar I'Educa-
ci6 audio-visual no com a matéria, siné com a eix
transversal, per bé que cal tenir en compte que
I’Area d’Educacio artistica: visual i plastica recull
també molts aspectes del llenguatge visual.

Finalment disposem d’una proposta sistematit-
zada que tracta I'Educaci6 audio-visual de mane-
rainterdisciplinaria, en un intent d’integrar expe-
riéncies anteriors i obrir camins de futur pel que
fa a la utilitzacié de les noves tecnologies.

L’Educaci6 audio-visual com a eix trans-
versal

Criteris generals

Tal i com s’ha dit, el llenguatge audio-visual té
una preséncia destacable en la societat actual, de
maneraque resulta practicamentimpossible trobar
gualsevol activitat que no estigui relacionada amb
el mén audio-visual. Per aixd podem dir que es
trac-ta d'un llenguatge present en gairebé totes
les materies. Avui no podem concebre, per
exemple, I'apropament al medi social o natural
sense pre-veure la utilitzacié de suport audio-
visual (foto- grafia, diapositiva, video didactic,
reportatge tele- visiu, etc.).

Per aix0, I'educacié en i amb l'audio-visual s’ha
de relacionar de manera continuada amb totes les
arees que constitueixen el curriculum escolar.
L'opcio d'integrar I'Educacio audio-visual al si de
les arees en lloc de plantejar-la de forma compar-
timentada o com a disciplina, ens permet conside-

rar-la com a eix transversal amb tractament inter-
disciplinari.

L'eix transversal pretén posar en evidéncia qui-
nes sén les finalitats generals de I'Educacio audio-
visual que poden relacionar-se amb les arees dels
curriculums corresponents a cada etapa educati-
va: Educacié Infantil, Educacio Primariai Educacio
Secundaria Obligatoria.

L’Educacié audio-visual ha d’incloure les dues
vessants:

— Educar en els mitjans audio-visuals, és a
dir, en el coneixement del seu llenguatge i dels
seus recursos expressius. Cal que elsalumnesiiles
alumnes arribin a dominar alguns d’aquests llen-
guatges, des dels més senzills (comic, transpareén-
cia, fotografia, diapositiva, etc.), fins als més com-
plexos (video i cinema).

— Educar amb els mitjans audio-visuals, de
manera que la preséncia d’aquests mitjans sigui
ha-bitual enl'apropament, laintroduccié o el resum
dels temes relacionats amb qualsevol area. En
aquest sentit, la utilitzacié de documents audio-
visuals, reportatges emesos per televisio o radio-
fonics, com també de videos didactics, diapositives
o altres recursos, avui son imprescindibles per a
reforcar i enriquir I'aprenentatge.

En aquesta tasca hi ha implicats els professors
i professores de tots els cicles i etapes educatives.

Aiximateix, I'eix transversal pretén suggerir les
possibles finalitats educatives a partir de les quals
es podran establir relacions entre els continguts
relatius a fets i conceptes, actituds, valors i nor-
mes, i procediments de diverses arees curriculars
establertes.

Aquest marc de I'educaci6 audio-visual ha de
permetre tant la creaci6 com I'adequada utilitza-
cio de recursos didactics, diapositives, jocs didac-
tics, videos i material grafic en general que faciliti
la tasca educativa.

Estructuracio de I'eix transversal

L'eix transversal s'estructura en tres blocs di-
ferenciats:

a) Alaprimerapart, hitrobaremlesfinalitats de
I’'Educacio audio-visual i el desplegament de I'eix
per arees i etapes educatives.

b) A la segona part fem un suggeriment de se-
gléncia de segon nivell de concreci6 dels contin-
guts de I'Educacié audio-visual, que podem intro-
duir quan es sequenciin les arees.

c) Alatercera part oferim un seguit d’exemples

d’'unitats de programacié per a cada etapa educa-
tiva.
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L’Educaci6 audio-visual en els documents
de centre

El projecte educatiu del centre constitueix el
marc general per a I'actuacid coordinada de I'ac-
cio educativa. Inclou els principis pedagogics, or-
ganitzatius i el projecte linglistic, i ha de ser as-
sumit pel conjunt de la comunitat educativa del
centre.

En I'elaboracid del projecte curricular els en-
senyants podran optar per incloure-hi I'Educacio
audio-visual. Per tant, les orientacions que s'oferei-
xin en aguest document han de ser contextualit-
zadesiconcretades a partir de les caracteristiques
i possibilitats de cada centre.

El projecte curricular del centre haura de se-
leccionar els tres tipus de continguts que es volen
desenvolupar per a cada etapa educativa, i també
caldra seleccionar les metodologies més adients i
les formes avaluatives adequades. Aixi mateix,
seleccionara els recursos didactics i materials
convenients.

Pero també caldra tenir en compte altres aspec-
tes que faran més eficacg i coherent la tasca educa-
tiva.

Creiem que un centre sensibilitzaten 'Educacio
audio-visual ha de tenir cura de la seva propia
imat-ge i convertir les seves parets en un museu
perma-nent d'imatges de produccié propiaialiena.

D’altra banda, caldra posar a I'abast de I'alum-
nat bancs d’'imatges fixes i mobils aprofitant els
recursos que ens proporcionen continuament els
mitjans de comunicacio (premsa, televisio).

Precisament, donada laimportanciailapreséen-
cia hegemonica dels mitjans de comunicacid en la
formacié de la societat actual, la responsabilitat
de I'educacié audio-visual no pot restar limitada a
I’ambit escolar. Es evident que I'escola té un pa-
per destacat en el procés educatiu i, per tant, s’en-
carregara, através del seu projecte educatiu, d’'or-
ganitzar les propostes per fer possible I'educacié
audio-visual. Pero també és evident que, sense
una estreta col-laboracié amb els pares, el procés
educa-tiu quedaria minvat. No oblidem que
I'impacte dels mitjans es produeix fora de I'ambit
escolar. La in-tervencio familiar pot ser decisiva a
I’hora de condicionar I'éxit o el fracas de la tasca
iniciada a l'escola. EIl treball conjunt pares-
ensenyants és im-prescindible en aquest cas.

Per aquest motiu, el projecte educatiu del cen-
tre ha de preveure de quina manera es pot esta-
blir la col-laboracié: reunions d’aula, organitzacio
de xerrades, conferéncies, campanyes, etc.



L'Educacid6 audio-visual

Finalitats generals de I’'Educacio audio-visual

e Educacio Infantil
e Educacio Primaria
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Educacio Infantil

Imatge fixa

— Classificar, ordenar i associar tota mena
d’imatges seguint diferents criteris.

— Observar objectes d’Us quotidia des de dife-
rents punts de vista.

— lIdentificar imatges parcialitzades i relacio-
nar-les amb el seu conjunt corresponent.

— Saber comunicar-se mitjangant les imatges.

— Comencar a descobrir les diferéncies fona-
mentals entre la realitat i la seva representacio
grafica.

— Descriure imatges.

— Narrar una histdria mitjancant la utilitzacio
d’imatges.

— ldentificar sons diferents i associar-los amb
els objectes, animals, persones o fendomens als
quals fan referéncia.

Imatge en moviment

— Observar les diferéncies fonamentals entre
al-gunes imatges en moviment i la seva
representacio real.

— Saber associar imatges en moviment per
sem-blances o diferencies.

— Observar iexpressar oralment les caracteris-
tigues essencials d’'una seqiiéncia, d’'una escena o
d'un curt metratge adequat a I'edat: qué passa, a
qui passa, a on passa.

— Associar una banda sonora a les imatges en
moviment que hi corresponen.

— Crear efectes sonors nous, amb objectes ca-
solans, per a unes determinades imatges en mo-
viment.

— Mostrar interes i curiositat vers el mén de les
imatges.

Educacio Primaria

Imatge fixa

— Diferenciar entre la realitat i les imatges que
intenten representar-la.

— Observar i reproduir graficament o fotografi-
cament objectes des de diferents angles de visio.

— Observar atentament i descriure amb detall
el contingut d'una imatge i extreure’n, després,
les conclusions oportunes.

— Descobrir possibles significats que es poden
atribuir a una mateixa imatge.

— Establir relacions diferents entre imatges.

— Observar les relacions que s’estableixen en-
tre una imatge i el text que la pot acompanyar.

— Crear histories mitjangant la produccio d'i-
matges sequienciades utilitzant diferents técni-
ques.

— Conéixer les técniques que configuren el
llen-guatge de l'auca, el fotomuntatge o el cartell
publi-citari i saber utilitzar-les com a mitja
d’expressio i comunicacio.

— Comprendre i utilitzar el llenguatge del comic.

— Descobrir el llenguatge de la fotonovel-la i
utilitzar-lo per a produir histories propies.

— Descobrir les diferents funcions del cartell.
Saber-lo utilitzar per a obtenir informacié.

— Crear diversos tipus de cartells segons el que
es vulgui comunicar.

— Emprar diferents técniques en I'elaboracié
de cartells.

— Utilitzar les imatges com a font d’'informacio6
0 com a complement per a qualsevol informacié.

Imatge en moviment

— Intuir les possibilitats de manipulaci6 de les
imatges en moviment, mitjancant laseleccio d'una
part de la realitat (planificacio) i la captacio d’a-
guesta des d'un angle concret (punts de vista).

— Observar els elements fonamentals que cons-
titueixen una narracio filmica (estructura, perso-
natges, temps i accio).

— Observar programes de TV i debatre’ls a par-
tir d’un questionari previ o de manera lliure.

— Observar les caracteristiques dels videojocs
d’aventuresirelacionar-los amb les pel-licules, els
comics i els contes d’aventures.

— Descobrir les caracteristiques comunes del
videojoc d’aventures, el comic i les pel-licules d’a-
ventures.



L'Educaci6 audio-visual

— Descobrir els principis que fan possible les
imatges en moviment, mitjancant la produccid de
joguines optiques.

— Coneixer com s’aconsegueix produir imatges
en moviment en diferents plans i angles de visio
amb la camera de video.

— Diferenciar entre imatge i realitat: coneixer
com es realitzen alguns trucs elementals.

— Descobriralguns trucs utilitzats en els espots
publicitaris.

— Descobrir els elements fonamentals que cons-
titueixen un film tant pel que fa als recursos del
llenguatge cinematografic (planificacio, angulacid,
moviments de camera), com pel que fa als recur-
sos de contingut (estructuranarrativa, tema, argu-
ment, etc.).

— Aprendre a analitzar les caracteristiques ge-
nerals de diferents programes de televisio, desco-
brir els objectius que persegueixen i I'estructura
sobre la qual s'organitzen els missatges que trans-
meten.

— Discriminar, en els espots televisius, elements
denotatius i elements connotatius.

— Realitzar petits exercicis amb la camera de
vi-deo per tal de descobrir les possibilitats expressi-
ves de les imatges en moviment.

— Buscar i aprofitar la informacié que ens
trans-meten les imatges.

— Relacionar la banda de so amb un genere
cine-matografic determinat (western, cinema
fantastic i de terror, etc.).

— Aplicar una nova banda de so a un programa
ja existent.
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Seleccio de continguts i objectius terminals
de primer nivell de concrecio per arees
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Educacid Infantil

Descoberta d’'un mateix

| Procediments

Objectius terminals

1. Observacié i exploracié de les propies neces-
sitats i possibilitats. Descobriment de la imatge
del propi cos mitjancant la utilitzacié d’'imatges
fixesi en moviment. Descobriment de I'efecte
mirall.

2. Control global i segmentacio del cos. Identi-
ficacio d'imatges parcialitzades del cos i associa-
cié amb la seva globalitat.

3. L'espai: orientacio i organitzacio. Relacio entre
el propi cos i els objectes de I'entorn. Observacio
dels objectes en I'espai.

4. Expressio i manifestacio corporal.

5. Imitacid, imaginacio i simulacio.

— Explicitar sensacions produides per necessi-
tats i estats fisiologics.

— Mostrar coneixements de les qualitats sen-
sorials dels elements que hi ha al’abast, a nivell de
percepcié o d’experiéencia.

— Controlar I'adequaci¢ de I'ajust postural que
facilita la matisacio i harmonia de diferents movi-
ments que es produeixen en una accio.

— Organitzar les relacions espacials respecte
al propi cos i als objectes de I'’entorn immediat.

— Mostrar les emocions, els interessos i les
pre-ferencies utilitzant el llenguatge corporal com
a  mitja d’expressio i comunicacio.

— Reproduir, mitjang¢antel joc simbolic, escenes
guotidianes reals o de ficcid.

— Manifestar, per mitja de dramatitzacions, la
capacitat de moure’s en el medi social de les per-
sones adultes.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Objectius terminals

1. Possibilitats del propi cos i perceptivo-mo-
trius, afectives i cognoscitives.

2. El propi cos: esquema corporal.

3. L’espai: orientaci6 i organitzacio.

4. Nocions temporals.

5. Nocié d’identitat.

— Reconeixer les possibilitats i els limits del
propi cos en relacié amb els coneixements adqui-
rits respecte a I'estructuracio espacio-temporal.

— Identificar quins elements corporals s’han
d’'utilitzar per a obtenir informacions perceptives
i sensorials.

— Reconéixer que per mitja de les activitats
sen-sorials i motrius s’'incorporen noves nocions i
noves informacions.

— Interpretar la noci6 global i sincréetica de la
funcié d'alguna de les parts internes del cos i
conéi-xer-ne el nom.

— Adquirir nocions espacials per a orientar-se
en entorns habituals.

— ldentificar situacions espacials tenint en
compte dos 0 més punts de referéncia.

— ldentificar la propia dreta i esquerra.

— Aplicar nocions d'ordenacio i organitzacié
temporals en les rutines quotidianes.

— Mostrar un coneixement d’'un mateix i de les
altres persones a partir de les experiencies senso-
rials, motrius i expressives.
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Actituds, valors i normes

Objectius terminals

1. Iniciativa i constancia en l'accio.

2. Valoraci6é d’'un mateix.

Descoberta de I'’entorn natural i social

— Tenir iniciativa en la demanda d’ajut per re-
soldre les necessitats afectives i fisiologiques.

— Ser constanten aquelles activitats que reque-
reixen un esforg.

— Gaudir de les propies descobertes en el joc
motor, perceptiu i simbolic.

— Adonar-se de les capacitats sensorials i mo-
trius adquirides i confiar-hi.

| Procediments

Objectius terminals

1. Observacio i exploracio directa i observacio
indirecta de qualitats perceptibles amb els sentits,
d’alguns elements de I'entorn i de les caracteris-
tiqgues morfologiques i funcionals d’alguns éssers
vius. Comparacié amb larepresentacio graficad’a-
quests elements.

2. Experimentacié i manipulacié d’elements de
I’entorn immediat.

Objectes de I'entorn i punt de vista.

— Observar caracteristiques morfologiques i
funcionals d’alguns éssers vius.

— Identificar qualitats perceptives d’alguns dels
elements del marc natural manipulant-los o no.

— Comentar processos de canvis observables
en fets, elements i situacions que tenen lloc en un
pe-riode de temps.

—Dirquines qualitats perceptives té un element
conegut abans d’examinar-lo i verificar-les.

— Distingir elements evidents i coneguts en
imatges fixes 0 mobils.

— Interpretar informacio relativa a les qualitats
sensorials que il-lustren els elements de I'entorn a
partir d’'imatges fixes 0 mobils.

— Efectuar accions sobre elements de I'’entorn
per observar com reaccionen o com interactuen.

— Experimentar determinades transformacions
sobre elements manipulables seguint una sequen-
cia d’accions.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Objectius terminals

1. Caracteristiques dels elements de I'entorn
proper.

2. Elements que configuren I'entorn huma pro-
per.

— Identificar qualitats perceptives d’alguns ele-
ments de I'entorn en presencia o abséncia d'esti-
muls visuals i aplicar la denominacio6 correcta a
aquestes qualitats.

— ldentificar alguns elements de I'entorn imme-
diat o llunya i aplicar-hi la denominacié correcta.

— ldentificar alguns elements que integren I'en-
torn socio-cultural: carrer, places, etc.

— Explicar algunes funcions dels elements de
I'entorn socio-cultural: equipaments, serveis, edi-
ficis, etc.
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Actituds, valors i normes

Objectius terminals

— Adaptacié a I'entorn escolar.
— Coneixement de I'entorn proper.

— Descobriment dels elements que configuren
I'entorn.

Llenguatge verbal

— Participar, de forma activa, en les experi-
mentacions i en les activitats que es proposen,
res-pectanticompartint les aportacions delsaltres.

— Mostrar interés i curiositat per conéixer els
fets, les situacions i els esdeveniments que suc-
ceixen en l'entorn.

| Procediments

Objectius terminals

1. Comprensié oral de missatges emesos en
con-textos significatius per persones o mitjans de
co-municacio.

2. Expressié oral en situacions comunicatives
segons les convencions de la llengua.

3. Memoritzaci6 de fets i situacions relaciona-
des amb contextos significatius.

3. Adquisici6 de vocabulari en contextos signi-
ficatius.

4. Iniciaci6 al llenguatge escrit.

— Interpretar, mitjangant I'entonacio i el gest
de qui parla, les diferents intencions
comunicatives.

— Utilitzar els processos basics relacionats amb
I'analisi dels sons presents en I'ambient o propor-
cionats expressament.

— Interpretar ordres senzilles que comportin
dues o tres accions successives.

— Diferenciar les parts principals de les secun-
daries en contes o relats breus exposats oralment.

— Demostrar la comprensié del significat dels
determinants de lloc, persona i temps.

— Expressar-se, habitualment, de forma orde-
nada i amb entonaci6 adequada a les intencions
comunicatives.

— Utilitzar, de formacorrecta, determinants de
lloc, persona i temps.

— Explicar ordenadament, amb ajuda d’imatges
fixes o mobils, diferents fets i situacions que se
suc-ceeixen en el temps i relacionar-los
adequadament.

— Recordar fets, accions iambients, relacionats
amb les vivéncies propies i en situacions concre-
tes.

— Recordar i reproduir sistemes senzills d’ex-
pressio oral i literaria proporcionats pels mitjans
de comunicacio.

— Augmentar el vocabularireferital camp d’ex-
periéncia propi.

— Descobrir semblances i diferéncies formals
entre les paraulesincorporades al vocabulari propi.

— Utilitzar diferents mitjans per a comunicar-
se i mostrar familiaritzacié amb el llenguatge grafic.
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Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Objectius terminals

1. Reflexio inicial sobre el llenguatge oral i es-
crit.

2. Participacio i adequacio comunicativa.

Llenguatge plastic

— Reconéixer els elements necessaris en tota
comunicacid: emissor, receptor, missatge.

— Adonar-se que mitjancant el llenguatge es
pot parlar de persones i objectes que no hi sén i
de situacions fora de la realitat present.

— Interessar-se per comprendre el que diuen
les altres persones en situacions comunicatives.

— Tenir interes per prendre la iniciativa en si-
tuacions comunicatives senzilles.

| Procediments

Objectius terminals

1. Percepcid sensorial dels elements de I'entorn
immediat.

2. Memoritzacié visual de dades obtingudes per
mitja de I'observacio.

3. Aplicaci6 de técniques basiques: pintura, di-

buix, modelatge, collage, construccions.

4. Representacié subjectiva o objectiva d’ele-
ments i situacions viscudes o imaginaries.

— Manipular objectes i materials i captar totes
aquelles impressions possibles mitjangant els sen-
tits.

— Observar i analitzar algunes caracteristiques
d’objectes de I'entorn proper i diferenciar les que
son constants de les que canvien.

— Recordar dades obtingudes mitjangant I'ob-
servacid global i analitica d’'objectes, obres i re-
produccions plastiques.

— Elaborar formes tenint en compte les orien-
tacions espacials basiques conegudes.

— Representar objectes i situacions partint de
I'observacié directa o per mitja de la memaria.

— Expressar-se mitjancant la imaginacio i la
fantasia projectantvivéncies, emocionsiexperien-
cies amb espontaneitat.

— Realitzar imatges amb intencionalitat comu-
nicativa utilitzant formes personals creativament.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Objectius terminals

1. Elllenguatge visual i plastic com ainstrument
de comunicacid.

2. Elements basics del llenguatge visual i plastic:
linia, forma, color, textura, espai.

— Reconéixer el llenguatge visual i plastic com
a instrument d’expressié i comunicacié d'expe-
riénciesviscudeside situacions reals oimaginaries.

— ldentificar els recursos que ofereix el llen-
guatge visual i plastic com a mitja que serveix per
a representar la realitat i la fantasia.

— Mostrar coneixements dels elements basics
del llenguatge visual i plastic utilitzats en les pro-
duccions propies i en les dels altres.

— Diferenciar algunes de les qualitats i aplica-
cions apropiades de materials i estris per ales pro-
duccions visuals i plastiques en funci6 de la seva
finalitat d’aplicacié comunicativa.
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Actituds, valors i normes

Objectius terminals

1. Interés i constancia en les activitats plasti-
ques.

2. Valoracio de les produccions plastiques.

Llenguatge musical

— Gaudir d'un ambient esteticament agrada-
ble.

— Tenir una actitud activa envers la visualitza-
ci6 de produccions artistiques.

— Apreciar els treballs propis i els dels com-
panys i les companyes.

— Tenir confianca en les propies possibilitats
per a la realitzacié de manifestacions plastiques.

tats del mén sonor.

Procediments

1. Percepci6 i comprensié auditives.

2. Execucidé i expressié de qualitats i possibili-

Objectius terminals

— Diferenciar auditivament silencis, sons i al-
gunes de les qualitats i atributs d’aguests sons
pro-duits per objectes, instruments i la veu.

— Imitarireproduirsilencis, sonsiqualitats del
so produits per objectes, instruments i la veu.

— Improvisar sons, silencis, cantarelles, ritmes,
fent servir objectes, instruments, la veu, el cos i el
moviment.

— Improvisar sons, silencis, etc., a partir d'un
determinat suport visual.

1. Elements i material del llenguatge musical.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Objectius terminals

— Coneixer alguns elements i materials propis
del llenguatge musical.

— Identificar les qualitats del so.

1. Respecte i sensibilitat per I'expressid musi-l

Actituds, valors i normes

cal.
Objectius terminals

— Apreciar el sentit ludic de les activitats musi-
cals.

— Habituar-se a escoltar amb atenci6é durant
les activitats musicals.

— Participar en la produccié i l'intercanvi de
representacions de les qualitats dels sons.
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Llenguatge matematic

| Procediments

Objectius terminals

1. Observacio i manipulacio d’objectes i mate-
rials seleccionats.

2. Relacions qualitatives i quantitatives:
— Per similitud o diferencia.

— Per atributs comuns atenent a categories
uni-versals o establertes préviament.

— Per més d’un atribut comd.

3. Comparacions de midesimesures en objectes
manipulables: gran-petit-mitja, llarg-curt, ample-
estret, gruixut-prim, alt-baix, pesat-lleuger.

4. Relacions espacials topologiques.

— ldentificar atributs d'un objecte.

— Observar i manipular objectes de dimensions
i massa diferent.

— Observar imatges que representin els matei-
xo0s exemples. Comparar atributs.

— Relacionar elements a partir d'aspectes quali-
tatius i quantitatius en objectes reals i en imatges
fixes.

— Construir sequéncies amb elements
(objectes, imatges fixes) atenentadiverses ordres.

— Relacionar agrupacions d’elements identifi-
cantelementscomuns entre unaagrupacioil'altra.

— Interpretar informacions relatives a algunes
relacions qualitatives establertes entre elements
grafics.

— Comparar dues o tres agrupacions establint
correspondencies a partir dels elements que les
constitueixen.

— Classificar agrupacions per criteris de qualitat
trobant-hi relacions de similitud i diferéncia per
més, menys o igual.

— Establir un ordre de successié de menys a
més, i viceversa, entre grups d’'elements.

— Comparar materials diferents atenent a llur
longitud, superficie, capacitat, massa, per tal d’es-
tablir les nocions contrastades comparativament.

— Comparar les caracteristiques materials (lon-
gitud, superficie, etc.) dels objectes proposats
amb les caracteristiques de la seva representacio
gra-fica.

— Observar I'orientacid dels objectes en I'espai,
reconéixer la posicié que ocupen i la distancia a
partir d’'un origen o punt de referencia.

— Reconéixer, de forma visual i tactil, figures
geometriques senzilles utilitzant materials diver-
SOS.

Objectius terminals

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Els atributs.

2. Nocions de mesura: gran-petit-mitja, llarg-
curt, ample-estret, gruixut-prim, alt-baix, pesat-
lleuger.

— Denominar les nocions basiques dels elements
relacionades amb I'aspecte qualitatiu i quantitatiu
a partir de criteris arbitraris o convencions senzi-
lles.

— ldentificar les nocions relacionades amb la
mesura respecte a un referent.

— Seleccionar, segons la magnitud, la unitat de
mesura arbitraria o convencional.
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3. Nocions basiques relacionades amb lageome-
tria.

4. Primeres nocions de I'espai: orientacio, orga-
nitzacio i direccionalitat.

5. Figures geometriques: cercle, quadrat, trian-
gle, rectangle. Cossos geometrics: esfera, cub.

— Dominar i denominar les nocions basiques de
la topologia (dintre-fora).

— Denominar les nocions d’orientaci6, organit-
zacid i direccionalitat en relacié amb un mateix o
amb un objecte concret.

— Relacionar el concepte de forma o cos geo-
metric amb els objectes reals o imatges d’'objectes
observats: «La seva forma és semblant a....».

Actituds, valors i normes

Objectius terminals

1. Valoracié dels recursos matematics.

— Adonar-se de les possibles aplicacions de la
matematica en la realitat quotidiana.
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Educacio Primaria
Area de Llengua

Objectius terminals

— Comprendre diversos relats, explicacions i
argumentacions senzilles amb la preséncia o I'ab-
sencia de I'emissor o d'altres elements visuals.

— ldentificar lafunci6 que tenen, en unasituacio
oral, els elements no linguistics.

— Comprendre explicacions de caracteristiques
i complexitat diverses, procedents d’emissors dife-
rents i amb suport visual.

— Distingir el valor dels elements no lingiis-
tics que intervenen en unasituacio de comunicacio
oral.

— Intervenir en una conversa suggerida per les
imatges, sense sortir-se del tema.

— Produir missatges orals (descripci6, narra-
cié), emprant una diccid i entonacié adient al re-
gistre de llengua utilitzat a partir de I'observacio
d’'imatges fixes i en moviment.

— Comprendre relats, explicacions, etc., a par-
tir de I'observacio d’'imatges.

— Executar la fluidesa verbal mitjan¢ant jocs
de base linglistica amb suport audio-visual i jocs
d’agilitat, de memaria, de creativitat, d’enriqui-
ment léxic.

— Utilitzar diferents mitjans audio-visuals per a
la produccié d’activitats d’expressi6 oral i comu-
nicatives en general.

— Relacionar text-imatge-veu dins de I'entorn.

— Relacionar text-imatge en contes,
publicacions il lustrades, diaporames, séries de
TV, etc.

— Experimentar els recursos lingiistics que
generin nou vocabulari a partir de I'observacio6 o
de la creacio d’'imatges.

— Utilitzar els nexes més freqiients per a la
com-paracié d'imatges (més que, menys que,
com...).

— Produir, de manera ordenada i coherent,
mis-satges orals (conversa, explicacio de fets, de
te- mes, narracié de contes) a partir d'imatges
fixes o en moviment.

— Dramatitzar contes, histories i altres situa-
cions ficticies a partir de I'observacio d’'imatges.

— Dramatitzar una historia que s’ha vist pre-
viament en imatges.

— ldentificar el monolegi el dialeg com un tipus
d’activitat oral en les pel-licules i séries infantils
de TV.

— Compondre textos combinant diferents re-
cursos comunicatius: comic, cartell, auca, etc.

— Relacionar text-imatge-veu en cartells, mu-
rals, auques, comics, diaporames, pel-licules.

— Distingir els diferents significats d’'un mot
polisémic i d'una imatge polisemica.

— ldentificar i utilitzar les families léxiques, el
camp semantic, la sinonimiai I'antononimia a par-
tir de I'observacié i classificacié d'imatges.

— Respectar els torns de paraula, les idees i les
intervencions dels altres.

— Esforcar-se per fer-se entendre.

— Sentir la necessitat de saber escoltar per
com-prendre, per informar-se i poder participar
poste-riorment en la conversa.

— Interessar-se per I'Us adequat dels mitjans
de comunicacio.

— Manifestar sentit critic davant de les produc-
cions orals, escrites i audio-visuals dels altres.

— Observar atentament i descriure amb detall
els continguts d’'una imatge i extreure’'n, després,
les conclusions oportunes.

— Valorar la lectura del text escrit i del missat-
ge audio-visual com a font de plaeri com afontde
coneixement.

— Diferenciar les funcions de les imatges: en-
tretenir, fruir, informar, donar coneixements, etc.
Comparar-les amb les funcions del text.

— Distingir entre diferents missatges televisius:
publicitat, informacié, entreteniment.

— Interessar-se per les manifestacions literaries
i audio-visuals.

— Prendre una actitud critica raonada davant
de les comunicacions en les quals I'alumne fa de
re-ceptor.

— Reconéixeriinterpretar els missatges sonors,
visuals i gestuals que acompanyen els missatges
orals i assenyalar la relacié que s’hi estableix.

— Reconeéixer la idea fonamental i les idees se-
cundaries en un relat escrit i en una relat audio-
visual.

— Redactar textos escrits de tipologia diversa
que puguin relacionar-se amb imatges i rodoli de
les auques, globus i text de suport del comic, eslo-
gan i text d'ancoratge en la publicitat, text del
guié cinematografic o videografic, etc.

— Expressar per escrit un relat verbal o iconic
seguint les parts fonamentals d’'una historia (pre-
sentacio, nus, desenllag).
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— Descriure llocs, objectes i personatges utilit-
zant recursos descriptius adients a cada cas i pa-
raula escrita (descripcio literaria), planificacié
(descripcid iconica).

— Utilitzar diferents tipus de registres i codis
comunicatius en les produccions escrites i avisos,
anuncis, noticies periodistiques, fotografies, etc.

— ldentificar els elements lingiistics i no lin-
guistics que intervenen en les produccions dels
mitjans de comunicacio.

— Reconeixer I'estructura de diferents tipus de
missatges audio-visuals.

— Descobrir els diferents significats que es po-
den atribuir a una mateixa imatge.

— Descobrir les possibilitats d'interaccié amb el
text escrit (conte, relat d’aventures, teatre inter-
actiu) i comparar-ho amb la interaccié que es pro-
dueix en els videojocs.

— Establir relacions diferents entre les imatges
i el text que les poden acompanyatr.

— Saber crear una historia mitjancant la pro-
ducci6 d'imatges sequenciades utilitzant diferents
tecniques.

— Coneixer les tecniques que configuren el llen-
guatge de l'auca, el fotomuntatge o el cartell publi-
citari i saber-les utilitzar com a mitja d’expressio i
comunicacio.

Continguts

Procediments

Expressio i comprensio oral

— Comprensié d'ordres, relats i explicacions
sen-zilles amb suport visual.

— Explicacio de fets i vivéncies a partir d'imat-
ges o amb suport visual.

— Descripci6 i classificacié d'imatges.

— Organitzacié de torns de conversesen I'obser-
vacio d’'imatges fixes i en moviment.

— Creacio6 d’endevinalles per tal d’associar la
part d'una imatge amb el seu conjunt correspo-
nent (del pla de detall al pla general).

— Execucio de jocs linglistics de memoriai agi-
litat a partir de la descripcio d’'imatges i de la co-
municacio i expressié amb imatges.

— Dramatitzacié de situacions quotidianes a
partir de I'observacio d’'imatges.

— Execucio de jocs linguistics d'associacio so-
imatge (so-grafia).

— Exposicio ordenada dels elements observats

enlesimatges. Enumeracio6 del que veiem i deduc-
cio posterior del que vol dir.

— Exposicié ordenada d’'un procés observat
mit-jancant una sequéncia d’imatges.

— Narracid de contes i histories inventades o
conegudes a partir de I'observaci6 d’'imatges o de
lacreacio6 d’'imatges, seguint un filargumental i un
ordre en I'exposicid.

— Descripci6 oral d'una realitat vista des de di-
ferents distancies.

— Comprensio oral de seqiiéncies d’imatges.

— Utilitzacié de diferents mitjans audio-visuals
per a la produccié d'activitats d'expressio oral.

— Conversa amb plantejaments diferents in-
duida per les imatges.

— Audicié i comprensio oral de diferents bandes
sonores.

— Associacio banda-sonora génere de ficcio.

— Audici6 d’'informacions emeses per la radio.
Comparacié de la informaci6 escrita (premsa),
escoltada (radio), visual (televisid, video).

Lexic

— Utilitzacio6 dels adjectius convenients per a
establir comparacions entre imatges (gran, petit,
etc.) i I'objecte real que representen.

— Utilitzaci6 de nexes per a la comparacio entre
I'objecte real i la imatge que el representa (més
gue, menys que, etc.).

— Utilitzacio correcta del vocabulari que es des-
prengui de I'observacio i classificacié d'imatges.

— Identificacid i utilitzacio del léxic relacionat
amb la situacio espacial dels objectes i de les imat-
ges que els representen (a dalt, a baix, davant,
darrera...).

— Ampliacio del Iexic relacionat amb les formes
i els colors de les imatges observades. Utilitzacié
d’adjectius adequats.

— ldentificacié de mots polisemics i d'imatges
polisémiques.

— ldentificacié d'imatges sindnimes i anto-
nimes.

— Classificacio d'imatges segons el camp seman-
tic i les families Iéxiques, derivacio.

— Utilitzacio d’adjectius adequats a una banda
sonora.

— Ampliacié del Iéxic, comparaci6 i nexes.
— Us de locucions i frases.

— ldentificaci6 del sentit real i figurat.

— Comparacié i metafora literaria i visual.
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— Descripcio literaria. Utilitzacié d’adjectius
per a matisar colors, formes, etc.

Comprensio i expressio escrita

— Reconeixement del missatge global d’'un mis-
satge audio-visual.

— Reconeixement dels elements fonamentals
d’'una historia vista en imatges: qué passa? A on
passa? A qui passa?

— Descripcio escrita d'una realitat vista des de
diferents distancies (del pla general al pla de de-
tall).

— Creaci0 d’histories que possibilitin una se-
glenciacio dels esdeveniments.

— Ordenacié dels fets en plantejament, nus,
desenllag.

— Aplicaci6 de técniques de rescriptura de tex-
tos breus a partir d'imatges.

— Execuci6 de jocs linglistics de rescriptura i
creacio amb suport visual.

— Reconeixement i utilitzacié dels elements fo-
namentals que constitueixen l'auca.

— Producci6 de rodolins.

— Introduccié a I'elaboraci6é d'un guié audio-
visual.

— Produccid de textos a partir de l'audicié
d’'una banda sonora.

— Reconeixement i utilitzacié dels elements fo-
namentals del llenguatge del comic.

— Lectura expressiva de comics.

— Descripcié d’elements: relaci6 entre la des-
cripcio literaria i la planificacio.

— El didleg directe dels personatges del comic
i s de diferents tipus de frases i la seva puntuacié
(exclamatives, interrogatives, etc.).

— Iniciacié a la lectura dels elements fonamen-
tals d'un film i/o d’una serie televisiva.

— Descobriment del tema central d’'una historia
en imatges.

— Descobriment de I'argument.

— Analisi dels personatges d’'un text: protago-
nista, antagonista, personatges d'un film.

— Tipologia dels personatges: els bons, els do-
lents.

— Els personatges dels contes i els personatges
de les pel-licules d’aventures.

— Dialeg directe dels personatges, Us de dife-
rents tipus de dialegs i la seva puntuacié.

— Estructuracié del relat escrit: el conte tradi-
cional (temesiarguments, ordenacio dels fetsi ti-
pologia dels personatges).

— Lecturade relats d’aventures. Observacio de
les seves caracteristiques.

— Comparacio entre el relat d'aventures litera-
ri, comic, cinema i videojoc.

— ldentificaci6 dels elements el liptics d'una
frase, d’'un comic, d'un film.

— Produccié de textos creatius amb diferents
funcions segons el mitja audio-visual: cartell, foto-
novel-la, comic, guid per a produccié en video.

— Transformacio6 d'un mateix missatge d’acord
amb les diferents situacions comunicatives.

— Elaboracié d’'eslogans publicitaris seguint
unes pautes: missatge clar, breu, que cridi I'aten-
cio.

— Produccié de narracions, descripcions, expo-
sicio de temes i dramatitzacions amb suport visual
i/0 a partir de suport audio-visual.

— Producci6 de cartes. Descobriment de I'es-
tructura. Comparacié amb I'estructurailaproduc-
cio6 de la videocarta.

— Us de recursos per a la comprensid i expres-
si6: diccionaris, documents escrits i documents
au-dio-visuals de consulta i informacié.

Gramatica

— Us de diferents tipus de frases: enunciativa,
interrogativa, exclamativa, imperativa.

— Utilitzacio de noms, verbsiadjectius adequats
a les imatges proposades.

— Us i conjugacio verbal: verbs de moviment i
accio.

— Dialeg directe de personatges i Us correcte
dels signes de puntuacio.

— Us de diferents tipus de frases i la seva pun-
tuacio.

Relaci6 imatge-text

— Creaci6 i utilitzaci6 de diferents codis comu-
nicatius.

— Combinacié de diversos recursos comunica-
tius: cartells, murals, auques, comics, diapositives,
transparencies.

— Elaboracio6 d’'un guié per a un muntatge au-
dio-visual. Diferenciacié del que es veu i el que
s’escolta.

— Reconeixement de la funcio del text en el co-
mic i la seva relacié amb la imatge: onomatopeies,
globus i tipus de globus, text de suport, etc.

— Caracteristiques de I'esldgan en el cartell pu-
blicitari: brevetat, originalitat, polisémia, etc.
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— Caracteristiques i funcions del text informa-
tiu en el cartell publicitari.

— Transcripci6 d'un text descriptiu en imatges
sequenciades i planificades.

— Adaptaci6 d'un text literari en imatges foto-
grafiques.

— Resum de les idees principals d’un text per a
la seva adaptacié en gui6 audio-visual.

— Combinacié de diversos recursos comunica-
tius per a la produccié o I'obtenci6 d’'informacio:
diari, fotografia, revistes.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Llengua oral

— Elements no linguistics: missatges sonors,
gestuals i visuals.

— Els registres d’'Us adequats a situacions co-
municatives quotidianes.

— Factors que intervenen en una situacié co-
municativa: emissor, receptor, funcionalitat i con-
text.

— Tipus de missatges orals formals i informals:
conversa, exposicio, debat, dramatitzacio, etc.

Llengua escrita

— Diferents tipologies de textos.

— La significacio i els registres d’s d’un text
escrit.

— Elements de la llengua escrita.

— Les tecniques de I'expressié escrita.

— EI text escrit com a mitja de comunicacio i
informaci®.

— Tecniques d’expressio escrita.

— Llenguatge de la imatge: comic, publicitat,
mitjans audio-visuals.

Lexic
— Contingut semantic de paraules conegudes.

— Lesrelacions dels mots per la seva forma, pel
seu significat i formacio de paraules noves.

Gramatica
— El sentit dels missatges. Paragraf. Frases.

— Les categories: article, nom, adverbi, verb,
pronom.

— Tipus de frases: enunciativa, interrogativa i
exclamativa. Les interjeccions.

— Us de connectors per a precisar una idea.
— Us del verb.

Actituds, valors i normes

— Interes per participar i fer-se entendre en
missatges orals amb argumentacions.

— Esforcgar-se en l'audici6 atenta.

— Participacio i interés pel joc linguistic.

— Constancia en l'audici6 atenta com a mitja
per a la comunicacioé.

— Predisposicié activa davant de les produc-
cions orals i escrites i d’altres mitjans de comuni-
cacio.

— Sentit critic davant de les produccions senzi-
lles orals, escrites i audio-visuals.

— Interes per les manifestacions literaries.

— Valoracid de la lectura com a font de plaer i
coneixement.

—Valoracio6 del text escrit com ainstrument de
comunicacio i font d’informacio.

— Interés per ampliar el vocabulari i coneixer
el significat de les paraules com a font d’enriqui-
ment.
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Area d’Educacio artistica;
visual i plastica

Objectius terminals

Educaci6 sensorial

— Mostrar predisposicid a observar atentament
una realitat determinada, fent Us de la memoria
visual.

— Dominar conceptes, mitjans i recursos ex-
pressius que posin de manifest les capacitats de
percepcid, organitzacié de I'espai i representacié
de formes.

— Utilitzar el llenguatge visual i plastic com a
mitja per expressar les vivéncies de manera auto-
noma i creativa.

— Establir relacions de forma, color, textura...,
entre formes i imatges a I'abast.

— Descriure les relacions espacials projectives
a partir de la visualitzacid de conjunts.

— Diferenciar entre ombres propies i ombres
projectades.

— Apreciar 'ombra com un element variant de
la percepcié de les formes.

— Mostrar una clara disposici6 a observar aten-
tament el mén visual.

— Ser conscientdels missatges visuals presents
en I'ambient.

— Descobrir la llum com a element que permet
veure les formes.

— Copsar en les formes de I'espai el contrast
en-tre llum i ombra.

— Detectar les relacions entre la forma real i
les seves imatges o formes representades.

— Interpretar, mitjancant el llenguatge visual-
plastic, informacions rebudes a partir d’altres llen-
guatges (oral, escrit, gestual, musical).

Llenguatge visual i plastic

— Relacionar objectes tenint en compte els ele-
ments visuals.

— Representar una realitat observada des de
di-ferents punts de vista, de forma mimética.

— Representar una accié completa amb imat-
ges sequenciades.

— Identificar en composicions diverses (murals,
il-lustracions, cartells, reproduccions d’'obres d’art,
especialment els que fan referéncia a la cultura
catalana) els elements plastics treballats ante-
riorment.

— Diferenciar tipus d'imatges, a partir de la nar-
rativa de les formes que contenen, i fer-ne la lec-
tura: figuratives/no figuratives, dinamiques/es-
tatiques, geométriques/no geometriques, etc.

— Descobrir les manifestacions culturals, tant
les populars com els fets artistics, especialment
les que fan referéncia a la cultura catalana.

— Mostrar-se sensible envers el mén de l'art i
de la imatge.

— Analitzar, de manera reflexiva, missatges
senzills a I'abast, en que la imatge sigui I'element
dominant (cartell, tanques publicitaries, espots te-
levisius, etc.).

— Utilitzar el llenguatge visual i plastic com a
mitja per a expressar les vivéncies de manera au-
tonoma i creativa.

— Diferenciar formes bidimensionals (planes)
i tridimensionals (volumeétriques).

— Analitzar els elements plastics en les imatges
mobils (TV, cinema) per tal d’obtenir-ne unamillor
informaci@.

— Representar, a partir de la memoritzacio, la
figura humana des de diferents punts de vista, ini-
ciant-se en la produccié del moviment.

— Mostrar predisposici6 a observar per a acon-
seguir memoria visual.

— Recrear-se amb els aspectes ludics que es po-
den desprendre de les manipulacions i recerques
plastiques.

— Representar els diferents graus d’iconicitat.

— Relacionar els diferents elements visuals que

intervenen en un missatge i que condicionen el
seu significat.

— Analitzar una imatge relacionant-la amb la
funcio que compleix.

— Connectar amb els diferents sectors comuni-
catius que té la cultura per a expressar-se mitjan-
cant imatges (publicitat, cinema, TV).

Continguts

Procediments

Exploracio sensorial: percepcié

— Observaci6 directa a partir de la vista i el
tacte de laforma, els colors i la textura dels objec-
tes proposats.

— Captacio intuitiva del missatge que ens do-
nen les imatges.

— Exploracié sensorial de materials, objectes,
imatges.
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— Observacié directa d'objectes vistos des de
diferents angles de visio.

— Percepci6 visual dels canvis que es produei-
xen segons el lloc des d’on es mira.

— Observacio d'imatges fixes que representin
objectes d’'Us quotidia vistes des de diferents an-
gles de visio.

— Diferenciacio entre la imatge observada i
I'objecte real.

— Diferenciaci6 entre imatges en movimenti la
realitat que representen.

— Observaci6 d'una imatge copsant-ne la glo-
balitat.

— Descripcid de lesdiferents formes observades
en la imatge i possibles relacions.

— ldentificacio d’'un aspecte parcialitzat d'una
imatge i associacié amb la seva imatge global cor-
responent.

— Seleccid de les parts d’'un conjunt en funcié
d’'una intencionalitat.

— Observacié d’'una imatge copsant-ne les for-
mes, els colors, el volum, la llum i les ombres.

— Lecturad’imatges: estructura interna. Anali-
si d’elements.

— Percepci6 de la imatge seqlienciada: I'espai
i el temps en I'expressid d’'un procés. Ordenacié
d'imatges en el temps.

— Relacié d’'imatges amb sons. Observacio di-
recta a partir de la vista i I'oida.

— Captaci6 del contrast entre llum i ombra en
les formes de I'espai.

— Diferenciaci6 entre ombres propies i ombres
projectades.

— Observacié de diversos significats que pot
te-nir una mateixa imatge.

— Diferenciacié del tipus d’'imatges a partir de
la narrativa de les formes que contenen i fer-ne la
lectura.

— ldentificaci6 dels elements plastics en compo-
sicionsdiverses (murals, cartells, obres d’art, anun-
cis, etc.).

— Analisi de missatges: el codi visual.

Estructura del llenguatge

— Relacio6 i associacio dels objectes per les
seves formes i colors.

— Aplicacié de la memoria visual en la repre-
sentacio de les formes observades.

— Us de les noves tecnologies com a mitja de
comunicacid i expressio.

— Establiment de relacions entre la forma real
i les seves imatges o formes representades.

— Relaci6 i diferenciacié entre els diferents
ele-ments visuals que intervenen en un missatge i
que condicionen el seu significat (planificacio,
angles de visio, etc.).

— Connexi6 amb els diferents sectors comu-
nicatius que té la cultura per a expressar-se mit-
jangant les imatges: el comic.

— Analisi de les diferents funcions d'unaimatge.

— Apreciacio en una composicio senzilla picto-
rica, publicitaria, etc., del valor comunicatiu, emo-
tiu, simbalic del color.

— Comentari d’'una obra en funcio de criteris
d’evidéencia interna (propis de I'obra) i de crite-
ris d’evidéncia externa (apreciacio personal rao-
nada).

— Us dels elements del llenguatge visual-plastic
d’acord amb I'Gs del missatge, comunicacid, etc.

— Connexi6 amb els diferents sectors comuni-
catius que té la cultura per expressar-se amb imat-
ges: auca, fotomuntatge, muntatge audio-visual,
comic, cinema i televisid.

— Funcions de la imatge.

— Interpretaci6, mitjancant el llenguatge vi-
sual, de les informacions rebudes a partir d'altres
llen-guatges.

Expressid grafica
— Representacié de formes a partir de I'obser-
vacié natural d’'objectes.

— Experimentacié de les técniques plastiques:
dibuix, pintura, modelatge.

— Representacio grafica d’objectes del natural
des de diferents punts de vista (des de dalt, des de
baix, etc.).

— Representacio grafica d’'imatges parcialitza-
des (dibuix, foto, transparéncia).

— Experimentaci6 de les tecniques plastiques
com amitjad’expressid (dibuix, pintura, modelat-
ge, etc.).

— Representacio d'una realitat determinada a
partir de la perspectiva frontal i adquisicio de la
consciéncia de pla.

— Representacio de composicions en fotomun-
tatges a partir dels conceptes de simetriaibuscant
I'equilibri de les formes que la configuren.

— Experimentacié amb la llum com a element
definidor del volum dels cossos.

— Manipulacio6 d’eines i instruments propis de
cada técnica.
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— Us del codi visual per a la composicio.

— Representacié dels diferents graus d'iconici-
tat d'una imatge.

— Introducci6 als principis fotografics i elabora-
ci6 de fotogrames, camera fosca i camera habitual.

—Introduccié alautilitzacié de lavideocamera.

Llenguatge visual i plastic

— La sequenciacié d’'imatges.

— El llenguatge plastic com a mitja de coneixe-
ment i d'expressid.

— Tipus de comunicacié visual.

— Tipus de formes: descriptives, geometriques,
etc. El color. La composici6 tonal i simétrica. L'es-
tructura.

— Instruments i técniques com aelements de la
comunicacié i de I'expressio.
— Laculturade laimatge. Sectors comunicatius.

— El missatge i el seu significat: els signes, els
simbols, els codis visuals.

Expressio grafico-plastica

— Instruments i técniques com aelements de la
comunicacio i expressio.

— Manipulaci6é d'imatges: efectes expressius.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Educaci6 sensorial i estructuracio
de la imatge

— L’entorn comamitjad’informacid. La percep-
cio del mon visual a través dels sentits.

— Forma i imatge. Figura i fons.
— El punt de vista.

Llenguatge visual i plastic

— El llenguatge visual-plastic: la forma, el co-
lor, la composici6 i la imatge.

— Elements de relacié: estructura, proporcio-
nalitat, equilibri i moviment.

— El missatge visual i el seu significat: signes,
simbols i codis visuals.

— Laculturade laimatge. Sectors comunicatius.

Expressid grafico-plastica
— Instruments, técniques i materialscomaele-
ments de comunicacié i expressio.

— Principals manifestacions de I'art catala i uni-
versal: significat cultural, funcié comunicativa, va-
lors estétics.

Actituds, valors i normes

— Manifestacié de curiositat per observar.
— Predisposicié vers el mon de la imatge.

— Sensibilitat vers els fendomens estetics.

— Manifestaci6 d'actituds reflexives, analitiques
i receptives.

— Apreciacio del mén de I'art i de la imatge.
— Apreciacio sensible de I'entorn.

— Sensibilitzaci6 pels missatges visuals presents
a I'ambient.
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Area de Coneixement del medi: So-
cial i cultural

Objectius terminals

— Utilitzar diverses fonts d'informacio6 per aob-
tenir allo que ens interessa, expressant els resul-
tats mitjancant diversos llenguatges.

— Orientar-se en I'espai a partir del cos o d’al-
tres punts referencials de I'entorn.

— Utilitzar fotoplanols i fotografies aéries obli-
ques per atreballar diferents elements d’'un paisat-
ge o territori.

— Situar diversos objectes, lamines o documents
historics senzills en una successio6 correcta.

— Coneixer i utilitzar diferents tipus de fonts
basiques d’informacid historica: bibliografiques,
grafico-documentals, orals.

— Utilitzar ladocumentacid al'abast de I'entorn
per a realitzar diferents experiéncies sobre el
temps i la historia.

— Localitzariseleccionar les fonts d’'informacio
més adequades en funcié del problema a resoldre
0 tema a treballar.

— Seleccionar informacio dels mitjans de comu-
nicacié afi d’obtenir dades sobre un tema concret.

— Recaollir informaci6 a partir del treball de
camp, visites a museus, gravats, cartografia, pel-
licules, videos, fotografies, etc.

— Manejar aparells senzills; camera fotografi-
ca, aparell enregistrador, camera de video.

— Confeccionar murals sobre un tema seguint
una pauta de treball.

— Elaborar auques i comics que resumeixin un
tematractat, utilitzant correctament aquests llen-
guatges.

—Reconéixerivisualitzar en fotografies, diapo-
sitives, pel-licules, els paisatges naturals que, per
diferents raons, han esdevingut simbolics per als
catalans.

— ldentificar obres artistiques significatives de
Catalunya al llarg del temps i diferents camps.

— Coneéixer el paper dels mitjans de comunica-
cio interpersonal i les noves tecnologies com a fac-
tors del desplegament cultural actual.

— ldentificar els principals mitjans de comuni-
cacié de masses i quines son les seves caracteris-
tiques.

— Reconeixer les principals caracteristiques
dels mitjans de comunicaci6 de diversos temps i

llocs en relacié amb la tipologia i tecnologia, les
funcions i les activitats socio-econdmiques.

— Identificar objectes representats des de dife-
rents punts de vista no usuals.

— Dibuixar un mateix objecte des de diferents
punts de vista.

— Utilitzar jocs d’ordinador que operin amb
perspectives perpendiculars i obliques, i que ac-
tuin en diferents direccions de moviment. Usar
jocs d’ordinador o programes de video sobre te-
mes historics.

— Dibuixar i identificar un pla general, ressal-
tant-ne, d’aquest, un pla mitja, i posteriorment,
d’aquest, un primer pla.

— Situar determinades escenes en el passat, en
el present i en el futur.

— Classificar i ordenar conjunts d’imatges so-
bre I'evolucié d’'un producte, objecte, etc.

— Classificar i ordenar diferents imatges senzi-
lles i clares referents a distintes époques histo-
riques.

— Observar i comparar dues imatges o més que
reprodueixin un mateix espai en diferents esta-
cions de I'any i/o en diferents époques.

— Seleccionar les fonts d'informaci6 adequades
per tal d’obtenir la informacio sol-licitada.

— Distingir entre diferents qualitats i distintes
marques per a un mateix tipus de producte.

— Aproximar laimportancia de les noves tecno-
logies de comunicacio de masses respecte als pro-
€essos economics: promocio, publicitat.

— ldentificar situacions de simultaneitat entre
fets o processos historics a travées de I'observacio
d’imatges.

— Establir la successid de situacions en un fet
0 procés o entre fets i processos historics.

— Establir, a partir de fets o situacions histori-
gues senzilles, aspectes de continuitat i canvi.

— Localitzar i seleccionar les fonts d’informa-
cié més adequades en funci6 del problema a resol-
dre o tema a treballar.

— Seleccionar informacio dels mitjans de comu-
nicaci6 a fi d'obtenir dades sobre el tema concret.

— ldentificar els principals mitjans de comuni-
cacio de masses i veure quines son les seves ca-
racteristiques.

— Observar la influéncia que exerceixen els
mitjans de comunicacié en la nostra manera de
pensar, de viure (vestit, menjars, modes, gustos,
idees).
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Continguts

Procediments

— Observacio sistematica de la realitat mitjan-
¢ant els sentits. Diferenciacié entre imatge i rea-
litat.

— Establiment de relacions entre dades recolli-
des (associacié, comparacid, classificacid).

— ldentificaci6 de situacions de canvi i de suc-
cessié a partir de la propia persona.

— Identificacié de fonts d’informacié basiques
per a obtenir dades.

— Usde lanarraci6 i descripcio per a expressar
fets, situacions i informacions.

— Aplicacié de les nocions projectives en la
identificacié d’'objectes segons s’observin des de
dalt, des de baix, de costat, davant, darrera, i indi-
car les direccions.

— Interpretacio i representacio6 de I'espai. Ob-
servacio d'objectes des de més lluny, des de prop
(plans generals, plans de detall, primers plans).

— ldentificacié de fonts d’informacié audio-vi-
suals basiques.

— Establiment de relacions entre dades recolli-
des (associacio, comparacid, classificaci6 d'imat-
ges).

— Reproduccio de maquetes que representin
espais immediats.

— Dades d’identificacio personal enrelacio amb
un mateix i amb els espais on es desenvolupa la
vida quotidiana. Reconstrucci6 de la historia per-
sonal, familiar o barri a partir de documents au-
dio-visuals i de les evidencies.

— Observaci6 de fotografies i diapositives de
paisatges a fi d'identificar elements, formes, sons,
colors, etc.

— lIdentificacié de situacions de canvi, el pas
del temps, envelliment i transformacio a través de
I'observacié de fotografies que reprodueixin un
mateix espai en diferents estacions de I'any, o en
diferents anys.

— Us de nocions relacionades amb les catego-
ries de successid i simultaneitat a partir de I'ob-
servacio i produccié d'imatges.

— Us de la narraci6 amb imatges i descripcio
d’imatges per a expressar fets, situacions, infor-
macions.

— ldentificacid dels principals tipus de fonts
d’'informacio directes i indirectes.

— ldentificacio6 de fonts d’informacié audio-vi-
suals basiques (cinema, TV, video, radio).

— El so com a font d’'informacié.

— Utilitzacié de fonts senzilles d'informaci6 di-
recta i indirecta: observacio i consulta de docu-
ments, observacio i consulta de fotografies, vi-
sualitzacid de reportatges.

— Us de l'auca i del comic com a font d’infor-
macio.

— Processament de les informacions i compa-
racié d’aquestes amb la propia experiéncia.

— ldentificaci6é de relacions causa-efecte en
unaimatge fixa. Reconeixement de la causa o cau-
ses de successos de la vida quotidiana i deduccio
de les consequiéncies que se’'n desprenen.

— Classificacié i ordenacid de diferents imat-
ges senzilles referents a diverses époques histori-
ques.

— Observacidiconsultade fotografies, dibuixos
i material fotografic en general.

— Confecci6 d'un arxiu propi o col-lectiu de
car-tells classificats per temes, funcions, etc.

— Aproximacié a l'escala. ldentificaci6 d’'un
pri-mer pla, pla mitjai pla general. Comparacié de
fo-tografiesampliades o reduides a mides diferents.

— ldentificaci6 de processos de successio, sé-
ries logiques i canvis en I'evolucid de determinats
productes, persones, etc., mitjancant imatges fi-
Xes i en moviment.

— Creaci6 d’auques que reprodueixin proces-
sos (com es fa el pa, d’on surt la llet, etc.).

— Observacié d’auques antigues que expliquin
les caracteristiques dels oficis artesanals. Produc-
cio d’auques que reprodueixin els oficis actuals.
Llegendes, poemes, auques sobre diferents fets de
la historia de Catalunya.

— Confeccio de dibuixos i fotos sobre paisat-
gesol'’entorn discriminant-ne els elements impor-
tants.

—Reconeixement de determinats elementsd’un
paisatge a partir de I'observacid de dibuixos o fo-
tografies.

— Reconeixement i utilitzaci6 de simbols, gra-
fismes, logotips que representin llocs o serveis
que han d’apareixer en un cartell.

— Confeccié de cartells que reprodueixin pla-
nols, itineraris, etc., del barri o d’'una localitat.

— El cartell publicitari com a font d'informaci6
i com a transmissor d’uns valors.

— Expressio de les conclusions d’una investi-
gacié mitjancant la realitzacié d’auques, comics,
muntatge audio-visual, cartells, enregistrament
d’'un reportatge senzill en video.
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— Simulaci6, dramatitzaci6 de fets i esdeveni-
ments historics mitjangant la realitzacié d'una
fotonovel-la.

— Utilitzacid de diferents tipus de fonts d'in-
formacio indirectes. Us de la fotografia, el cartell
o ladiapositiva peraconeixer realitats o fenomens
llunyans en el temps i/o en I'espai.

— Us de la imatge fixa (fotografia, diapositiva)
per a conéixer les manifestacions artistiques.

— Utilitzacio de técniques de registre senzilles
per a obtenir informacid.

— Establiment de relacions i comparacions en-
tre dades obtingudes a partir d’'informacions di-
verses.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

La propia identitat

— Dades d'identificacio personal enrelacié amb
si mateix i amb els espais on es desenvolupa la vi-
da quotidiana.

< Similituds i diferéncies de la propia persona
respecte als altres.

e L’organitzacié de la vida familiar social i els
espais on es desenvolupa.

— Processos i transformacions del propi cos.

El medi fisic, paisatges i sistemes humans
— Els sistemes naturals i els seus elements.

— Els sistemes humans i els seus components.
Caracteristiques morfologiques i funcionals dels
elements que integren el carrer, barri, etc.

— Els paisatges humanitzats: rurals, industrials,
urbans.

— La transformacio del paisatge a través del
temps i de la historia.

— Paisatges naturals a Catalunya. Proteccio i
destruccio del paisatge natural i del medi ambient.

El medi economic i social
— Organitzacio de la vida social i el treball.

— Els mitjans de comunicacio. Sistemes i ser-
veis de comunicaci6 interpersonal.

El medi politic i cultural

La creacio artistica i cultural. El patrimoni
historico-artistic de Catalunya.

El medi historic

— Llegendes, poemes i cangons sobre diferents
fets de la historia de Catalunya.

— Els paisatges com a testimoni del passat.
— Lavida i el treball en altres temps.

Actituds, valors i normes
— Interes per obtenir informacions precises.
— Valoracié del patrimoni historico-artistic.

— Afany de saber, d'interrogar-se i d'investigar
la realitat que ens envolta.
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Area de Coneixement del medi: natural

Objectius terminals

— Habituar-se a larecollida d’'informacio6 de les
situacions viscudes, llibres, documents audio-vi-
suals.

— Establir generalitzacions i constatar que cri-
teris diferents de classificacié donen lloc a parti-
cions diferents, o que diferents punts de mira po-
den donar lloc a descripcions diferents d’un ma-
teix canvi.

— Fer col-leccions d’'imatges segons criteris es-
tablerts.

— Examinar els canvis que es produeixen com
a conseqiiencia d'un fenomen o d'un procés,
utilitzant suport audio-visual.

— Examinar les caracteristiques dels objectes
o dels éssers vius a través de fotografies, dibuixos,
pel-licules, etc.

— Anotar ordenadament les dades proporcio-
na-des per a lI'observacio.

— Aplicar criteris establerts per a classificar.

— Descriure les informacions rebudes, utilit-
zant esquemes, cartells, fotografies, etc.

— Registrarirepresentar amb dibuixos o grafics
senzills, o fotografies, el procés d’'un experiment.

— Treure informacié de les explicacions que
re-bem dels llibres, dels documents audio-visuals
0 noves tecnologies de la informacié.

— Adonar-se que hi ha objectes transparents,
transldcids i opacs a la llum.

— Reconéixer que els sons, i en especial la veu,
es poden diferenciar per la seva intensitat, to i
timbre.

— Expressar oralment les situacions viscudes i
la informacié proporcionada pels mitjans audio-
visuals o les noves tecnologies de la informacié.

— Reconéixer la gran diversitat d’objectes que
ens envolten i la varietat de la seva composicio,
tant els objectes del nostre entorn com d’altres,
mitjancant suport visual.

— lIdentificar algunes propietats dels objectes:
propietats sensorials i d’altres facilment observa-
bles.

— Identificar en el nostre entorn diferents fonts
de llum i de so.

— Observar i comprovar que la intercepcio de
la llum per algun objecte provoca ombres.

— Mostrar interés per coneixer les aplicacions
practiques de les coses que s’han apres.

— Realitzar observacions sistematiques, relacio-
nar-les, classificar-les, extreure’n dades i esque-
ma-titzar-les.

— Distingir entre esdeveniments segurs i alea-
toris a partir de situacions concretes.

Continguts

Procediments

— Examen i observacio directa, mitjancant els
sentits, d'objectes, apreciant-ne les caracteristi-
ques externes (color, volum, forma, etc.).

— Descripcid oral intuitiva dels objectes pro-
posats.

— Comparaci6 de dades observades entre els
di-ferents objectes.

— Classificacio d'objectes segons la mida, el tac-
te, el color, l'olfacte, la sonoritat.

— Reproduccid oral de les observacions fent s
del vocabulari adequat.

— Observaci6 indirecta de les caracteristiques
externes dels objectes i éssers vius mitjancant re-
cursos tecnologics audio-visuals. Comparacié amb
els objectes i éssers vius reals.

— Seleccid d’'informacions a partir de fotografies
o d'altres mitjans audio-visuals:

« Diversitat de les coses que ens envolten. Diver-
sitat de materials i objectes.

< Propietats dels objectes per mitja de la percep-
cio sensorial (vista, tacte, oida).

— ldentificaci6 de fonts d’'informacio basiques
per a obtenir dades.

— Establiment de relacions (associaci6, com-
paracio, classificacié d’imatges).

— Descripcio oral i grafica d'éssers, fets i feno-
mens observats.

— Observacié de parts d’objectes o éssers vius
a través del microscopi i de la fotografia macros-
copica.

—Ordenacidi classificacio d’imatges que repre-
sentin objectes o éssers vius observats com a re-
sultat de I'observacié i comparacio.

— Descripcié d'imatges en moviment que pro-
porcionin informacié (TV, video, cinema).

— Observacid directa de fendmens i canvis na-
turals que es produeixen a I'entorn.

— Classificacio d'imatges animals segons dife-
rents criteris. Creacio d’'un arxiu d’'imatges.

— Expressié en imatges seqienciades (auca,
comic, etc.), dels processos en els éssers vius (ci-
cles vitals).
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— Observacié d’'imatges que exemplifiquin can-
vis d’estat (cicle de l'aigua).

— Representacio plastica, grafica i verbal d’ob-
servacions i experiments realitzats fent Us de tec-
niques adients.

— Identificacié i control d’algunes variables
que intervenen en els canvis d'objectes, éssers o
feno-mens.

— Aplicaci6 de conceptes apresos en situacions
quotidianes.

— Reproduccio verbal i iconica (foto, mitjans
audio-visuals, video).

— Reproduccio verbal d'idees, observacions i

experiéncies realitzades fent Gs del vocabulari
cientific elemental.

— Observacio6 del comportament de la llum da-
vant d'objectes opacs, translicids i transparents.
Iniciacié als principis fotografics.

— Observar laintensitat, to i timbre de les veus.

— Utilitzaci6 i lectura de comics que exemplifi-
quin determinats processos: vida d’animals, etc.

— Observaci6 indirecta de fendomens i canvis
mitjancant cartells publicitaris institucionals i
d’espots publicitaris televisius que facin referén-
cia a campanyes per a la salut, la proteccio6 dels
animals, la prevenci6 d'incendis, etc.

— Creacio de cartells i espots sobre aspectes
relacionats amb el respecte a I'’entorn, el medi, te-
mes de salut, etc.

— Observacio de fendmens, canvis, etc., mitjan-
cant la visualitzaci6 de programes de TV i de
videos tematics.

— Utilitzacid de diferents tipus de fonts d’infor-
maci6 indirectes. Us de la fotografia, la diapositi-
vailaimatge en moviment per a coneixer realitats
o fendmens llunyans en el temps i/o en I'espai.

— Recollidad’informacié de diverses fonts: dia-
ris o fotografies relacionats amb temes d'intereés.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Diversitat de les coses que ens envolten
— Diversitat de materials i objectes.

— Diversitat d’'organismes.

— Diversitat d’entorns fisics.

Canvis quees produeixen en nosaltresienel
nostre entorn

— Canvis de propietat dels objectes.
— Canvis i temps.

— Els processos dels éssers vius.
— Dinamica de la terra: efectes observables.

Relacions que s’estableixen entre éssers vius
i medi

— Organs i fendmens que permeten a I'ésser
hu-ma establir relacionsi sentitsipercepci, orien-
ta-cio, posicio, llum i so.

— Interrelacions ecoldgiques.

— Efectes en la intervencio dels éssers vius en
el medi.

Relacions home-técnica i societat

— Eines, mecanismes o dispositius que perme-
ten traslladar-se i comunicar-se en la vida quoti-
diana.

— L’espécie humana com a agent transforma-
dor del paisatge: la gestié de I'aigua, els residus i
I'activitat humana.

— Conservaci6 de la natura.

— La tecnologia de la informaci6 (perspectiva
historica, la revolucié de les telecomunicacions,
del llibre als suports optics).

Actituds, valors i normes
— Interes pels processos cientifics.

— Rigor en el tractament de la informaci6 i co-
municacid, utilitzant els instruments apropiats.

— Respecte per la ciéncia.
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Area de Matematiques

Objectius terminals

— Valorar les matematiques com a element Gtil
per a comprendre el mén que ens envolta i actuar
sobre el nostre entorn immediat.

— Utilitzar els llenguatges verbal, visual i simbo-
lic per a representar i comunicar situacions i expe-
riencies reals o simboliques i també interpretar-les.

— Abstreure per induccid conceptesirelacions
matematiques, a partir de reconeixer semblances
i diferéncies entre un conjunt de situacions viscu-
des, captant allo que es manté i allo que canvia en
una situacio sobre la qual es fan modificacions.

— Percebre les figures i les relacions suggeri-
des pels objectes i moviments i elaborar-ne mo-
dels (construccions, dibuixos, etc.) on fer obser-
vacions i recerca de propietats geomeétriques.

— Analitzar i interpretar models geométrics
com a representacions de regions concretes de
I'espai real.

— Utilitzar les matematiques que coneix per a
provar de resoldre problemesisituacions diverses,
triant, d’entre els recursos que té, el que consideri
més adient i explicar-ne I'eleccié.

— Ser curiés per descobrir les regles de joc ma-
tematic, esforcar-se arespectar-les, valorar les es-
tratégies personalsiinteressar-se per les que usen
els companys i les companyes.

— Reconéixer els fendmens i algorismes que es
realitzen seguint un ordre (logic, temporal, espa-
cial), al llarg d'un procés i sequienciar-los fent-ne
parts i expressar-ne les relacions (causa-efecte,
abans-després, etc.).

— Aplicar asituacions reals i altres materies els
coneixements matematics, reconeixent analogies
en situacions diverses.

— ldentificar i expressar els conceptes i rela-
cions matematiques implicades en una situacio
concreta que ja han estudiat.

— Predir el resultat d’'una situaci6 problemati-
ca raonant els passos intermedis del procés que
s’ha seguit.

Continguts

Procediments

Observaci6é, manipulacid i experimentacié

— Observaci6 de poligons, cercles i cossos i re-
lacié amb formes de la vida real.

— Recollidade dades de la realitat i la seva ano-
tacié qualitativa i quantitativa.

— Observacié i reconeixement dels atributs
(qualitatius, quantitatius, geometrics) que tenen
els elements i les col-leccions.

— Diferenciaci6 entre els atributs observats en
els objectes i els que es desprenen de la seva repre-
sentacid grafica.

Relacions i comparacions

— Relacions d’imatges segons les semblances i
les diferencies.

— Determinaci6 d’'atributs, enumeracio dels ele-
ments, identificacid de semblances i diferéncies
entre els elements d’'un conjunt a partir de I'ob-
servacio i creacio d'imatges.

— Ordenacio, agrupacio i classificacio d'imatges
segons semblancesidiferénciesoapartir de crite-ris
que expressin relacions entre elements.

— Agrupacié d'imatges que tenen un sol atribut,
més d'un atribut, etc.

— Seriaci6 i reconeixement i construccio de se-
ries. Inclusié de subcol-leccions en una col-leccié
més amplia.

— Ordenaci6é de figures geométriques planes
segons criteris diversos: nombre de costats, an-
gles, etc.

Utilitzacié de llenguatges matematics

— Coneixement i Us dels codis i vocabulari ma-
tematic (xifres, signes, unitats de mesura, etc.).

— Expressié de relacions, fets i accions propis
de les matematiques mitjangant els noms, els sig-
nes i els simbols que els designen.

— Us de recursos tecnologics i audio-visuals per
a representar procediments, fer grafics, simula-
cions i resoldre problemes.

— Experimentacio de translacions i simetries
en figures planes a partir de la producci6 d’om-
bres, transparéncies, iniciacié a I'animacié de di-
buixos.

— Realitzacio d’experiéncies relacionades amb
magnituds de capacitat, massa, amplitud d’angles,
superficies.

— Transformaci6 de models fetsamb materials de
tipus dinamic o retallable, per tal d’obtenir-ne de
nous (cossos amb cartolina), utilitzant acetats.

— Magnituds i mesures: mesura directa amb
unitats convencionals de longituds, amplituds, per
a la distribucié de l'espai i realitzacié de vinyetes
en els cartells, auques, comics, grafics per trans-
paréncies.
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— Relacions geomeétriques entre linies: inter-
seccio, perpendicularitat i paral-lelisme.

Analisi, estimacié i tempteig

— Analisi de les caracteristiques de resultats i
correcci6 d’errors.

— Prediccio dels resultats de les operacions.

— Estimacié de la probabilitat d'un resultat, en
relacié amb els relats d’aventures.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

— Nocions basiques sobre figures i relacions
geometriques.

— Magnituds i mesures: unitats de longitud,
massa i temps.

— Figures i relacions geometriques:

- Formes geométriques i elements.

« Nocions de distancia i angle.

e Translacions i simetries.

— Estadistica:

« Dades estadistiques.

« Resultats estadistics: mitjana aritmética.

— Probabilitat:

e Fendmens d’atzar.

- Esdeveniments aleatoris, segursiimpossibles.

Actituds, valors i normes

— Apreciaci6 en la vida quotidiana, en la natu-
ra, I'art, les ciéncies, la tecnologia, dels aspectes
que poden ser definits i expressats per mitja de
la matematica.

— Recreacié mitjancant I'Gs d’elements ladics
gue comporten un material matematic.

— Interrogacio i investigaci6 davant de qualse-
vol situacid, problema o informacié contrastable.
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Area d’Educacid artistica; mUsica

Objectius terminals

— ldentificar, llegir i memoritzar cangons o frag-
ments d’audicié (extracte de bandes sonores) pel
seu ritme.

— Ser conscient de la importancia de la veu i
tenir-ne cura, tant parlant com cantant.

— Escoltar, imitar, reconéixer, reproduir, clas-
sificar sons o series de sons segons les seves qua-
litats.

— Esforgar-se per escoltar amb atencid, interes
i silenci.

— ldentificar auditivament els intervals, les qua-
litats del so, ailladament i combinant el valor del
silenci en la masica.

— Interpretar petites composicions amb el pro-
pi cos, objectes i instruments combinant les qua-
litats del so. Crear-ne.

— Escoltar muasica en directe o enregistrada.

Continguts

Procediments

— Expressié i comunicacié creativa per mitja
de sons i silencis.

— Escolta, reconeixement, imitacio i reproduc-
cio dels silencis i dels sons i les seves qualitats.
Identificacié de possibles manifestacions sonores
d’'un mateix element.

— Identificacio de sons enregistrats de I'entorn
habitual.

— Experimentacio amb diversos materials, re-
cursos tecnoldgics i instruments diversos.

— Resposta corporal a estimuls sonors amb co-
ordinacié de moviments.

— Audicions en directe i enregistrades.

— Reconeixement auditiu d’obres, temes, ins-
truments i formes.

— Reconeixement de la banda sonora musical
d’'una pel-licula o série televisiva.

— Relaci6 banda sonora-text. Creaci6 d'un text
per a un determinat fragment musical.

— Funcié de les musiques en els videojocs.

—Relaci6 entre génere cinematograficibanda de
so (lamusicadel western, lamusicade les pel-licules
de por, etc.).

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Educacio de I'oTda
— EI fet sonor com a element de comunicacio.
Importancia del silenci.

— Les qualitats del so: timbre, durada, intensitat
i altura.

— L’aparell auditiu i la seva higiene.

Actituds, valors i normes

— Interés, respecte i curiositat per la riquesa
del patrimoni musical, pel coneixement d’obres,
autors, epoques i estils.

— Interés per la interpretacid i audicié musical.

— Interes per l'audicié de sons i de bandes mu-
sicals.
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L'Educacié audio-visual

= Suggeriment de seqliéncia de segon nivell de concrecié dels continguts
de I'Educaci6 audio-visual
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L’'Educacio audio-visual. Educacio Infantil

Continguts de referencia

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. El propi cos: esquema corporal.

< Autoscopia.

» Efecte mirall.

2. L’espai: organitzacié i orientacio.

3. Elselements de I'entorn proper. Imatge i rea-
litat.

4. Objectes de I'entorn i punt de vista.

5. De la imatge sencera a la parcialitzacio de la
imatge.

6. Associacié i relacié d'imatges.

7. El llenguatge visual com a element comuni-
catiu i expressiu.

8. Imatges en moviment: les ombres.

9. El mén sonor i les seves possibilitats expres-
sives.

Actituds, valors i normes

— Valoraci6 d’'un mateix i acceptacio de la seva
propia imatge.

— Interés pel mén de les imatges.

Objectius terminals

— Comencar a descobrir les diferéncies fona-
mentals entre la realitat i la seva representacié
grafica (imatges fixes i en moviment).

— Descobrir i acceptar la imatge del propi cos.

— Classificar, ordenar i associar tota mena d'i-
matges seguint criteris diferents.

— Observar objectes d'as quotidia des de dife-
rents punts de vista.

— ldentificar imatges parcialitzades i relacio-
nar-les amb el seu conjunt corresponent.

— Saber comunicar-se mitjancant les imatges.
— Saber descriure imatges fixes.

—Observar i expressar oralment les caracteris-
tiques essencials d'una seqiiéncia, d’'una escena o
de la totalitat d’'un curt metratge adequat a l'edat:
qué passa, a qui passa, a on passa.

— Saber narrar una histdria mitjangant la uti-
litzacid d'imatges fixes i d’'ombres xineses.

— ldentificar sons diferents i associar-los amb

els objectes, animals, persones o fendomens als
quals fa referéncia.

— Creaci6 d’efectes sonors nous, amb objectes
casolans, per a unes determinades imatges en mo-
viment.

— Mostrar interéesi curiositat vers el mon de les
imatges.

Procediments

El propi cos: esquema corporal

— Descobriment de la imatge del propi cos,
mitjancant la utilitzacié d'imatges fixes (fotogra-
fies, diapositives).

— Descobriment de la imatge del propi cos,
mitjancant la utilitzacio del circuit tancat de TV.
Experimentar I'efecte mirall.

— Observacio de moviments i expressions pro-
duides pel propi cos mitjangant I'enregistrament
d’imatges: autoscopia.

L’espai: orientacio i organitzacio
— Establiment de relacions espacials respecte

al propi cos i als objectes de I'’entorn i la seva re-
presentacio en imatges.

Els elements de I’entorn proper. Diferencia-
cid entre imatge i realitat

— Observacid d'objectes reals i comparacié amb
la seva representacio en imatge fixa (foto, cartell,
diapositiva) i en moviment (espot publicitari de
joguines, productes alimentaris i objectes reals).

— Descobriment dels elements que diferencien
I'objecte de la seva representacio (volum, pes, tac-
te, olor, forma, utilitat).

Objectes de I’entorn i punt de vista

— Observacio de l'orientaci6 dels objectes en
I'espai i reconeixement de la posici6é que ocupen.

— Observacié d’aquests objectes des de dalt,
des de baix, de front i lateralment.

De la imatge sencera a la parcialitzacié de
la imatge

— ldentificacid d’'imatges fixes 0 en moviment
que representin objectes o parts del cos huma par-
cialitzades.

El llenguatge visual com a element comu-
nicatiu i expressiu

— Comunicacio i expressié amb imatges.
—Narraci6 ordenada de fets, vivencies o contes
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utilitzant imatges fixes (fotografies, diapositives,
transparéncies) i amb imatges en moviment (om-
bres xineses).

Associaci6 i relacié d’imatges. Relacions
quantitatives i qualitatives de les imatges

— Observaci6 d’imatges i classificacio per:

* Les seves mides.

« Semblances de formes.

= Semblanca de colors.

« Per la seva utilitat.

= Perqué reprodueixen objectes que pertanyen
a una mateixa categoria.

El llenguatge visual com a element comu-
nicatiu i expressiu

— Comunicacio i expressiéo amb imatges.

— Narracié ordenada de fets, vivencies o contes
utilitzant imatges fixes (fotografia, diapositiva,
transparéncia) i en moviment (ombres xineses).

— Descripci6 d’'imatges que representin objec-
tes o escenes familiars.

— Descripcié d’escenes breus d’'imatges en mo-
viment (séries o programes infantils de TV). Asso-
ciacio d'aquestes imatges amb experiencies per-
sonals.

— Comprensi6 oral de missatges emesos per
mitjans de comunicacio.

Iniciaci6é a les imatges en moviment. Les
ombres

— Expressié de fets, vivencies o narracié de
contes mitjancant la produccié d'ombres xineses,
utilitzant diferents teécniques (el propi cos, plan-
tilles de cartolina, etc.).

El mon sonor i les seves possibilitats ex-
pressives

— ldentificacio de sons: d'animals coneguts,
produits per objectes familiars, per fenomens na-
turals, etc.

— Relacid so-imatge: associacié d'un so a una
imatge, fixa 0 en moviment, determinada.
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L'Educaci6 audio-visual. Educaci6 Primaria

Cicle Inicial. Imatge fixa

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Introduccié al moén de les imatges

— Diferenciaci6 entre imatge i realitat.

— Classificacio d’'imatges segons el suport.

— Imatge i punt de vista.

— Parcialitzacio d'imatges. Introduccid ala pla-
nificacio.

— Associacio i relacio d’'imatges.

2. Comunicaci6, descripcid i expressié amb
imatges i d’imatges

— Elements constitutius de laimatge. Observa-
ci6 de llum i formes.

— Observacidireproduccio d'imatges corpaories.

— Visualitzaci6 i memoritzacio d’'imatges.

— Comunicacid i expressié amb imatges.

— Narracié amb imatges.

— Descripcié d’imatges.

3. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa

— lIdentificacid de sons.

— Relacio so-imatge.

— Producci6 de sons.

— Associacié imatge-banda sonora.

Actituds, valors i normes
— Manifestar predisposicié vers el mén de les
imatges.

— Provocar la curiositat per observar i crear
imatges diverses.

Objectius

— Ser capag de diferenciar entre la realitat i
les imatges que intenten representar-la.

— Descobrir tota mena d’imatges i saber-les
classificar o associar seguint diferents criteris.

— Ser capacg d’'observar i reproduir graficament
o fotograficament objectes des de diferents angles
de visio.

— Identificar imatges parcialitzades i relacio-
nar-les amb el seu conjunt corresponent.

— Saber comunicar-se mitjangant les imatges.
— Saber descriure imatges.

— Saber narrar una historia mitjangant la uti-
litzaci6é d'imatges.

— Identificar sons diferents i associar-los amb
els objectes, animals, persones o fendomens als
quals fan referéencia.

Procediments

1. Introducci6 al mén de les imatges

Diferenciaci6 entre imatge i realitat

— Observacié d'objectes reals i comparacié amb
la seva representacio en imatge fixa (foto, cartell,
etcetera).

— Descobriment dels elements que diferencien
I'objecte de la seva representacié (volums, pes,
tacte, olor, forma, utilitat).

— Observacié directa mitjangant la vista i el tac-
te de la forma, el color i la textura dels objectes
proposats.

— Jocs linguistics de comparacié entre els ob-
jectes reals i la seva representaciéo (més gran que,
meés petit, etc.).

— Jocs linglistics de creacié d’endevinalles a
partir de I'observacié dels objectes i de les seves
representacions grafiques.

Classificaci6 d’'imatges

— Creaci6 d'un inventari d'imatges que repre-
sentin objectes familiars reproduit en diferents
suports: paper, pintura, ceramica, tapis, imatges
sobre pantalla electronica, imatges projectables
(transparencia, diapositiva), imatges de suport per-
sonal (enganxines, insignies, xapes).

— Reproduccié d'un mateix objecte en suport
diferent.

— Classificacié d'imatges de diferent suport
per la seva forma, color, mida, relacié amb accions
i emocions de la vida quotidiana (per beure, per
menjar, fa riure, fa plorar).

— Produccié d'imatges en diferents suports: so-
bre paper, cartrd, roba i acetat, imatges corpories
(fang, plastilina), de suport mural, etc.

Imatge i punt de vista

— Observacio dels objectes que ens envolten des
de diferents punts de vista.
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— Observaci6é d'imatges fixes que representin
objectes d'Us quotidia des de diferents punts de
vista (picat, contrapicat, frontal).

— Identificacio dels canvis que es produeixen
en la percepcié visual segons el punt d’observacio.

— Produccié d'imatges fixes (dibuix sobre pa-
per, dibuix sobre acetat, fotografia amb camera
polaroid) que representin objectes d'Us quotidia
des de diferents punts de vista.

— Observacioé d'imatges que reprodueixin una
mateixa persona vista en picat, en contrapicat, la-
teral, frontal. Veure els diferents efectes que ens
produeix.

Parcialitzacié d’imatges. Iniciacié a la pla-
nificacio

— Identificacio d'objectes a partir de I'observa-
cio de fotografies, dibuixos o diapositives que els
representen en pla de detall.

— Associacio entre imatges parcialitzades i les
completes.

— Parcialitzaci6 de la realitat que ens envolta a
partir de la construccio6 d'un visor de cartolina.

— Parcialitzacié d'imatges dibuixades sobre
acetats i projectades.

— Produccid d'imatges parcialitzades mitjan-
cant la realitzacio de fotografies amb la polaroid
(plans de detall dels peus, mans, ull d'un com-
pany, etc.).

Associacio i relacié d’'imatges
— Observacio de fotografies o gravats que repre-

sentin objectes o0 escenes quotidianes i associacio
segons diferents criteris:

« Per la seva semblanca de formes.
« Per la seva semblanca de colors.
 Per la seva utilitzat.

« Perqué reprodueixen objectes que pertanyen
a una mateixa categoria (habitacles, mamifers, et-
cétera).

— Relaci6 entre imatges per raons diferents.

2. Comunicacio, descripcio i expressié amb
imatges i d’imatges

Elements constitutius d’imatges familiars

—Observaciéidescripcid de lallum, lesombres,
el color, les formes i el volum de qualsevol imatge
familiar.

— Realitzacié de composicions diverses amb
variacions de llum, formes, colors (un mateix di-
buix amb colors calids, amb colors freds, etc.).

— Observacié d'una mateixa imatge reprodui-
da amb variacions de llum i de color, veure'n di-
feréncies.

Observaci6 d’imatges corpories

— Observaci6 des de tots els angles i descripcid
d’'objectes reals, escultures, maquetes. Tocar i in-
terioritzar formes, volum, etc.

— Reproduccié mitjan¢ant materials diversos:
cartré, paper, fang, fusta, etc.

Visualitzacio i memoritzacio

— Memoritzacio dels trets fonamentals d’'una
imatge observada durant una estona (formes, co-
lors, volum, mida, etc.).

Comunicacio i expressio amb imatges

— Identificacié personal mitjan¢ant una imat-
ge préviament seleccionada.

— Expressio oral lliure a partir de lacontempla-
cio d’'una imatge fixa.

Narracio amb imatges

— Narracio de contes acompanyant-ho amb gra-
vats, diapositives, transparencies, ombres, etc., que
han produit els alumnes.

— Narracié d'una historia presentada en imat-
ges sequenciades (seqiencia de fotografies, diapo-
sitives, acetats, etc.).

— Imatge pregunta i imatge resposta. Imatges
extretes del banc d'imatges de la classe que per-
metin fer parelles de pregunta i resposta. (On va
aquest personatge? A casa seva.)

Descripcio d’'imatges
— Descripcid6 oral de fotografies o gravats que

reprodueixin escenes familiars. Aprendre a obser-
var el conjunt de la imatge.

— Descripci6 de tot alld que es veu en una imat-
ge amb la maxima precisio.

— Descobriment de detalls significatius d’'una
imatge: situacio en I'espai, nombre, grandaria dels
objectes, quantitat, etc.

— Diferenciacié entre els elements essencials
d’'una imatge i els elements accessoris.

— Relacio entre una imatge i les paraules, sorolls
i olors que hi poden correspondre.

— Descripci6 i comparacio d’'imatges que tinguin
com a diferéncia alguna transformacié (un mateix
paisatge a I'estiu, a I'hivern, etc.).

— Descripci6é de vinyetes de comic que repre-
sentin onomatopeies i descobriment de la seva
funcio.
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Descripcio d’'un procés mitjancant la utilitza-
cio d'imatges seqiienciades (com posar-se la bata,
com fer una truita, etc.).

3. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa

Identificacié de sons
— Identificaci6 de sons d’animals coneguts.

— ldentificacié de sons produits per objectes fa-
miliars.

— Identificacié de sons produits per fendmens
naturals.

— Possibles manifestacions sonores d’'un mateix
element: per exemple, l'aigua (de I'aixeta, del riu, del
mar, etc.).

— Identificacio de sons enregistrats de I'entorn
habitual: el soroll ambiental de la classe, la veu
dels companys o les companyes, etc.

Relacid so-imatge
— Relacié entre una imatge fotografica i un so
determinat.

— Relacié entre un so determinat i una imatge
que hi pugui correspondre.

Produccio de sons

— Produccié de sons amb objectes rudimentaris
i enregistrament.

Associaci6

— Associacio de diferents bandes sonores per a
una mateixa imatge fixa.

Cicle Inicial. Imatge en moviment

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Introducci6 al mén de les imatges

— Descobriment del mén de les imatges en mo-
viment.

— Diferenciaci6 entre imatge i realitat.
— Classificacié d'imatges.

— Imatge i punt de vista.

— Associacio i relaci6 d’'imatges.

2. Comunicacio, descripciod i expressié amb
imatges i d’imatges en moviment

— Visualitzacio i memoritzacio d'imatges en mo-
viment.

— Narracié amb imatges en moviment.
— Descripci6 d'imatges.

3. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa
— Relaci6 banda sonora-imatges en moviment.
— Relacio6 banda sonora-espot publicitari.
— Videojoc i banda sonora.

Actituds, valors i normes

— Manifestar curiositat i predisposicié vers el
moén de les imatges en moviment.

— Provocar la curiositat per observar i crear
imatges diverses.

Objectius

— Ser capag de diferenciar entre el mén real i
les imatges que l'intenten representar.

— Comencar a descobrir les possibilitat de ma-
nipulaciod de les imatges en moviment, mitjancant
la selecci6 d’'una part de la realitat (planificacio) i
la captacié d’aquesta des d’'un angle concret (punt
de vista).

— Saber associar imatges en moviment per
semblances o diferéncies.

— Observar i expressar les caracteristiques es-
sencials d’unaseqiiéncia, d’'unaescenao d’'un curt
metratge adequat a I'edat: qué passa, a qui passa,
a on passa.

— Saber relacionar una banda sonora amb les
imatges en moviment que hi puguin correspondre.

— Creacid de bandes sonores noves per a imat-
ges ja visionades anteriorment.
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Procediments

1. Introducci6 al mén de les imatges

Descobriment de la imatge en moviment
— Observaci6 del propi jo: video mirall.

— Descobriment del que cal fer per a sortir en
pantalla (circuit tancat).

—Jocdel mirall: expressions, moviments lliu- res
davant de la camera.

Diferenciacié entre imatge en moviment i la
realitat

— Observacié directa d’objectes reals i/o per-
sones i comparacié amb les seva representacio
en imatges en moviment (circuit tancat de TV a
classe).

— Descobriment de les caracteristiques fisiques
de l'objecte, mitjancant la utilitzacié dels sentits
(color, volum, pes, mida, etc.).

— Comparacié amb les caracteristiques de I'ob-
jecte que se’ns mostra en pantalla.

— Comparacié entre les caracteristiques reals
d’'una joguina (color, mida, volum, possibilitats de
moviment) i les que apareixen anunciades en un
espot televisiu.

— Comparaci6 entre un aliment real (llet, gale-
tes, etc.) i el que s’anuncia per TV. Semblances i
diferéncies.

Classificacié d’'imatges

— Creacio d'un inventari d'imatges que es pu-
guin classificar en dos grans blocs:

« Estatiques (dibuix, gravat, foto, diapositiva,
transparéncia).

« En moviment (cinema, TV).

Imatge i punt de vista

— Observacid dels aspectes i/o persones que
ens envolten, des de diferents punts de vista.

— Joc de captacid d'imatges en moviment, mit-
jancant la utilitzacié de la camera preévia organit-
zacié d'un circuit tancat de TV a classe, des de
diferents angles de visié. Observacio directa dels
resultats en pantalla.

Parcialitzacié d'imatges en moviment. Ini-
ciacié a la planificacio

— Captacio i enregistrament d'imatges, amb la
camera de video en diferents plans, apropant o
allunyant més o menys la camera a l'objecte. Ob-
servacio dels resultats en pantalla.

— Iniciaci6 al descobriment del primer pla, pla
de detall, pla mitja i pla sencer. Joc de descobri-
ment sobre a qui correspon un pla de detall d'una
part del cos d'un company o una companya, vist
en pantalla.

— Descobriment que només veiem la part de la
realitat que se’ns vol ensenyar.

Associacio i relacio d’'imatges

— Observacié d'imatges en moviment que re-
presenten objectes o escenes familiars i associa-
cid segons:

» La seva semblanca de forma.

= La seva semblanca de color.

= La seva utilitat.

» Perqué reprodueixen objectes que pertanyen
a una mateixa categoria (habitacles, mamifers, et-
cetera).

2. Comunicacid, expressié amb imatges
i d’imatges en moviment (cinema, TV,
videojoc)

Visualitzacio i memoritzaci6

— Memoritzacié d’'unes escenes corresponents
a un conjunt (série) d'imatges en moviment. Ob-
servacié de detalls (colors, formes, nombre d'ob-
jectes, etc.).

— Observacié i memoritzacié de les caracteris-
tiques que defineixen els personatges (comsén) i de
les accions (que fan).

Comunicacio i expressiéo amb imatges

— Expressié oral lliure a partir de la contempla-
ci6 d’'unes imatges en moviment.

— Expressio oral: explicaci6 dels trets generals
d'un curt metratge o d'un capitol d’'una serie de
TV, exposant: que passa, a qui passa, a on passa.

— Explotacid de totes les possibilitats didacti-
quesd'unaseriede TVod'unapel-liculaadequa- da
a I'edat dels alumnes.

Descripcio d’'imatges en moviment (cinema,
TV, videojoc)

— Descripci6 oral dels elements que apareixen
en una escena 0 en una seqiiéncia. Observacio dels
detalls.

— Diferenciaci6 entre els elements essencials i
els elements accessoris d’'una escena.

— Relacid entre les imatges que veiem i els sons
gue I'acompanyen. Revisid de les mateixes imatges
sense els sons.
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— Descripcié oral d’'un procés complet que hagi
aparegut en les imatges.

— Descripcié dels personatges que surten en
les imatges (com son i qué fan).

— Descripci6é dels espais on es mouen els per-
sonatges.

— Reproduccié grafica (dibuix, pintura), d’'una
escena de la pel-licula.

— Reproducci6 grafica dels protagonistes.

— Reproducci6 grafica (dibuix, transparencia)
de tot el procés dels fets que s’esdevenen en una
sequencia. Situacié de cadadibuix o transparenciaal
lloc on correspon per ala reconstruccio cronolo-gica
dels fets.

— Dramatitzacié d’'una escena.

— Descripci6 oral dels personatges. Joc d’ende-
vinalles a partir de la descripcio.

— Descripcio i dibuix de diferents tipus d'esce-
nes: una de bonica, una que faci por, una de diver-
tida, una de trista, etc.

— Dibuix del personatge que ensagradariaser o
que voldriem que fos el nostre amic.

— Descripcié d'una escena d'una pel-licula que
tots hem vist un cop. Endevinar de quina escena es
tracta.

— Descripci6 oral dels fets que succeeixen en
un videojoc: que passa, que s’ha d’aconseguir, qui-
nes dificultats cal véncer, etc.

3. El so i la seva capacitat narrativa
i expressiva

Relacié banda sonora-imatges d’'una pel-li-
cula

— Després de la visualitzacio d'un capitol d'una
série o d'un curt metratge, reconstruccié dels
fets principals a partir de l'audicié de la banda
sonora.

— Evocacio i descripcid oral de les imatges a
partir de la banda sonora d'un espot publicitari.

— Visionament d’'un programa sense so. Imagi-
nar qué poden dir els personatges.

— Audicio d'una tira de bandes sonores dife-
rents i endevinar de quin programa es tracta (a-
nuncis, pel-licules, noticies, etc.).

Vocabulari

— Caca de paraules el significat de les quals és
desconegut, en un programa visionat.

Descobriment de la banda sonora d'un e
videojoc
— Funcié dels sons (onomatopeies).

— Funci6 de les musiques (advertiment de pe-
rill, ambientacio, etc.).
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Cicle Inicial. Quadre resum

Finalitats de I'Educacio
audio-visual

Objectius terminals d’area

— Ser capagc de diferenciar en-
tre el mén real i les imatges que
I'intenten representar.

— Descobrir tota mena d’'imat-
ges i saber-les classificar o asso-
ciar seguint diferents criteris.

— Ser capac¢ d'observar i re-
produir graficament o fotografi-
cament objectes des de diferents
angles de visid.

— Identificar imatges parcia-
litzades i relacionar-les amb el
seu conjunt corresponent.

— Saber comunicar-se mitjan-
¢ant les imatges.

— Saber descriure imatges.

— Saber narrar una historia
mitjancant la utilitzacio d'imat-
ges.

— Comencar a descobrir les
possibilitats de manipulacié de
les imatges en moviment, mitjan-
cant la seleccié d’'una part de la
realitat (planificacid) i la capta-
ci6 d'aquesta des d'un angle con-
cret (punt de vista).

— Saber associar imatges en
moviment per semblances o dife-
réncies.

— Observar i expressar les ca-
racteristiques essencials d'una
seqliéncia, d'una escena o d'un
curt metratge adequat a l'edat:
qué passa, a qui passa, a on passa.

— Saber relacionar una banda
sonora amb les imatges en movi-
ment que hi puguin correspon-
dre.

— Creaci6 de bandes sonores
noves per a imatges ja visiona-
des anteriorment.

Llengua

Educacié artistica: Vi-
sual i plastica

— Identificar la funci6 que te-
nen, en una situacio oral, els ele-
ments no linguistics (gest, mi-
rada).

— Produir missatges orals
(descripcid, narracid), emprant
una diccid, entonacid, adient al
registre de llengua utilitzat.

— Comprendre relats, expli-
cacions de models i estructures
diverses.

— Utilitzar diferents mitjans
audio-visuals per a la produccid
d'activitats d'expressié oral i co-
municatives en general.

— Mostrar predisposicié a ob-
servar atentament una realitat
determinada, fent Us de la me-
moria visual.

— Dominar conceptes, mitjans
I recursos expressius que posin
de manifest les capacitats de per-
cepcid, organitzacié de l'espai i
representacié de formes.

— Utilitzar el llenguatge visual
i plastic com a mitja per a expres-
sar les vivéncies de manera au-
tonoma i creativa.
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Coneixement del medi: S0-
cial i cultural

Coneixement del medi: natural

Matematiques

— Saber utilitzar diverses
fonts d'informaci6 per a adquirir
la informacié que interessa, ex-
pressant els resultats mitjancant
diversos llenguatges.

— Orientar-se en I'espai a par-
tir del cos o d’altres punts refe-
rencials de I'entorn.

— Habituar-se a la recollida
d’'informacié de les situacions
viscudes, llibres, documents au-
dio-visuals.

— Establir generalitzacions i
constatar que criterisdiferentsde
classificacié donen lloc a par-
ticions diferents, o que diferents
punts de mira poden donar lloc
a descripcions diferents d’'un ma-
teix fenomen.

— Valorar les matematiques
com a eix Util per a comprendre
el mon que ens envolta.

— Utilitzar els llenguatges
verbal, visual i simbolic per a re-
presentar i comunicar situacions
i experiencies reals o simboli-
ques, i també per a interpretar-
les.
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Cicle Mitja. Imatge fixa
Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Comprensio lectora d’imatges fixes

— Introducci6 a I'analisi denotativa i connotati-
va d’'una imatge. Polisemia.

— Classificacio i associacié d'imatges.

— Comprensio lectora d'imatges fixes seqlien-
ciades.

— Associacio imatge i text.

— Iniciaci6 a la planificacio d’'imatges.

2. Producci6 d’'imatges fixes

— Iniciacié al coneixement de les imatges fixes
sequenciades.

— Aproximacié al coneixement de les técniques
d’expressio que configuren el llenguatge de l'auca.

— Coneixement de les possibilitats expressives
del fotomuntatge.

— Coneixement de les possibilitats expressives
del cartell.

— Aproximacio6 al coneixement del muntatge
audio-visual.

3. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa

Actituds, valors i normes

— Mostrar curiositat per descobrir les possibili-
tats comunicatives i expressives de la imatge.

— Demostrar una bona actitud d'observacié.

— Mostrar bona predisposicio receptiva i crea-
tiva.

Objectius

— Ser capac d'observar atentament i descriure
amb detall el contingut d’una imatge i extreure’'n,
després, les valoracions oportunes.

— Descobrir els possibles diferents significats
gue es poden atribuir a una mateixa imatge.

— Ser capac d’establir relacions diferents entre
les imatges.

— Observar les relacions que s’estableixen en-
tre una imatge i el text que la pot acompanyar.

— Saber crear una historia mitjancant la pro-

ducci6 d’'imatges sequenciades utilitzant diferents
tecniques.

— Conéixer les técniques que configuren el
llen-guatge de l'auca, el fotomuntatge o el cartell
publi-citari i saber-les utilitzar com a mitja
d’'expressio i comunicacio.

Procediments

1. Comprensio lectora d’imatges fixes

Introduccidé a I’'analisi denotativa i connota-
tiva d’'una imatge

— Donadaunaimatge presentada en unacartell,
en una fotografia o en una diapositiva:

 Enumeracié detallada de tot el que s’hi veu
amb la maxima precisio léxica i aguditzant el sen-
tit de I'observacié.

« Interpretacié i deduccié de la imatge que s’ha
observat. Per exemple: hi veig fum/interpreto que
hi ha foc/dedueixo que es crema una casa.

Introduccio a la polisemia d’'una imatge

— Invencio6 de diferents histories a partir de
I'observacié d'un mateix cartell, fotografia o dia-
positiva.

— Invencidé de diferents titols per auna mateixa
imatge.

— Invenci6 de diferents eslogans publicitaris
per a una mateixa imatge.

— Associaci6 d'una frase, un titol o un eslogan
publicitari amb una imatge.

Classificacio i associacié d’imatges

— Inventari de cartells que veiem normalment
pel carrer en el nostre recorregut diari. Classifica-
cid segons el tema, funcions dels objectes que s’hi
mostren, serveis que ofereixen, etc.

Relacié imatge-text

— Recerca de diferents eslogans per a una ma-
teixa imatge.

— Creacio de diferents histories per a una ma-
teixa imatge.

— Analisi de la funci6 dels caracters tipografics
en el cartell (més o menys grossos en funcié d'una
paraula clau, el nom d’algun famés, la marca d’'un
producte, etc.).

— Utilitzacié del text en el comic: els globus, ti-
pusifuncions, el text explicatiu, lesonomatopeies.

— Manipulacid de les lletres d'un eslogan d’un
cartell imitant les tecniques del comic (lletres que
tremolen, lletres que tenen fred, etc.).
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Introducci6 a la planificaci6 d'imatges

— Parcialitzacié de la realitat mitjangant la
construccid d'un visor: identificacié de plans llu-
nyans (plans generals) i de plans propers (plans
mitjans, primers plans i plans de detall).

— Classificacio de fotografies segons els tipus
de plans.

— Obtencidé de plans de detall i primers plans a
partir de I'observacio de plans generals.

— Realitzacié d'imatges (dibuix, fotografia, dia-
positiva) en diferents plans.

— Reproduccié d'una mateixa imatge en dife-
rents plans.

2. Produccié d’imatges fixes

Iniciacié al descobriment de la seqiienciacio
d’'imatges fixes

— Utilitzacié del franel-lograf per a explicar
narracions.

— Utilitzaci6 del retroprojector:

e Distribucié de lanarracié en diferents escenes
dibuixades sobre acetats i projecci6 del conjunt.

= Superposici6 de diferents acetats i projeccié
del resultat (superposar diferentsimatges d’arbres
per tal d’obtenir un bosc i anar superposant ele-
ments nous en la narracio).

— Utilitzacid del projector de diapositives:

< Dibuixar sequiencies d'imatges que reproduei-
xen una histdria amb principi i final, sobre paper
vegetal i acetats per a obtenir diapositives ma-
nuals. Projeccio del resultat.

— Utilitzacié de la fotografia:

< Ordenaci6 d'un seguit d'imatges fotografiques
de manera que se’n derivi una historia del resultat
final.

e Supressio o canvi d'una fotografia per una al-
tra en la sequéncia d'imatges ja ordenada. Obser-
var els canvis de significat que es produeixen.

« Buscar una imatge diferent per al principi o el
final de la seqiiéncia.

« Substitucio6 de cada fotografiad’'unaseqiiéncia
per una frase breu.

< Realitzacié d'un petit reportatge fotografic a
partir d'un guié previ.

Aproximacié al coneixement de les técni-
gues d’expressio que configuren el llenguatge
de l'auca

— Descobriment de les caracteristiques de
I'aucamitjangant I'observacio de diferents models.

Observacié dels trets fonamentals:
= Imatges seqlienciades en vinyetes.
= Cada vinyeta representa una escena.

« Utilitzacio de plans generals i de conjunt (pla-
escena).

« Utilitzacio del text.

— Introduccio al concepte de vinyeta, escena,
pla general de conjunt.

— Creaci6 d'una auca:
« Transformaci6 d’'un text conegut en auca.

« Creacio6 d’'auques a partir d’histories inventa-
des pels alumnes.

Coneixement de les possibilitats expressives
del fotomuntatge

— Iniciacid al canvi de significat que es produeix
guan manipula una imatge.

— Introducci6 d’una imatge dins d'una altra en
la qual no té cap relacio.

— Distribucio6 d’'una imatge en I'espai i repro-
duccidé i prolongacié de formes.

— Introducci6 de text en una imatge o en un
conjunt d’'imatges. Globus i textos de suport amb
funcio narrativa.

— Iniciacié als principis fotografics: realitzacié
de fotogrames amb objectes, plantes, plantilles,
et-cetera.

Coneixement de les possibilitats expressives
del cartell

— Realitzacio de cartells utilitzant varietat de
tecniques: dibuix, pintura, collage, fotomuntatge.

— Manipulacié de les imatges d’un cartell mo-
dificant detalls del decorat, del vestuari dels per-
sonatges, dels colors, etc.

— Exercicis de creacio de diferent tipografia
del text que acompanya el cartell.

Aproximacio a la creacié d'un muntatge
audio-visual

— Iniciacio a I'experimentacio de diferents téc-
niques de projeccid d’'imatges (ombres, transpa-
réncies).

— Elaboracié de diapositives manuals utilitzant
técniquesdiferents (paper vegetal, acetat, fotodia-
positiva, rascada de fotogrames, etc.).

—Creacié d’'unahistoriaque es pugui expressar
mitjancant imatges projectables.

— Elaboracio d'un gui6 que especifiqui el que
s’hade veure, el temps d’exposicio de cada imatge
i les paraules, sons i masiques que I'acompanyen.
Sincronitzaci6 imatge-banda sonora.



L'Educaci6 audio-visual

3. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa

—Creaci6 delabandasonoraperaun muntatge
audio-visual. Seleccio de les musiques, dels sons.
Redaccio del text. Enregistrament final.

— A partir de I'observaci6 d'una imatge deter-
minada imaginar els possibles sons que la podrien
acompanyar.

— Creacio d'una historia basada Unicament en
una banda sonora sense acompanyament d’imat-
ges.

Cicle Mitja. Imatge en moviment
Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Comprensid lectora d’imatges en
moviment

— Analisi denotativa i connotativa d'imatges en
moviment (cinema, TV):

e Contingut global d'una historia.

« Personatges principals i secundaris.
» Fets principals i fets secundaris.

« Operadors de temps.

» Operadors d’espai.

2. Produccié6 d’imatges en moviment

— Els inicis de la imatge en moviment:

e Ombres xineses.

= Joguines optiques.

— Parcialitzacio de la realitat i punt de vista.
— Imatge i realitat: els trucs.

3. El soi la seva capacitat expressiva
i narrativa

— Banda sonora d’'una pel-licula.

— Banda sonora d’un espot publicitari.

— Banda sonora d’'un programa de TV.

Actituds, valors i normes

— Mostrar interes i curiositat per descobrir el
mén de les imatges en moviment.

— Comencar a descobrir la no ingenuitat de les
imatges i educar I'esperit critic.

Objectius

— Ser capa¢ de comencar a observar els ele-
ments fonamentals que constitueixen una nar-
racio filmica (I'estructura, els personatges, el
temps, I'accid).

— Observar programes de TV i debatre-ho a
classe amb un questionari previ de manera lliure.

— Observar les caracteristiques dels videojocs
d’'aventuresirelacionar-los amb les pel-licules, els
comics i els contes d'aventures. Descobrir-hi les
caracteristiques comunes.

— Descobrir els principis que fan possible les
imatges en moviment, mitjangant la produccié de
joguines optiques.
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— Coneixer com s’aconsegueix produir imatges
en diferents plans i angles utilitzant la camera de
video.

— Diferenciar entre imatge i realitat. Conéixer
com es realitzen alguns trucs elementals. Desco-
brir alguns trucs utilitzats en espots publicitaris.

Procediments

1. Comprensid lectora d’imatges en
moviment

— Comprensid global del contingut d’una histo-
ria narrada en imatges en moviment (TV, cinema)
d’'una llargada adequada a I'edat dels alumnes.

— Descobriment dels fets principals i dels fets
secundaris: resum oral de I'acci6.

— Diferenciacio entre personatges principals i
secundaris.

— Descripcié dels diferents espais geografics on
transcorre I'accié (descripcid oral, escrita, grafica).

— Diferenciaci6 entre espais reals, o propers a
la realitat, i espais fantastics.

— Descobriment dels «indicis» que apareixen en
la historia i que ens permeten ubicar-la en I'espai:
quants espais? Quins espais?

— Dibuix d’'una escena i delimitaci6 d'on passa.

— Delimitacioé de l'estructura de la narracio:
com comenga la historia? Quée passa? Com s'a-
caba?

— Dibuix de les escenes més importants de la
pel-licula, o del programa, i ordenacié d'aquestes
cronoldgicament.

— Observaci6 d'escenes que succeeixen al ma-
teix temps, en diferents llocs (accions paral-le-
les).

— El temps com a element no denotat en el re-
lat: comparacié del temps real de durada d'una
pel-licula i calcul del temps que transcorre (opera-
dors de temps i d’espai).

— Observacié de l'estructura de diferents vi-
deojocs.

— Descobriment de caracteristiques comunes
dels videojocs d'aventures (accio, proves). Relacié
amb les narracions d’aventures.

— Observaci6 i debat posterior de programes
de TV: series infantils, programes infantils, etc.
Afavoriment de I'expressié oral lliure en torn al
contingut del programa, efectes, desitjos i emo-
cions que produeix, etc.

2. Producié d’imatges en moviment

— Aproximacio als inicis de la imatge en mo-
viment: produccié d’ombres xineses i fabricacio
de joguines optiques (llibreta magica, taumatrop,
et-cetera).

— Elaboraci6 d'un mateix dibuix en diferents
fases de moviment.

— Parcialitzacio d’'imatges i punt de vista: exer-
cicis d'apropament i allunyament amb la camera
a fi de copsar diferents plans. Exercicis de capta-
cio de la realitat des de diferents angles.

— Imatge i realitat:

« Descobrimentde com es realitzen alguns trucs
en els espots publicitaris. Comparacié entre el
pro-ducte real (joguines, producte alimentari) i el
gue apareix en l'anunci.

3. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa

— Reconeixement d’'una historia préviament
vista, a través de la seva banda sonora. Localitza-
ci6 dels moments fonamentals de I'accié, dels es-
pais on transcorre, etc.

— Audici6 de la banda sonora de diferents a-
nuncis i identificacié de I'anunci corresponent.

— Visionament d’'un programa de TV sense so.
Imaginar qué diuen els personatges.

— Creaci6 d’'una historia diferent a partir d'una
banda de so.
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Cicle Mitja. Quadre resum

Finalitats de I'Educacio
audio-visual

Objectius terminals d’area

— Ser capa¢ d'observar atenta-
ment i descriure amb detall el contin-
gut d’'una imatge i extreure’n, despreés,
les valoracions oportunes.

— Descobrir els possibles signifi-
cats diferents que es poden atribuir a
una mateixa imatge.

— Ser capag d’establir relacions di-
ferents entre les imatges.

— Observar les relacions que s’es-
tableixen entre una imatge i el text
que la pot acompanyar.

— Saber crear una historia mit-
jancant la produccié d’'imatges se-
guienciades utilitzant diferents técni-
ques.

— Coneixer les técniques que con-
figuren el llenguatge de l'auca, el fo-
tomuntatge o el cartell publicitari i
saber-les utilitzar com a mitja d'ex-
pressi6 i comunicacio.

— Ser capa¢ de comencar a ob-
servar els elements fonamentals que
constitueixen una narraci6 filmica
(estructura, personatges, temps, ac-
cig).

— Observar programes de TV i
debatre-ho a classe amb un questio-
nari previ de manera lliure.

—Observar les caracteristiques dels
videojocs d’aventures i relacio-nar-los
amb les pel-licules, els comics iels
contes d’aventures. Descobrir-hi  les
caracteristiques comunes.

— Descobrir els principis que fan
possible les imatges en moviment, mit-
jangant la produccié de joguines op-
tiques.

— Coneixer com s'aconsegueix
produir imatges en diferents plans i
angles utilitzant la camera de video.

— Diferenciar entre imatge i reali-
tat.

— Coneéixer com es realitzen al-guns
trucs elementals. Descobrir trucs
utilitzats en espots publicitaris.

Llengua

Educaci6 artistica:
visual i plastica

— Comprendre explicacions de ca-
racteristiques i complexitat diverses
procedents d’emissors diferentsiamb
suport visual o sense.

— Ser capag d’observar atenta-
ment i descriure amb detall el con-
tingut d’'una imatge i extreure’n, des-
prés, les valoracions oportunes.

— Descobrir els possibles signi-
ficats diferents que es poden atribuir
a una mateixa imatge.

— Ser capag d’establir relacions
di-ferents entre les imatges.

— Observar les relacions que s'es-
tableixen entre una imatge i el text
que la pot acompanyar.

— Saber crear una historia mitjan-
¢ant la produccié d’'imatges sequen-
ciades utilitzant diferents tecniques.

— Coneixer les técniques que con-
figuren el llenguatge de l'auca, el fo-
tomuntatge o el cartell publicitari i
sa-ber-les utilitzar com a mitja
d’expres-sio i comunicacio.

— Distingir diferents tecniques
d’expressio escrita.

— Elaborar textos de tipologia di-
versa a partir de diferents models.

— Comprendre textos combinant
diferents models.

— Comprendre textos combinant
diferents recursos comunicatius: co-
mic, auca, cartell, etc.

— Relacionar text-imatge-veu en
cartells, murals, auques.

— Interessar-se per I'ds adequat
dels mitjans de comunicacié orals i
es-crits.

— Coneixer i utilitzar amb precisio
i correccio el vocabulari i la termino-
logia propia de contextos varis.

— Distingir els diferents significats
d’un mot polisémic.

— Diferenciar el sentit real i el
sen-tit figurat d’expressions usuals o
fra-ses fetes.

Educaci6 sensorial

— Establir relacions de forma, co-
lor, textura..., entre formes i imatges
a l'abast.

— Descriure les relacions espacials
projectives a partir de la visualitza-
ci6 de conjunts.

— Diferenciar entre ombres pro-
pies i ombres projectades.

— Apreciar I'ombra com un ele-
ment variant de la percepci6 de les
formes.

— Mostrar una clara disposicio a
observar atentament el mén visual.

— Ser conscient dels missatges
visuals presents en I'ambient.

Llenguatge visual i plastic

— Relacionar objectes tenint en
compte els elements visuals.

— Representar una realitat obser-
vada des de diferents punts de vista,
de forma mimetica.

— Representar una accié comple-
ta amb imatges sequenciades.

— Identificar en composicions di-
verses, murals, il-lustracions, cartells,
reproduccions d'obres d’art (espe-
cialment aquelles que fan referéencia
a la cultura catalana), els elements
plastics treballats anteriorment.

— Diferenciar tipus d’'imatges a
partir de la narrativa de les formes
que contenen i fer-ne la lectura: figu-
ratives-no figuratives, dinamiques-
estatiques, geomeétriques-no geome-
triques, etc.

— Descobrir les manifestacions
culturals, tant les populars com els
fets artistics, especialment les que
fan referencia a la cultura catalana.

— Mostrar-se sensible envers el
mon de I'art i de la imatge.

Expressié grafico-plastica

— Analitzar, de manera reflexiva,
missatges senzills a I'abast, en qué
la imatge sigui I'element dominant
—cartells, tanques publicitaries, etc.

— Analitzar els elements plastics
en les imatges mobils (TV, cinema),
per tal d'obtenir-ne una millor in-
formacid.

— Representar, a partir de la me-
moritzacio, la figura humana des de
diversos punts de vista, iniciant-se
en la producci6 del moviment.

— Mostrar predisposicié a obser-
var per a aconseguir memoria visual.

— Recrear-se amb els aspectes lU-
dics que es poden desprendre de les
manipulacionsirecerques plastiques.
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Coneixement del medi:
social i cultural

Coneixement del medi: natural

Matematiques

— Identificar objectes represen-
tats des de punts de vista no usuals i,
en particular, des d’'un punt de vista
perpendicular.

— Dibuixar un mateix objecte des
de diferents punts de vista.

— Dibuixar i identificar un pla ge-
neral, ressaltant-ne, d’aquest, un pla
mitja, i posteriorment, d'aquest, un pri-
mer pla.

— Comparar fotografies i dibuixos
iguals reproduits a diferents mides.

— Comparar una fotografia aeria
obliguaamb unreconeixementdirec-te
del territori reflectit.

— Dibuixar un paisatge o espai de-
terminat. Analitzar els diferents tipus
d’elements representats a fi de des-
triar els més significatius.

— Classificar i ordenar conjunts de
dibuixos o fotografies sobre I'evolucio
d’'un projecte, objecte, artefacte, etc.

— Localitzar algun anacronisme a
partir d'il-lustracions.

— Classificar i ordenar diferents
imatges senzilles i clares referents a
diferents époques historiques.

— Realitzar un estudi sobre la his-
toria de la propia persona i de la fami-
lia, aportant-hi diferents tipus de do-
cuments i classificant-los.

— Seleccionar les fonts d’'infor-macio
primaries adequades per tal d’'obtenir
la informacio sol-licitada.

— Expressar les conclusions d’'un
treball o els resultats d'una recerca
mitjangant diferents técniques (di-
buixos, murals, cartells, etc.).

— Aproximar la importancia de les
noves tecnologies de comunicacié de
masses respecte als processos eco-
nomics: promocio, publicitat...).

— Localitzar en el paisatge dife-rents
testimonis que ens parlin de  temps
passat.

— Comparar fotografies d’'un ma-
teix indret conegut, fetes en epoques
diferents, i constatar-hi els canvis i
I'evolucio.

— Utilitzar jocs d'ordinador que
operin amb perspectives perpendi-
culars i obliglies, i que actuin en di-
ferents direccions de moviment.

— Classificar i ordenar conjunts d'i-
matges sobre I'evoluci6 d'un produc-te,
objecte, etc.

— Distingir entre diferents quali-
tats i distintes marques per a un ma-
teix tipus de producte.

— Aproximar la importancia de les
noves tecnologies de comunicacié de
masses respecte als processos econo-
mics: promocid, publicitat.

— Reconeixer la gran diversitat
d’objectes que ens envolten i la varie-
tat de materials de qué estan fets,
tant els objectes del nostre entorn
com d’altres.

— Identificar algunes propietats
dels objectes: propietats sensorials i
d’altres facilment observables.

— Fer col-leccions segons criteris
establerts.

— Examinar els canvis que es pro-
dueixen com a conseqiiéncia d'un fe-
nomen o d’'un procés.

— Examinar les caracteristiques
dels objectes o dels éssers vius a tra-
vés de fotografies, dibuixos, pel-licu-
les, etc.

— Aplicar criteris establerts per a
classificar.

— Registrar i representar amb di-
buixos o grafics senzills el procés d’'un
experiment.

— Treure informacio de les expli-
cacions que rep dels llibres i dels do-
cuments audio-visuals.

— Adonar-se que hi ha objectes
transparents, translicids i opacs a la
llum.

— Reconeixer que els sons, i en es-
pecial laveu, es poden diferenciar per
la seva intensitat, to i timbre.

— Ser conscient que la matematica
pot ser usada per a expressar i conéi-
xer millor la realitat.

— Ser curiés per descobrir les re-
gles del joc matematic, esforgar-se a
respectar-les, valorar les estratégies
personals i interessar-se per les que
usen els companys i les companyes.

— Expressar la longitud, la massa

i la capacitat d’objectes familiars en
diverses unitats.
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Cicle Superior. Imatge fixa

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Comprensio lectora d’'imatges fixes

— Analisi dels elements que configuren el llen-
guatge del comic:

= Aspectes formals.

» Aspectes de contingut.

— Introduccio a la lectura del cartell publicitari:
= Analisi denotativa.

< Analisi connotativa.

— Introduccio a la lectura de la fotonovel-la:

« Analisi denotativa.

< Analisi connotativa.

= Géneres més frequents.

2. Producci6 d’imatges fixes

— Aproximaci6 a les possibilitats expressives
del comic. Produccié de comics.

— Creaci6 de cartells.

— Aproximacié al llenguatge i a les técniques
de la fotonovel-la. Creacié d’'una fotonovel-la.

— Tractament digital de les imatges.

3. La imatge fixa com a font d’informaci6

— La imatge fixa com a font per a conéixer rea-
litats llunyanes.

— La imatge fixa com a mitja d’aproximacio a
les manifestacions artistiques.

— La imatge fixa com a suport i il-lustracié de
la informacio escrita.

— La imatge fixa com a mitja per a coneixer
realitats dificils d'apreciar (fotografia d'infraroigs,
microscopica, esteroscopica).

Actituds, valors i normes

— Habits d’'observacio: interés per I'observacio
d’'imatges.

— Interés per la recerca i creacié d'imatges fi-
Xes.

Objectius

— Ser capac¢ de comprendre i utilitzar el llen-
guatge del comic.

— Saber descobrir les caracteristiques de la fo-

tonovel-la. Utilitzar el seu llenguatge per a narrar
una historia.

— Descobrir les diferents funcions del cartell.
Saber-lo utilitzar per a obtenir informacié. Saber
crear diversos tipus de cartells segons el que es
vulgui comunicar. Saber emprar diferents tecni-
ques en la seva elaboracio.

— Saber utilitzar les imatges com a font d’in-
formacido o com a complement per a qualsevol
informacid.

Procediments
1. Comprensid lectora d’imatges fixes

Analisi dels elements que constitueixen el
llenguatge del comic

— Descobrir mitjancant I'observacié de comics
els aspectes formals seguents:

« Vinyeta, pla, escena i seqiiencia.
= Angulacions.
e Funcid dels colors.

« Significat i funcié dels signes convencionals:
linies cinétiques, metafores visuals.

» Funci6 de les onomatopeies.

e Anadlisi de les expressions i dels moviments
dels personatges.

< El text i la seva utilitzacio: els globus i el text
d'ajut.

— Llegir diferents tipus de comic i observar:

= De quin argument es parteix.

« Quin tractament es fa dels personatges.

e Com s'utilitza el temps: adequaci6, condensa-
ci6 i distensié del temps.

« Tipus d'accions (paral-leles, etc.) i quin mun-
tatge se'n fa.

Introduccio a la lectura del cartell publicitari

— Analisi de les diferents funcions dels cartells:
veure diferents tipus de cartells que serveixin per
a informar, per a fer propaganda, per a distreure.

— Analisi dels aspectes formals d’'un cartell:

e Observar el tipus de pla i I'angulacié de la
imatge.

« Observaci6 dels colors predominants.

« Observaci6 de la disposicid dels elements.

« Descobriment de la funcié del text. Diferen-
cies entre les caracteristiques de I'eslogan i del
text informatiu.

— Analisi connotativa:

< Interpretacions que es deriven dels aspectes
formals observats.
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« Determinacié del pablic a qui s’adreca el car-
tell: joves, adults, afeccionats a la musica, etc.

< Analisi de les el-lipsis significatives: allo que
no es veu pero que deduim.

= Valors que ens transmet el cartell.

Introducci6 al descobriment del llenguatge de
la fotonovel-la

— Observacié dels aspectes formals seguents:

< La vinyeta amb imatge fotografica, el pla, I'es-
cena i la sequeéncia.

 Els angles de visio i la seva funcid.

e Lail-luminacio: funcié i significat.

« Utilitzacio del text: globus i text de suport.

— Observacié del contingut:

e Caracteristiques dels arguments: tipus d'es-
tructura argumental i relaci6 amb el conte tradi-
cional.

« Tipologia dels personatges: funcions.

« Tractament del temps i de I'espai.

« Determinacio del public a qui s'adreca.

e Generes més freqlents utilitzats: I'aventura,
el tema sentimental, el terror.

2. Producci6 d’'imatges fixes

Aproximacio6 a les possibilitats expressives
del comic. Produccié de comics

— Exercicis de planificacid: expressar diferents
accions dibuixant el pla corresponent. Donat un
text narratiu i descriptiu, reproduir cadascuna de
les accions descrites en el pla corresponent.

— Recerca del format més adequat de vinyeta
per tal d’expressar un pla determinat.

— Dibuix d’objectes i personatges en moviment
i utilitzacié de les linies cinétiques corresponents.

— Creacio de metafores visuals a partir de
frases fetes: estar als navols, estar sonat, estar a la
lluna de Valéncia, tenir una idea, etc.

— Utilitzacid de diferents tipus de globus se-
gons la intencio: un personatge que parla, un que
crida, un que té por, un que té fred, un que pensa,
un que somia, diversos personatges parlantalhora,
etcétera.

— Utilitzaci6 del text de suport. Donada una
historieta en la qual s’elimina tota la informacié
verbal, proposar que es reconstrueixi el text dels
globus i el text de suport.

— Utilitzacio6 de I'acci6: creacié d'una historia
en la qual I'acci6 transcorri de manera lineal. Re-

construccio de la mateixa historia introduint-hi
accions paral-leles.

— Utilitzaci6 del temps. Creacié d’'una histo-
rieta en la qual es produeixi una condensacio del
temps (el lipsi). Reconstrucci6 de la mateixa es-
cena, pero introduint-hi una distensid.

— Procés de creaci6é d'un comic:

e Idea i argument (creacio propia o adaptacio
d’un text).

e Guio, “story-board”.
» Realitzacid.

Produccio de cartells

— Realitzacié de cartells que compleixin dife-
rents funcions:

= Per informar d’algun esdeveniment (una reu-
nio, una festa a I'escola, etc.).

* Persensibilitzar sobre un determinat conflicte
(respecte als animals, no fumar, etc.).

« Per vendre un producte imaginari.

« Per donar a conéixer un lloc d’interés (la casa
de coldnies on s’ha passat uns dies, un poble o lloc
gue hem visitat i ens ha agradat).

< Per donar a conéixer un llibre que hem llegit
i ens ha agradat, etc.

— Utilitzacié de diferents técniques: dibuix,
collage, pintura, fotografia, fotomuntatge, etc.

— Treball sobre el text i les seves diverses fun-
cions. Creaci6 d'eslogans.

— Utilitzacié de colors. Relacio entre el color
do-minant i la intenci6 del cartell.

— Utilitzacié de diferents tipus de plans segons
el que es vulgui descriure.

Aproximacio al llenguatge i a les técniques
de la fotonovel-la. Creacié d’una fotonovel-la

— Adaptacio6 d'un text literari en fotonovel-la:

= Seleccio del text: cal que hi predomini I'accié
i que les accions relatades siguin facilment repro-
duides en imatges. Cal triar un text breu.

— Elaboraci6 del guié, en el qual figura:

= El text adaptat que s’'intercalara entre vinye-
tes (el narrador).

= El contingut de cada vinyeta: tipus de pla, ac-
titud dels personatges, etc.

= El text de suport (explica el pas del temps).
» Els didlegs que han de sortir als globus.

— Organitzacié i repartiment de tasques:

= Els fotografs.

e Els il-luminadors.
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 Els actors.

« El director d'escena.

* Encarregats d“atrezzo” i ambientacio.
» Encarregats de localitzacions.

= Els muntadors: s'’encarreguen de compaginar
i muntar les imatges sobre cartolina un cop obtin-
gudes les fotografies.

= Els caligrafs o encarregats de I'escriptura dels
textos.

Tractamentdigital de les imatges: autoedicio
de comics, revistes

3. La imatge fixa com a font d’informacié

La imatge fixa com a mitja per a coneixer
realitats llunyanes

— Recerca d’'imatges fixes (fotografia, diaposi-
tiva, cartells) que ens permetin descobrir altres
paisos i altres cultures.

— Aprofitament dels cartells que fan referéncia
aviatges de turisme per a completar aspectes que
es treballen a I'area del medi social o relacionar-
los-hi.

— Aprofitamentde cartells que es troben en he-
meroteques per a estudiar un determinat moment
historic, observant les imatges i el text.

— Creaci6 d'un arxiu d'imatges destinat a la
classe.

La imatge fixa com a mitja d’aproximacio a
les manifestacions artistiques

— Utilitzacio de diapositives, cartells i fotogra-
fies que recullin obres d’art (pintures de diferents
epoques i pintor).

La imatge fixa com a suport i il-lustracio de
la informacié escrita

— Comparacio entre els diversos tipus de foto-
grafies en diferents diaris per a il-lustrar una ma-
teixa noticia.

— Observar I'eleccié que s’ha fet de pla, d’angle
de visid, mida de la foto, etc.

— Observar la relacié que hi ha entre imatge i
text.

— Associacio d'un titular de noticia amb una
imatge fotografica extreta del banc d'imatges de
la classe.

— A partir d'un seguit d’'imatges seqiienciades
que serveixen per il-lustrar un reportatge, obser-
vacio de:

« L'estructura de la sequéncia.

« Presentaci6 de les imatges (linealment i cro-
noldgicament ordenades per una relacié casual).

= Descobriment de la/les fotografies clau sense
les quals s’altera el significat.

La imatge fixa com a mitja per a coneéixer
realitats dificils d’apreciar

— Observacio de fotografies en infraroigs, mi-

croscopiques o esteroscopiques per a descobrir
llocs o realitats impossibles d’apreciar a ull nu.
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Cicle Superior. Imatge en moviment

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Comprensio lectora

—Iniciaci6 alalecturad’un film, série televisiva
o programa de TV.

— Iniciacié a la lectura d’espots televisius.
— Iniciacié a la lectura del videojoc.

2. Producci6 d’'imatges

— Exercicis de realitzacid. Videocarta.
— Espots publicitaris.

— Imatges de I'entorn.

3. La imatge en moviment com a font
d’'informaci6

— Les realitats llunyanes.

— El suport a la informacio escrita.

4. El so i la seva capacitat expressiva
i narrativa

— Géneres cinematografics i bandes sonores.
— Espots televisius i bandes sonores.
— Els efectes especials sonors.

Actituds, valors i normes

— Descobrir la no ingenuitat de les imatges i
educar l'esperit critic.

— Descabrir les possibilitats expressives, co-
municatives i artistiques de les imatges en movi-
ment.

Objectius

— Ser capag de descobrir els elements fonamen-
tals que constitueixen un film.

— Aprendre a analitzar les caracteristiques ge-
nerals de diferents programes de televisié.

— Descobrir els objectius que persegueixen,
I'estructura sobre la qual s'organitzen i els valors
que transmeten.

— Aprendre aanalitzar els espots televisius, se-
parant els elements denotatius dels connotatius.

— Ser capag de realitzar petits exercicis amb la
camera de video per tal de descobrir les possibili-
tats expressives de les imatges en moviment.

— Saber buscar i aprofitar lainformaci6 que ens
transmeten les imatges.

Procediments

1. Comprensio lectora

Iniciacié ala lecturad’un film o d’'una série
televisiva. Fases

a) Preparacio:
— Informacio general sobre el contingut del
film o de la serie que es veura.

— Il-lustracié6 amb documentals multimedia:
mural anunciador de la pel-licula, espot de promo-
cio, audicio6 de la banda sonora.

— Joc d'aproximacio al tema de la pel-licula a
partir del titol.

b) Després de la primera projeccié:

— Aprofundiment del tema i de I'argument. Di-
ferenciacio entre aquests dos conceptes.

— Aclariment del sentit global del film.

c) Després de la segona projeccio6:

— Estudi detallat d'una seqiiéncia per tal de:

< Analitzar alguns elements concrets (planifi-
ca-cio, moviments de camera, caracteritzacié de
per-sonatges, etc.).

« Explicar com es desenvolupa I'accié (crono-
logicament, amb “flash-back”).

= Explicar com estan tractats els personatges,
etcétera.

« Situar-la en el context general de la historia i
relacionar-la amb altres sequéencies.

Iniciacié a la lectura d’un film o serie tele-
visiva. Elements a descobrir

— Descobriment del tema central d’una pel-li-
cula.

— Diferenciacié entre tema central i argument.

— Iniciaci6é al coneixement de les técniques
propies del llenguatge cinematografic: enquadra-
ment i planificacio (tipus de plans), col-locacio de
la camera i punts de vista, moviments de camera
(panoramica, traveling i zoom).

— Estructuracié i ordenacio dels fets narratius
d’una historia: plantejament, nus i desenllagc.
Observaci6 dels fets d'una pel-licula en rela-
ci6 amb la utilitzacio de I'espai i del temps: acci6
lineal, acci6 paral-lela, salts al passat o al futur.

— Observaci6 de com es juga amb el temps en
el relat filmic:

e Temps de projeccid.

* Temps de la historia.

« Condensacio del temps.

« Distensi6 del temps.
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— Analisi dels personatges que surten en una
pel-licula: protagonista, antagonista, personatges
secundaris, tipologia dels personatges (els bons,
els dolents), géneres cinematografics i personat-
ges.

— Introducci6 als géneres: I'aventura. Caracte-
ristiques del film d'aventures. Relacié amb el relat
literari d’aventures, el comic i el videojoc.

— Caracteristiques de les seéries televisives:
fragmentacio6 de la historia en capitols que s’enca-
denen o cada capitol una histdria amb personat-
ges fixos. Analisi dels temes més freqients i del
tipus de personatges. Valors que se'ns transmeten.

— Iniciacio a I'analisi d’alguns programes de TV:
= Els concursos: objectius (guanyar quelcom,

distreure). Estructura (concursants i proves difi-
cultoses).

« Els “magazine”: objectius (distreure). Estruc-
tura (varietat de géneres).

« Els programes infantils: objectius (distreure).
Estructura.

« Els “reality-show”: objectius (cronica sensa-
cionalista). Estructura.

e Els informatius: objectius (informar). Es-
tructura.

— Utilitzacié dels teleprogrames per tal d’apren-
dre a resumir molt breument el contingut de pro-
grames, aprendre a distribuir el temps i a sensibi-
litzar-se respecte al com i al perque d'escollir el
programa.

— Destriament de tota la informacié que apareix
en una programacio: horari, cadena, titol, génere,
actors...

— Classificacions diverses a partir de les pro-
gramacions de TV: per extensio (les llargues, les
curtes), per contingut (ficcié, documentals), per
la qualitat (bones, dolentes).

Iniciacio a la lectura d’espots televisius

— Introduccié al fenomen publicitari i la seva
influéncia en la societat actual.

— Fases per a I'elaboracié d’un anunci mitjan-
¢ant la campanya publicitaria. Coneixement de les
persones que treballen en I'elaboracié d’un anunci
i funcions.

— Analisi d’'espots televisius: elements denota-
tius i connotatius.

Iniciacio a la lectura dels videojocs

— Caracteristiques dels videojocs: I'element
ladic.

— Classificacio dels videojocs en funci6 del te-
ma, de la interaccio que provoquen i de les habi-
litats que desenvolupen (jocs d’aventura, de rol,
etcétera).

— Els personatges que hi apareixen.
— Els espais ambientals. Caracteristiques.
— Els sons i les musiques. Funcié.

2. Produccié6 d’'imatges

Jocs d’intercanvi

— Producci6 de petits exercicis amb la camera
de video: videocarta. Elaboraci6 d'un petit video
que reculli les caracteristiques de la classe, de
I'es-cola i presentacié dels alumnes. Intercanvi
amb els nens i les nenes d’'una altra classe o d'una
altra escola.

Iniciacié a la realitzaci6é de petits guions
videografics que resumeixen histories molt
breus. Posterior enregistrament i edicio

Realitzacio6 d’espots televisius a partir de la
creacié de guions

3. La imatge en moviment com a font
d’informacio

La imatge en moviment com a mitja per a
coneixer realitats llunyanes

— Visualitzacié de documentals que ens per-
metin conéixer altres paisos, altres cultures. Ob-
servacio dels elements més destacables de les
imatges.

La imatge en moviment com a suport de la
informacid: observacio de la utilitzacié que es
fa de les imatges en moviment en els teleno-
ticies

— Quin tipus d’imatges es seleccionen.

— Noticies amb imatges i sense imatges.

— Com es produeixen aquestes imatges: repor-
ters, agéencies de noticies, etc.

— La manipulacié de la informaci6é mitjancant
les imatges en moviment.

4. El so i la seva capacitat expressiva

— Audici6 de la banda sonora d’'una seqiiéncia
d’'una pel-licula o serie de TV i situar-la en el con-
text del film.
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— Audici6 de diferents bandes sonores repre-
sentatives de diversos géneres cinematografics.

— Audici6 de la banda sonora corresponent a
diferents sequencies d'una pel-licula. Ordenacio
cronologica.

— Doblatge d’'una seqiiénciad’un film o d'un te-
lenoticies.

— Observaci6 de I'efecte de la banda sonora en
els anuncis.

— Els efectes sonors i la seva importancia en:
e Les pel-licules d'accio, d'aventures, de terror.
 Els videojocs.

— Creacid d’'una historia a partir de I'audicio
de diferents bandes sonores.
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Cicle Superior. Quadre resum

Finalitats de I'Educacio
audio-visual

Objectius terminals d’area

— Ser capag de comprendre i uti-
litzar el llenguatge del comic.

— Saber descobrir les diferents
fun-cions del cartell. Saber-lo utilitzar
per a obtenir informaci6. Saber
crear di-versos tipus de cartells segons
el que es vulgui comunicar. Saber
emprar di-ferents técniques enlaseva
elabora-ci6.

— Saber descobrir les caracteristi-
ques de la fotonovel-la: utilitzar el seu
llenguatge per a narrar una historia.

— Saber utilitzar les imatges com
a font d’informacié o com a comple-
ment per a qualsevol informacid.

— Ser capac de descobrir els ele-
ments fonamentals que constitueixen
un film.

— Aprendre a analitzar les carac-
teristiques generals de diferents pro-
grames de televisié.

— Descobrir els objectius que per-
segueixen, I'estructura sobre la qual
s'organitzen i els valors que transme-
ten.

— Aprendre a analitzar els espots
televisius, separant els elements de-
notatius dels connotatius.

— Ser capa¢ de realitzar petits
exercicis amb la camera de video
per tal de descobrir les possibilitats
expressives de les imatges en movi-
ment.

— Saber buscar i aprofitar la infor-
maci6 que ens transmeten les imat-
ges.

Llengua

Educacio artistica:
visual i plastica

— Comprendre relats, explicacions
i argumentacions de models i estruc-
tures de complexitat diversa, amb la
presencia o absencia de I'emissor i
amb suport visual o sense.

— Prendre una actitud critica rao-
nada davant de les comunicacions en
les quals I'alumne fa de receptor.

— Reconeixeriinterpretar els mis-
satges sonors visuals i gestuals que
acompanyen els missatges orals i as-
senyalar la relacié que s’hi estableix.

— Identificar els diferents tipus de
textos segons la seva funcionalitat i
presentacio: literaris i cientifics.

— Reconéixer la idea fonamental
en textos i llibres.

— Redactar textos escrits de ti-
pologia diversa, a partir de diferents
models.

— EXxpressar per escritun relat se-
guint les parts fonamentals d'una his-
toria (presentacio, nus i desenllag).

— Descriure llocs, objectes i per-
sonatges, utilitzant diferents recur-
sos descriptius.

— Utilitzar diferents tipus de regis-
tres i codis comunicatius en les pro-
duccions escrites: avisos, anuncis, no-
ticies periodistiques, etc.

— Practicar el sentit critic i el res-
pecte davant de les diferents produc-
cions escrites.

— ldentificar els elements lingiis-
tics i no linglistics que intervenen en
les produccions dels mitjans de comu-
nicacio.

— Reconeixer I'estructura de dife-
rents tipus de textos.

— Utilitzar diferents mitjans audio-
visuals per a la producci6 d’activitats
d’expressio oral.

— Elaborar produccions combinant
diferents recursos comunicatius: mu-
rals, auques, comics, etc.

— Tenir unaactitud favorableicri-

tica davant dels mitjans de comunica-
ci6 oral i escrita.

— Detectar les relacions entre la
formarealiles sevesimatges o formes
representades.

— Representar els diferents graus
d’iconicitat.

— Relacionar imatges ordenant-
les en el temps.

— Relacionar els diferents
elements visuals que intervenen en
un missatge i que condicionen el seu
significat.

— Analitzar una imatge
relacionant-la amb la funci6 que
compleix.

— Connectar amb els diferents
sectors comunicatius que té la cultu-
ra per tal d’expressar-se mitjancant
imatges (publicitat, cinema, TV...).

— Interpretar, mitjancant el llen-
guatge visual-plastic, informacions
rebudes a partir d’altres llenguatges:
oral, escrit, gestual, musical.

— Mostrar una clara disposicié a
observar atentament el mén visual.

— Ser conscient dels missatges
presents a I'ambient.

— Explicitar els elements visuals:
forma, color, etc.

— Relacionar objectes tenint en
compte els elements visuals.

— Representar una acci6 comple-
ta amb imatges sequenciades.

— ldentificar, en composicions di-
verses, murals, il-lustracions, cartells,
reproduccions d’obres d’art, els ele-
ments plastics treballats.

— Analitzar, de manera reflexiva,
missatges senzills a I'abast, en que
la imatge sigui I'element dominant
—cartells, tanques publicitaries, etc.
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Coneixement del medi:
social i cultural

Coneixement del medi: natural

Matematiques

— Utilitzar fotoplanols i fotogra-
fies aeries obliglies per a treballar di-
ferents elements d’un paisatge o ter-
ritori.

— Situar diversos objectes, lami-
nes o documents historics senzills en
una successio correcta.

— Conéixer i utilitzar diferents ti-
pus de fonts basiques d’informacid
historica: bibliografiques, grafico-do-
cumentals, orals.

— Usar la documentaci6 a I'abast
de I'entorn per a realitzar diferents
ex-periéncies sobre el temps i la
historia.

— Localitzar i seleccionar les fonts
d’informacié més adequades en funcié
del problema a resoldre, o tema a tre-
ballar.

— Seleccionar informacio dels mit-
jans de comunicacio6 a fi d'obtenir da-
des sobre un tema concret.

— Recollir informacié a partir del
treball de camp, visites a museus, gra-
vats, cartografia, pel-licules, videos,
fotografies, etc.

— Manejar aparells senzills: came-
ra fotografica, aparell enregistrador,
etcétera.

— Confeccionar murals sobre un
tema seguint una pauta de treball.

— Reconeixer i visualitzar els pai-
satges naturals que per diferents raons
han esdevingut caracteristics i sim-
bolics per als catalans.

— Identificar obres artistiques sig-
nificatives de Catalunya al llarg del
temps i diferents camps.

— Coneixer el paper dels mitjans
de comunicacio interpersonal i les no-
ves tecnologies de la informaci6é com
a factors del desplegament cultural
ac-tual.

— ldentificar els principals mitjans
de comunicacié de masses i quines
son les seves caracteristiques.

— Reconeixer les principals carac-
teristiques dels mitjans de comunica-
cio6 de diversos temps i llocs en relacio
amb la tipologia i tecnologia, les fun-
cionsiles activitats socio-economi-ques.

— Identificar situacions de simul-
taneitat entre fets o processos histo-
rics.

— Establir la successié de situa-
cions en un fet o procés o entre fets i
processos historics.

— ldentificar diferents tipus de
durades en fets o processos historics.

— Examinar les caracteristiques
dels objectes o éssers vius a través de
fotografies, pel-licules, etc.

— Anotar ordenadament les dades
proporcionades per I'observacio.

— Elaborar algun informe que re-
flecteixi el treball realitzat al labora-
tori i/o al camp.

— Descriure les informacions re-
budes utilitzant esquemes.

— Expressar oralment les situa-
cions viscudes i la informacié propor-
cionada pels mitjans audio-visuals o
les noves tecnologies de lainformacio.

— Recaollir la informaci6 rebuda,
elaborant els propis apunts.

— Treure informacié de les expli-
cacions que rep dels llibres i dels do-
cuments audio-visuals o noves tec-
nologies de la informacio.

— Extreure informaci6 d’articles
periodistics o de llibres de divulgacié
adequats a l'edat.

— Realitzar observacions sistema-
tiques, relacionar-les, classificar-les,
extreure’n dades i esquematitzar-les.

— Distingir entre esdeveniments
segursialeatoris a partir de situacions
concretes.

— Establir, a partir de fets o situa-
cions historiques senzilles, aspectes
de continuitat i canvi.

— Usar jocs d'ordinador o progra-
mes de video sobre temes historics.

— Localitzar i seleccionar les fonts
d’'informacié més adequades en funcio
del problema a resoldre o tema a tre-
ballar.

— Seleccionar informacié dels mit-
jans de comunicacio a fi d’obtenir da-
des sobre un tema concret.

— Recollir informaci6 a partir del
treball de camp, visites a museus, gra-
vats, pel-licules, videos, fotografies,
etcétera.

— Coneixer el paper dels mitjans
de comunicacié interpersonal i les noves
tecnologies de la informacio com
a factors del desplegament cultu-ral
actual.

— ldentificar els principals mitjans

de comunicacié de masses i quines
son les seves caracteristiques.

— Reconeéixer els fenomens i algo-
rismes que es realitzen seguint un or-
dre (logic, temporal, espacial), al llarg
d'un procés, i sequenciar-los fent-ne
parts i expressant-ne les relacions
(causa-efecte, abans, després, etc.),
mitjancant diagrames de flux.

— Aplicar a situacions reals i a al-
tres matéries els coneixements mate-
matics, reconeixement analogies en
situacions diverses.

— ldentificar i expressar els con-
ceptes i relacions matematics impli-
cats en una situacié concreta que ja
han estat estudiats.

— Predir el resultat d’'una situacio
problematicaraonantels passos inter-
medis del procés que ha estat seguit.




