FIRA

En un joc d'una caseta de fira s'utilitza en primer lloc una ruleta. Si la ruleta
s’atura en un nombre parell, es permet al jugador treure una bala d'una bossa.
La ruleta i les bales de la bossa es representen en els dibuixos de sota.

Quan es treu una bala negra, es guanya un premi. La Daniela juga una vegada.

Quina probabilitat hi ha que la Daniela guanyi un premi?

A. Impossible.

B. No és gaire probable.

C. Aproximadament el 50% de probabilitat.
D. Es molt probable.

E. Sequr.



