	El còmic: definició

	És un gènere també anomenat historieta, en el que es barregen dos tipus de llenguatge:
http://www.xtec.es/%7Epribas/projecte/projecte.htm
http://ca.wikipedia.org/wiki/C%C3%B2mic
· El gràfic: http://www.xtec.cat/~pribas/projecte/imatge.htm
· El verbal:
http://www.xtec.cat/~pribas/projecte/text.htm
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/textos.pdf
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/retolacio%20expressiva.pdf
Té diferents finalitats:

· Informar.

· Opinar

· Fer publicitat.

· Entretenir.

	El còmic: procediment

	· Fer un guió d’allò que vols explicar.

· Decidir el nombre de vinyetes.

· Dibuixar de manera senzilla l’argument.

· Acompanyar el dibuixos de globus, on es recull el text.

· Posar-hi onomatopeies (imitació sons) i símbols gràfics (estrelles llamps, bombes,...)
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/guio.pdf

	El còmic: recursos

	Per fer més entenedora la història, s’hi fan servir:
· Cartutxos: per explicar una vinyeta o indicar un canvi de lloc o de temps.

· Onomatopeies: per indicar cops, crits, ...
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/onomatopeies1.pdf
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/onomatopeies2.pdf
· Gestos: per expressar sentiments o estats d’ànim.
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/metafores%20visuals.pdf
· Línies: per expressar moviments ràpid o enuig.
http://www.xtec.cat/~pribas/projecte/recursos.htm
http://www.xtec.cat/~pribas/projecte/uscolor.htm
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/simbols%20cinetics1.pdf
http://www.xtec.es/~imagrans/matdid/simbols%20cinetics2.pdf


