PROGRAMACIÓ DE L’ÀREA DE TECNOLOGIA

Activitat: CONSTRUCCIÓ MAQUETA DEL MOMUMENT

Departament Responsable: Departament de Tecnologia

Professors responsables: Josep Maria Viñas i Alfonso Vicente

Curs: Alumnes de quart, del Crèdit Comú.

Temporalització de l’activitat: Durant el curs 2002-2003.
Tema: “Realització de la Maqueta del monument: Torre del Port, per part dels alumnes del nostre centre.

	PLANIFICACIÓ  DE  L’ACTIVITAT

	OBJECTIUS
	CONTINGUTS
	ACTIVITATS
	T

	1. Habituar-se a observar, analitzar i utilitzar l’entorn tecnologic.

2. Prendre consiència de la, necessitat del reciclatge de materials.

3. Utilitzar eines i  els aparells per a la seva funció especifica i d’acord amb les norme de seguretat apreses.

4. Confeccionar projectes senzills referits a objectes, circuits, instal·lacions i processos.

5. Construir objectes després d’haver-ne seleccionat i preparat els components.

6. Tenir una actitud creativa en les tasques de disseny, valorant-ne funcionalitat i l’ergonomia.

7. Donar importància a la planificació i l’ordenació del treball en equip, col·laborant-hi activament de la forma individual i respectant l’aportació dels companys i les companyes.

8. Seleccionar i ordenar la informació necessaria que permeti solucionar un determinat problema tecnològic.
	procediments


	· Manipulació  dels materials i eines que es faran servir pel projecte.

· Identificació d’elements i les seves propietats per mitjà de dibuixos.

· Correspondència entre els materials i les seves propietats

· Redacció d’una breu memòria de l’objecte construït.

· Realització de croquis a escala com a patró per a la confecció de l’objecte.

· Identificació del elements mitjançant dibuixos.

· Justificació d’arguments donats amb la pròpia reflexió o la investigació

· Identificació i utilització del materials bàsics en la construcció de maquetes


	1. Recollida de dades (mesures).

2. Recull fotogràfic per extreure detalls importants ( fotografies ).

3. Disseny a partir de les dades obtingudes.

4. Elecció del materials més adients segons el disseny plantejat

5. Construcció de la maqueta amb els mitjans tecnològics amb el que es treballarà.

6. Realització de plànols real, utilitzant programes informàtics de disseny.

7. Realització de la memòria del projecte realitzat.


	2 hores

2 hores

2 hores

3 hores

20 hores
4 hores

2 hores



	
	conceptes
	· Les Escales, elements i tipus.

· Organització de les dades.

· Croquis i sistemes de representació.

· Tecnologia, materials i vida diària.

· Representació gràfica: els plànols.

· Les fustes: tipus i utilització.

· Material bàsics per a la construcció de maquetes.

· Instruments de mesura.


	
	

	
	actituds  i valors
	· Sistematització en ordenar la informació rebuda.

· Interès en la recerca de solucions adequades davant els problemes plantejats.

· Actitud analítica davant la realitat, el fonaments i les situacions.

· Rendibilitat de l’ús dels diferents materials.

· Utilització del tractament adequat i correcte dels diferents materials utilitzats en un procés tecnològic

· Reconeixement i valoració de la utilitat dels llenguatges gràfic per representar i resoldre problemes de la vida quotidiana i del coneixement científic.

· Ús de les eines i els instruments per a la seva funció especifica.

· Respecte i cura del material que s’utilitza a l’aula de tecnologia.

· Utilització de les eines i els instruments seguint les normes d’ús, conservació i seguretat.

· Aportació personal al treball en equip i col·laboració en  l’estructuració del treball.

· Valoració positiva del treball en equip com un conjunt d’aportacions individuals.


	
	


