INTROD UCCIÓ ALS SISTEMES OPERATIUS

Según ISO (Organización Internacional de Normalización), se define un sistema informático como el sistema compuesto de equipos y de personal pertinente, que realiza funciones de entrada, proceso, almacenamiento, salida y control con el fin de llevar a cabo una secuencia de operaciones con datos. 

Las funciones del sistema operativo son básicamente cinco: 

- Gestión de recursos del ordenador. 

- Control de lo que hace el ordenador y de cómo lo hace. 

- Permitir el uso de paquetes o programas software por el usuario. 

- Organizar los datos y los programas. 

- Permitir la comunicación usuario-máquina. 

Un ordenador es una máquina (hardware) que realiza la secuencia de instrucciones que se le han ordenado (software) y puede modificar esas instrucciones a la luz de ciertos resultados intermedios. 

El hardware es la materia física, el ordenador en sentido estricto, lo que los hispanoamericanos denominan "cacharrería" o "mecamática". 

El software o lógica funcional es el componente lógico de un sistema informático; se refiere a todo lo que no es materia física, y que tradicionalmente se ha considerado programación; los manuales sudamericanos lo llaman "programática". Se puede considerar, en sentido amplio, el Sistema Operativo, como el conjunto de los programas de control y los programas de proceso. 

El firmware es el conjunto de microprogramas que forman una unidad en un ordenador. Se define así también a la combinación de software sobre hardware (normalmente software cableado). 

Se conoce como microprograma o microcódigo al con junto de microinstrucciones de un microprograma que componen el cronograma de una instrucción, dentro del nivel más interno de programación, rozando la frontera entre hardware y software. 

De forma simplista, un Sistema Operativo se dedica a asignar tareas y coordinar el funcionamiento interno del ordenador. Para la gestión del sistema se apoya en un reloj interno (que forma parte del hardware) con el cual se ayuda el aparato para tomar decisiones simples, de modo secuencial, es decir, toma una decisión tras haber tomado la anterior. 

El Sistema Operativo establece un vínculo entre la máquina y el usuario y proporciona a éste una guía de control sobre los recursos de todo el Sistema. Para ayudar a las personas en el manejo de la máquina, los constructores de equipos han creado una serie de programas de actuación más o menos estandarizados que liberan al usuario de ciertas tareas y establecen un entorno más sencillo de trabajo. 
HISTÒRIA DE L’MS-DOS. 
1.2.1. El MS-DOS: distintas versiones. 

MS-DOS (Micro Soft Disk Operating System - Sistema Operativo en Disco) es un sistema patentado por Microsoft Corporation para ordenadores personales PC's. 

El Sistema Operativo más difundido con diferencia es MS-DOS, este al estar diseñado para 16 bits y con la reciente aparición de Windows 95 de Microsoft, de 32 bits y con posibilidades de multitarea, ve peligrar su supremacía como rey indiscutible del entorno PC. 

Aunque la creencia general es que el sistema fue creado por Microsoft Corporation, esto no es cierto ya que el verdadero creador de este sistema fue Tim Paterson, un empleado de Seattle Computer Products. 

A partir de la aparición en 1981 del IBM-PC de 16 bits en el bus de direcciones, MS-DOS es el Sistema Operativo más difundido, ya que hay millones de microordenadores PC's distribuidos por el mundo, convirtiéndose en un sistema operativo estándar para este tipo de ordenadores; esta primera versión funcionaba sobre un equipo que disponía de 64 Kb. de memoria y dos disqueteras de 5,25 pulgadas de una cara y con una capacidad de 160 Kb., la CPU del ordenador era un modelo 8088 de 8 bits y con una velocidad de 4,7 Mhz. 

Este sistema operativo fue patentado por las empresas Microsoft Corporation e IBM, utilizándose dos versiones similares (una de cada empresa) llamadas MS-DOS y PC-DOS. 

A MS-DOS le acompañan unos números que indican la versión. Si la diferencia entre dos versiones es la última cifra representa pequeñas variaciones. Sin embargo, si es en la primera cifra representa cambios fundamentales. Las versiones comenzaron a numerar por 1.0 en agosto de 1981. En mayo de 1982 se lanzó la versión 1.1 con soporte de disquetes de dos caras. La versión 2.0 se creó en marzo de 1983 para gestionar el PC-XT, que incorporaba disco duro de 10 Mb, siendo su principal novedad el soporte de estructura de directorios y subdirectorios. 

En agosto de 1984, con la aparición de los ordenadores del tipo AT, que empleaban un procesador 80286, funcionaban a 8 Mhz de velocidad y tenían soporte de disquetes de 5 y cuarto de alta densidad (HD 1,2 Mb), MS-DOS evolucionó hacia la versión 3.0; esta versión podía ser instalada en ordenadores más antiguos, pero no se podía realizar la operación a la inversa. 

La versión 3.2 se lanzó en diciembre de 1985, para admitir unidades de disquete de 3 1/2 (DD 720 Kb y HD 1,44 Mb). La versión 3.3 se lanzó en abril de 1987 con posibilidades de crear múltiples particiones en discos duro. 

La versión 4.0 apareció en noviembre de 1988 y gestiona discos duros de particiones de más de 32 MB (hasta 512 MB). Además dispone de una nueva interface gráfica y soporte de memoria expandida, esta versión permite además el empleo de la memoria expandida del ordenador (anteriormente sólo se podían emplear 640 Kb de memoria RAM). Actualizar a la versión 4.0 desde una versión anterior puede traer dificultades ya que habrá que reformatear el disco duro bajo la nueva versión y es posible que algunos programas necesiten funciones de DOS que ya no estén disponibles. 

La versión 5.0 se lanzó en junio de 1991, y proporciona drivers para gestionar ampliaciones de memoria y se incorpora un editor de pantalla y un shell bastante potente, además de poder instalarse independientemente de la versión anterior de sistema operativo. 

La versión 6.0 se lanzó en abril de 1993 y como contenía abundantes errores fue sustituida el mismo año por la versión 6.2. Las mejoras de la versión 6.0 incluyen: herramientas de compresión de discos, antivirus, programas de copias de seguridad por menú, desfragmentador de disco y otras utilidades, como por ejemplo un administrador de memoria ampliada, denominado MemMaker. A finales de 1993 se lanzó la versión 6.2 con mejoras en el duplicador de espacio en disco y la posibilidad de borrar un directorio independientemente de su contenido entre otras ventajas. 

FITXERS
Es un conjunto de datos o programas almacenados bajo un nombre en común. 

Debe tener: 

- Especificador de fichero. 

- Tamaño del fichero. 

- Fecha y hora de creación o última modificación del fichero. 

- Atributos. 

El especificador de fichero es el nombre seguido de una extensión y separados por un punto; el nombre puede tener de uno a ocho caracteres y la extensión de cero a tres (el DOS admite desde la A hasta la Z, del 0 al 9 y caracteres especiales (^, $, !, #, %, &, {, }, (, ), -, _, ...). 

Extensiones standard de fichero en DOS: 

- BAT: fichero de procesamiento por lotes. 

- COM: fichero ejecutable de comandos. 

- EXE: fichero ejecutable. 

- DOC: fichero de documentos. 

- TXT: fichero de texto. 

- BAS: fichero BASIC. 

ATTRIB
Permiten asociar a los archivos unas características especiales. Hay 4: de sistema, oculto, de sólo lectura y de archivo, además de uno especial que indica que el objeto que lo tiene es un directorio. 

Pueden estar activados o desactivados. 

- De sólo lectura: (read-only). Sirve para proteger un fichero de forma que sólo se pueda leer y no pueda borrarse ni modificarse. 

- De archivo: (archive). Sirve para saber si se ha modificado o no un determinado fichero. Se activa al crear un programa o modificarlo, aunque se puede desactivar. Es muy útil para copias de seguridad. 

- Oculto: (hidden). Sirve para esconder un fichero para evitar que sea procesado por órdenes normales del DOS. No se puede borrar ni copiar y no aparece al hacer un listado del contenido del directorio. Si el fichero es ejecutable se podrá ejecutar sin problemas y si es un fichero de datos se podrán visualizar. 

- De sistema: (system). Sirve para identificar los ficheros propios del sistema, usados para cargar el sistema operativo. Se puede activar en cualquier fichero y este se comportará como un fichero oculto, pero no se pueden ejecutar. 

- De directorio: atributo que indica al sistema que es un directorio; no se puede modificar. 

3.7.1. Visualización y modificación de atributos. 

Para visualizar ficheros con atributos se usa la orden ATTRIB, que permite visionar los ficheros con atributos del directorio actual, con el parámetro /S permitirá visualizar los archivos de todos los subdirectorios. 

Para cambiar atributos se usa la orden ATTRIB seguida del nombre del fichero y el tipo de cambio que se desee: 

+/- A: cambia el atributo de modificado. 

+/- H: modifica el atributo de oculto. 

+/- R: cambia el atributo de sólo lectura. 

+/- S: modifica el atributo de sistema. 

Otra forma de visualizar los ficheros con atributos es mediante la orden DIR con el parámetro /A y seguido de la inicial del atributo del que se desee el listado. 

COMANDES

3.8.1. Comandos para directorios. 

Existen varios comandos relacionados con el manejo de directorios en MS-DOS, los más importantes son: 

- MD nombre: Sirve para crear un directorio indicando el nombre. Es un comando interno. 

- RD nombre: Borra un directorio, que debe estar vacío. Es un comando interno. 

- DELTREE: Borra un directorio sin necesidad de que esté vacío. Es un comando externo. 

- DIR: Comando que permite visualizar el contenido de un directorio. 

- CD: Comando que permite cambiar el directorio activo. Es un comando interno. 

- TREE: Comando externo que presenta de forma gráfica la estructura de directorios de una ruta de acceso; tiene dos parámetros(/F presenta los nombres de los archivos que cada directorio comprende y /A indica que utilice caracteres de texto en lugar de caracteres gráficos). 

- MOVE: Comando que renombra directorios, excepto el directorio activo. 

3.8.2. Gestión de archivos. 

Los comandos más usuales para la gestión de archivos son los que siguen: 

- TYPE: Es un comando interno cuya función es mostrar el contenido de un archivo de texto, no permite el uso de caracteres comodines. 

- PRINT: Es un comando externo que imprime un archivo de texto por impresora. Tiene cuatro parámetros (/T borra la cola de impresión y coloca un archivo en impresora; /D permite indicar el puerto en el que está situada la impresora; /Q permite indicar el tamaño de la cola; /U indica el valor del tiempo a esperar si la impresora no está preparada). 

- COPY: Es un comando interno que permite copiar archivos de un lugar a otro. Tiene un sólo parámetro que es /V y sirve para controlar que la copia del fichero se hace correctamente. 

- MOVE: Permite copiar un fichero de un directorio a otro, borrándolo del primero. Es un comando externo y tiene como único parámetro de importancia /Y que indica que si el directorio destino no existe debe crearlo. 

- RENAME: Es un comando interno que cambie el nombre de uno o varios archivos, aunque no permite cambiar a otro directorio. 

- DEL, ERASE: Comando interno que elimina los archivos especificados. Su parámetro más importante es el /P que significa que debe pedir confirmación antes de borrar un archivo. 

- FC: Comando externo que permite comparar de dos formas distintas: con el parámetro /B realiza una comparación binaria y con el parámetro /L realiza una comparación línea a línea. 

- UNDELETE: Permite recuperar ficheros previamente borrados con la orden DEL. Es un comando externo y tiene tres parámetros interesantes (/LIST presenta una lista de archivos recuperables, /ALL recupera todos los archivos sin pedir confirmación y /DOS crea una lista de archivos eliminados por el DOS y otra de archivos eliminados por otro motivo). 

- XCOPY: Comando externo que permite copiar archivos y directorios. Tiene seis parámetros importantes: /A copia archivos de origen que tengan atributo de modificado; /M copia archivos de origen con atributo de modificado y lo desactiva; /D:FECHA copia los archivos modificados en o después de la fecha indicada; /P pide confirmación antes de realizar una copia; /S permite la copia de subdirectorios a menos que estén vacíos y /E copia también directorios vacíos. 

- VERIFY (ON/OFF): Comando interno que le indica al sistema si debe comprobar que los ficheros son escritos correctamente en el disco. 

- DOSKEY: Comando externo residente en memoria que permite visualizar comandos de MS-DOS introducidos anteriormente. 

EXEMPLE D’UTILITZACIÓ DE COMANDES

   La forma que utiliza el sistema operativo DOS de estructurar el disco, es

el denominado 'en arbol', es decir, se tiene un lugar donde almacenar tener la

información, y a su vez, puede contener otros grupos de almacenamiento donde

guardar otras informaciones.

   Un ejemplo ilustrativo podría ser:

   Directorio -----------------SubDirectorio

   datos       |               datos

   datos       |               datos

   datos       ----------------SubDirectorio -----------------SubDirectorio

                               datos          |               datos

   Directorio                  datos          ----------------SubDirectorio

                                              |               datos

   Directorio -----------------SubDirectorio  |               datos

                                              ----------------SubDirectorio

   Cada directorio puede a su vez contener tanto datos como otros directorios,

que reciben el nombre de Subdirectorios. Una vez que se pasa a un subdirectorio

este pasa a ser el directorio actual.

   Uno de los comandos más empleados es el denominado DIR, que es el encargado

de mostrarnos el contenido de cada uno de los directorios o subdirectorios que

se encuentran en el ordenador.

   Una vez que el ordenador ha sido encendido y suponiendo que todos los

dispositivos a él conectados se encuentran en perfecto estado, normalmente

aparecerá un mensaje en la pantalla del ordenador del tipo:

                c:\>_

   Este mensaje significa que el ordenador está listo para recibir las ordenes

del usuario. A partir de este momento vamos a describir los comandos más básicos

del sistema, para que el no iniciado conozca el modo de operación del ordenador

PC.

   DIR

   Este comando se utiliza para ver el contenido de un directorio, tras

escribirlo y pulsar la tecla intro para validar, aparecerá un texto similar al

siguiente:

---------------------------------------------------------------------------

SONY         (DIR)     29/04/95   3:05

TAPE         (DIR)     29/04/95   3:07

TEMP         (DIR)     26/06/95   0:54

ULTRASND     (DIR)     29/04/95   3:05

UNIVBE       (DIR)      8/06/95  21:54

UTIL         (DIR)     29/04/95   3:07

VBLASTER     (DIR)     29/04/95   3:08

VMPEG        (DIR)     29/04/95   3:07

WIN32APP     (DIR)     29/05/95  14:20

WIN311       (DIR)     29/04/95   3:02

WPSHELL      (DIR)      6/06/95   2:54

autoexec.bat     1367  17/07/95  22:10

command.com     56733  25/01/94   1:00

config.sys       2424  17/07/95  22:08

wina20.386       9349  25/01/94   1:00

      72.438 bytes in 53 file(s)            94.208 bytes allocated

        15.663.104 bytes free

---------------------------------------------------------------------------

   Se pueden distinguir fácilmente los directorios de los ficheros, puesto que

el propio sistema operativo identifica estos con el texto  (DIR)  . El resto son

ficheros de cualquier otro tipo.

   En algunas ocasiones al realizar un DIR, la información supera las 25 líneas

habituales del modo de texto, con lo que se pierde por la parte superior de la

pantalla una porción de la información contenida. Para evitar este hecho, el

propio comando incorpora una serie de opciones denominadas 'parámetros', que se

encargan de modificar el funcionamiento del comando.

   El comando DIR dispone de los siguiente parámetros:

   /s .- Mostrará también el contenido de cada uno de los subdirectorios.

   /p .- Cada vez que se llene una pantalla, detendrá momentánemente el proceso.

   /w .- Mostrará la información en formato de múltiples columnas.

   /a .- Mostrará solo la información especificada por el propio atributo.

   CLS

   Se encarga de borrar el contenido de la pantalla, solo borrar la información

mostrada, no los propios ficheros o directorios.

   CD

   Es el encargado de realizar el acceso al interior de los directorios, e

igualmente permite el retroceder hacia atrás.

   Para pasar al interior de un directorio se debe especificar el directorio

correspondiente precedido del mencionado comando. Como ejemplo típico podría

utilizarse:

   cd dos

   En estos momentos el 'prompt' pasaría a ser el siguiente:

   C:\DOS\>_

   Y al realizar un DIR nos mostraría algo similar a:

---------------------------------------------------------------------------

 Volume in drive C is NEFRON_C       Serial number is 1E9D:16B1

  Directory of  c:\dos\*.*

  .            (DIR)     29/04/95   2:53

  ..           (DIR)     29/04/95   2:53

  DATA         (DIR)     29/04/95   2:53

  SYSTEM       (DIR)     29/04/95   2:53

  TMP          (DIR)     29/04/95   3:02

  4201.cpi        26420  25/01/94   1:00

  4208.cpi          113  25/01/94   1:00

  ansi.sys         9065  25/01/94   1:00

  append.exe       7808  25/01/94   1:00

  assign.com       5160  25/01/94   1:00

  attrib.exe      10200  25/01/94   1:00

  chkdsk.com      13514  25/01/94   1:00

  choice.com       1641  25/01/94   1:00

  cmosclk.sys       855  25/01/94   1:00

  command.com     56733  25/01/94   1:00

  comp.com         8626  25/01/94   1:00

---------------------------------------------------------------------------

   En este momento se puede ver que el disco C: está identificado con un nombre

personalizable, que en este caso es NEFRON_C. Se nos muestra los directorios

existentes conjuntamente con los ficheros que contiene. Destacar que los

directorios definidos como "." y ".." no son realmente dos directorios, si no

que son el directorio actual y el 'padre' o anterior. En el caso de realizar un

DIR del directorio "." se nos mostrará de nuevo la misma información. en cambio,

si lo realizamos sobre el "..", se nos mostrará el contenido del directorio

anterior al actual.

   Para poder salir del directorio actual, existen tres opciones claramente

diferenciadas:

   - Volver al directorio anterior, que se realiza mediante la orden:

          cd ..

   - Dirijirnos al directorio 'raíz' del disco actual, mediante:

          cd \

   - Cambiar a un directorio especificado por el propio usuario, y que debe de

     contener la dirección completa del nuevo destino:

          cd \windows\system

   MD

   Para la creación de nuevos directorios se emplea este comando, y la forma

correcta de utilización es:

          md directo

   Tras lo cual, al solicitar un DIR aparecerá el nuevo directorio.

   RD

   Utilizado para borrar directorios, teniendo en cuenta que antes de permitirse

el borrado del mismo, este se debe de encontrar totalmente vacio.

   Ejemplo:

   c:\> rd windows

   Si el directorio 'windows' se encontrase completamente vacío, después de este

comando desaparecería del disco duro.

   COPY

   Este comando es el encargado de realizar la copia de archivos desde un lugar

a otro e incluso entre distintas unidades de almacenamiento.

   La forma de utilización consiste en indicar el fichero de origen y el de

destino, puediendo emplearse un path de localización.

   Ejemplo:

   c:\> copy win.tmp d:\win.tmp

   Crearía una copia exacta del ficheto win.tmp en el disco 'D:', dentro del

directorio raíz.

   MOVE

   Su utilización es similar al comando 'copy', diferenciandose de él en que

no realiza una copia del fichero original, sino que translada de lugar el

fichero indicado.

   Ejemplo:

   c:\> move dos.bat c:\dos

   Enviaría el fichero mencionado al directorio llamado 'DOS', desapareciendo

del directorio raíz el fichero original.

   DEL

   Se emplea para poder borrar un fichero o ficheros determinados. La forma de

utilización es la siguiente:

          del files.bbs

   Puesto que este comando admite el uso de los denominados caracteres comodín,

se puede solicitar el borrado de varios archivos en una sola línea, tal como

sigue a continuación:

          del *.des

   Que borraría todos los ficheros del directorio actual que tuvieran como

extensión de su nombre los caracteres 'des'.

   TYPE

   Se utiliza para poder ver el contenido de los ficheros, aunque solo serán de

fácil comprensión aquellos que sean escritos en formato ASCII (un formato para

escritura de textos normalizados).

   Ejemplo:

   c:\> type config.sys

   Mostraría por pantalla el contenido del fichero de configuración del sistema.

   PRINT

   Es el encargado de obtener una copia impresa en papel de cualquier fichero o

gráfico que se desee, para ello debe de encontrarse configurado correctamente,

tarea habitualmente encargado al programa de instalación del sistema operativo.

   Ejemplo:

   c:\> print autoexec.bat

   Si la impresora se encontrara en las condiciones necesarias para imprimir

(estuviera conectada, en línea, con papel, ...) se obtendría una copia en papel

del fichero de configuración del sistema.

   EDIT

   Este es un programa que acompaña al sistema operativo y que se utiliza para

la revisión o creación de ficheros de texto. Dispone de menús de ayuda y otras

facilidades para su utilización.

   Existen dos formas para utilizarlo, una de ellas consiste en ejecutar el

comando tal cual, y otra, indicándole el nombre del archivo a utilizar.

   Ejemplo:

   c:\> edit nombre.txt

   Pondría en funcionamiento el programa, mostrando el contenido del fichero

'nombre.txt' para que pudiera ser comprobado y/o corregido.

   DELTREE

   En determinadas ocasiones intentando borrar un directorio, se obtiene la

escueta respuesta que nos indica que no es posible eliminar un directorio porque

no se encuentra vacío, o la labor es tan problemática, que se busca una forma

rápida de realizar dicha operación. Este comando de encarga de tal función.

   Solo es necesario indicarle el nombre del directorio que se quiere eliminar y

él se encarga por sí solo de ir borrando tanto los ficheros que se encuentren en

su interior como los subdirectorios.

   Ejemplo:

   c:\> deltree ejemplo

   Borraría el directorio mencionado completamente.

   TREE

   En determinadas ocasiones sería interesante poder ver de forma rápida y fácil

el contenido de una unidad de disco duro, para ellos existe este comando. Solo

es necesario indicarle la unidad que se desea ver y mostrará de forma clara y

concisa la estructura de directorios. Si no se especificase una unidad, tomaría

como solicitada la unidad por defecto o actual.

   Ejemplo:

   c:\> tree d:\

   Mostraría la estructura de directorios en forma de árbol de la segunda unidad

de disco duro, si esta se encontrara instalada en el sistema.

   FORMAT

   De forma normalmente periódica surgirá la necesidad de realizar una copia de

seguridad de algún fichero o simplemente de transladardo entre varios PCs que

no se encuentran conectados entre sí. Para ello se utiliza el diskete, siendo

habitualmente el empleao el denominado disco de 3«.

   En la mayoría de los casos, es posible adquirir disketes que se encuentran

preparados para su utilización instantánea, en cambio otros no, para ello es

necesario realizar la operación de formateado, que se encarga de realizar un

procesado del diskete para su posterior uso por el sistema operativo.

   La forma habitual de utilización se basa en añadirle el nombre de la unidad

que se desea preparar, y el resto se realiza de forma interactiva. Es necesario

destacar que debido a la potencia de este comando, su mal uso puede producir la

pérdida de datos sin posibilidades de recuperación.

   Ejemplo:

   c:\> format a:

   Realizaría un formateado del diskete situado en la unidad 'A:', y tras esto,

solicitaría un nombre para podr identificarlo posteriormente.

   Dispone de una gran variedad de opciones y parámetros, entre los que cabe

destacar:

   - /v:[nombre]        Donde se debe sustituir lo contenido entre corchetes

                        por el nombre que se desea dar al diskete.

   - /q                 Realiza un formateado rápido, siempre que este sea

                        posible.

   - /u                 Realiza un formateado incondicional, no preguntando al

                        usuario en ningún momento confirmación para su acción.

   - /f:[tamaño]        Donde se debe sustituir lo contenido entre corchetes

                        por la cantidad del disco a formatear. Siendo las

                        capacidades habituales de 720 Kbytes y 1.44 MBytes.

   - /s                 Se encarga de crear un disco denominado sistema, que

                        permite que el ordenador arranque desde él, siempre que

                        se encuentre situado en la unidad 'A:' del ordenador.

   Existen multitud de comandos más, pero que van más allá de esta primera

introducción al sistema operativo DOS.

   Recordar igualmente que con la práctica es como mejor se aprende, pero eso

sí, procurando tener cuidado para no realizar acciones incorrectar que puedan

dañar la información contenida en nuestro ordenador.

