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Joc per dos jugadors. 

El primer jugador tecleja un nombre decimal més petit que 100. 

El segon jugador multiplica o divideix aquest nombre per un altre que vulgui, 

intentant obtenir un número comprès entre 100 i 101. 

Si ho aconsegueix, guanya. 

Si no ho aconsegueix, amb el número que ha sortit després de l’operació 

realitzada, el segon jugador multiplica o divideix aquest nombre per un altre per 

obtenir un resultat comprès entre 100 i 101. 

Es continua el joc de manera alternativa fins que un dels dos jugadors 

aconsegueix com a resultat un nombre comprès entre 100 i 101, que és qui 

guanyarà.


