
 

p  CREATOR Objectius 

 
 
 
1. Distingir i construir models de figures lineals, planes i espacials i trobar  

relacions geomètriques entre elles i llurs elements, que possibilitin alguna 
classificació. 

2. Transformar models geomètrics per obtenir-ne de nous. 
3. Apreciar la pulcritud en una representació gràfica o en una construcció 

geomètrica. 
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