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Consolas remotas

Una consola remota es una consola que alberga una o varias conexiones que permiten a otras consolas
conectarse. Las conexiones existentes deben modificarse para que se pueda acceder a ellas en forma
remota.

Instalacién de conexiones habilitadas para control remoto

Para permitir el acceso a una conexion en forma remota, siga estos pasos:

Abra el ment Herramientas (Tools) y luego Configuraciones de red (Network Configurations).
Aseguirese de que la opcion Habilitar servicio local (Enable local service) esté marcada.
Seleccione un puerto de la lista y luego haga clic en Editar (Edit).

Asegurese de que la opcidn Permitir control remoto (Allow Remote Control) esté marcada.

MR .

Especifique una contrasefa; esta informacion es necesaria para conectarse a la conexion en
forma remota.

Conexién a una consola remota

Una vez que la consola host establece una consola remota, otras consolas pueden acceder a ella
desde una maquina diferente.

Seleccione el icono Conectarse a consola remota (Connect to Remote Console) en la barra lateral
\==] o haciendo clic derecho en el elemento de la red. Al hacer la seleccidn, aparece el cuadro de
didlogo Conectarse a consola remota (Connect to Remote Console):

Conectar a la consola remota @

Mombre de la consola remota
[192.168.1.1:1971]

IP de la conzola remota M* de puerto
19216811 15871

Contiazefia

[ Canectar | [ Cancelar ]

En el cuadro de didlogo Conectarse a consola remota, especifique los detalles de conexién, como el
nombre de la consola remota (Remote Console Name), el IP de la consola remota (Remote Console
IP), el numero de puerto (Port Number) y la contrasena (Password). Esta informacion la brinda el
administrador de la consola host. Una vez ingresada dicha informacién, puede recuperarse haciendo
clic derecho en un puerto en el panel Red y grupos (Network and Groups) y seleccionando Propiedades
(Properties).

en el icono Reconectar a la consola remota (Reconnect to Remote Console) ubicado
en la barra lateral @] 0 haciendo clic derecho en una entrada en el panel Red y

grupos.

f Si se corto la conexion a una consola remota, puede volver a conectarse haciendo clic
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