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Alles tomate

El mecanisme per jugar és el mateix en tots dos jocs, us explicaré les normes amb 1'Alles Tomate pero us
serveix per a tots dos. Entre ells 1'inica diferéncia és el vocabulari (camps semantics) que s'utilitza.

El material
Hi ha dos tipus de cartes:
» 7 cartes tematiques on hi ha la imatge d'una vaca (en el cas de 1'Alles Tomate) amb una serie de 7

objectes al seu voltant (el revers de la carta és diferent). El fons de cadascuna d'aquestes cartes també és
d'un color diferent.

* també hi ha 49 cartes-objecte on apareixen les imatges dels objectes que hi ha al voltant de les vaques que
he esmentat abans. Aquestes 49 cartes estan dividides en els mateixos set colors (per tant, 7 de cada color)
que les vaques.
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Com es prepara el joc:
* Posem les 7 cartes-tema boca amunt, que es vegin bé els dibuixos.

* A sota de cadascuna de les cartes-tema posem una carta del mateix color, la imatge s'ha de veure.

* Es diu el nom de cada objecte, animal o persona que apareix a cadascuna de les cartes en 1'idioma que
hagueu decidit jugar (cal que intenteu memoritzar aquestes cartes o no en guanyareu cap!) ies giren
conforme es va dient el seu nom.

* En aquests moments teniu 7 cartes-tema cara amunt i 7 cartes-objecte girades que podeu haver
memorltzat no ho heu fet? Doncs s'a ropen problemes!
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* De la pila de cartes que queden en girem una. Aquesta carta sera d'un dels 7 colors de les cartes-tema,
doncs bé, el primer jugador que digui el nom de l'objecte que hi ha ala carta-objecte girada se la
quedara!!!... raaaaapid. Es a dir, si de la pila surt una carta groga, hem de dir I'objecte que hi ha sota la
a, si surt una carta grisa, hem de dir I'objecte que hi ha sota carta-tema grisa.
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* La carta que acabem de treure de la pila substitueix a la carta que s'ha encertat. Es diu el nom de I'objecte,
es gira la carta i es treu una nova carta.
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* Cada jugador tan sols pot
possible determinar qui ha estat el més velog¢ es dona una carta a cadascun d'ells (una la que s'ha encertat i
I'altra es treu de la pila).

EL COMENTARI

* Quan jugueu amb nens, sobretot quan vulgueu fer un idioma estranger, cal dir-lis amb claredat el nom de
I'objecte per a que el recordin bé. El joc no es tracta d'assenyalar on és la carta, aixo ja ens ho diu el color,
sin6 de dir el nom de I'objecte de forma correcta.

* Hem jugat amb nens de 4 anys, amb adolescents i amb adults i funciona bé de totes les maneres, és
divertit, rapid i agil!
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