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Kaleidos Junior

Kaleidos Junior és un joc que entra i que es juga amb els ulls, ja que en una série de lamines
farcides de detalls haureu de buscar el maxim nimero possible de paraules que comencin per una
lletra, una forma, un color o que tinguin una caracteristica determinada.

Es pot jugar individualment o per equips ja que hi ha quatre copies de cada lamina i no cal escriure,
aixi que també poden jugar els més petits.
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Queé hi ha dins la caixa?

Dins la caixa hi ha:

« 1ruleta

« 32 imatges en 16 lamines (hi ha 8 imatges diferents i 4 copies de cada lamina)

« un rellotge de sorra

» 80 fitxes transparents de quatre colors diferents (els mateixos colors que les lamines)
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Com es juga?

Acabarem aviat.

* Elsjugadors escullen amb quina lamina juguen (estan numerades) i agafen també les

fitxes transparents de color de la seva lamina

* S'escull si es juga amb : colors, simbols o lletres, que son les tres possibilitats que hi ha il'idioma en
el qual es jugara.

* Es fa girar la ruleta.

* Es gira el rellotge i durant el temps que trigui a caure la sorra, els jugadors han de buscar a la
lamina el maxim nimero de paraules que compleixin amb la caracteristica que marqui la ruleta: que
tinguin un color determinat, que compleixin la condici6 del simbol (coses quadrades, punxegudes,
suaus, dures...) o que comencin/continguin una lletra determinada. Val qualsevol objecte, detall,
persona, part del cos que es vegi en el dibuix, per tant podem escriure: persona, parpella, pestanya,
pintallavis (si se li veuen pintats), piga... és a dir, des de la imatge més gran i més evident, fins el més
minuscul i inapreciable dels detalls.

* Com es marca allo que es troba?
o Els més petits posen una fitxa transparent sobre allo que s'ha trobat a la lamina (comencen
amb 20 fitxes) i poden posar-les mentre duri el temps.
o Els més grans ja poden escriure cadascuna de les paraules que pensem i fer una llista. Quan
finalitzi el temps ja no podran escriure més mots.
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* La puntuacié:
o Siesjuga amb les fitxes, guanya el primer que se'n quedi sense. Després de cada ronda cadasct diu
quines paraules ha trobat i deixa a banda les fitxes que ha posat correctament sobre el dibuix.
o Siesjuga escrivint: cada paraula que tan sols hagi trobat una persona (o grup) val 3 punts. Cada
paraula que coincideixi amb les que han trobat un o més grups tan sols valdra 1 punt.
o Esfan 4 rondes ipodeu fer-les amb la mateixa lamina o anar-la canviant.

El comentari
Kaleidos junior és una bona opci6 per a treballar el vocabulari amb nens. El concepte del joc permet jugar
en qualsevol idioma i amb grups molt grans i diferents. La ruleta dona moltissimes opcions i nivells de joc.

L'hem utilitzat per jugar de forma individual i en grups, ens agrada molt quan hi ha més d'una persona
davant de cada lamina, ja que es generen més idees.

A banda de la forma Standard de jugar podeu inventar qualsevol norma que permeti buscar paraules:
paraules d'un nimero determinat de sil-labes o que corresponguin a un determinat camp semantic.
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