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ROLL AND PLAY

El material
* Eljoc no pot ser més senzill, un dau de roba amb una cara de cada color.
8 targetes de cadascun dels colors.

La preparacio
* Separeu les targetes per colors i poseu-les cap per avall.

Com es juga?

* En el seu torn el jugador llenca el dau, identifica el color que hagi sortir i pren una carta del mateix color.
* Ala carta es diu quina accio6 ha de fer el nen. El joc és per a nens a partir de 18 mesos, no saben llegir,
pero hi ha un dibuix que ajuda a interpretar allo que ha de fer. A P3, a principi de curs encara tindreu algun
que no hagi fet els 3 anys, pero no hauria de tenir cap problema.

® Un cop realitzada I'accioé correctament passa el dau al segiient jugador. I no hi ha més!

El Comentari

* Ho hem provat fent que I'accio la faci tan sols el nen que llenca el dau i fent que tots els nens "imitin"
I'acci6é que realitza qui ha llencat el dau. Funciona bé de totes dues maneres. Si és un grup gran, el fet
d'imitar fa que "l'espera" fins que els hi arriba el torn sigui més entretinguda.

* El Roll and Play ens agrada per que és un bon precursor dels jocs de taula. Jugant, els nens aprenen els
colors, treballen la psicomotricitat, s'adonen que hi ha torns, que quan llencen el dau hi ha una
conseqiiéncia o que cal esperar que els altres jugadors facin la seva accié (una cosa és que se n'adonin i una
altra que us facin cas!)
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