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Story Cubes Max i Actions

"Si és veritat que al pot petit és on hi ha la bona confitura, aquest joc hauria de ser un dels millors. Cap al
palmell de la ma i les seves possibilitats son tan grans com la vostra imaginacié". Amb la versi6 MAX
haureu de tenir una ma ben grossa per agafar-los, pero la part positiva és que els dibuixos es veuen molt
més grans i que perdre un d'aquests daus és molt més complicat. La resta del joc no canvia, mateixos
dibuixos i mateixes possibilitats.

La versio Max és especialment recomanable per grups grans , aules, gent gran... a les seglients imatges
podeu veure com son en relacié amb la versié normal.

Els Story Cubes s6n un joc no competitiu ideal per desenvolupar la imaginacio, el llenguatge (en qualsevol
idioma), el raonament, la creativitat... i a més, és d'una extrema simplicitat.

El contingut
» 9 daus amb un dibuix a cada cara.

L'objectiu
« Heu de crear histories a partir del resultat dels daus.
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Com es juga?

¢ Llenceu els 9 daus.

* Opcio6 1: Agafeu un dau i comenceu a explicar una historia que inclogui aquest personatge o objecte, aneu
introduint els altres daus en 'ordre que vulgueu.

* Opci6 2: Escolliu tres per fer una introduccio, tres per al nus i tres per el desenllac.

* Opci6 3: Escolliu un dau i comenceu una historia en un moment donat (1 minut) passeu-li el torn a un
altre jugador, aquest haura de prendre un dau i continuar-la... seguiu aixi fins al final.

* Opcid 4: Amb nens, dels 9 daus que llencin que hagin d'escollir 6. Amb nens és important dir-lis que no
se centrin a dir els nom de tots els objectes que surten als daus sin6 que es tracta de fer una historia, un
conte, que comencin amb "Hi havia una vegada..."

Que la imaginaci6 us acompanyi!!!
Ilactions?

Actions pot resultar una mica més complicat de jugar pero també pot complementar a I’stpry cubes classic
(el Max).

La diferéncia entre tots dos és el vocabulari que es treballa, mentre que al classic (taronja) soén substantius a
partir dels quals podem fer una historia, al “classic” (blau) tan sols hi ha accions, gent fent coses i aixo dona
Poportunitat de treballar els verbs.

‘Once upon a time..."
Can you tell a story that @
you Y 7

connects all 9 images?
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El comentari

* Eljoc és molt interessant, té una gran importancia el component personal, és a dir, que les seves
possibilitats depenen de les persones amb les quals es jugui.

* Van sortint noves formes de jugar, Rory esmenta una en la qual s'utilitzen els daus per crear superherois i
els seus corresponents superenemics, amb noms i poders suggerits pels daus o una altra en la qual la
historia s'ha de muntar entre diversos jugadors.

* Graveu la vostra historia, escriviu-la, feu-ne un comic, un guio6 per a Hollywood o el proper éxit de Sant
Jordi.
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