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p INTRODUCCIO

“Escolto i oblido
veig i recordo
faig i aprenc”

(Adagi xinés)

La primera aproximacié dels nens al moén de la geometria comenga fora de
I'escola, a través de l'observacié i experimentacio del seu entorn immediat. Per
intuir i explorar aquest espai cal facilitar al nen diferents materials perqué
I'ajudin a reflexionar sobre els propis descobriments i a trobar nous conceptes.

"Hem d'oferir als nens I'oportunitat de fer les seves matematiques, perque, com
ja deia J Estrany el 1907, la geometria no és una cosa estatica, morta i
enterrada en els llibres de text. Per poder oferir aquesta oportunitat, caldra
disposar d'un ampli ventall de material didactic, haurem de deixar de restringir-
nos a l'ls exclusiu d'un unic llibre de text" Fer Matematiques; Roser Codina i
altres (1992).

Aquests materials, pensats expressament per a I'ensenyament de la geometria,
van acompanyats de guies didactiques que en faciliten la utilitzacié i tenen com
a objectiu posar a l'abast del mestre un ventall de recursos per tal de poder
desenvolupar el curriculum d'aquest bloc de la matematica.
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p AVALUACIO

Qualsevol activitat escolar requereix un sondeig inicial per veure quin cami s'ha
de seguir. També s'han de tenir en compte en tot procés d'aprenentatge els
diferents nivells o estadis pels quals passen els nens, com sén la manipulacio,
la verbalitzacio i la representacio grafica. Ala fi de tot aprenentatge s'ha de
tornar a realitzar el sondeig inicial per constatar I'evolucié aconseguida pel nen.

Aquestes activitats d'avaluaci6 no comporten unes activitats diferents de les
d'aprenentatge, ja que l'avaluacié s'ha d'anar realitzant a partir de
I'observacié directa del mestre mentre el nen esta fent I'activitat. Des del
mateix moment de la presentacié de les activitats, el mestre s'implica en el
control, I'analisi i la revisio del tipus de respostes grafiques, orals i escrites que
es van generant, mitjangcant les intervencions, individuals o de grup. Aix0
possibilita al mestre l'elaboracié de les estratégies d'intervencid que i
pemetran reconduir situacions o assenyalar punts claus de reflexio.

Una altra estratégia d'avaluacié pot ser la interrogacio, individual o per grups.
Es poden plantejar questions de memoritzacié, habilitats, construccio,
interpretaci6 de fomes geomeétriques, de propietats, definicions, petites
demostracions, resolucio de problemes...

Va bé fer un quadre de doble entrada per a cada joc o material que s'utilitza.
Com a entrades, en un costat es posen els noms dels nens i en laltre els
estadis per on ha de passar o bé els objectius que nosaltres ens marquem.
L'engraellat interior s'omple amb Ila data en qué cada alumne va
aconseguint els objectius proposats.
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CREATOR



p CREATOR Presentacid

Figures geometriques planes (triangles equilaters, quadrats i pentagons
regulars) de diferents colors, encaixables per construir cossos geomeétrics, fer
mosaics, descomposicions...
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P

CREATOR

Objectius

1. Distingir i construir models de figures lineals, planes i espacials i trobar
relacions geometriques entre elles i llurs elements, que possibilitin alguna

classificacio.

2. Transformar models geométrics per obtenir-ne de nous.

3. Apreciar la pulcritud en una representacié grafica o en una construccio
geomeéetrica.
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p CREATOR Continguts

©CONDO A WN =

10
11

Procediments

Us de diversos métodes per analitzar o obtenir cossos geométrics.
Relacié de les diferents foomes sodlides amb cossos de la vida real.
Exploracio de I'espai.

Relacio de formes sadlides.

Classificacio de les figures solides segons les cares.

Identificacié de punts, vertexs i arestes.

Identificacid de cossos geometrics de cares planes.

Construccié de cossos geomeétriques de cares planes.

Relacié de les cares d'una figura sodlida amb les figures planes.
Identificacié de cares planes.

.Composicio i descomposicio de cossos geomeétrics.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1.

Figures planes i espacials.

2. Elements de les figures geomeétriques.
3. Relacions geomeétriques.

Actituds, normes i valors

Interrogacio i investigacid davant qualsevol situacio, problema o informacid
contrastable.

2. Apreciacio en la vida quotidiana, en la natura, en l'art, les ciencies, i la
tecnologia..., dels aspectes que poden ser definits i expressats a través de
la matematica.

3. Recreacio de situacions mitjangant I'is d'elements ludics que comportin un
treball matematic.

4. Organitzacio del treball: plantejament, resolucid, verificacié dels resultats i
valoracié de llur significat.

5. Valoracié positiva del propi esfor¢ per arribar a resoldre una situacio
matematica.

6. Consideracié de I'error com a estimul per a noves iniciatives.

7. Adquisicio d'una autonomia progressiva en la recerca d'ajuts i d'eines, i en
la valoracio del treball propi.
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CREATOR:
Activitats d'aprenentatge



p CREATOR Cub

El cub és una figura espacial molt simple. Al cub, també se I'anomena
hexaedre. Cubs d'una mateixa grandaria es poden anar apilant omplint I’espai.
Moltes altres figures sén construibles agregant cubs i per aix0 s’anomenen

policubs.
Veurem cubs en les formes de molts minerals, en cases, peces de construccio,
habitacions, objectes, monuments,...etc.

Construeixaquest cub:

/

/

Solucio
Nombre de vertexs 8
Nombre d’arestes 12
Nombre de cares 6
Nombre d’arestes en cada vertex 3
Tipus de cares Quadrats
Mides de les arestes
Alcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Rectes
Observacions

Material: 6 quadrats, regle, transportador d’angles.
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p CREATOR

Piramide

Si posem un poligon com a base i des d’un punt situat en un altre pla tracem
les rectes que uneixen aquest punt amb els vertexs del poligon, tindrem una
piramide. Les cares laterals son sempre triangles. Trobarem molts objectes de

forma piramidal, com les piramides egipcies.

Construeix aquesta piramide :

L

Solucio
Nombre de vértexs 5
Nombre d’'arestes 8
Nombre de cares 5
Nombre d’arestes en cada vértex 304
, 4 triangles
Tipus de cares 1 quadrat
Mides de les arestes
Al¢cada de la figura
Angles entre arestes coincidents Rectes i aguts
Observacions

Material: 1 quadrat, 4 triangles, regle, transportador d’angles.
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p CREATOR Tetraedre

El tetraedre és un cos geometric molt simple perod ric en propietats. Les seves
quatre cares son triangles equilaters iguals. Quan es fan estructures amb
barres de ferro o acer, s’acostumen a fer formes tetraédriques ja que
s’aconsegueix una rigidesa extraordinaria. A Grécia varen donar un caracter
magic al tetraedre, perqué consideraven que aquest, per la seva forma
simbolitzava el foc i hom creia que el foc era un dels quatre elements basics
que formaven el mon ( foc, aire, aigua i terra ).

Veurem tetraedres en estructures metalligues, en construccions pairals de
canya, en suports de cadires, en tripodes fotografics,...

Construeix aquest tetraedre :

Solucioé

Nombre de vértexs

Nombre d’arestes

Nombre de cares

Nombre d’'arestes en cada vertex
Tipus de cares Triangles
Mides de les arestes
Alcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Aguts

WO~

Observacions

Material: 4 triangles, regle, transportador d’angles.
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p CREATOR

Icosaedre

L’icosaedre és una figura molt antiga. A Grécia consideraven que era el simbol
de l'aire. Les cares triangulars, les arestes iguals i el fet que cada vertex tingui
sempre 5 arestes, fan de licosaedre un poliedre molt rigid, la qual cosa fa que
algunes construccions arquitectoniques utilitzin parts d’aquesta figura.

Construeixaquesticosaedre :

Solucié
Nombre de vertexs 12
Nombre d’arestes 30
Nombre de cares 20
Nombre d’'arestes en cada vertex 5
Tipus de cares Triangles
Mides de les arestes
Algcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Aguts i obtusos
Observacions

Material: 20 triangles, regle, transportador d’'angles.
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p CREATOR Octaedre

Construeixaquest octaedre :

Solucioé
Nombre de vértexs 6
Nombre d’'arestes 12
Nombre de cares 8
Nombre d’arestes en cada vértex 4
Tipus de cares Triangles
Mides de les arestes
Algcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Rectes, aguts i
obtusos
Observacions

Material: 8 triangles, regle, transportador d’angles.
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p CREATOR Prisma

Construeix aquest prisma :

Solucioé
Nombre de vértexs 8
Nombre d’arestes 12
Nombre de cares 6
Nombre d’arestes en cada veértex 3
Tipus de cares 2 quadrats
4 rectangles
Mides de les arestes
Algcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Rectes
Observacions

Material: 10 quadrats (2 quadrats ens serviran per fer un rectangle), regle,
transportador d’angles.
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p CREATOR Construccié d’un cub

Construeixun cub ( necessitaras 6 quadrats)

Ara construeix aquestes figures amb 6 quadrats i intenta formar amb cada
figura un cub.
Pots amb totes?

a b c d e f

Busca altres figures de 6 quadrats amb les quals puguis formar un cub.
Observacions

Hi ha 35 maneres diferents d’ajuntar 6 quadrats pero, sols 11 poden servir per
formar un cub.

Solucioé
Si formen un cub: a, c, d, e.

Altres solucions:
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p CREATOR Construccié d’un hexagon

Construeix aquestes figures utilitzant triangles, de tal manera, que cada figura
sigui d’un color diferent.

Amb totes elles construeix un hexagon.

F VY
N

Quants triangles has utilitzat per fer 'lhexagon?

Construeix, amb les quatre figures, una figura d'area equivalent a la de
I’hexagon.
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p

VOLUMS

Presentacio

e Tiges buides de 3 colors i longituds diferents (6,918 cm)

e Nusos d’'unié amb 2, 3,4 i 5 pius mobils




P

VOLUMS

Objectius

1. Distingir i construir models de figures lineals, planes i espacials i trobar
relacions geometriques entre elles i llurs elements que possibilitin alguna

classificacio.

2. Transformar models geométrics per obtenir-ne de nous.

3. Apreciar la pulcritud en una representacié grafica o en una construccio
geomeéetrica.
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p VOLUMS Continguts

Procediments

ONOORWN =

Us de diversos métodes per analitzar o obtenir cossos geométrics.
Relacié de les diferents foomes sodlides amb cossos de la vida real.
Exploracio de l'espai.

Relacié de fomes sdlides.

Classificacio de les figures solides segons les cares.

Identificacié de punts, vertexs i arestes.

Identificacié de cossos geomeétrics de cares planes.

Construccié de cossos geomeétrics de cares planes.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1.
2.
3.

Figures planes i espacials.
Elements de les figures geomeétriques.
Relacions geomeétriques.

Actituds, normes i valors

N

Interrogacio i investigacid davant qualsevol situacio, problema o informacid
contrastable.

. Apreciacio en la vida quotidiana, en la natura, en l'art, les ciéncies, i la

tecnologia..., dels aspectes que poden ser definits i expressats a través de
la matematica.

Recreacié de situacions mitjangant I'is d'elements ludics que comportin un
treball matematic.

Organitzacio del treball: plantejament, resolucio, verificacid dels resultats i
valoracié de llur significat.

Valoracié positiva del propi esfor¢ per arribar a resoldre una situacio
matematica.

Consideracio de I'error com a estimul per a noves iniciatives.

. Adquisicié d'una autonomia progressiva en la recerca d'ajuts i d'eines, i en

la valoracio del treball propi.
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VOLUMS:
Activitats d'aprenentatge



p VOLUMS

Construccio de figures planes

Construeix aquestes figures amb tiges d’'una mateixa longitud:

Solucio

3 tiges = triangle
4 tiges = quadrat
4 tiges = rombe

5 tiges = pentagon
6 tiges = hexagon

Observacions

Material:
e nusos de dos pius.

e tiges d’'una mateixa longitud.

4>

.-".-. - T, .'\-\.

£ ..|_"' Y

N 'r-f L L O RNROC
I( . wd PERE  JOBN  WREE

w




p VOLUMS

Construccio de figures planes

Construeix les figures seglents amb tiges de dues longituds diferents:

Observacions

Material:
e nusos de dos pius.

e tiges de dues longituds diferents.
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p VOLUMS

Construccio de figures planes

Construeix aquestes figures amb tiges de longituds diferents:

6
9
6
18
Observacions
Material:

e nusos rectes de dos pius.
e tiges de longituds diferents.
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p VOLUMS

Paviments

Construeix paviments amb tiges de la mateixa longitud:

1. Amb quadrats
2. Amb hexagons
3. Amb quadrats i octagons

Observacions

Material:
e nusos de 3i4 pius
e tiges de lamateixa longitud
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p VOLUMS

Paviments

Construeix paviments amb tiges de la mateixa longitud:

1. Amb hexagons regulars i triangles equilaters
2. Amb 1 hexagon, quadrats i triangles equilaters
3. Amb pentagons regulars i rombes

XX
X

Observacions

Material:
e nusos de 3i4 pius
e tiges de lamateixa longitud
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p VOLUMS Tetraedre

Construeix aquest tetraedre regular:

Solucio

Nombre de vertexs
Nombre d’arestes
Nombre de cares
Nombre d’arestes en cada vertex 3
Tipus de cares Triangles
Mides de les arestes
Alcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Aguts

Ao

Observacions

Material:
e 6 tiges de lamateixa longitud.
e 4 nusos de tres pius.

Per a la seva construccio:

1. Ajunta 3 tiges en un mateix nus.
2. Amb les altres 3 tiges, uneixles extremitats lliures de les primeres

tres tiges.
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p VOLUMS

Cub

Construeixaquest cub :

Solucio
Nombre de veértexs 8
Nombre d’arestes 12
Nombre de cares 6
Nombre d’arestes en cada vértex 3
Tipus de cares Quadrats
Mides de les arestes
Alcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Rectes
Observacions
Material:

o 12 tiges de la mateixa longitud.
e 8 nusos de tres pius.

Per a la seva construccio:

1. Construeixun quadrat.
2. Construeixun segon quadrat.
3. Ajunta’ls amb les altres 4 tiges.
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p VOLUMS Octaedre

Construeix aquest octaedre (*):

(1) (2)

Solucio
Nombre de veértexs 6
Nombre d’arestes 12
Nombre de cares 8
Nombre d’arestes en cada vértex 4
Tipus de cares Triangles
Mides de les arestes
Alcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Rectes, aguss |
obtusos
Observacions
Material:

e 12 tiges de la mateixa longitud.
e 6 nusos de quatre pius.

(*) Per a la seva construccio:

3. Construeixun quadrat.

4. Fixa 4 tiges als quatre vertexs del quadrat. Enganxa-les per les
extremitats lliures en un mateix nus.

5. Fes elmateixamb les ultimes 4 tiges.
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VOLUMS

Alumne/a

Nivell

Data

Construeixaquest dodecaedre:

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Vo
! ( =

w

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents
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p VOLUMS Icosaedre

Construeix aquesticosaedre (*) :

(2) (3)
. - ¥ ’ (4)
(1) \ E/ ; /
Solucioé
Nombre de veértexs 12
Nombre d’arestes 30
Nombre de cares 20
Nombre d’arestes en cada vértex 5
Tipus de cares Triangles
Mides de les arestes
Alcada de la figura
Angles entre arestes coincidents Aguts i obtusos
Observacions
Material:

e 30 tiges de la mateixa longitud.
e 12 nusos de cinc pius.

(*) Per a la seva construccio:

6. Construeixun triangle.

7. Construeix 3 triangles al voltant del primer.

8. Construeix 6 triangles més al voltant dels 4 primers.

9. Construeixun triangle i fixa 3 tiges als pius lliures de cada vertex.
10.Ajunta-ho.
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MULTILINK



E! MULTILINK Presentacio

Cubets de 2 x2 cm encaixables, de 10 colors diferents.



p MULTILINK Objectius

—

Distingir i construirmodels de figures planes i espacials.

2. Trobar relacions geomeétriques entre les figures i llurs elements que
possibilitin alguna classificacié.

3. Transformar models geometrics per obtenir-ne de nous, conservant unes
caracteristiques (perimetre, area, volum, forma...) i variant-ne d'altres.

4. Emprar les transformacions geomeétriques del pla (simetries, translacions i
girs) per crear noves figures.

5. Apreciar la pulcritud en una representacié grafica i construccié geomeétrica.
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p MULTILINK Continguts

Procediments

wn =

©ONO O A

10
11.

12.
13.
14.

15

Representacio de figures poligonals.

Representacio de figures tridimensionals en el pla.

Confecci6 de diagrames i taules que pemmetin la identificacié i la
classificacio posterior de figures de l'espai.

Relacié de fomes salides.

Us de métodes diversos per analitzar o obtenir cossos geométrics.
Relacio de les diferents formes solides amb cossos de la vida real.
Manipulacié de tipus diferents de figures solides per organitzar espais.
Manipulacié i exploracié de I'espai.

Relacié de les cares d'una figura solida amb les figures planes.

Calcul de perimetres.

Calcul de superficies.

Calcul de volums.

Relacio entre longitud i volum.

Resolucié de problemes geométrics.

.Prediccio dels resultats en un problema geomeétric.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

oRrLON =

Perimetre.

Superficie.

Volum.

Transformacions geomeétriques.
Relacions geometriques.

Actituds, normes i valors

1.

2.

N

Interrogacio i investigacid davant qualsevol situacio, problema o informacid
contrastable.

Apreciacio en la vida quotidiana, en la natura, en l'art, les ciéncies, i la
tecnologia..., dels aspectes que poden ser definits i expressats a través de
la matematica.

. Recreacio de situacions mitjangant I'is d'elements ludics que comportin un

treball matematic.

. Organitzaci6 del treball: plantejament, resoluciod, verificacié dels resultats i

valoracié de llur significat.

. Valoracié positiva del propi esfor¢ per arribar a resoldre una situacio

matematica.
Consideracio de I'error com a estimul per a noves iniciatives.

. Adquisicio d'una autonomia progressiva en la recerca d'ajuts i d'eines, i en

la valoracio del treball propi.
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MULTILINK:
Activitats d'aprenentatge



p MULTILINK

Relacié entre longituds

Quants cubs necessites per posar I'un al costat de I'altre al voltant de ...

a) la cara exterior
b) la cara interior

d’aquesta figura?

a4

Construeixla figura i posa cubs al seu voltant.

Expressa per escrit com calcularies apartata) i el b).

Solucioé

a) 30 cubs. Cal posar 8 cubs més respecte a la figura inicial.
b) 14 cubs. Cal posar 8 cubs menys respecte a la figura inicial.
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p MULTIL INK Relacié pla-espai

Donades aquestes tres vistes, construeixla figura

Vista frontal

Vista de perfil /

N e

=

Vista de planta

—

Observacions

Vista de perfil: lateral esquerre

Vista frontal
Vista de planta: des de dalt

(Es mou la persona que observa I'objecte, no la figura)
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P

MULTILINK

Relacié longitud-volum

a) Compara les longituds de les cares del cub petit respecte el mitja i d’aquest

respecte al gran.

b) Quan hagis fet les comparacions anteriors, pensa quina és la relacié que hi

ha entre el volum i la longitud de les cares.

Solucioé

La relacio entre el volum és x8

La relacié entre la longitud de les cares és x2
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p MULTIL INK Representacié espadial

a) Quants cubs necessitem per fer cadascuna d’aquestes figures?

b) Quina estratégia has utilitzat per calcular duna manera senzlla el nombre
de cubs que fan falta per construir aquestes figures?

(1) 2) </
/

3)

A A4
YA A A4
/ [ L

Solucioé

(1) 20 cubs
(2) 30 cubs
(3) 48 cubs

£
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p MULTIL INK Relacié superficie-volum

Troba la superficie total i el volum de cada una d’'aquestes figures.

Qué observes en les figures A, B i D?

A B CE

/
/] //
7 L
— d
/| d %
/1
)/ d /
4
)/
D
E
1
)/
Solucio
A.S=32,V=12 B.S=40,Vv=12 C.S=58,Vv=20
D.S=36,V=12 E.S=56,V=14

Les figures A, B, i D tenen diferent superficie perod igual volum.

£
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p MULTIL INK Representacio espacial

a) Construeixaquestes figures.

b) De quantes maneres pots passar cadascuna d’aquestes figures a través del
forat?

(1)

(2)

[l 2L L L

3) (6)

/
(4)
(6) /]
Solucio
(M1 (2) cap
(3)1 (4)1
(5)5 (6) més de 3
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P

MULTILINK

Simetries

Construeix les imatges simétriques d’aquestes figures.
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p MULTILINK

Proporcionalitat

Fes un avié dues vegades més gran que aquest.

Esbrina que vol dir dues vegades més gran.

Solucioé

Per fer-lo dues vegades més gran per cada cub en necessites 8.

£
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P

MULTILINK

Situacié a lespai

1) Fes una figura (el teu company no la pot veure).

2) Explica-li cub a cub com fer-la.

3) L’ha feta igual?

<
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p MULTILINK 5 enratlla

5 EN RATLLA

Aquestjoc és per 2 omes jugadors.
Cada jugador escull un color.
Per torns, cada jugador uneix cada vegada un cub.

Guanya el primer jugador que aconsegueix 5 cubs seguits en qualsevol
dimensio de l'espai.
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p MULTILINK Mosaics espacials

Construeix aquesta figura amb cubs del mateix color.

Repeteixla mateixa figura 8 vegades, amb diferents colors.

Utilitzant les figures que has construit, fes mosaics espacials (de tres
dimensions).

Fes el mateixamb aquesta altra figura.
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p GEOPLA Presentacio

El Geopla és un materal dissenyat per C. Gategno, que esta format per una
planxa quadrada, on hi ha una série de claus o pivots, col-locats també en
forma quadrada.

El Geopla de 25 pivots forma dos eixos de coordenades de 5x5 pivots i divideix
I'espai en 16 moduls. Per fer-lo servir calen gomes elastiques, preferentment de
diferents colors.
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p GEOPLA Objectius

1. Distingir i construir models de figures lineals, planes i espacials i trobar
relacions geometriques entre elles i llurs elements que possibilitin alguna
classificacio.

2. Transformar models geométrics per obtenir-ne de nous, conservant unes
caracteristiques (perimetre, area, volum, forma...) i variant-ne d'altres.

3. Emprar les transformacions geomeétriques del pla (simetries, translacions i

girs) per crear noves figures.

Comparar i classificar figures geomeétriques per diversos criteris.

Apreciar la pulcritud en una representacié grafica i en una construccio

geometrica.
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p GEOPLA Continguts

Procediments

Relacié de formes planes.

Us de diversos métodes per analitzar o obtenir figures planes.

Us del regle per tracar linies rectes entre punts en concret.

Us del regle per a reproduir superficies.

Composicié i descomposicié de figures planes.

Identificacio dels angles.

Relacié iclassificacié de les figures pels seus costats, angles,...

Calcul del perimetre de poligons.

Calcul de superficies de poligons.

10 Classificacio dels diferents tipus d'angles.

11.Confeccié de diagrames i taules que pemetin la identificacio i la posterior
classificacio de figures planes.

12.Representacié d'angles.

13.Representacio de linies paral-leles, paral-lelograms i quadrilaters.

14.Representacio de triangles acutangles, obtusangles i rectangles.

15.Representacio de linies secants.

16.Resolucid de problemes geomeétrics.

17.Prediccidé dels resultats d’un problema geomeétric.

CON>ORAWN =

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

Figures lineals i planes.

Elements de les figures geomeétriques.
Relacions geometriques.
Transformacions geometriques del pla.

BN =

Actituds, normes i valors

1. Interrogacio i investigacio davant qualsevol situacio, problema o informacié
contrastable.

2. Apreciacio en la vida quotidiana, en la natura, en l'art, les ciéncies, i la
tecnologia..., dels aspectes que poden ser definits i expressats a través de
la matematica.

3. Recreacio de situacions mitjangant I'us d'elements ludics que comportin un
treball matematic.

4. Organitzacio del treball: plantejament, resolucio, verificacié dels resultats i
valoracié de llur significat.

5. Valoracié positiva del propi esfor¢c per arribar a resoldre una situacio

matematica.

Consideracio de I'error com a estimul per a noves iniciatives.

. Adquisicio d'una autonomia progressiva en la recerca d'ajuts i d'eines, i en

la valoracio del treball propi.
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GEOPLA:
Activitats d'aprenentatge



P

GEOPLA

Costats d'una figura

1. Quants costats té aquesta figura?

2. Construeixuna figura de cinc costats en el geopla

3. Construeix figures amb 6, 7 i 8 costats en el geopla

4. Dibuixa les figures en un full tramat

Solucio

1. 4 costats

Vo
! ( =

w
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p GEOPLA Angles d'una figura

A. Construeixaquest quadrat al geopla.
A B, C, D sdn els angles d’aquest quadrat

1. Moventun angle transforma el quadrat en triangle
2. Moventun angle transforma el triangle en un paral-lelogram

B. Construeixuna figura de cinc costats:

1. Movent solament cada vegada un angle transforma les figures que
et vagin sorginten:

Un trapez ( 4 costats, un parell de paral-lels entre ells)

Un trapezoide ( 4 costats, cap parell de paral-lels entre ells)
Un rectangle

Un pentagon

Un hexagon

©oo0 oD

e
A - — %
i Y
7 .f"' SN om FRRG
|(. - el FERE 0N VIRECE




p GEOPLA Relaci6 costats-angles

Observa com estan construits en aquest geopla els angles rectes.

1. Construeixuna figura de tres costats que tingui un angle recte

2. Construeixuna figura de quatre costats que tingui dos angles rectes

3. Construeixuna figura de cinc costats que tingui tres angles rectes

4. Construeixuna figura de cinc costats que tingui quatre angles rectes
5. Construeixuna figura de quatre costats que no tingui cap angle recte

6. Construeix una figura de quatre costats que tingui també quatre angles
rectes

—
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p GEOPLA Paral-lelisme

Observa els segments construits en aquest geopla i digues quins d’ells sén
paral-lels entre si.

Solucioé

W o>
|
mao
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p GEOPLA Unitats de superficie

Considera que aquest quadradet té 1 unitatd’area.

Calcula I'area de les figures seglents:

NF

Solucioé
A 5u B.4u C.%u D.2%u E.7 %u
F.8u G.8u
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GEOPLA

Unitats de superficie

Considera que aquesta figura té 1 unitat d’area.

NF

Solucio

A 313 u B.22/3u

F.51/3u G.51/3u

£
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C.1/3u

Calcula I'area de les figures seguents:

D.12/3u

E.5u




GEOPLA

Unitats de superficie

NF

Solucio

A 212u B.2 u

F.4u

G.4u

£
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C.1/4u

Considera que aquesta figura té 1 unitat d’area.

Calcula I'area de les figures seguents:

D.11/4u

E.33/4u




p GEOPLA Perimetre d’'una figura

Si considerem que la longitud entre dos pius consecutius de la mateixa fila o
columna és una unitat de perimetre...

Aquesta figura té un perimetre igual a 8 unitats.

L]

Construeix en el geopla figures que tinguin un perimetre de :
1. 12 unitats
2. 6 unitats

3. 10 unitats

I

. 16 unitats

£
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p GEOPLA Perimetre i area d’una figura

Si considerem que la longitud entre dos pius consecutius de la mateixa fila o
columna és una unitat de perimetre i que el quadrat fomat per quatre pius és
una unitatd’area...

Construeix en el geopla figures amb les seglients caracteristiques:

1. Perimetre 12, area 9
2. Perimetre 8, area 4
3. Perimetre 10, area 5
4. Perimetre 10, area 4
5. Perimetre 12, area 6
6. Perimetre 12, area’7
7. Perimetre 12, area 8
8. Perimetre 14, area 10
9. Perimetre 14, area 9

4>
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p GEOPLA Simetries

Construeix al geopla les simétriques de les figures seguents, i després dibuixa-
les.
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p GEOPLA Angles d'una figura

Construeix:

1. Una figura qualsevol en el geopla amb l'Unica condicié que tots els seus
angles siguin aguts.

2. Una figura qualsevol en el geopla amb [l'unica condicié que tots els seus
angles siguin obtusos.

3. Una figura qualsewvol en el geopla amb l'unica condicié que tingui 1 angle
recte i 2 obtusos.

Solucio

1. Possible
2. Impossible
3. Possible

4>
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p GEOPLA Angles d'una figura

Construeix:
1. Un paral-lelogram en el geopla amb 2 angles de 45 graus i 2 angles de
135 graus.

2. Un trapezoide en el geopla que tingui 1 angle de 45 graus, 1 de 135
graus i 2 de 90 graus.

3. Un rectangle en el geopla amb la condicié que tingui 4 angles de 90
graus.

4. Sisumes els 4 angles de cada figura, que etdéna?

Solucioé

(1) (2)

L

3)

(4) 360°

4>
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p GEOPLA El joc dels quadrats

EL JOC DELS QUADRATS

1. Sb6n necessaris 2 jugadors i un geopla
2. Cadajugador, per torn, construira 1 segment unitat.

3. Siun jugador completa 1 unitat quadrada guanya 1 punti continua jugant.

4. Guanya qui té construides més unitats quadrades.
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PENTOMINO



p PENTOM IN O Presentacio

Es compon de 12 peces de forma diferent, perd totes elles de la mateixa
superficie. La superficie de cada pega equival a cinc unitats.
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0 PENTOMINO

1. Distingir i construirmodels de figures planes i trobar relacions geometriques
entre elles i llurs elements que possibilitin alguna classificacio.

2. Transformar models geomeétrics per obtenir-ne de nous, conservant unes
caracteristiques (perimetre, area, volum, forma...) i variant-ne d'altres.

3. Emprar les transformacions geomeétriques del pla (simetries, translacions i
girs) per crear noves figures.

4. Comparari classificar figures geometriques per diversos criteris.

5. Apreciar la pulcritud en una representacié grafica i en una construccio
geometrica.
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0 PENTOMINO|  contnaus

Procediments

1. Representacio de superficies poligonals.

2. Representacio de figures tancades.

3. Us de diversos meétodes per analitzar o obtenir figures planes.

4. Confecci6 de diagrames i taules que pemetin la identificacid i la

classificacio posterior de figures planes.

Relacié de formes planes.

Composicié i descomposicié de figures planes.

Moviment de figures planes.

Manipulacié de diferents tipus de figures planes per organitzar espais.
Construccié a partir de moduls poligonals.

10 Calcul del perimetre de poligons.

11.Calcul de la superficie de poligons.

12.Relacié entre el perimetre i la superficie de figures diferents.
13.Prediccio de resultats d'un problema geomeétric.

©o~NoO

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Figures lineals i planes.
2. Relacions geomeétriques.
3. Transformacions geometriques del pla.

Actituds, normes i valors

1. Interrogacié i investigacié davant qualsevol situacio, problema o informacié
contrastable.

2. Recreacio de situacions mitjangant I's d'elements ludics que comportin un
treball matematic.

3. Organitzacié del treball: plantejament, resolucio, verificacié dels resultats i
valoracié de llur significat.

4. Valoracié positiva del propi esfor¢ per arribar a resoldre una situacid
matematica.

5. Consideracié de I'error com a estimul per a noves iniciatives.

6. Adquisicié d'una autonomia progressiva en la recerca d'ajuts i d'eines, i en
la valoracio del treball propi.




PENTOMINO:
Activitats d'aprenentatge
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p PENTOM INO Organitzaci6 d’espais

Intenta recobrir la quadricula utilitzant un tipus de pentomino de manera que no
quedin forats ni es superposin les peces.

Prova amb tots els pentominos i digues amb quins és possible de fer-ho.

Solucio

Unicament es pot fer amb :

4>
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p PENTOM INO Organitzaci¢ d’'espais

Amb els dotze pentominos recobreix el rectangle 10 x 6, utilitzant-los tots i sols
una vegada cadascun.

Es pot fer de diferents maneres.

Solucio

Algunes possibles solucions sén:

O [T | PR
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p PENTOM INO Proporcionalitat

Aquesta figura té la forma d’un pentomino.

Utilitza nou pentominos diferents per recobrirda.

La figura recoberta és una figura semblant a aquest pentomino, és a dir, té la
mateixa forma i els costats d’una son proporcionals als de l'altra.

- Per quant s’ha multiplicat la longitud de cada costat?
- Per quant s’ha multiplicat I'area?

Solucioé

Una possible solucio és :

La longitud de cada costats’ha multiplicat per 3.

L’area queda multiplicada per 9.
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p PENTOM INO Proporcionalitat

Aquesta figura té forma d’'un pentomino.

Utilitza sis pentominos diferents per recobrir-la.

La figura recoberta és una figura semblant a aquest pentomino, és a dir, té la
mateixa forma i els costats d’'una son proporcionals als de l'altra.

- Per quant s’ha multiplicat la longitud de cada costat?
- Per quant s’ha multiplicat 'area?

Solucioé

Una possible solucio és :

La longitud de cada costats’ha multiplicat per 2.

L’area queda multiplicada per 4.
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p PENTOM INO Proporcionalitat

Aquesta figura té forma d’'un pentomino.

Utilitza nou pentominos diferents per recobrirda.

La figura recoberta és una figura semblant a aquest pentomino, és a dir, té la
mateixa forma i els costats d’una son proporcionals als de l'altra.

- Per quant s’ha multiplicat la longitud de cada costat?
- Per quant s’ha multiplicat 'area?

Solucioé

Una possible solucio és :

La longitud de cada costats’ha multiplicat per 3.

L’area queda multiplicada per 9.

4>
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p PENTOM INO Relacié perimetre-area

Completa la taula seguent per veure les relacions que existeixen entre els
perimetres i les arees del pentomino escolliti del reproduit a una escala tres
vegades més gran.

Agafa com a unitat de longitud el costat d'un quadrat i com a unitat d’area un
quadrat dels cinc que formen un pentomino.

PENTOMINO ESCOLLIT PENTOMINO REPRODUIT

Dibuix Perimetre Area Perimetre Area

Solucié
Perimetre: El perimetre dels pentominos reproduits és tres vegades més gran
que el perimetre del pentomino escollit (x 3 ).

Area: L’area dels pentominos reproduits és nou vegades més gran que |'area
del pentomino escollit ( x9 ).




p PENTOM INO Perimetre i area

Construeix amb pentominos figures que tinguin el mateix perimetre i area
diferent.
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p

PENTOMINO

Simetries

Dibuixa els simetrics dels pentominos seguents respecte dels eixos de simetria

indicats:
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p

PENTOMINO

Simetries

Dibuixa els simétrics del pentomino seguent respecte dels eixos de simetria

indicats:
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D PENTOMINO Girs

Realitza girs de 90° en el sentit de la fletxa fins arribar a la posicié inicial.
Dibuixa el pentomino resultant de cada gir.

Fes elmateixamb aquest pentomino.




TANGRAM



p TA N G RA M Presentacio

El Tangram és un trencaclosques d'origen xinés, amb la particularitat
caracteristica que el nombre i la forma de les peces soén invariables.

Aquestes peces s’obtenen en descompondre un quadrat en 7 parts. Amb la
combinacio de les set peces es poden construirmoltes figures.

En el joc tradicional del Tangram, sempre s'han d'utilitzar les 7 peces, en una
superficie plana, i no és pemés de col-locardes verticalment ni tampoc una
sobre l'altra. Nosaltres, perd, ens hem pemeés de saltar-nos aquesta noma per
adequar el Tangram als objectius didactics proposats a cada fitxa.




p TANG RAM Obijectius

—

. Distingir i construirmodels de figures planes.

2. Transformar models geométrics per obtenir-ne de nous, conservant l'area

variant-ne d'altres.

Emprar les transformacions geomeétriques del pla.

Comparar i classificar figures geomeétriques per diversos criteris.

. Apreciar la pulcritud en una representacié grafica i en una construccid
geometrica.

SN




P TANG RAM Continguts

Procediments

1. Relacié de formes planes.

2. Us de diversos meétodes per analitzar i/o obtenir figures planes.
3. Manipulaci6 de diferents tipus de figures planes per organitzar espais.
4. Exploracié de l'espai.

5. Representacio de figures geometriques.

6. Construccions a partir de moduls poligonals.

7. Relacio i classificacié de les figures pels seus costats, angles...

8. Calcul del perimetre de poligons.

9. Calcul de superficies de poligons.

10.Predicci6 de resultats d'un problema geomeétric.

Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Figures planes.

2. Conservacio de la superficie.

3.

4. Transformacions geométriques del pla.

Relacions geomeétriques.

Actituds, normes i valors

1.

Interrogacié i investigaci6 davant qualsevol situacio, problema o
informacié contrastable.

2. Recreaci6 de situacions mitjancant I'is d'elements ludics que comportin un
treball matematic.

3. Organitzacio del treball: plantejament, resolucid, verificacioé dels resultats i
valoracié de llur significat.

4. Valoracio positiva del propi esfor¢ per arribar a resoldre una situacio
matematica.

5. Consideracié de I'error com a estimul per a noves iniciatives.

6. Adquisicio d'una autonomia progressiva en la recerca d'ajuts i d'eines, i en
la valoracié del treball propi.

i
If’rl?- K'-m' JORDH  FRYRC




TANGRAM:
Activitats d'aprenentatge
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p

TANGRAM

Construccio del tangram

Construeixaquest tangram xinés

Observacions

Es convenient fer el tangram sobre un material consistent.




p

TANGRAM

Ordenaci6 de superficies

Ordena les peces del tangram de la més petita a la més gran.

Dibuixa-les seguint aquest ordre els resultats.

Solucio

1.

Triangle petit
2. Quadrat, romboide i triangle mitja
3. Triangle gran

(7

-,
Y JORH FRVRD

el PERE

JOBR VRCE




p TAN G RAM Relacions de figures

Comprova les vegades que el triangle petit cap a cada una de les altres peces.
Dibuixa els resultats.

Solucio

Quadrat, triangle mitja i romboide: 2 triangles petits.
Triangle gran: 4 triangles petits.

.--__..--.' -_ ¢
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D TANGRAM

Relacions de figures

Amb els dos triangles petits construeix:
1. Un triangle.

2. Un quadrat.

3. Unromboide.

Dibuixa els resultats.

Solucioé

R

I( . et PERE SN VIRCE




p TAN G RAM Equivalénda de figures

A. Quants triangles petits necessites per fer el triangle gran?
B. Construeixles figures seglents equivalents al triangle gran:
1. Un quadrat
2. Unrectangle
3. Unromboide
Solucié

A. 4 triangles petits.

W (2)

TR
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p

TANGRAM

Relacioé d’arees

A cada fila, agafa com a unitat de superficie la figura indicada i completa la
taula seguent, indicant la superficie de cada figura i la superficie total de tot el

tangram.

Superficie

& (7 peces)
1u 2u 4u 2u 2u 11u

Y2 u 1u 2u 1u 1u 5% u
Ya u Y2 u 1u Y2 u Y2 u 2%u
Y2 u 1u 2u 1u 1u 5% u
Y2 u 1u 2u 1u 1u 5% u

Observacions

Es aconsellable fer aquesta activitat amb I'ajuda del geopla.

£
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p TANG RAM Descomposicions: quadrats

Forma quadrats amb les peces del tangram.

a) Amb 2 peces. Quants quadrats pofts fer?
b) Amb 3 peces. Quants quadrats pots fer?
c) Amb 4 peces. Quants quadrats pots fer?
d) Amb 5 peces. Quants quadrats pots fer?
e) Amb 6 peces. Quants quadrats pots fer?

f) Amb 7 peces. Quants quadrats pots fer?

.--__..--.' -_ ¢
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D TANGRAM

Descomposicions: triangles

1. Forma triangles amb les peces del tangram.

a) Amb 2 peces. Quants triangles pofts fer?

b) Amb 3 peces. Quants triangles pots fer?

c) Amb 4 peces. Quants triangles pofts fer?

d) Amb 5 peces. Quants triangles pofts fer?

e) Amb 6 peces. Quants triangles pots fer?

f) Amb 7 peces. Quants triangles pofts fer?

2. Classifica els triangles que has trobat segons:

a) el seus angles

b) els seus costats

4. Quin és el triangle que té I'area més gran?

4>
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. Quin és el triangle que té el perimetre més gran?




p TAN G RAM Descomposicions: rectangles

1. Forma rectangles amb les peces del tangram.
a) Amb 2 peces. Quants rectangles pots fer?
b) Amb 3 peces. Quants rectangles pofts fer?
c) Amb 4 peces. Quants rectangles pots fer?
d) Amb 5 peces. Quants rectangles pots fer?
e) Amb 6 peces. Quants rectangles pots fer?

f) Amb 7 peces. Quants rectangles pots fer?

2. Quin és el rectangle que té el perimetre més gran?

3. Quin és el rectangle que té 'areamés gran?

4>
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p TANG RAM Simetries

Troba els eixos de simetria, si en tenen, de cadascuna de les peces del
tangram.

<

”-..7=- h
/ 0

! 'rf e T
I(r—-— | PERE JOBN  WREE

.-"



TRAMATS



Tr

TRAMAT CONTINU GRAN




Tr

TRAMAT CONTINU PETIT




Ll

TRAMAT PUNTEJAT 5X5 PETIT




Tried

TRAMAT PUNTEJAT 5X5 GRAN
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MATERIAL PER A L'ALUMNE

g
! -'f 17 . \“-.x'-. JORDl  FRYRO

wd PERE  JOBN  WREE



d

Alumne/a

CREATOR

Nivell

Data

Construeixaquest cub :

/

/

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vértexs

Nombre d’arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

—
.-'f ' 17 xk JORDN RO

<
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Alumne/a Nivell

a CREATOR

Data

Construeix aquesta piramide :

L

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

4>
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Alumne/a Nivell

a CREATOR

Data

Construeixaquest tetraedre :

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada veértex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

4>
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Alumne/a Nivell

a CREATOR

Data

Construeix aquesticosaedre:

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

4>
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d

Alumne/a

CREATOR

Nivell

Data

Construeixaquest octaedre :

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vértexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vértex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

—
.-'f ' 17 xk JORDN RO
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d

Alumne/a

CREATOR

Nivell

Data

Construeix aquest prisma :

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vértexs

Nombre d’arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

—
.-'f ' 17 xk JORDN RO
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Alumne/a Nivell

a CREATOR
Data

Construeixun cub ( necessitaras 6 quadrats)

Ara construeix aquestes figures amb 6 quadrats i intenta formar amb cada
figura un cub.

Pots amb totes?

Busca altres figures de 6 quadrats amb les quals puguis formar un cub.

4>
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d

CREATOR

Alumne/a Nivell

Data

Construeix aquestes figures utilitzant triangles, de tal manera, que cada figura
sigui d’un color diferent.

Amb totes elles construeix un hexagon.

Quants triangles has utilitzat per fer 'lhexagon?

Construeix, amb les quatre figures, una figura d'area equivalent a la de

I’hexagon.
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d

VOLUMS

Alumne/a

Nivell

Data

Construeix aquestes figures amb tiges d’'una mateixa longitud:
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d

VOLUMS

Alumne/a

Nivell

Data

Construeix aquestes figures amb tiges de dues longituds diferents:

e

<
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Alumne/a Nivell

a VOLUMS

Data

Construeix aquestes figures amb tiges de longituds diferents:

18
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Alumne/a Nivell

a VOLUMS
Data

Construeix paviments amb tiges de la mateixa longitud:

1. Amb quadrats
2. Amb hexagons
3. Amb quadrats i octagons
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Alumne/a Nivell

a VOLUMS
Data

Construeix paviments amb tiges de la mateixa longitud:

1. Amb hexagons regulars i triangles equilaters
2. Amb 1 hexagon, quadrats i triangles equilaters
3. Amb pentagons regulars i rombes

XX
X
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Alumne/a Nivell

a VOLUMS

Data

Construeix aquest tetraedre regular:

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada veértex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

4>
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d

Alumne/a

VOLUMS

Nivell

Data

Construeixaquest cub :

/

/

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vértexs

Nombre d’arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

—
.-'f ' 17 xk JORDN RO
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d

Alumne/a

VOLUMS

Nivell

Data

Construeixaquest octaedre :

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vértexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vértex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

—
.-'f ' 17 xk JORDN RO
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d

VOLUMS

Alumne/a

Nivell

Data

Construeixaquest dodecaedre:

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Vo
! ( =

w

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

4>
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Alumne/a Nivell

a VOLUMS

Data

Construeix aquesticosaedre:

Ara cal estudiar la figura. Omple la taula seguent:

Nombre de vertexs

Nombre d’'arestes

Nombre de cares

Nombre d’arestes en cada vertex

Tipus de cares

Mides de les arestes

Alcada de la figura

Angles entre arestes coincidents

4>
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d

MULTILINK

Alumne/a Nivell

Data

Quants cubs necessites per posar I'un al costat de I'altre al voltant de ...

a) la cara exterior
b) la cara interior

d’aquesta figura?

Construeixla figura i posa cubs al seu voltant.

Expressa per escrit com calcularies 'apartata)i el b).

o
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Nivell




Alumne/a Nivell

a MULTILINK

Data

a) Compara les longituds de les cares del cub petit respecte el mitja i d’aquest
respecte al gran.

b) Quan hagis fet les comparacions anteriors, pensa quina és la relacié que hi
ha entre el volum i la longitud de les cares.

jJ O 2L O L L
j 2L L L
yj 2L OO L L
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Alumne/a Nivell

a MULTILINK

Data

a) Quants cubs necessitem per fer cadascuna d'aquestes figures?

b) Quina estratégia has utilitzat per calcular duna manera senzlla el nhombre
de cubs que fan falta per construir aquestes figures?

(1) (2)

A

A A4
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Alumne/a Nivell

a MULTILINK

Data

Troba la superficie total i el volum de cada una d’'aquestes figures.

Qué observes en les figures A, B i D?

C
A B
7
A /| d
A L q
y o
)/
D E
7
%
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Alumne/a Nivell

a MULTILINK

Data

a) Construeixaquestes figures.

b) De quantes maneres pots passar cadascuna d’aquestes figures a través del
forat?

YA AL

(1) (2)

(4)

3)

(5) (6)

fﬁ-"f 7 .%-\“-.E'-. JORDl  FRYRO
|<‘,._.— | PERE JORN  wiNCE
e



d

MULTILINK

Alumne/a Nivell

Data

Construeix les imatges simétriques d’aquestes figures.
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Alumne/a Nivell

a MULTILINK
Data
Fes un avié dues vegades més gran que aquest.
/|
/
Esbrina que vol dir dues vegades més gran.
/
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d

MULTILINK

Alumne/a

Nivell

Data

1) Fes una figura (el teu company no la pot veure).

2) Explica-li cub a cub com fer-la.

3) L’ha feta igual?
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Alumne/a Nivell

a MULTILINK

Data

5 EN RATLLA

Aquestjoc és per 2 omeés jugadors.
Cada jugador escull un color.
Per torns, cada jugador uneix cada vegada un cub.

Guanya el primer jugador que aconsegueix 5 cubs seguits en qualsevol
dimensio de l'espai.
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Alumne/a Nivell

a MULTILINK

Data

Construeix aquesta figura amb cubs del mateix color.

Repeteixla mateixa figura 8 vegades, amb diferents colors.

Utilitzant les figures que has construit, fes mosaics espacials (de tres
dimensions).

Fes el mateixamb aquesta altra figura.
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA
Data

1. Quants costats té aquesta figura?

u u u u |
[ ] - |

—i u |
[ ] L] L] u |
[ ] L] L] u |

2. Construeixuna figura de cinc costats en el geopla
3. Construeix figures amb 6, 7 i 8 costats en el geopla

4. Dibuixa les figures en un full tramat

4>
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

A. Construeixaquest quadrat al geopla.
A B, C, D sdn els angles d’aquest quadrat

1. Moventun angle transforma el quadrat en triangle
2. Moventun angle transforma el triangle en un paral-lelogram

B. Construeixuna figura de cinc costats:

1. Movent solament cada vegada un angle transforma les figures que
et vagin sorginten:

Un trapez ( 4 costats, un parell de paral-lels entre ells)

Un trapezoide ( 4 costats, cap parell de paral-lels entre ells)
Un rectangle

Un pentagon

Un hexagon

©ooow
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Observa com estan construits en aquest geopla els angles rectes.

1. Construeixuna figura de tres costats que tingui un angle recte

2. Construeixuna figura de quatre costats que tingui dos angles rectes

3. Construeixuna figura de cinc costats que tingui tres angles rectes

4. Construeixuna figura de cinc costats que tingui quatre angles rectes
5. Construeixuna figura de quatre costats que no tingui cap angle recte

6. Construeix una figura de quatre costats que tingui també quatre angles
rectes
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Observa els segments construits en aquest geopla i digues quins d’ells sén
paral-lels entre si.

A: | }5 ]C
YRR
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Considera que aquest quadradet té 1 unitatd’area.

Calcula I'area de les figures seglents:

G
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Considera que aquesta figura té 1 unitat d’area.

Calcula I'area de les figures seglents:

G
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Considera que aquesta figura té 1 unitat d’area.

Calcula I'area de les figures seglents:

G
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA
Data

Si considerem que la longitud entre dos pius consecutius de la mateixa fila o
columna és una unitat de perimetre...

Aquesta figura té un perimetre igual a 8 unitats.

Construeix en el geopla figures que tinguin un perimetre de :
1. 12 unitats
2. 6 unitats
3. 10 unitats

4. 16 unitats
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Si considerem que la longitud entre dos pius consecutius de la mateixa fila o
columna és una unitat de perimetre i que el quadrat foomat per quatre pius és
una unitatd’area...

Construeix en el geopla figures amb les seglients caracteristiques:

1. Perimetre 12, area 9
2. Perimetre 8, area 4
3. Perimetre 10, area 5
4. Perimetre 10, area 4
5. Perimetre 12, area 6
6. Perimetre 12, area’7
7. Perimetre 12, area 8
8. Perimetre 14, area 10
9. Perimetre 14, area 9
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA
Data

Construeix al geopla les simétriques de les figures seglents, i després dibuixa-
les.
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA

Data

Construeix:

1. Una figura qualsevol en el geopla amb l'Unica condicié que tots els seus
angles siguin aguts.

2. Una figura qualsevol en el geopla amb [l'unica condicié que tots els seus
angles siguin obtusos.

3. Una figura qualsewvol en el geopla amb l'unica condicié que tingui 1 angle
recte i 2 obtusos.
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a GEOPLA

Alumne/a Nivell

Data

Construeix:

. Un paral-lelogram en el geopla amb 2 angles de 45 graus i 2 angles de 135

graus.

. Un trapezoide en el geopla que tingui 1 angle de 45 graus, 1 de 135 graus i

2 de 90 graus.

. Un rectangle en el geopla amb la condicié que tingui 4 angles de 90 graus.

. Sisumes els 4 angles de cada figura, que etdéna?

4>
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Alumne/a Nivell

a GEOPLA
Data

EL JOC DELS QUADRATS

1. Sb6n necessaris 2 jugadors i un geopla
2. Cadajugador, per torn, construira 1 segment unitat.

3. Siun jugador completa 1 unitat quadrada guanya 1 punti continua jugant.

4. Guanya qui té construides més unitats quadrades.
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Alumne/a Nivell

a PENTOMINO
Data

Intenta recobrir la quadricula utilitzant un tipus de pentomino de manera que no
quedin forats ni es superposin les peces.

Prova amb tots els pentominos i digues amb quins és possible de fer-ho.
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Alumne/a Nivell

a PENTOMINO
Data

Amb els dotze pentominos recobreix el rectangle 10 x 6, utilitzant-los tots i sols
una vegada cadascun.

Es pot fer de diferents maneres.
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Alumne/a Nivell
a PENTOMINO

Data

Aquesta figura té la forma d’un pentomino.

Utilitza nou pentominos diferents per recobrirda.

La figura recoberta és una figura semblant a aquest pentomino, és a dir, té la
mateixa forma i els costats d’una son proporcionals als de l'altra.

Per quants’ha multiplicat la longitud de cada costat?

Per quants’ha multiplicat I'area?
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Alumne/a Nivell
a PENTOMINO

Data

Aquesta figura té forma d’'un pentomino.

Utilitza sis pentominos diferents per recobrir-la.

La figura recoberta és una figura semblant a aquest pentomino, és a dir, té la
mateixa forma i els costats d’una soén proporcionals als de l'altra.

Per quants’ha multiplicat la longitud de cada costat?

Per quants’ha multiplicat I'area?
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Alumne/a Nivell

a PENTOMINO

Data

Aquesta figura té forma d’'un pentomino.

Utilitza nou pentominos diferents per recobrirda.

La figura recoberta és una figura semblant a aquest pentomino, és a dir, té la
mateixa forma i els costats d’una son proporcionals als de l'altra.

Per quants’ha multiplicat la longitud de cada costat?

Per quants’ha multiplicat 'area?
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Alumne/a Nivell

a PENTOMINO

Data

Completa la taula seguent per veure les relacions que existeixen entre els
perimetres i les arees del pentomino escolliti del reproduit a una escala tres

vegades més gran.

Agafa com a unitat de longitud el costat d’'un quadrat i com a unitat d’area un
quadrat dels cinc que formen un pentomino.

PENTOMINO ESCOLLIT PENTOMINO REPRODUIT

Dibuix Perimetre Area Perimetre Area
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Alumne/a Nivell

a PENTOMINO
Data

Construeix amb pentominos figures que tinguin el mateix perimetre i area
diferent.
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Alumne/a Nivell
a PENTOMINO
Data

Dibuixa els simetrics dels pentominos seguents respecte dels eixos de simetria
indicats:




Alumne/a Nivell

a PENTOMINO
Data

Dibuixa els simétrics del pentomino seguent respecte dels eixos de simetria
indicats:




Alumne/a Nivell

a PENTOMINO
Data

Realitza girs de 90° en el sentit de la fletxa fins arribar a la posici6 inicial.
Dibuixa el pentomino resultant de cada gir.

Fes elmateixamb aquest pentomino.
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TANGRAM

Alumne/a

Nivell

Data

Construeix aquest tangram xinés
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Alumne/a Nivell
a TANGRAM
Data

Ordena les peces del tangram de la més petita a la més gran.

Dibuixa-les seguint aquest ordre.



Alumne/a Nivell
a TANGRAM
Data

Comprova les vegades que el triangle petit cap a cada una de les altres peces.

Dibuixa els resultats.



Alumne/a

Nivell

Data

Amb els dos triangles petits construeix:

1. Un triangle.
2. Un quadrat.
3. Unromboide.

Dibuixa els resultats.




d

TANGRAM

Alumne/a

Nivell

Data

A. Quants triangles petits necessites per fer el triangle gran?

B. Construeixles figures seguents equivalents al triangle gran:

1. Un quadrat
2. Un rectangle
3. Unromboide
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Alumne/a Nivell

a TANGRAM
Data

A cada fila, agafa com a unitat de superficie la figura indicada i completa la
taula seguent, indicant la superficie de cada figura i la superficie total de tot el
tangram.

Superficie

E total
& (7 peces)

1u 2u

1u

1u

1u

1u

O

Vi \ -
I(r—-— | FERE  0aM iR E
rd




d

TANGRAM

Alumne/a

Nivell

Data

Forma quadrats amb les peces del tangram.

a) Amb 2 peces. Quants quadrats pots fer?

b) Amb 3 peces. Quants quadrats pots fer?

c) Amb 4 peces. Quants quadrats pots fer?

d) Amb 5 peces. Quants quadrats pots fer?

e) Amb 6 peces. Quants quadrats pots fer?

f) Amb 7 peces. Quants quadrats pots fer?
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Alumne/a Nivell
a TANGRAM
Data

1. Forma triangles amb les peces del tangram.
a) Amb 2 peces. Quants triangles pofts fer?
b) Amb 3 peces. Quants triangles pots fer?
c) Amb 4 peces. Quants triangles pofts fer?
d) Amb 5 peces. Quants triangles pofts fer?
e) Amb 6 peces. Quants triangles pofts fer?
f) Amb 7 peces. Quants triangles pofts fer?

2. Classifica els triangles que has trobat segons:
a) el seus angles
b) els seus costats

3. Quin és el triangle que té el perimetre més gran?

4. Quin és el triangle que té I'area més gran?
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Alumne/a Nivell

a TANGRAM
Data

1. Forma rectangles amb les peces del tangram.
a) Amb 2 peces. Quants rectangles pofts fer?
b) Amb 3 peces. Quants rectangles pots fer?
c) Amb 4 peces. Quants rectangles pots fer?
d) Amb 5 peces. Quants rectangles pots fer?
e) Amb 6 peces. Quants rectangles pofts fer?

f) Amb 7 peces. Quants rectangles pofts fer?

2. Quin és el rectangle que té el perimetre més gran?

3. Quin és el rectangle que té 'areamés gran?
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Alumne/a Nivell

a TANGRAM
Data

Troba els eixos de simetria, si en tenen, de cadascuna de les peces del
tangram.
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