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JUSTIFICACIÓ - MOMENTS 
DE CANVI 

 
-Competència digital contextualitzada. 
 
-Motivació de l’alumnat 
 
-Canvi en el món de l’educació 
 
-Necessitat de PROMOURE i 
CONSOLIDAR petits canvis en la nostra 
escola. 
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OBJECTIUS 

 

 

-Treballar la competència digital de manera funcional i contextualitzada.  

-Promoure el coneixement científic a partir d’un videojoc. 

-Estimular la creativitat i la narrativa digital. 

-Desenvolupar processos mentals de lògica i visió espaial. 
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PROCÉS 

FASE PRÈVIA 
 

DOCUMENTACIÓ 

DISSENY 

DEL 

VIDEOJOC 

FASE FINAL: 
PRESENTACIÓ 
DELS RESULTATS 
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ACTIVITATS 

PLÀSTICA 
 
 

MATEMÀTIQUES 
 
 

LLENGUA 
CATALANA 

I CASTELLANA 
 
 
 

CONEIXEMENT 
DEL MEDI 
 
 

 

 

VALORS 
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CONEIXEMENT DEL MEDI 
 
Línia del temps 
 
Els ecosistemes 
 
L’ecosistema de l’Antàrtida 
 
Densitat i flotabilitat 
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PLÀSTICA 
 
Ambientació del passadís - 
Antàrtida 
 
Dibuix dels personatges i espais 
del videojoc 



8 

MATEMÀTIQUES 
 
Elaboració de gràfics. 
 
Unitats de massa 
 
Unitats de volum  
 
Raonament- creació de reptes 
 
Canvi d’unitats 
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VALORS 
 
Conservació del medi 
ambient  
 
El paper de la dona en la 
ciència 
 
Cultura de l’esforç 
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LLENGUA CATALANA I CASTELLANA 
 
Comprensió lectora  
 
Expressió escrita  
 
Comprensió oral  
 
Expressió oral 
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QUINA ÉS L’OPINIÓ DE L’ALUMNAT? 

 
És una bona manera 
d’aprendre i divertir-
se. 

Ariadna 
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GRÀCIES!! 


