	Títol
	Jocs de taula

	Programa
	Educatiu/entreteniment

	Etapa
	Primària/secundaria

	Matèria
	Estratègia/lògica

	Descripció
	Diferents jocs de taula per jugar a l’ordinador.

	Activitats
	     - 5 en ratlla (contra l’ordinador)

     - Barcox (joc de vaixells, contra   l’ordinador)

· Tangram

· Scrabble

· Escacs

· Dames (contra l’ordinador)

· Dominó 

· Parxís

	
	

	Títol
	Vegetals

	Programa
	Entreteniment

	Etapa
	Infantil/primària

	Matèria
	Ús del ratolí

	Descripció
	Per disfressar verdures

Adequat per dominar l’ús del ratolí

(moviment, clicar, arrossegar)

	Activitats
	Vegetals

	
	

	Títol
	Memory

	Programa
	Educatiu/entreteniment

	Etapa
	Infantil/primària CI

	Matèria 
	Memòria

	Descripció
	Descoberta de les caselles i fer parelles. La dificultat del Memory es graduable, poden ser de 4 peces, fins a 20, els dibuixos son força clars.

Adequat per fer els primers passos d’ús del ratolí i treballar la memòria.

	
	

	Títol
	Robot

	Programa
	Entreteniment

	Etapa
	Infantil / primària

	Matèria
	Ús del ratolí

	Descripció
	Un robot que balla, només hi ha tres botons grossos per apretar. No queda massa clar la causa efecte del que s’ha fet.

Maneig del ratolí

Percepció causa- efecte.

	
	

	Títol
	Maze

	Programa
	Entreteniment/educatiu

	Etapa
	Primària

	Matèria
	Ús del teclat numèric

	Descripció
	Es un laberint

Permet graduar el nivell de dificultat.

	
	

	Títol
	PC Genius

	Programa 
	Educatiu

	Etapa
	Primària / CI CM

	Matèria
	Matemàtiques- Llengua- Cultura general.

	Descripció
	Molt ben animat i diversificat

	Activitats
	Trencaclosques

Ahorcado

Seriacions

Come-cocos

	
	

	Títol
	Banda

	Programa
	Educatiu / entreteniment

	Etapa
	Infantil /primària /secundària

	Matèria
	Causa- efecte

	Descripció
	Consisteix en una banda de música que al prémer els seus components, cadascú d’ells fa algun so. Alguns dels membres funcionen fent un clic i paren i d’altres després del clic segueixen tocant fins que tornes a ells per desactivar-los.

	
	

	Títol
	Explota globus

	Programa
	Entreteniment/ educatiu

	Etapa
	Infantil

	Matèria
	Ús del ratolí / discriminar colors

	Descripció
	Consisteix en posar-te sobre un globus de color (groc, verd, vermell i blau) i fer un clic amb el ratolí per explotar-lo.

No és difícil atrapar el globus ja que en surten molts.

Maneig del ratolí 

Discriminació de colors

	
	

	Títol
	Peix

	Programa
	Educatiu / entreteniment

	Etapa
	Inf / Prima / Sec

	Matèria
	Causa – efecte

	Descripció
	És un peix dins una peixera al qual se li pot fer:

Tirar-li verí

Un gat que posa la pota a la peixera

Electrocutar-lo etc.

	
	

	Títol
	Explota globus

	Programa
	Entreteniment/ educatiu

	Etapa
	Infantil

	Matèria
	Ús del ratolí / discriminar colors

	Descripció
	Consisteix en posar-te sobre un globus de color (groc, verd, vermell i blau) i fer un clic amb el ratolí per explotar-lo.

No és difícil atrapar el globus ja que en surten molts.

Maneig del ratolí 

Discriminació de colors

	
	

	Descripció dels jocs que més es fan servir.

	Títol
	Bulldozer

	Programa
	Educatiu / organització espacial

	Etapa
	Secundària

	Matèria
	Estratègia /lògica

	Descripció
	Joc de col·locar peces en un espai reduït, important planificar abans de començar.

	
	

	Títol
	3D cubes

	Programa
	Educatiu / organització espacial.

	Etapa
	Secundària

	Matèria
	Estratègia i lògica

	Descripció
	Es com un tetris però amb 3 dimensions. Ideal per treballar girs, però força complicat per als nostres nois/ies.

	
	

	Títol
	La encerrona

	Programa
	Entreteniment

	Etapa
	Secundària

	Matèria
	Estratègia

	Descripció
	Es tracta de uns perseguidors i un nino a salvar, sol acabem amb els enemics si els tanquem i no es poden moure, força complicat.

	
	

	Títol
	Cheesi

	Programa
	Entreteniment

	Etapa
	Primària

	Matèria
	Estratègia, maneig de cursor.

	Descripció
	Joc per aconseguir evitar que ens atrapin els gats movent cursor.

	
	

	Títol
	Pegoplis

	Programa
	 Solitari. Organització espacial.

	Etapa
	Primària / secundària

	Matèria
	Estratègia

	Descripció
	Es un solitari que consisteix en eliminar les boles, saltant amb totes les direccions, moltes variables de forma, començar amb poques boles.


