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El cas de la sessió

Ordinador a l’aula ordinària

En una escola aquest curs el Departament ha enviat un ordinador per que hi ha un alumne discapacitat que el necessita per seguir els seus estudis.

La integració d’aquest ordinador a la dinàmica de la classe es un repte que planteja diferents dubtes  al professorat i al centre i no es té clar si ubicar-lo a l’aula de classe on l’alumne ha de tenir una major autonomia de treball o a la d’educació especial on sempre tindrà una atenció més personal.

El mestre d’educació especial planteja que si l’ordinador està a l’aula de classe l’alumne es podrà aprofitar més temps i treure’n un major rendiment. La tutora però diu que l’ordinador distraurà als companys de classe i que ella no en sap prou per fer-lo funcionar

Quina es la millor opció per aquest cas

Quines accions de suport cal preveure

Quines estratègies organitzatives caldria utilitzar  a l’aula ordinària i a l’aula de reforç 

Els equips del centre

En una escola s’està avançant en el plantejament de la utilització de les noves tecnologies. Una de les passes més evidents ha estat la compra de nous ordinadors, amb l’objectiu de que l’ordinador esdevingui una eina més dels aprenentatges quotidians. Així, els ordinadors no estaran només a l’aula específica d’Informàtica, sinó que estan arribant a l’aula ordinària.

Aquest procés de dotar a les aules ordinàries amb ordinadors té que començar, però no és possible dotar a totes les aules a la mateixa vegada. Per això, l’equip directiu ha demanat al professorat que justifiquin per a quines aules o nivells seria més interessant començar.

Ets el mestre d’EE d’aquest centre i creus que es tindria que començar pels dos nivells que tenen alumnes amb nee més diferenciades.

Per aconseguir el teu objectiu te’ns que justificar o explicar:

· Quina utilització en faran els alumnes normalitzats.

· Quina en faran els alumnes integrats

· Com pot servir als alumnes de nee per avançar en aprenentatges i/o socialització la utilització de l’ordinador dins del grup ordinari.

Taller de materials (juliol 2004): presentació d’alguns dels materials elaborats.

A continuació us presentem diferents  paquets d’activitats Clic  elaborats e la jornada de creació de materials del dia 27 de juliol del 2004. Aquest materials responen a necessitats concretes dels seus autors però poden ser d’utilitat en moltes i diferent situacions.

Eines per l’institut  .... i pel TAE (Activitats Clic)

http://www.xtec.es/dnee/jornada/taller0304_10.htm

Activitat introductòria per l’aprenentatge d’un vocabulari mínim sobre objectes habituals a qualsevol classe.  Les paraules estan agrupats de 6 en 6, i es relaciona la imatge de l’objecte, amb la seva escriptura i la seva pronúncia.

Elaborada a partir del paquet d’activitats “Coses de Classe” (de Joan A. Sánchez i Ma. Lourdes Tolo) i s’han modificat les d’imatges,  el tipus lletra, i altres aspectes per fer-les  menys infantil.  

Per fer l’adaptació s’ha elaborat desempaquetant el paquet original amb el Clic Pac, substituint els dibuixos per fotografies i adaptant els textos,  les fonts de lletra i els color. 
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	Vocabulari treballat

Bolígraf, esborrador, cadira, calculadora, calendari, carpeta, cola, colors, estoig, full, goma, guix, llapis, llibre, llibreta, maquineta, motxilla, ordinador, paperera, pinzell, pissarra, regle, taula, tisores.




Aquest paquet esta pensant per l’alumnat nouvingut no catalanoparlant però també pot ser adequada per altres tipus d’alumnes d’EE.  La intercalació dels diferents tipus d’activitats que permet el programa Clic (exploració, associació complexa entre text i imatge, resposta escrita des de imatge, memòria, o des de text, còpia, trencaclosques d’imatges, trencaclosques de text per ordenar frases) fan variada i entretinguda la pràctica. 

Discriminació auditiva de parelles de paraules (Activitats Clic)

http://www.xtec.es/dnee/jornada/taller0304_13.htm

Paquet d’activitats Clic  que treballa discriminació auditiva de paraules semblants en la seva pronúncia i escriptura, però diferents en un fonema. S’acompanyen de les imatges corresponents.
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	Vocabulari treballat

Casa / capa

Sopa / copa

Font / pont

Fruita / truita

Boca / foca / coca

Gerra / terra




Elaborada per logopedes del CREDA del Baix Llobregat, proposen una seqüència progressiva per a la presentació i discriminació de cadascuna de les paraules amb les següents activitats 

· Realització de trencaclosques d’imatges s’introdueix la paraula escrita i la seva pronúncia (13 activitats).

· Reconèixer la paraula pronunciada i escollir la imatge a la que es refereix (4 activitats).

· “Trobar la parella” reforçades amb el so de la paraula corresponent (2 activitats).

· Activitats finals de reconeixement de paraules, associant la seva grafia amb la imatge corresponent.

Comprensió lectora sobre sexualitat per adolescents de nee (Activitats Clic)
Activitats de comprensió lectora sobre la sexualitat i la reproducció per alumnes amb nee que mostrin una mitificació i aplicació errònia de termes i expressions al voltant d’aquests temes. 

Aquesta activitat sorgeix d’un grup de professores de l’escola Jeroni de Moragues  de Santpedor  que varen veure la necessitat dels seus  alumnes d’aclarir el lèxic i les expressions de temàtica sexual.

	El paquet consta de dues parts:

· SEXUALITAT: pantalles informatives i d’associació sobre el semen, fer-se una palla, la regla i l’embaràs, el condó, la grandària del penis....

· REPRODUCCIÓ: pantalles informatives.
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Els usuaris a qui es dirigeix fa necessari l’ús d’un llenguatge gràfic i escrit que no deixi lloc als eufemismes, metàfores, ni confusions. En aquest sentit, l’apartat de “Sexualitat” utilitza imatges, paraules i textos  el més explícits possibles, i intentant defugir els prejudicis encara existents sobre aquest tema. 

Aquest caire tant explícit podria crear enrenou amb altres grups d’alumnes i per això, s’han afegit pantalles informatives per evitar una utilització que ferís la sensibilitat d’algun usuari.

Revista Jove SPC: extraordinari d’estiu 2004

http://www.xtec.es/dnee/jornada/taller0304_5.htm

http://www.xtec.es/~enieto2/ .

Dins de les jornades d’elaboració de materials per a alumnes amb nee es va treballar aquest número extraordinari de la revista on trobareu els següents apartats.

	Notícies increïbles
	Una nova notícia increïble (secció fixa a la revista) sobre un lladre altruista.

	Els esquimals
	Informació sobre aquest poble, els seus hàbits i costums.

	3 cremes d’estiu
	Informació general sobre les cremes d’estiu i, més concreta, sobre Humus, Guacamole i Tzatziki

	Flors carnívores
	Informació sobre aquest tipus de plantes amb fotografies d’algunes d’elles.

	Specials olímpics


	Informació sobre els Jocs Specials Olímpics celebrats a Badalona durant el mes de juny de 2004. S’adjunten fotografies amb la resta de la informació.

	Les 7 meravelles del món
	El temple d'Artemis , El colós de Rodes, L’estàtua de Zeus, Els jardins de Babilònia, Les piràmides de Gizeh  El far d'Alexandria

	Llibre de poemes
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	Himne de la alegria
	Descripció de la lletra del “Himno de la Alegría” popularitzat pel cantant Miguel Ríos

	Quadres famosos
	Presentació d’obres de quadres de El Bosco,  Botticelli, Leonardo,  Picasso,  Rembrandt, Rubens,  Tiziano,  Velázquez, Vermeer,  Van Gogh ...

	El quipu


	Pàgina dedicada a l’explicació del què és un Quipu (“nus” en la llengua Inca) i del procés com es fan. Els inques comptaven amb un sistema de cordills de diferents colors (cada color representava un tipus de cosa) als que anaven fent nusos.

	Jeroglífic
	Plantejament d’un jeroglífic en una pàgina i la seva solució en la següent.

	Divertiments
	Cerca les tres diferencies, quina cosa sobra, com està el pallasso, tria una camí

	Troia
	Descripció de la pel·lícula i la seva fitxa tècnica.

	Endevinalles
	Tres entretingudes endevinalles.

	Sorpreses a la revista jove!
	Des de l’IES Eugeni d’Ors de Badalona, proposen aquesta activitat lúdica feta amb Flash sobre una fotografia dels alumnes i que demana a l’usuari estar atent als canvis que es van produint. Funciona correctament amb el Microsoft Internet Explorer.

	Sucs d’estiu
	Descripció de com preparar dos sucs adequats per l’estiu: Poma amb vegetals i Síndria amb llimona

	Ja arriba l’estiu
	Animació Flash.

	Esports d’aventura
	[image: image5.png]| PUENTING | PARACAIGUDISME | TIROLINA | RAFTING







Aquesta publicació està adreçada a usuari de SAAC i és caracteritza per estar adreçat a un públic juvenil i combinar el text escrit amb el llenguatge pictogràfic.  

L’equip de professors responsables de La Revista Jove, tal com  indiquen en l’anunci de la seva pàgina web, estan oberts a qualsevol persona que estigui interessada en col·laborar en els propers números d’aquesta revista de sistemes potenciadors de la comunicació ja sigui amb articles propis o amb treballs dels sues alumnes 

La lluna de Saturn: vídeo aventura per l’elaboració de frases

Introducció

Material elaborat en col·laboració entre el Programa de Mitjans Audiovisuals del Departament d’Educació i professionals dels  CREDA. 

Inicialment pensat per treballar la comunicació i l’estructura de la frase amb alumnes hipoacúsics, però les seves característiques el fan adequat també per a d’altres alumnes que necessitin reforçar la comunicació bàsica en llengua catalana.

L’aplicació està guiada per una vídeo de ciència ficció, on es van intercalant activitats d’aprenentatge, amb exercicis interactius directament lligats a la continuació del vídeo, i d’altres exercicis d’aplicació amb estructures i  situacions comunicatives i semblants a les mostrades en el vídeo.

La lluna de Saturn és una aplicació diferents aspectes desperta l’interès dels alumnes i els motiva a treballar:

· La qualitat dels actors i la seva interpretació involucrà a l’usuari en una història de ciència ficció.

· L’usuari és tractat com un participant més de la història de manera que els personatges li pregunten coses sobre l’acció (com pot passar al teatre) 

· La narració està dividia en 11 capítols, tal com ho fan les telenovel·les  el que facilita l’adequació de les sessions de treball a la classe i manté de la intriga per la narració entre cada sessió.

· Es tacte d’un material multimèdia  on es combinen els estímuls visuals, sonors i escrits  i l’alumnat pot progressar o retrocedir segons el seu ritme personal d’aprenentatge.

La lluna de Saturn  és un producte fet uns anys enrera i en alguns aspectes en pot sorprendre desfavorablement :

· El format de vídeo és antic i la visualització està limitada en grandària i resolució. La qualitat de les imatges no és la que avui en dia estem acostumats.

· La manera d’utilitzar el ratolí per transportar les paraules a on es té que construir la resposta necessita certa pràctica per resultar eficient.

· Quan s’està utilitzant poden sorgir problemes derivats d’aspectes tècnics:

· No es poden tocar les tecles F11 ni F12. Canviaria el format habitual de pantalla i cal sortir del programa, perdent la feina de la sessió actual.

· Cal evitar que l’alumne cliqui amb el ratolí quan s’està veient el vídeo, perquè quan s’acaba la visualització, el programa intentarà executar els missatges acumulats del ratolí i, si han coincidit amb alguna part de la pantalla d’interacció, es produiran efectes imprevisibles.

· El ninot de l’extraterrestre, que serveix per arrossegar les paraules a la casella de resposta, està molt a prop de la icona que serveix per sortir del programa (la clau). Això obligarà a cancel·lar el quadre de diàleg per sortir de l’aplicació, abans de continuar amb les activitats. Per evitar-ho, és convenient mantenir pressionat el botó esquerra del ratolí mentre s’escullen les paraules de la resposta una a una.

· Si una alumne ha acabat totes les 11 activitats i engega com a veterà, escollint seu fitxer guardat, és molt possible que es pengi el programa i que no torni a funcionar fins que no es reiniciï l’ordinador.

· A vegades el vídeo pot fer pauses inadequades, que poden fer que l’usuari no tingui prou clar quan té que intervenir. També poden passar en altres moments; en aquest cas, es pot intentar anar amunt i avall a través del guió del vídeo (requadro superior dret).

Instal·lació

Primers passos
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	Seguidament apareix un quadre per escollir si és la primera vegada que l’usaràs o si ja has guardat alguna sessió anterior.
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	Quan ja té guardada una sessió anterior, et presenta diferents possibilitats opcionals:

· Recordar

· Fer exercicis previs

· Veure resum del ja fet

L’usuari pot escollir algunes o cap, com prefereixi. És molt convenient fer els exercicis previs.


La realització d’activitats:

1- Realitzar exercicis previs a la Unitat (opcional)

Els exercicis estan relacionats amb el que està passant al vídeo. Són varis grups de quatre exercicis relacionats amb una mateixa funció comunicativa.

Per tal de no perdre’s i saber en tot moment quin grup d’exercicis s’està fent i quin toca després, al posar la fletxa del ratolí sobre el número de grup d’exercicis, apareix un globus que indica el mateix que a la part superior de la pantalla de cada activitat (com podeu observar a la imatge següent).

2- La resposta interactiva a les preguntes del vídeo es realitza escollint la resposta correcta a la part esquerra, sota el vídeo, i desprès col·locant la frase escollida paraula per paraula; en aquesta fase, de transportar les paraules, és millor mantenir pressionat el botó esquerra del ratolí i moure el ratolí des d’on està la paraula al lloc de resposta (la paraula canvia a color groc quan la mà del ninot l’ha agafada).
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	· La primera icona (el llibre) permet anar a fer exercicis.

· La segona (la clau) dona pas a dues opcions:
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	· Sortir de l’aplicació sense acabar la sessió

· Veure les dades sobre les activitats realitzades


L’aplicació va fent el seguiment de la resolució de les activitats fetes per l’usuari.

Les unitats de treball

Breument, l’argument de la història és el següent: 

Un astronauta roba una lluna de Saturn. Això provoca que els estels es moguin desordenadament i vagin caient, el que pot fer desaparèixer l’univers.

Un extraterrestre i un bruixot aconseguiran alliberar la Lluna de Saturn, que tornarà a la seva òrbita i retornarà l’ordre a l’univers.

L’aplicació està dividida en 11 unitats de treball.

	UNITAT
	FUNCIONS EXPRESSIVES

	1
	- Què + DIR

- DIR + que...

- Hola / Bona  tarda / Bon dia

- Com + DIR-SE

- DIR-SE + nom

- Ei! ESCOLTAR!  / Nom

- Què + VOLER
	- Ordre

- D’acord

- Adéu

- On...?

- A + SN

	2
	- On...?

- A + SN

- Què + SER?

- SER + SN

- De què + SER?

- SER + de + SN

- De qui + SER?

- SER + de + SN

- T’has fet mal?

- No, estic bé / sí molt
	- És molt lluny?

- No, no gaire / No

- Gràcies / Moltes gràcies

- De res

- Què + VOLER?

- VOLER + SN

- Quant + SN + VOLER?

- VOLER + Numeral + SN

	3
	- Quants anys + TENIR?

- TENIR + núm. + anys

- On + VIURE?

- A + SN

- Pregunta (SI / NO)

- Sí / No / No ho sé
	- On...?

- A + SN

- Hola / Bona    tarda / Bon dia

- Com + DIR-SE?

- DIR-SE + nom

	4
	- I a tu? (negativa)

- A mi tampoc

- Pregunta (SI / NO)

- Sí / No / No ho sé

- Què + DIR?

- DIR + que...

- T’has fet mal?

- No, estic bé / sí molt
	- Què + SER?

- SER + SN

- Què + FER?

- Ordre

- On + SER + SN?

- SER + aquí / allà



	5


	- Què + SER?

- SER + SN

- Oh! Que maco / Oh!

- Ordre

- Declarativa
	- Pregunta (SÍ / NO)

- Sí / No / No ho sé

- Què + FER?

- Ordre

- On + SER + SN?

- SER aquí / allà

	6
	- Qui + SER?

- SER + SN / No ho sé

- Què + et + PASSAR?

- ESTAR + cansat / TENIR + set

- Pregunta (SÍ / NO)

- Sí / No / No ho sé
	- I tu? (afirmativa)

- Jo també

- Què + SER?

- SER + SN



	7
	- Hola / Bona  tarda / Bon dia

- Com + DIR-SE

- DIR-SE + nom

- Gràcies / Moltes gràcies

- De res
	- I tu? (afirmativa)

- Jo també

- És molt lluny?

- No, no gaire / No

- On + SER + SN

- SER + aquí / allà

	8
	- Què + et + PASSAR?

- ESTAR + cansat / TENIR + set

- És molt lluny?

- No, no gaire / No

- Quina hora + SER

- SER...
	- Què + DIR?

- DIR + que...

- Per què...?

- Perquè.../ No ho sé

	9
	- Pregunta (oberta)

- No ho sé

- Ei! ESCOLTAR / Nom

- Què + VOLER

- Què + SER?

- SER + SN
	- Per què...?

- Perquè.../ No ho sé

- Què +PASSAR?

- Declarativa

- Pregunta (SÍ / NO)

- Sí / No / No ho sé

	10
	- Ai! Ai!

- Què + et + PASSAR?

- Oh! Que maco / Oh!

- On + SER + SN?

- SER aquí / allà
	- Pregunta (SÍ / NO)

- Sí / No / No ho sé

- Ordre

- Declarativa

- Qui...?

- SN

	11
	- SER + com + SN?

- No, SER + més + adj  /

   Sí, SER + igual

- Ei! ESCOLTAR! / Nom

- Què + VOLER?
	- Ordre

- D’acord

- Visca!


Suport visual per treballar la llengua oral i escrita (SEDEC) 

http://www.xtec.es/sedec/it/materials.htm
Aquest material consisteix en un recull d’imatges classificats per accions i camps semàntics amb la intenció de facilitar un suport visual en diferents propostes didàctiques per treballar la llengua oral i escrita

De la pàgina web us podeu descarregar diferents fitxers Word amb les imatges que es podem baixar a l’ordinador o imprimir-los directament. 

Per baixar-vos els fitxers 

1. Feu clic amb el boto dret del ratolí

2. Seleccioneu l’opció Anomenar i desar la destinació
3. Trieu la carpeta om voleu desar l’arxiu, preferiblement l’Escriptori i feu clic a Acceptar
Per imprimir-los directament

1. Feu clic amb el boto dret del ratolí i es carregarà el document

2. Aneu al menú Fitxer | Imprimeix i feu clic a Acceptar
En el menú Fitxer l’opció  Anomenar i desar també permet guardar el document
Els materials estan en una doble versió de lletra d'impremta i lletra lligada. En aquest segon cas necessitareu baixar la fon  de lletra anomenada Massellera.ttf  que la trobareu a l’adreça: http://www.xtec.es/~lperez/eines/font1.htm
En aquesta pàgina trobareu un disquet on 

1. Feu clic amb el boto dret del ratolí

2. Seleccioneu l’opció Anomenar i desar la destinació
3. Quan us demanarà on guardar el fitxer indiqueu el directori de Fonts del sistema operatiu, normalment c:\Windows\Fonts. 

Una vegada fet això, les activitats de lletra lligada apareixen amb aquest tipus de lletra. A més, la lletra lligada queda com a resident, de manera que la podem utilitzar en altres documents, tant de Word com de qualsevol processador de textos que utilitzi els tipus de lletra True Type.

El vocabulari

Als documents estan les següents categories.

Les Botigues

Contenen un recull d’imatges amb unes botigues i els productes que s’hi poden trobar:

· botiga de roba

· carnisseria – cansaladeria

· forn de pa – pastisseria

· fruites i verdures

· llibreria – papereria

· peixateria

· supermercat

Aquest material està pensat per treballar amb un petit grup d’alumnes a l’hora de fer el suport lingüístic i amb un ventall molt ampli de possibilitats d’ús. Tant podem utilitzar-lo amb jocs de comprar i vendre com en el repartiment i classificació dels productes, en l’etiquetatge dels preus tot treballant les xifres, etc...

Totes les activitats es poden fer tant en activitats de llengua oral com en activitats de llengua escrita, utilitzant els cartells  dels noms que acompanyen cada producte.

Les Joguines

Suport visual que permet dur a terme propostes didàctiques per treballar el vocabulari sobre les joguines. És un material idèntic a l’anterior.

Domino d’Accions

També en format Word, inclou imatges de fitxes de dominó: Joc que permet dur a terme propostes didàctiques per treballar i reforçar set accions.
112 Accions

Les Cent dotze accions és un recull d'imatges que permet dur a terme propostes didàctiques per treballar els verbs.
Als cartronets hi ha representades les accions més habituals, es proposa d’utilitzar-los de manera lúdica com a recurs metodològic per tal d’adquirir estratègies de comprensió i expressió.

Alguns suggeriments per a la seva utilització:

· L’alumnat haurà de buscar els cartronets corresponents a les accions que ha fet durant el dia. Després pot explicar en quin ordre les ha fet.

· Demanar als alumnes que facin grups d’accions, segons diversos criteris:

Activitats quotidianes  /activitats no quotidianes

Activitats plaents / desplaents

Activitats d’oci / de treball

Activitats que es poden fer en llocs tancats i oberts

... / ...

· Repartir 3 cartronets a cada alumne, el qual haurà de construir frases en què hi surtin les accions representades en els seus cartronets.

· Donar un cartronet a cada alumna. Per torns, hauran de representar amb mímica l’acció que els ha correspost i la resta d’alumnes l’haurà d’endevinar.

Es poden fer servir per al treball temporal de les accions.

Per exemple:
Ahir vaig cantar
Ara m’amago darrera un arbre

Demà pintaré un quadre

Altres aplicacions del material

Aquests materials, elaborats des del SEDEC, no només són d’interès si s’utilitzen seguint les intencions dels autors, sinó perquè es poden aprofitar els dibuixos inclosos  ens el documents Word per preparar altres materials que  puguem necessitar. 

En quasi tots els casos es possible copiar el dibuix que ens interessi i enganxar-lo en un nou document que estem confeccionant. En alguns casos, primer tenim que desagrupar el dibuix, abans de poder copiar la part independent que ens interessi.

En alguns casos, com per exemple en el document joguines2.doc primer caldrà desagrupar el dibuix, abans de poder copiar la part independent que ens interessi.

Per fer-ho

1. Feu clic sobre la imatge amb el boto dret del ratolí 

2. Seleccioneu l’opció Agrupar | Desagrupar La imatge s’omplirà de punts amb els diferents objectes seleccionats

3. Feu clic fora del objectes per esborrar la selecció i feu clic sobre el que us interessi.  
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Un parell de Webs

Vídeo - Novel·la
http://www.institucio-montserrat.org/webimont/arros/homepage.html
Us presentem una web que ens ha semblat interessant pel seu caire eminentment pràctic i que recull una forma de treball força motivador pels alumnes. Motivador, no només pels medis tecnològics que s’utilitzen, sinó també per la dinàmica de treball que implica. Us resumim la informació penjada a la seva pàgina web, que trobareu a la següent adreça:
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QUAN LA CLASSE JUGA A FER VIDEONOVEL·LES

(article publicat a la revista Guix, octubre de 1998, per Jordi Rodríguez Artés)

La videonovel·la digital és una proposta que engloba tot el procés d'una creació audiovisual, des de que rau en la ment dels guionistes, fins que arriba a la pantalla. Des d'aquest pas inicial fins arribar a la seva visualització diferents àrees s'hi veuran implicades, però de manera molt determinant la d'expressió escrita, també l'àrea plàstica i finalment adquirirà major pes l'àrea de informàtica.
El nom de videonovel·la el vàrem encunyar a rel de fer als alumnes una proposta que els obligués a familiaritzar-se amb el medi vídeo i amb el llenguatge audiovisual fent un tomb per les seves fases principals. El terme novel·la va més lligat al mot de col·lobrot o "culebrón" del qual els nens i nenes no només en són espectadors notables sinó que jugar a "Nissaga" o a "Bellesa i poder" es ja habitual. 
Vaig recordar les fotonovel·les que als seixanta i als setanta feien furor als quioscs, em va agradar la simplicitat, aparent, de foto-text o imatge text, crec que enllaça amb el còmic que tant usem per motivar la creació gràfica i escrita. La diferència era que ara podíem fer les fotografies o imatges estàtiques amb el vídeo.
Això obligava a replantejar l'activitat i ampliar-la...pensant va sortir un tercer element o medi: l'ordinador. Amb la seva capacitat com a metamedi o medi en el qual podem englobar tots els altres camps d'expressió.
 

L'AULA: UN ESTUDI DE GUIONATGE
L’experiència ens recomana començar per una història breu, ja que s'assembla més al tipus de treball que es desenvolupa en fer còmics. 
Cal no perdre de vista la motivació ja que és important implicar des de l'inici al grup. Serà convenient doncs fer esment de les fotonovel·les, dur-ne a la classe per motivar, reflexionar sobre la seva similitud amb el còmic o les auques i veure que aquesta vegada serà el mitjà vídeo i ordinador el que usarem per elaborar-les i publicitar-les.
...

Se’ls demana als alumnes històries escrites una mica extenses o complexes...
La classe doncs s'ha d'anar convertint en un estudi de guionatge on grups de treball afronten la creació d'una història...
S’insisteix en que pensin com fer que es vegi allò que s’imaginen, com seria la imatge d'allò que estem dient ?...
Totes aquestes preguntes sortiran en el moment en que tinguem ja les històries acabades, amb una extensió recomanada de entre vuit i dotze plans, vinyetes en l'argot del còmic. Serà fonamental la brevetat i concreció en els textos que les acompanyen, aspecte que requereix nombroses proves...
... Són les primeres vegades en que es troben davant el fet d'escriure per a descriure el que després s'haurà de veure en una pantalla, el pas del medi escrit al medi vídeo els obliga a fer un esforç important i els introdueix a la diferència entre una eina d'expressió i una altre i sovint els trenca un mite: el de que tot el que es veu s'entén...
La lectura i intercanvi de les històries creades... revifarà el debat sobre propostes molt interessants però dificultoses de traduir en imatges (monstres voladors, parets que s'esfondren, objectes transparents ) i estimularà l'enginy dels alumnes sobre efectes o trucs de càmera... 

En aquest moment cada grup tindrà la seva història escrita i elaborada i fins aquí haurem fet un treball de llenguatge força interessant, ara anem cap a la fase de producció.
Es preferible que es proposi a la classe fer grups de treball que crearan cadascun un story-board cinematogràfic, que és una mena de guió de imatge que explica el que es veurà a la pantalla i en conseqüència el que s'ha d'enregistrar. Cada pla dibuixat, o vinyeta en l'argot del còmic, anirà acompanyat del text que diran els protagonistes.
... Es preferible que en fer els guions ja suggerim la importància de que l'acció recaigui en un o dos actors ja que si no cada imatge ens quedarà massa plena d'esforçats actors que poden confondre als nostres futurs espectadors...
 

ORGANITZAR EL RODATGE
Ara entrarem en la fase plenament audiovisual, els grups de la classe els podem dividir en :

· Tècnics... 
· Atrezzo i localització... 

· Actors...

· Producció...
 

Les imatges les podem enregistrar de manera estàtica o en moviment... determinades preses en moviment, remarcant que no sigui molt ràpid, alliberen als actors de l'estatisme i els fan actuar de manera més natural...
DEL VÍDEO A L'ORDINADOR
Un cop tenim enregistrades les imatges les portem a l'aula de informàtica i en un ordinador que tingui targeta de vídeo les visionem, a mesura que ho anem fent les anem capturant com a pauses o "fotos"...
Per ordenar les imatges hem de fer servir un programa com el Power-Point o el Adobe Persuasion, són programes de presentacions multimèdia...
En fer-ho per primera vegada haurem de ser nosaltres mateixos o el mestre de informàtica qui els ajudi, però a partir de Cicle Mitjà val a dir que qualsevol observador tenaç ho farà sol en la propera producció.
 

UNA ALTRE ÀREA D'EXPRESSIÓ I CREATIVITAT.
Tot i la facilitat de treball que ens dóna l'ordinador, en el sentit d'agilitzar processos de manipulació de les imatges i els textos, cal fer notar que l'ús que proposem de l'aparell ha de ser creatiu. 
...
"ARRÒS NEGRE" ,UNA VIDEONOVEL.LA AL DELTA DE L'EBRE.
Desprès d’una primera experiència breu vam engegar una segona experiència molt més amplia... Aquesta vegada el mestre ha presentat l'esquema base d'una història.
Aquesta història s'ubica al delta de l'Ebre: ... una investigadora privada busca l’entrellat d’una sèrie d’esdeveniments força estanys (la gent perd la memòria unes hores al dia....) que es relacionaran amb uns sospitosos personatges que aboquen al riu una substància contaminant... 

L'estructura de treball a l'aula va ser la de grups de discussió que afegien o proposaven la substitució de parts del guió, l'aparició de nous personatges. Es dibuixaven els personatges per a veure quin aspecte tindrien, quines robes, quins complements de vestuari ajudarien a la seva caracterització dramàtica
... Quan vam tenir les 31 imatges dibuixades aquestes es van convertir en el guió que els tècnics ,els de producció, els actors i actrius van seguir per a dur a terme el rodatge.
La part de llenguatge escrit i la part de preparació de llenguatge audiovisual estaven cobertes quan vam anar de colònies al Delta. Es va fer tot el rodatge...

Amb totes les imatges reunides, vam confegir la nostra videonovel·la digital en començar el curs en les hores de treball a informàtica.
 

ALGUNES CONCLUSIONS 

Escriure per a dissenyar el que es veurà en pantalla comença a ser, a part d'una activitat interessant, una necessitat curricular en el camí de que tots els medis expressius es troben en una pantalla, la de l'ordinador multimèdia.
Que el procés de creació escrita sigui un intercanvi grupal i una recerca de recursos lingüístics és una forma motivant per a superar-se en els aprenentatges.
... per primer cop els nens es troben usant l'ordinador per a crear ells una història pròpia invertint la relació habitual amb l'aparell d'usuari governat pel guió d'un CD o un joc didàctic.
...
Escriure i contar històries és quelcom que a les nostres escoles sempre estem motivant, aquesta n'és una variant més de com fer-ho, al marge del tipus d'ús tecnològic que estiguem estimulant o de que ho fem emprant una eina o altra, l'objectiu principal d'aquesta experiència es també motivar vers el llenguatge escrit i fer el pas cap a l'expressió en imatges comprovant que una imatge també depèn de les paraules que l'acompanyin encara que no n'hi hagin més de mil.

Aquesta és una forma de introduir l'ordinador a l'escola com a eina creativa i expressiva. Introduint les seves propostes a l'ordinador, ficant l'ordinador a l'aula no és suficient, és precís ficar l'escola dintre de l'ordinador i què més significatiu que les seves propostes, les seves històries i els seus somnis més divertits.
... 

Vídeo TV

http://www.grimm.ub.es/grimmTV/
http://www.proyectogrimm.net
La web anterior està lligada a un projecte més ampli coordinat des de la Universitat de Barcelona. A la segona adreça web es poden consultar altres projectes relacionats.

Hem recollit informació a la seva pàgina web sobre les característiques d’aquest projecte:

QUÈ ÉS GrimmTV

 (11-8-2004) - GrimmTV és una experiència de l'ús i la creació de vídeo a l'aula i la seva aplicació a Internet que neix en el marc del Projecte Grimm a proposta del Laboratori de Mitjans Interactius i del grup Acme d'Institució Montserrat el juliol de 1999.

 EL PROJECTE . . .

 Grimm TV neix intentant mantenir la filosofia del projecte Grimm d'ús de l'ordinador a l'aula com una eina de treball més.

 La imatge, el so, la interactivitat, l'acció (també en pantalla), les relacions amb l'entorn,... porten als nostres alumnes a aprendre.

 GrimmTV pretén portar el món d'Internet a l'aula, treure l'escola al món, crear espais de comunicació per a alumnes i mestres, ...

 El projecte ha començat recollint alguns vídeos de les escoles de Grimm i mostrant-los des d'una pàgina web accessible per tots.

 Però la intenció és arribar a crear un canal de televisió a Internet per poder mostrar el que passa en les nostres aules, per intercanviar informació, projectes i idees entre alumnes i mestres de Grimm de tot el país.

· per assistir a una classe de música que s'imparteix a Màlaga encara que estiguem a Tarragona ...

· per conèixer que fan aquesta tarda els alumnes d'una classe de quart de primària de Pamplona ...

· perquè unes noies d'ESO de València ens expliquin com es construeix una falla ...

· perquè uns alumnes de P3 de Barcelona ens mostrin les seves feines de Sant Jordi ...

· per aprendre com sona la llengua Gallega en les veus dels alumnes de Santiago ...

· per treballar i aprendre junts, comunicar-nos, coneixe'ns, expressar-nos, …

ELS OBJECTIUS . . .

Els objectius d'aquesta experiència són :

Dinamitzar la feina amb la imatge estàtica i en moviment en les escoles amb vista al seu ús per afavorir, motivar i divulgar els processos d'aprenentatge.

Portar aquest tipus de recursos al web en forma de lloc en la seva fase inicial i en format canal de TV en una fase posterior.

Proposar un ús més continuat del vídeo com a mitjà d'expressió, comunicació, creació artística i documental en les escoles.

Posar en servei projectes de treball que en la seva metodologia incloguin el vídeo digital o analògic com eina de treball.

Crear un espai en el web que permeti intercanviar experiències i coneixements i que , per la seva estructura, afavoreixi el progressiu avanç del vídeo digital en streamming en la pràctica diària de les escoles participants en el Projecte Grimm.

Acostar escoles, famílies i alumnes a la xarxa des d'una òptica de creació de continguts propis.

ELS CANALS DEL grimmTV . . .

Hi han diferents canals (Hola, Graffiti, Zapping, Profematon, Ambulància, La Nevera) per recollir materials i propostes, mostrar les produccions dels centres, participació i contactes, donar ajuda tècnica...
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