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El CD-ROM Clic Sinera 2000 i l’aplicació ClicMenú

Introducció

El Clic és un programa obert que permet als docents la creació de materials didàctics multimèdia. Es tracta d'una aplicació per a Windows 3.1, de lliure distribució i ús per a finalitats educatives.

El programa ofereix la possibilitat de realitzar diferents tipus d'activitats que permeten plantejar, bàsicament, la consolidació i pràctica de continguts procedimentals del currículum: relacionar, identificar, distingir, memoritzar, observar, ordenar, classificar, completar, explorar...

El CD-ROM Sinera Clic 2000 recull tots els materials que s'han anat recopilant al Racó del Clic d'Internet (http://www.xtec.es/recursos/clic) des de l'any 1995.

El Clic té ja 9 anys d'existència. Des de la primera versió (del 1992) fins a la 3.0, que és la més recent, ha anat creixent gràcies a l'aportació d'idees i suggeriments dels educadors i educadores que l'utilitzen. Pretén ser una eina que faciliti la creació d'activitats multimèdia adaptades a les necessitats de cada grup d'alumnes, que permeti compartir esforços i treballar en projectes comuns mitjançant l'intercanvi dels materials creats.

[image: image1.wmf]

Instal·lació 

La instal·lació es pot engegar automàticament en posar el CD-ROM dins la unitat lectora o bé executant el programa INSTAL.EXE

Aquest procés només instal·la els components necessaris per llegir el contingut del CD-ROM, però no instal·la ni el programa Clic ni les activitats.

Tot i que el programa i els paquets d'activitats funcionen també amb el Windows 3.1, CD-ROM Sinera Clic 2000 requereix W95 o superior. Des del CD-ROM es poden copiar els materials a disquets per portar-los a ordinadors amb el W3.1. Es recomana configurar la pantalla a una resolució mínima de 800x600 i 16 milions de colors.

El CD-ROM s’engega des de la icona [image: image2.png]


Sinera Clic 2000 o bé executant el fitxer CLIC2000.CHM

La interfície de navegació del CD-ROM es presenta en tres idiomes diferents (català, castellà i anglès) i s'organitza en set seccions identificades per icones:
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 EL PROGRAMA CLIC

En aquesta secció del CD-ROM es troba el programa Clic, els exemples i la documentació en set idiomes diferents: català, castellà, eusquera, gallec, anglès, francès i alemany.


[image: image4.png]





[image: image5.png]


 DOCUMENTACIÓ

L'apartat de documentació conté articles relacionats amb el programa, informació sobre altres CD-ROM realitzats amb el Clic i els materials del curs de creació d'activitats (D73) que s'ofereix dins del Pla de Formació Permanent del Departament d'Ensenyament.
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 ENLLAÇOS

Des d'aquesta pàgina es pot accedir, si es disposa de connexió a Internet, a diversos espais web amb informació i paquets. 
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 ACTIVITATS
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És la part més important del CD-ROM, fruit de les aportacions de centenes d'educadors i educadores de diversos països i comunitats que han anat enviant els seus materials al racó del Clic.

En la pantalla principal d'aquesta secció es mostra inicialment la llista completa de les 348 aplicacions disponibles, que es pot filtrar a partir de diversos criteris: àrea temàtica, nivell educatiu i idioma. 

En l’apartat idioma, un dels criteris a utilitzar és Activitats de contingut textual mínim, on la resolució és independent de la llengua en què es treballi. 

Cal indicar els criteris de cerca i fer clic al botó Cercar, que actualitza la llista d’activitats. 

El resultat de la consulta es pot ordenar per ordre alfabètic, per novetat o per qualsevol dels camps esmentats anteriorment.

Les activitats de la llista s’acompanyen d’unes abreviatures que informen de les àrees, els idiomes, etc.
*
Contingut textual mínim
DIV
Diversos


CA
Català
EXP
Ciències experimentals


ES
Espanyol
LLENG
Llengües


EU
Eusquera
MAT
Matemàtiques


GA
Gallec
MUS
Música


EN
Anglès
SOCI
Ciències socials


FR
Francès
INF
Educació infantil


GE
Alemany
PRI
Educació primària


PO
Portuguès
SEC
Educació secundària

En tots els casos, fent clic en els elements de la llista d'activitats s'accedeix a una pàgina on s'expliquen més detalladament les seves característiques.

A la part inferior d'aquestes pàgines hi ha uns botons que permeten posar en marxa el paquet d'activitats, consultar la documentació, instal·lar-lo a l'ordinador o copiar-lo en disquets.

Cada activitat té una sola pàgina, on apareixen les diferents versions del paquet, ja sigui per l’idioma, el tipus de lletra o els sons.
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Per tornar a la llista d'activitats mantenint els criteris de cerca es pot utilitzar el botó Enrere de la barra d'eines superior de la finestra de l'aplicació.

El panell esquerre de la finestra principal permet fer cerques més acurades. Hi ha les pestanyes següents:

· Contingut mostra els materials del CD-ROM. Classificats per seccions.

· Índex mostra una llista de descriptors temàtics. Fent doble clic en  un d’ells apareix una finestra auxiliar amb les activitats relacionades.

· Cerca serveix per a localitzar paquets d'activitats a partir les paraules que apareixen en la seva descripció. Es poden combinar diverses expressions amb els operadors AND, OR, NEAR i NOT. 

· Preferits permet construir una llista i accedir a les pàgines que utilitzeu més sovint. A la part inferior hi ha els botons Afegeix i Elimina, que permeten modificar el contingut d’aquesta llista.
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 SUPORT

En aquesta secció del CD-ROM hi trobareu una relació de les preguntes que es realitzen més sovint sobre el programa: solució a problemes, procés per a modificar i adaptar els paquets d'activitats, etc.
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 EINES
Aquest apartat del CD-ROM conté diverses aplicacions shareware que poden resultar útils per a crear activitats Clic, i dues utilitats noves:

MKInst, programa que serveix per a realitzar instal·ladors autoexecutables dels paquets d'activitats.

ClicRT, permet convertir els paquets d'activitats en fitxers EXE que poden ser utilitzats en ordinadors que no tinguin el Clic instal·lat.

Aplicacions shareware
PaintShop Pro shareware  versió 4.12

Jasc BatchMaster permet modificar un conjunt de fitxers gràfics sense haver de carregar-los

Audio Compression Manager programa compressor de fitxers WAV 

WordSearch programa per a generar sopes de lletres

Image Editor editors d'icones

Músic 4.30 editor musical d'ús molt senzill, que us permetrà crear fitxers MIDI 

AVI Constructor shareware per a crear fitxers AVI (Video for Windows) a partir d'imatges BMP independents

Tisores serveix per a dividir els fitxers grans en fragments que puguin ser emmagatzemats en disquets o enviats per correu electrònic

CoolEdit '96 editor de so digital molt potent
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 CRÈDITS
En aquesta secció hi ha la relació de persones i entitats que han participat d'una manera o altra en la creació dels materials inclosos al CD-ROM, ja sigui creant paquets d'activitats, traduint-los o adaptant-los.

El projecte Clic pretén fomentar la cooperació i l'intercanvi de materials entre escoles i educadors d'arreu del món, i està obert a la participació de tots. Si trobeu les aplicacions  interessants i útils per als vostres alumnes podeu enviar un missatge als autors que les han fet possibles. Les seves adreces de correu electrònic són al principi de cada pàgina d'activitats.
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 Clic Menú

El CD-ROM Sinera Clic 2000 és una eina per al professorat que té més de 300 paquets d'activitats. Tantes activitats de vegades és difícil de gestionar i la interfície del CD-ROM no és adequada perquè hi treballin els alumnes directament.

El Clic Menú és una utilitat pensada per a crear menús personalitzats a partir de la informació emmagatzemada en el  CD-ROM Sinera Clic 2000. Seleccionant les activitats, el programa genera una activitat Clic  que actua com un menú presentant les activitats seleccionades.

Per fer funcionar Clic Menú és imprescindible.

- tenir el Clic instal·lat

- tenir el Sinera Clic 2000 en el lector de CD-ROM

El programa consta d'una pantalla que permet accedir a totes les funcions. Les diferents zones a configurar són:

Les llistes desplegables àrea, nivell, idioma permeten definir criteris per seleccionar les activitats.

Nom Menú permet escriure el nom de l'activitat menú o triar-ne un de fet anteriorment per modificar-lo.

Unitat CD-ROM on hi ha el CD-ROM Sinera Clic 2000
Origen de les activitats per triar el lloc on hi ha instal·lades les activitats, que pot ser el CD-ROM, l'ordinador o  la xarxa, segons els paràmetres definits al fitxer MENUCLIC.INI
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La funcionalitat dels botons és:

SELECCIONAR crea una llista d'activitats en funció dels criteris definits a àrea, nivell i idioma.  

Fent clic sobre les activitats, aquestes quedaran seleccionades i veurem les característiques de manera abreujada segons els codis del Sinera Clic 2000.

Fent doble clic s'engegarà el programa Clic amb el paquet seleccionat.

Es pot seleccionar més d'una activitat prement les tecles CONTROL o MAJÚSCULES mentre es fa clic.

FER MENÚ crea un menú que permet engegar les activitats seleccionades. El menú és una activitat clic d'associació, modalitat exploració, que s'activa mitjançant una drecera que també crea el programa. Tots els fitxers d'aquesta activitat menú tenen el mateix nom i es troben dins de la carpeta CLICMENU del Clic.

Aquests menús estan pensats per engegar activitats directament del Sinera Clic 2000. També es poden fer menús d'activitats instal·lades a l'ordinador o a la xarxa, però sempre que les activitats estiguin instal·lades dins una carpeta anomenada ACT seguint una estructura similar a la del CD-ROM.

INSTAL·LAR  engega el procés d'instal·lació de les activitats seleccionades  utilitzant les dades i l'instal·lador del propi Sinera Clic 2000.

El Clic Menú permet agrupar amb facilitat les activitats que ha de resoldre un alumne o un grup classe i crea un sistema fàcil per accedir-hi. Cal fer-ne un ús responsable i fer una selecció acurada dels exercicis a realitzar.

Activitats personalitzades: El Clic dels professors 

Pla d’acollida i activitats personalitzades

Les instruccions de principi curs de l'any 2000 estableixen que els centres educatius tindran un pla d'acollida de l'alumnat que es preocupi dels aspectes lingüístics,   d'integració social i cultural més enllà dels aspectes acadèmics.

El pla d'acollida és el conjunt d'estratègies i activitats que organitza el centre per a proporcionar a l'alumnat nou vingut els coneixements, habilitats i actituds necessàries per desenvolupar-se dins la comunitat que és l'escola. Caldrà crear instruments i recursos personalitzats per donar a conèixer els espais i les normes de funcionament diferents a cada centre educatiu.

Reconèixer els professors i saber-ne el seu nom és un aprenentatge significatiu per l'alumnat i pot ser un recurs educatiu per treballar processos bàsics de lectoescriptura.

Quan es tracta d’alumnat amb necessitats educatives especials, aquesta activitat es pot perllongar en el temps i reprendre's diverses vegades al llarg de la seva escolaritat.

Per aquest motiu pot ser d'interès disposar d'un paquet d'activitats Clic que treballi amb les fotos i els noms dels professors de l'escola.

Clicprofe

Elaborar materials amb el programa Clic és senzill, però requereix un cert treball  i el rendiment no sempre és l’esperat, ja que els alumnes resolen els exercicis molt ràpidament.

Clicprofe és una utilitat que  genera automàticament paquets d’activitats Clic a partir de les fotos i els noms dels professors.

ClicProfe  funciona a partir d'un paquet d'activitats  Clic, prèviament dissenyades, que es personalitza automàticament amb les dades introduïdes per cada centre.

ClicProfe té un alt rendiment. Per cada professor introduït dins el sistema el programa genera  més de 4 activitats diferents, totes elles seguint un mateix esquema, segons un nombre de models limitat.

El material es compon de: 

- el paquet ClicProfe.pcc que exemplifica el tipus d'activitats utilitzant  noms i fotos de personatges "populars"

- la utilitat ClicProfe.exe i altres fitxers auxiliars necessaris per al seu funcionament.

Els passos a seguir 

1. Preparar els fitxers de fotos i veus

Les activitats Clic utilitzen uns fitxers d'imatges, veus i text que cal tenir preparats prèviament. Per crear activitats amb el ClicProfe necessitareu:

- la foto de la persona digitalitzada en un fitxer gràfic de 200 x 200 píxels en format GIF o BMP

- opcionalment podeu enregistrar en nom de la persona en un fitxer de veu en format WAV. 

Heu de copiar aquests fitxers en el disc, dins una carpeta que anomenarem carpeta de treball, per exemple a C:\CLIC\ACT\CLICPROF

2. El procés d'entrar les dades

ClicProfe.exe permet entrar les dades manualment i genera les activitats automàticament. El programa funciona seqüencialment en quatre etapes:

Pantalla 1

Seleccionar el directori de treball on estiguin els fitxers amb les fotos i veus preparats prèviament.

Opcionalment es pot recuperar un fitxer de dades enregistrat en una sessió anterior 

Pantalla 2

Cal omplir una fitxa amb les dades de cada persona. Cal:

triar una de les fotos de la llista

escriure el nom de la persona

És aconsellable seleccionar

el fitxer de veu amb el nom de la persona

la funció de la persona dins el centre

La funció dels botons és

· Acceptar, registra les dades i les afegeix a la llista

· Eliminar, esborra les dades i les elimina de la llista

· Netejar, esborra la fitxa però no modifica les dades registrades
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Fent clic sobre els noms de la llista es recupera la fitxa de dades per esmenar-les o eliminar-les.

Pantalla 3

Prement el botó Continuar es generen automàticament les activitats, els paquets i les icones. Aquest procés és respectuós amb els materials anteriors i no esborra cap fitxer.

El paquet creat  requereix un gran nombre de fitxers que s'anomenen mitjançant  codis numèrics. 

Es crea també una drecera que s’afegeix al grup d’icones seleccionat i a l’escriptori. El paquet  principal tindrà la codificació _MENUxxx.PAC , per exemple _MENU000.PAC, i per aquesta raó apareixen al principi de la llista d'activitats.

Pantalla 4

Permet desar les dades introduïdes per recuperar-les i modificar-les en sessions posteriors.

3. Final

La creació d'activitats automàtica no és tan perfecta com la manual. Podeu ajustar i modificar aquestes activitats des del menú Editar activitats del programa Clic. Penseu que modificar els fitxers de dades d’una activitat pot afectar altres activitats del paquet.

La utilitat ClicPac us permetrà fer fitxers PCC més compactes, la qual cosa us facilitarà el trasllat de les activitats. Recordeu que us caldrà agafar els fitxers WAV utilitzats, ja que no queden compactats dins el fitxer PCC.

Les activitats generades

El paquet ClicProfe té com a objectiu treballar els aspectes perceptius de reconeixement de les persones, del seu nom oral i escrit i de la seva funció dins el centre.

Les activitats es generen a partir d'uns models prèviament dissenyats i el menú principal us permeten accedir a les activitats classificades segons tipologies.

Els tipus d'activitats disponibles són:

· explorar fotos,  presenta 4 o 8 fotos i en clicar-les mostra el nom escrit i oral 

· relacionar fotos  iguals activitat d'associació de fotos iguals amb 4 elements
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· relacionar noms amb fotos  treballa amb un conjunt de 2 o 4 persones i cal relacionar els noms i les fotos

· relacionar fotos i càrrecs activitat d'associació de les fotos amb la funció de cada persona

· ordenar lletres del nom de les persones

· escriure noms a partir de les  fotos es presenten 4 o 8 fotos i cal escriure els noms de les persones.

Observacions finals

La finalitat del ClicProfe és facilitar la creació de materials informàtics propers a l'alumnat.

Aquesta utilitat es pot aplicar a altres conjunts d'imatges i paraules i s'aconseguiran resultats semblants.

També cal tenir present  que les modificacions que es facin als models d'activitat es reproduiran a les activitats generades automàticament. 

II Jornades Les Receptes de cuina 

Introducció

A les II Jornades de creació de materials per a alumnat amb NEE, celebrades el passat 27 de juny es van realitzar 5 tallers que van elaborar:

· Un diccionari de signes, informatitzat fet amb el programa Signe2  i biblioteques d’icones. 

· Un paquet d’activitats Clic que treballa les preposicions.

· Una sèrie de plafons de comunicació temàtics fets amb el Word i el Tpwin per treballar el calendari, el material escolar i el menjar. 

· Una col·lecció de fitxers gràfics amb lletres per decorar i un vocabulari d’imatges per preparar activitats d’iniciació a la lectorescriptura per a joves analfabets o estrangers. 

· Uns documents amb receptes de cuina que tenen el suport del llenguatge pictogràfic.

El quatre primers materials ja es van publicar en el Sinera 2000 Materials de formació a l’apartat dels Seminaris d’Educació Especial.

Ara presentarem els materials de cinquè taller anomenat Realització de contes e històries amb SAAC
Realització de contes e històries amb SAAC

La proposta era realitzar contes o històries amb SACC seguint el model dels Contes SPC utilitzant pàgines web o presentacions Power Point.

Hi van participar 19 assistents que tenien molt interès en acabar la feina dignament i es va concretar un segon dia per rematar la feina. La meitat dels assistents tenien pocs coneixements del Power Point, però d’altres van mostrar activitats ja preparades. 

El tema treballat van ser Receptes de Cuina en Power Point. L'activitat està dirigida a nois/noies amb força dificultats per comprendre el text escrit. 

Les receptes combinen la informació gràfica, el text escrit, les informacions orals i el llenguatge pictogràfic SPC.

El material  explica 5 receptes de cuina senzilles

· el bikini

· el flam de coco

· la macedònia

· la truita

· la coca de iogurt
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Les receptes tenen una estructura semblant amb els apartats

·  Ingredients

· Estris

· Elaboració

Cada recepta és un fitxer autònom, però podem accedir a totes elles des d’un fitxer únic anomenat PORTADA.pps

Totes les pàgines tenen un mateix sistema d’icones per navegar i veure les pàgines del document.

[image: image20.emf] Anar al principi o al menú
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Algunes receptes tenen elements animats i els objectes es presenten un per un, ocasionalment cal fer clic diverses vegades per completar la presentació.
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Tots aquests documents es poden completar i personalitzar obrint els fitxers amb el Power Point.

III Jornades per crear materials de NEE

Potser ara és el moment de començar a parlar de les properes jornades, suggerir temes a treballar i fer propostes per a millorar l’organització.

Si seguim els models anteriors

· els tallers tindran com objectiu principal construir un material pedagògic

· es realitzarà entre el 25 i 31 de juny 

· hi haurà diferents tallers, preferiblement distribuïts per Catalunya

· cada taller tindrà 2 persones que s’encarregaran de la coordinació i recopilació del material

· els materials es publicaran en el Sinera  i a la web

· hi haurà una fase prèvia, telemàtica, que ajudarà a definir el material a construir

Necessitem que ens ajudeu a definir els materials que cal construir, quin són els àmbits menys coberts i quines són les noves necessitats. 

Amb les vostres aportacions organitzarem una oferta i buscarem els col·laboradors i els recursos tècnics que ens ajudin a realitzar-la.

Preparació d’exercicis amb el Power Point 

Introducció

El Power Point és un programa per crear presentacions on hi podeu combinar imatges, dibuixos, textos i gràfics... Les presentacions les podeu mostrar com a diapositives a la pantalla de l'ordinador o bé, imprimir-les sobre paper o transparències.

El professorat pot utilitzar aquest programa per explicar els temes d'una manera clara i agradable que engresqui l’alumnat amb facilitat. Per a l’alumnat, el Power Point pot ser un mitjà per mostrar les seves creacions, en especial els dibuixos, que poden seqüenciar en forma de conte, historieta o narració.

El Power Point incorpora una eina anomenada Ploma que permet escriure o dibuixar a les diapositives durant la presentació.

Per als professionals que treballen amb alumnat amb NEE el Power Point pot ser una eina per preparar activitats que treballin l'atenció, l'observació i el llenguatge oral. 

Preparació d’una narració

És molt fàcil preparar un Power Point que presenti una col·lecció de dibuixos a  l'ordinador.  En el CD-ROM Sinera 2000. Materials de formació, a la carpeta MATERIALS\M288\SESSIO4\PPOINT\PATUFET\ PATUFET trobareu el fitxer PATUFET.PPT que us pot servir d’exemple. Per veure-la activeu l'opció Ver | Presentación con diapositivas. 

Per confeccionar una presentació engegueu  el Power Point triant les opcions Presentación en blanco i Diapositiva en Blanco. 

En aquest espai podeu inserir diferents objectes

· Imatges des d’un arxiu o predissenyades de la biblioteca de l’Office

· Quadrats de text on escriure

· Sons i vídeos de fitxers WAV i AVI

· Botons per facilitar la navegació
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El més convenient és tenir totes les imatges i sons en una carpeta. En aquesta primera dispositiva cal:

1.  Preparar un títol amb el menú  Insertar | Cuadro de texto, que heu de col·locar al lloc adequat de la diapositiva i escriure el text.

2. Posar una imatge amb el menú Insertar | Imagen | Desde archivo, escolliu el fitxer i fer clic a Insertar.

Feta la primera diapositiva heu de preparar les altres amb el Menú Insertar | Nueva diapositiva, on escolliu el format en blanc fent doble clic. 

D'aquesta manera anireu afegint diapositives noves fins a completar totes les escenes de la història.

Podeu desar la presentació amb el menú Archivo | Guardar i veure-la amb les opcions del menú Ver | Presentación con diapositivas o amb el menú Presentación | Ver presentación.
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El menú Ver | Classificador de diapositives mostra totes les diapositives de la presentació i permet accions amb diapositives com arrossegar, tallar, enganxar ...

Per tornar al mòdul edició heu de fer un doble clic a la diapositiva.

Els objectes d’una diapositiva es poden programar perquè reaccionin i tinguin moviment.

· L’animació es configura en el menú Presentación | Personalizar la animación.  Entre d’altres atributs podeu seleccionar animació, so... i tenir una vista prèvia. En engegar les presentacions, els objectes apareixen segons l’animació  programada.

· Les reaccions es programen al menú Presentación | Configurar la acción. Podeu seleccionar Clic del mouse, caldrà fer clic a l’objecte, o Acción del mouse, que actuarà en passar per sobre. L’acció pot ser saltar a una diapositiva, enllaçar amb altres històries o documents, executar un programa, una macro, etc.

La major part de les opcions del menú són accessibles des de les icones i les barres d’eines. D’entre les més útils es pot assenyalar:
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Mostra el classificador de diapositives
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Activa la presentació
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Obre la diapositiva seleccionada
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Crea una nova diapositiva

Es pot aconseguir un efecte de construir o desmuntar  objectes utilitzant imatges vectorials (WMF) com les Imatges predissenyades del Power Point o les Icones MIC i modificant successivament una mateixa imatge.

Els dibuixos vectorials estan formats per rectes i corbes  agrupades en figures i polígons. A diferència dels dibuixos de mapa de bit, en ampliar-los o reduir-los les imatges no es deformen ni els punts desapareixen.

El procediment a seguir és: 

1. En una diapositiva inseriu una imatge vectorial. Per exemple, aneu al menú Insertar | Imagen | Imágenes Prediseñadas... i a la categoria Deportes y ocio, seleccioneu la imatge Dardos, finalment feu clic al botó Insertar.

2. Seleccioneu el dibuix, feu clic a sobre amb el botó dret de ratolí, trieu l’opció Agrupar i feu clic a Desagrupar. Ha realitzat un primer desagrupament de les parts del dibuix.

3. Activeu la visualització del Clasificador de diapositivas, cal anar al menú Ver | Clasificador de diapositivas. Copieu i enganxeu la diapositiva a continuació. Ara teniu dues diapositives iguals.

4. Seleccioneu la segona diapositiva. Seleccioneu una part del  dibuix desagrupat i elimineu-lo.

5. Copiant  la diapositiva i eliminant elements desagrupats del dibuix construirem una presentació on desapareix l’objecte.

Ordenant les diapositives a l’inrevés l’objecte es construirà i tindreu una endevinalla visual.

En podeu trobar un exemple al CD-ROM Sinera 2000. Materials de formació a la carpeta MATERIALS\M288\SESSIO4\PPOINT\DIANA.PPT
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La Ploma

La Ploma és una forma de punter que  permet dibuixar les diapositives en diferents colors sense que es modifiqui la presentació.

En una presentació, fent clic amb el segon botó del ratolí, es desplega  un menú on podem triar entre d’altres opcions “el punter” o “la ploma“.

En una presentació la ploma dibuixa com en qualsevol programa de dibuix. Els traços de la ploma es realitzen a la pantalla i no queden de forma permanent en la presentació. 

En el mateix menú esmentat podeu trobar

· Triar el color del traç Opciones del puntero | Color de la Pluma
· Esborrar els traços de la ploma Pantalla | Borra pluma
· Ocultar el dibuix de la pantalla Pantalla | Pantalla en negro
· Anar a una diapositiva concreta Ir a | Desplazamiento por diapositivas

Utilitzant la ploma es poden resoldre a la pantalla fitxes amb exercicis de relacionar, marcar, encerclar. Com avantatges podem assenyalar: 

· l’autonomia de treball de l’alumnat

· la motivació de fer activitats carregoses a l’ordinador

· que les fitxes no es consumeixin, ja que es poden emprar les  vegades que calgui

Podeu trobar més informació d’aquest programa en el curs D75  Creació i edició de recursos educatius o a la web a l’adreça http://www.xtec.es/cgi/tipus_curs?CURS=D75
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