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Diccionari de símbols SPC 

Introducció

La distribució del Diccionari de símbols SPC en un CD-ROM té com a finalitat posar a l'abast de tot el sistema educatiu un conjunt d'eines que facilitin la comunicació de l'alumnat usuari del SAAC i simplifiquin la tasca dels professionals que l'atenen.

Però la utilitat d'aquestes icones no acaba en aquest col·lectiu. Ben aviat descobrirem noves aplicacions imaginatives que utilitzaran aquests materials de maneres i situacions no previstes. No cal preocupar-se per l'ortodòxia sinó valorar-ho positivament com un pas més cap a l'aproximació a la problemàtica de les  persones amb  discapacitat  i a la normalització dels llenguatges alternatius.

Els símbols SPC

Els símbols SPC són una col·lecció de dibuixos o pictogrames que formen un sistema de comunicació desenvolupat a partir de la dècada dels 80 per Mayer i Johnson.

Els sistemes de comunicació pictogràfica utilitzen imatges, en lloc de símbols orals, per expressar les necessitats i els estats de les persones que sovint no poden produir llenguatge oral de forma intel·ligible.

Les imatges s'acompanyen de la paraula escrita, per facilitar-ne la comprensió dels no usuaris, i de vegades d'un codi de color que indica la seva categoria gramatical.

Com en d'altres llenguatges, es pot produir comunicació simple o més elaborada, encara que difícilment s'aconseguirà la riquesa i matisació del llenguatge oral o escrit. A vegades, un dibuix pot expressar una demanda, com les paraules frase, o bé es poden combinar diferents pictogrames en estructures més complexes.

Els pictogrames es poden presentar en diferents suports i sistemes de selecció per facilitar-ne l'accés a l'usuari. Els plafons de comunicació són una de les formes més freqüents d'utilitzar els pictogrames. Es tracta d'una graella  on se situa un pictograma a cada casella, agrupats de forma temàtica per facilitar-ne la seva localització. La selecció sovint es fa directament senyalant amb el dit o la mirada.

Es poden utilitzar programes informàtics per crear plafons de comunicació a la pantalla de l'ordinador que canviïn dinàmicament i que poden incorporar missatges orals.
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Existeixen nombrosos sistemes de comunicació pictogràfica en el món, però a Catalunya, gràcies a  la tasca realitzada per la Sra. Carme Basil i  el Sr. Emili Soro, el sistema de Mayer i Johnson és el més conegut i utilitzat.

Aquest llenguatge és d'origen anglosaxó i utilitza vocabulari, categories gramaticals i estructures sintàctiques pròpies de l'idioma anglès. Tot i que incorpora  un apartat específic amb "Spanish Symbols",  sovint cal complementar-lo amb vocabulari i expressions pròpies del nostre entorn cultural.

L'SPC sovint s'ha utilitzat associat al programa Boardmaker, una utilitat pensada específicament per crear plafons de comunicació sobre paper. En el nostre cas hem optat per alliberar els pictogrames amb la finalitat d'utilitzar-los en diferents entorns i suports.

Contingut del CD-ROM

El CD-ROM recollirà més de 3000 icones SPC en una doble versió en color i blanc i negre.

Tot i que les icones expressen un vocabulari pensat en anglès, s'han traduït els noms dels fitxers al català per facilitar-ne la seva utilització. En aquesta tasca hem partit d'un treball previ realitzat pel Sr. Jordi Escoin i el seu equip del Pont del Dragó.

Els dibuixos són en fitxers WMF, que és un format vectorial que permet redimensionar les imatges sense pèrdua de qualitat i desagrupar-ne els components per tal de modificar-les. Aquest format és acceptat pel Word, el Power Point  i la majoria el programes Windows.  

Els dibuixos s'han integrat en paquets de llibreries d'imatges de l'Office i es poden  incorporar automàticament com imatges predissenyades del Word i el Power Point.

En el CD-ROM també trobareu

· unes plantilles de documents Word amb models de plafons spc2cm.dot, spc4cm.dot.

· spc_beta.mdb  una base de dades en Access amb tota la informació de les  icones.

· el programa Plaphoons pensat específicament per a crear plafons de comunicació i treballar com a comunicador.
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Instal·lació

El programa SPC0.EXE instal·la els diferents programes del CD-ROM i afegeix els pictogrames dins de l'Office com "imatges predissenyades".  

La instal·lació per defecte és la més ràpida i senzilla. L'instal·lador, sense preguntar res, crea dreceres als materials i programes del CD-ROM.  D'aquesta manera, l'espai ocupat a l'ordinador és el mínim, però per contra, caldrà tenir el CD-ROM  a la unitat lectora per utilitzar les imatges i els programes.

Fent clic a l'opció Instal·lació Personalitzada  es podrà triar entre quatre opcions:

- Instal·lació en local: és la més completa i les imatges, que ocupen  60 Mb, es copiaran al disc dur de l'ordinador i no caldrà utilitzar el CD-ROM

- al Servidor de xarxa: les imatges es copiaran al Servidor per a després utilitzar-les en la resta de la xarxa.

- al Client de xarxa: les imatges hauran d'estar en un disc de la xarxa on el Word i el Power Point les buscaran.

- instal·lació mínima: utilitzant el CD-ROM  que funciona com a instal·lació per defecte.

En aquest procés es creen unes dreceres per accedir als programes que si utilitzeu les opcions per defecte trobareu al menú Inici | Programes  dins Aplicacions PIE i Fressa2000
Localització d'un símbol amb les eines Windows

El Diccionari  SPC conté més de 3000 pictogrames i per aquest motiu no és una cosa trivial localitzar el dibuix desitjat. Aquesta tasca pot resultar més fàcil si sabem utilitzar les eines que incorpora el Windows 98 i posteriors.

El Windows 98 incorpora les eines de Buscar i la de Visualitzar en format web  que poden ser de gran ajuda  per trobar i visualitzar qualsevol dibuix de l'ordinador. La forma més fàcil d'accedir-hi és des de l'Explorador del Windows botó Inici  | Programes | Explorador del Windows.

Eina Buscar

Buscar és una utilitat que cerca fitxers a partir del seu nom o d'altres característiques.  La trobareu en el  menú  Herramientas | Buscar | Fitxers o carpetes  

Apareix un quadre de diàleg on es pot especificar el nom, la data i d'altres característiques del fitxer que cerqueu.  

Seleccioneu la solapa Nom i ubicació 

Feu clic a la casella Anomenat  i escriviu POMA

Feu clic al botó Navegar i seleccioneu una carpeta, per exemple C:\ per a tot el disc dur o bé D:\SPC\COLOR per a les icones del CD-ROM.

Fent clic al botó Cercar-ho ara apareixerà una llista amb els fitxers i la seva ubicació.

Fent clic amb el botó esquerre o del ratolí podeu obrir els fitxers i copiar-los. 

En la cerca cal tenir present que: 

· els noms dels fitxers són en català i es corresponen a les paraules representades

· s'han eliminat els accents, dièresis i símbols gràfics

· els espais s'han substituït pel símbol "_" o guió baix

· tots els noms dels fitxers acaben en l'extensió ".WMF" 

Podeu afinar la cerca amb l'ús dels símbols comodins  

* que representa  un conjunt  de lletres

? que representa una lletra
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Així  podeu utilitzar el comodí * al principi, mig o final

ca* localitza els fitxers que comencen per ca, per exemple cafe.wmf, camp.wmf, capella.wmf, cargols_i_femelles.wmf ,cartera.wmf,... 

ca*sa localitza els fitxers que comencen per ca i acaben en sa,  per exemple  camisa.wmf, carabassa.wmf, casa.wmf... 

*ca* localitza els fitxers que el seu nom contingui les lletres ca, per exemple acabar_.wmf, barca.wmf, canya.wmf, picar_lullet.wmf... 

*ca.* localitza els fitxers que el seu nom acabi amb ca, per exemple  boca.wmf, fregidora_electrica.wmf, futbol_america.wmf,..

En el cas de ?

ca??.* localitza els fitxers de qualsevol extensió que tingui quatre lletres i comenci per ca per exemple cafe.wmf, cama.wmf, casa.wmf, casc.wmf,..

??c* localitza els fitxers que la tercera lletra sigui una c, per exemple 2_culleradetes.wmf, accident.wmf, bicicleta.wmf, facil.wmf, foc.wmf,..

Un cop localitzat el fitxer el podeu copiar en el cercador i enganxar en el Word o altres aplicacions Windows.

Eina Ver com una pàgina Web
Ver com una pàgina Web  és una forma de configurar la visualització de l'Explorador del Windows 98 que mostra una imatge reduïda dels fitxers gràfics  seleccionats. La trobareu al menú Ver | Como una pàgina Web.

Quan seleccioneu un fitxer gràfic de format conegut a mà esquerra apareixerà una previsualització de la imatge.

Creació d'un plafó de comunicació amb el Word i el diccionari d'icones SPC 

Introducció

Els plafons de comunicació són una ajuda tècnica que s'utilitza en alguns sistemes de comunicació alternativa i augmentativa per a presentar pictogrames. Se situen davant els interlocutors que es comuniquen assenyalant els pictogrames amb la mà o la mirada.

El suport bàsic és un paper amb les imatges, impreses o enganxades, protegit dins bosses plastificades i organitzades en forma de quadern o llibre. 

Si cal un format més gran s'utilitza en forma de mural enganxat sobre una superfície rígida, cartró, fusta..., que de vegades es plega en forma de tríptic.

El plafó és un instrument de comunicació eficaç, fàcil d'utilitzar i que es pot construir artesanalment amb tècniques elementals fotocopiant les icones, retallant-les i enganxant-les.

La seva construcció es pot agilitar utilitzant les eines informàtiques  especialitzades com el Boardmaker o d'altres més assequibles, com  en el cas del  Word, i emprant procediments fàcils d'utilitzar.

Els plafons i el Word 

Si utilitzem la terminologia del Word descriuríem un plafó de comunicació com un document amb taula de mides determinades que a cada casella té una paraula i una imatge.

Des d'un punt de vista formal són una tipologia de document que podem construir si coneixem els procediments per 

· crear taules de mides concretes

· inserir textos i imatges dins de les taules

· trobar les icones SPC en el CD-ROM o utilitzant les imatges predissenyades
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Construir la taula 

La grandària de les icones s'ajusta a les necessitats dels usuaris, encara que s'acostuma a treballar amb dues mides d'icones, unes de 2 cm i altres de 4 cm de costat.

Per aquest motiu hem de construir dues plantilles que s'ajustin a aquestes mides, segons els paràmetres del quadre següent.

Plantilla
mida icones
columnes
files
marge del paper

spc2cm.dot
2 x 2 cm
9
13
1'5 cm

spc4cm.dot
4 x 4 cm
5
7
1 cm

El CD-ROM Biblioteca d'Icones SPC instal·la aquestes plantilles, que  podeu utilitzar fent clic al  menú Archivo | Nuevo | Plafons | Plantilles SPC i triant el tipus que més us interessi.

Les taules de qualsevol mida també les podeu construir manualment seguint aquestes indicacions:

· per a construir la taula 

menú Tabla | Insertar Tabla i especificar les files i columnes 

· per a fixar els marges de la pàgina

menú Archivo | Configurar página | Márgenes i fixant uns marges d'un cm com a mínim
· per a fixar la mida  de les caselles

fer clic dins la taula

menú Tabla | Seleccionar Tabla

menú Tabla | Alto y ancho de las celdas

Fila | Alto de la Fila Exacto en (2,4,... xx) cm

Columna | Ancho de columnas .. (2,4,... xx) cm

Columna | Espacio entre columnas  0 cm

Inserir textos i imatges dins les taules

A cada casella hi ha un text, sovint a la banda superior, una imatge, i opcionalment un color de fons per indicar la categoria gramatical de la paraula. Tota això es pot aconseguir amb les eines Word estàndard.

· Per escriure el text

Feu clic dins la casella, teclegeu la paraula. Cal prémer  i centrar el text perquè el plafó quedi correctament confegit

· Per al dibuix hi ha dues maneres

1. Si heu instal·lat els CD-ROM  podeu utilitzar-les amb el  menú Insertar | Imagen | Imagen  Prediseñada i seleccionar la imatge. 

Aquí podeu trobar les imatges 

seleccionant les categories o famílies  i trobant el dibuix visualment 

utilitzant l'opció Buscar que troba els dibuixos a partir de paraules clau.

El dibuix quedarà fora de la graella i heu d'anar al menú Formato 

Imagen | Posición | Flotar sobre el texto, desactivat fa que les imatges entrin dins de la casella.
Posición | Tamaño  xx cm  redueix la mida de les  imatges. Els dibuixos han de ser una mica més petits que la casella, ja que d'altra manera no es veuen en la seva totalitat.

2. Si no heu instal·lat el CD-ROM, activeu el menú Insertar| Imagen |Des de archivo i seleccioneu la imatge que estarà al CD-ROM,  segurament a D:\ COLOR. Aquí podeu utilitzar els comodins per a trobar les imatges 

Procureu que l’opció Flotar sobre el texto estigui desactivada, d'altra manera la imatge no entra dins la casella.

Aquestes imatges les podeu modificar fent un doble clic o bé des del menú Edición | Objeto Imagen | Abrir o Modificar.

Aquesta segona opció serveix per a qualsevol altre processador de text o programa de dibuixar.

· Per posar un fons de color 

El color identifica la categoria gramatical de la paraula segons un codi de color diferent per cada funció

Categoria
color
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Persones (noms i pronoms)
groc


Verbs
verd


Adjectius i altres descriptius
blau


Menjars, roba i  altres complements
taronja


Miscel·lània
Blanc


Expressions de salutació, cortesia i altres interaccions socials
vermell o rosa


El codi de color es pot utilitzar 

· a la casella.

Heu de seleccionar la casella i el menú Formato |Borde Sombreado | Sombreado i un color

· al dibuix. 

Seleccioneu el dibuix  i Formato | Objeto o Imagen | Color y líneas | Relleno i trieu el color.  Les parts sense color s'emplenaran del color seleccionat. 

Les imatges predissenyades de l'Office

Entre la col·lecció d'utilitats gràfiques del paquet Office (el Word Art, el generador de Gràfiques, les autoformes  o els organigrames) hi ha la Galeria de imágenes, una utilitat que té la funció de crear un registre d'imatges que es pot organitzar amb categories i descriptors.

Per cada fitxer gràfic registrat, la Galeria de imágenes guarda una previsualització en miniatura i una informació que és accessible a través del botó Propiedades. 

En fer clic en aquest botó s'obre un quadre de diàleg que entre d'altres, hi ha: 

· Dades tècniques: tipus d'arxiu, mida, directori on es troba.

· Paraules clau o descriptors que el programa utilitza per a trobar la imatge. Una imatge pot pertànyer a diferents categories i tenir múltiples descriptors.

· Categories on està inclosa aquella imatge

Finalment, aquestes dades queden enregistrades en Paquets de galeries d'imatges que tenen extensió CAG. 

La Galeria de imágenes utilitza aquestes informacions per ajudar a localitzar una imatge concreta. Entre altres estratègies podeu

· seleccionar les categories o famílies. Només es mostren les imatges d'aquella categoria i des d’allà es pot fer un seguiment visual i localitzar un dibuix adequat  

· utilitzar l'opció Buscar, que permet  buscar els dibuixos

a partir de paraules clau: podeu especificar una o diverses paraules i el programa busca les imatges que compleixen totes les condicions a partir del nom dels fitxers de la mateixa que l'explorador del Windows

a partir del tipus de fitxer gràfic

Heu de saber que tots els fitxers de la Biblioteca d'icones SPC

· estan en categories que comencen per les lletres SPC_

· porten les sigles SPC com a paraules clau

són fitxers de tipologia "Metarchivos de Windows"
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El programa porta recursos per afegir noves imatges i modificar aquestes informacions. Podeu 

· afegir noves imatges fent clic al botó Importar imágenes
· eliminar imatges assenyalant una imatge i prement la tecla suprimir

· modificar la paraula clau i les categories de les imatges amb el botó Propiedades i canviar els paràmetres allà enregistrats. 

· crear o canviar de nom categories amb el botó Editar categorías.

Aquestes modificacions no es podran fer si no feu una instal·lació en local de les icones, ja que en el CD-ROM el fitxer CAG està protegit i no s'hi pot escriure.

Repetint aquest procediment podeu construir plafons de comunicació que seran documents del Word que podeu desar, imprimir o enviar per Internet.

Fer una visita virtual a l'escola 

Introducció

Conèixer les instal·lacions de l’edifici escolar és un dels aprenentatges bàsics que ha de fer l'alumnat per a realitzar amb autonomia els desplaçaments quotidians dins el centre.

El pla d'acollida al centre hauria de facilitar, entre d'altres, aquest coneixement. Certament cal una primera aproximació vivenciada visitant les diferents dependències del centre, però també ens podem ajudar d'un material informàtic que faciliti fer una certa representació de l'espai i memoritzar els itineraris més habituals.

Per a l'alumnat amb necessitats educatives especials aquest és un aprenentatge que es perllonga en el temps i té nombroses implicacions de tipus motriu, perceptiu i de planificació i control de l'activitat.

La construcció d'un material informàtic sempre requereix un temps addicional, però en aquest cas el podem rendibilitzar per la interactivitat que s'aconsegueix i les vegades que l’utilitzarem.

L'edifici escolar és un equipament que es manté estable any rere any i un material d'aquestes característiques s'utilitzarà en nombroses ocasions: acolliment de l'alumnat nouvingut, presentació de l'escola als pares i a les visites, recurs educatiu en el moment de treballar la representació de l'espai i altres aspectes matemàtics...

Edificis i visites virtuals 

Nombroses eines informàtiques es podrien utilitzar per a preparar aquest material.

Els arquitectes utilitzen sistemes de modelatge 3D per dissenyar  edificis virtuals que es poden visitar pel seu interior.

Els experts en efectes especials combinen aquestes tècniques amb imatges reals i construeixen seqüències  impossibles de filmar en el món real. 

La nostra pretensió és més modesta i ens conformaren en crear una col·lecció d'imatges i diapositives que siguin interactives i ens permetin navegar entre elles.

Recursos tècnics accessibles 

- l'infrograf seria el programa que ens oferiria major interactivitat i accessibilitat, però segurament seria el més complex d'utilitzar.

- les pàgines web resultarien menys interactives, però en podríem fer una difusió per Internet.

- el Clic també es podria utilitzar en aquesta aplicació, però el disseny resultaria molt complex.

De manera semblant es pot treballar amb el Tpwin o fins i tot el Word, però per la seva simplicitat proposem desenvolupar el projecte amb el Power Point.

La nostra proposta

Us proposem crear una presentació del centre amb el Power Point, a partir de fotografies reals digitalitzades, que serà navegable a través d'icones que representaran portes, escales i altres accessos.

Per facilitar aquesta feina hem creat una plantilla, amb icones i macros que simplifica la tasca i afegeix interactivitat.

Aquesta presentació es composa de 

· la portada. Pot contenir les dades generals del centre o l'activitat (nom del centre, fotografia de la façana, adreça...)

· el mapa. Dóna una imatge global de tots els espais del centre. És accessible des de qualsevol pàgina mitjançant la icona lupa

En aquesta pàgina trobareu 

una fletxa que porta a l'entrada o vestíbul del centre. Serveix per iniciar la visita

una icona torna a la darrera diapositiva visitada. Es pot utilitzar per tornar allà on érem abans de fer una consulta al mapa

· els espais. Són diapositives amb imatges o dibuixos que representen una a una les diferents habitacions i passadissos del centre. Cada espai té unes fletxes que permeten anar a l'habitació del costat. 

En els espais és útil distingir entre

les habitacions  espais que tenen una sola porta que serveix des de fora per a entrar i des de dins per a sortir

els passadissos o distribuïdors espais que tenen múltiples portes per anar a diferents habitacions. És possible que els passadissos quedin millor representats per dibuixos conceptuals que per imatges reals

La navegació entre espais només es pot fer per les icones que realment constitueixen el mapa conceptual de l'edifici

A més a més, a cada diapositiva podem utilitzar 

la lupa, que tornarà al plànol del centre per a situar-nos 

els daus, que ens portaran a una habitació a l'atzar que caldrà identificar i després retornar a classe.

Instal·lació i aspectes tècnics

Visita virtual és una aplicació pensada per a facilitar la construcció d'itineraris amb imatges. Tècnicament es tracta d'una plantilla del Power Point  97 que facilita la creació i navegació d'un mapa conceptual dels espais de l'escola  a partir de fotografies reals.

En instal·lar l'aplicació es crea una drecera per engegar l'aplicació  i es copia  la plantilla amb tres diapositives que contenen  icones i macros per automatitzar certs processos.

També se n'instal·la una de l'Aula de l'Hospital General de Manresa que pot servir d'exemple.

Caldrà tenir instal·lat l'Office 97 i es podran utilitzar tots els recursos disponibles com so, música, vídeo...

Els passos a seguir són:

- preparar els materials: fotografies, imatges, textos, veus, músiques...

- crear l'aplicació a partir de la plantilla i afegir una diapositiva per a cada espai

- confegir les diapositives inserint fotos, imatges, textos i veus

- situar les icones i enllaçar-les amb la diapositiva destí.
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El procediment de treball 

Preparar els materials

Primerament cal preparar les fotografies del centre, digitalitzar-les amb l'escàner i posar-les totes en un mateix directori.

És aconsellable que les fotografies de les habitacions es facin des de la porta, ja que aquest és un punt de vista familiar als diferents alumnes de l'escola.

El mapa és millor que sigui un dibuix de tipus tècnic, però també es pot fer una composició de fotografies.

Crear l'aplicació i les diapositives

En fer clic a la icona s'engega el Power Point i es crea un document nou amb tres diapositives. Es mostra un quadre de diàleg on cal marcar Habilitar Macros per a mantenir operatives les funcions especials (lupa i daus).

Activeu  el menú Ver | Clasificador de diapositives per a tenir una imatge global de la nova presentació que tindrà  amb tres diapositives ja dissenyades que actuen de model i es poden copiar i enganxar.

Primer es crearan totes les diapositives de la presentació, una per a cada espai, i en una segona fase, mitjançant les fletxes, s'establiran els enllaços entre els diferents espais. 

· la primera diapositiva és la portada que es pot confegir lliurament de la forma que sembli millor.

· la segona diapositiva és la del mapa,  on caldrà inserir una imatge amb el plànol de l'escola. 

· la tercera diapositiva correspon a les habitacions. La copiarem tantes vegades com habitacions i passadissos tingui l'edifici.

Si voleu que totes les diapositives tinguin uns elements comuns, per exemple icones dels daus o la lupa, les posarem a la tercera diapositiva abans de fer-ne la còpia.

Per confegir  aquesta  diapositiva heu de: 

Seleccionar la diapositiva amb un doble clic  o el menú Ver | Diapositiva.

Arrossegar les icones dels daus i la lupa dins l'espai visible de la diapositiva.

Afegir altres elements comuns com la capçalera, peu de pàgina, fons...

Per copiar una diapositiva s'ha de: 

Activar el menú Ver | Clasificador de diapositives

Seleccionar la diapositiva amb un clic

Activar el menú Edición | Copiar 

Fer clic després de l'última diapositiva i enganxar-la amb el menú Edición | Pegar
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Confegir les diapositives

A cada diapositiva cal inserir a fotografia o dibuix i altres elements que ens semblin significatius, com un títol, un missatge oral o un pictograma per ajudar a la seva identificació. 

El procediment a seguir és:

Activar el menú Ver | Clasificador de diapositives

Seleccionar la diapositiva amb un doble clic  o el  menú Ver | Diapositiva.

Inserir la imatge activant el menú Insertar | Imagen | desde Archivo i navegar fins a trobar el dibuix o la foto.

Situar la fotografia al seu lloc fent clic i arrossegant-la

Ajustar la mida a l'espai disponible a la diapositiva, ja sigui estirant-la o activant el menú Formato | Imagen i modificar els paràmetres de Tamaño
Enviar la imatge al darrere per a fer visible les altres icones fent clic amb el botó dret i seleccionar Ordenar | Enviar al fondo.

No importa l'ordre com es creen els espais, ja que l'ordre de navegació quedarà establert pels enllaços de les icones.

Situar les icones i enllaçar les diapositives

Un cop creades totes les diapositives cal situar les icones i els enllaços que permeten passar d'un espai a l'altre.

Per situar les fletxes el procediment a seguir és:

Seleccionar la diapositiva que representi un espai

Assenyalar una icona fletxa que apunti en la direcció desitjada i copiar-la  mitjançant el menú Edición | Copiar
Enganxar-la sobre la diapositiva mitjançant el menú Edición | Pegar
Fer clic i arrossegar-la  fins a situar sobre el seu lloc correcte una porta, una escala, etc. 

A continuació  cal configurar l'acció que es produirà en fer clic en aquesta fletxa. La manera de fer-ho és: 

Seleccionar la icona 

En el menú Presentación  activar  Configuració de la acción...  i fer clic a No  al missatge de "Se recomienda guardar este documento ..."

Cal triar Hipervínculo | Diapositiva, seleccionar la diapositiva on es vol anar i fer clic a Aceptar.

Aquest procediment s'ha de fer per a cada una de les portes de l'habitació i per a cada una de les habitacions de la visita virtual. 

Una diapositiva sense fletxes serà un cul de sac que no permetrà enllaçar amb cap altre.

Visualització i detecció d'errors

En finalitzar cal visualitzar la història i comprovar que totes les icones  enllacen correctament.

Per engegar la història

ens situarem a la primera diapositiva  amb el menú Ver | Classificador de diapositivas  i seleccionant la primera iniciarem  la visita virtual al centre amb el menú Ver | Presentación con diapostivas
En cas de detectar un error, prement la tecla ESC sortireu de la presentació i tornareu a mode Edició i podreu rectificar.

Com guardar la presentació

Aquesta presentació és un fitxer que podeu desar, copiar  i executar en altres ordinadors. Les imatges, sons i altres elements de la presentació queden integrats dins el fitxer de la presentació.

El fitxer es pot guardar en dues modalitats:

- Presentación (*.PPT) fitxer en format obert que cal carregar i executar manualment

- Presentación con diapositivas de PowerPoint (*.PPS) format protegit que es pot executar automàticament des d'una drecera.

Per desar el fitxer heu de 

activar el menú Archivo | Guardar Como 

seleccionar la carpeta a Guardar en 

escriure el nom del fitxer a Nombre de archivo

seleccionar la modalitat a Guardar como tipo

si heu utilitzat fonts de lletres especials activeu True Type incrustadas

finalment feu clic al botó Guardar

La presentació es pot imprimir en paper, transformant-se en un llibret. Podeu imprimir una o diverses diapositives per pàgina, el que encara perllonga més la utilitat d'aquest material.

La forma de fer-ho és

activar el menú Archivo | Imprimir

a més dels paràmetres habituals al capdavall del quadre de diàleg trobareu un desplegable amb l'etiqueta  Imprimir, on podreu escollir Diapositivas, Documentos ( 2 diapo. por pàgina), Documentos ( 3 diapo. por pàgina), Documentos ( 6 diapo. por pàgina)...

Altres opcions d'impressió a considerar són

Ajustar al tamaño del papel

Enmarcar diapositivas

Blanco i negro puros

Aspectes metodològics de la utilització

Per a l'alumnat amb necessitats educatives especials, el coneixement de les instal·lacions escolars parteix d'una visita i deambulació  i en una segona fase es pot passar a la representació i elaboració simbòlica. 

Una possible utilització de la Visita Virtual de l'escola podria consistir en: 

· fer una presentació comentada dels espais representats. D'aquesta manera els nois i noies s'habituen a conèixer els espais representats i a identificar-los en les fotografies

· seguir itineraris habituals dels alumnes, ja sigui com una presentació del professor o en  forma autònoma.  Per exemple, de l'entrada de l'escola a l'aula o bé de l'aula al pati. Aquest exercici permet que els alumnes memoritzin seqüències i punts de referència.

· plantejar un itinerari i que els alumnes l'hagin de resoldre sols, per exemple, fer un encàrrec o seguir un itinerari no habitual, com anar del lavabo al pati, etc.

· la icona daus permet treballar en forma de joc, ja que porten a l'atzar a qualsevol dels espais representats del centre. Els alumnes han d'identificar l'habitació i cercar el camí de tornada a la seva classe.

Cal tenir present que cada persona requereix el seu mapa en funció dels itineraris i rutines que realitza. A partir d'un mapa complet es pot realitzar un mapa individualment adaptat suprimint espais i simplificant relacions. 

27 de juny:  III Jornada de creació de materials per a l'educació especial 

Introducció

Una vegada més, arribades aquestes dates iniciem la preparació d’aquestes jornades adreçades als professionals que donen atenció educativa a l’alumnat que requereix atencions especials. 

Organització 

Enguany la data prevista és el dijous 27 de juny  de 2/4 des de les 10 del matí fins a les 6 de la tarda i es realitzaran de manera distribuïda en funció de les propostes i els interessos de participants i organitzadors.

El calendari previst és

fins al 25 de maig: publicació de la Proposta de tallers 

del 29 de maig fins a l’11 de juny: període de Preinscripció

15 de juny: publicació dels admesos

a partir del 16 de juny: treballs preparatoris via Internet

27 de juny de 9.30 a 18 hores: celebració de les III jornades.

A l'adreça www.xtec.es/ed_esp/jornada trobareu enllaços per enviar-nos  les vostres propostes i opinions.
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Propostes de Temes

Algunes temàtiques que ens han proposat són 

· Vocabulari de les eines i feines dels tallers

· Adaptació d’activitats Clic al català occidental

· Activitats amb vocabulari signat en vídeo

· Creació de plafons de comunicació temàtics i dinàmics 

· Adaptació dels Llibres de text per a alumnat amb discapacitat física

· Creació de narracions interactives que motivin a crear un text en un context 

· Activitats de llengua oral per treballar comprensió 

· Narracions i textos escrits amb suport pictogràfic 

· Exercicis lògics en entorns gràfics

· Ampliació del programa Confegir amb nou vocabulari ampliant les activitats

Cal tenir present que 

Aquestes  III jornades

· tenen com a finalitat principal crear materials educatius adaptats en suport informàtic

· estan adreçades als professionals del sector sense restriccions. Hi pot participar qualsevol persona interessada. No hi ha mes limitacions que aquelles que puguin sorgir dels recursos organitzatius. 

· es realitzaran de manera distribuïda arreu de Catalunya. Es farà una oferta de tallers amb un objectiu propi que cobriran diferents espais del territori.

· tenen una finalitat productiva més que no pas formativa. L’activitat s’organitzarà amb l’objectiu de realitzar un producte. Als participants se’ls assignarà aquelles tasques que millor sàpiguen fer.

· no se certificarà l’assistència a la jornada, la publicació i distribució dels materials acabats es farà a través dels Seminaris, el Sinera i la XTEC

· Cada taller tindrà persones responsables que organitzaran el treball, guardaran els materials elaborats i els enviaran a la SGTI

· Es matricularà per Internet seguint les instruccions que trobareu a les pàgines d’Educació Especial de la XTEC  a l'adreça www.xtec.es/ed_esp/jornada.
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Pàgina 2


 El Diccionari de símbols SPC 
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Creació d'un plafó de comunicació amb el Word i el diccionari d'icones SPC. 
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Fer una visita virtual a l'escola 
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27 de juny:  III Jornada de creació de materials per a l'educació especial
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