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El cas de la sessió

Atenció domiciliària

Es tracta d’un cas d’atenció domiciliària en el qual, gràcies als ajuts per als alumnes que pateixen una malaltia prolongada, disposa d’un professor que va al domicili del propi alumne a fer-li una hora de classe al dia.

L'alumne té una lesió a la columna vertebral que ha fet necessàries diverses intervencions, la darrera aquest curs, i l’ha obligat a fer llit durant llargs períodes de temps. Actualment cursa 5è de primària i durant una llarga temporada no podrà acudir al centre escolar. 

La lesió afecta en part la funció motora, però el noi controla les extremitats superiors i pot escriure amb un llapis i és un extraordinari dibuixant. 

No presenta dificultats en l'àmbit de la comunicació oral i supera el nivell corresponent a la seva edat en tots els àmbits del currículum.

L’alumne viu “aïllat” a casa i el professor es planteja de quina manera pot utilitzar les TIC per  intentar que es relacioni amb els professors i companys del centre i que participi en el major nombre d’activitats de classe:

1. Quines eines de comunicació es podrien utilitzar? 
2. Sobre quins temes haurien de tractar les comunicacions?
3. Com incidiria tot això en l’organització del centre escolar?

X-Fràgil

En un centre ordinari de la zona hi ha escolaritzat un nen de vuit anys afectat de la síndrome del cromosoma X fràgil. Actualment la síndrome del cromosoma X fràgil és la primera causa de retard mental hereditari i la segona cromosopatia en freqüència després de la síndrome de Down.

Cap als tres mesos li començaren a notar coses estranyes. No connectava amb la mirada i es pensaven que era sord perquè no responia als estímuls. Després varen dir als pares que tenia una atonia muscular i no es va diagnosticar la síndrome fins que tenia 4 anys.

Tot i anar a la guarderia abans d’un any i seguir un programa d’estimulació precoç mostra una descoordinació global i un retard en el desenvolupament.

Fins als dos anys i escaig ho va menjar tot triturat i no va caminar. Va portar bolquers fins als quatre anys. Va romandre un any més a l’escola bressol i a P3 en una escola ordinària amb quatre anys.

Presenta retard mental, problemes greus de relació i trets autistes. És hiperactiu, impulsiu i amb una hipotonia general. 

La seva parla és ràpida i disrítmica amb bona capacitat d’imitació verbal. Li costa mantenir el tema de conversa, iniciar-la i fer demandes. Té dificultats en el processament auditiu i una gran capacitat de memòria visual.

Fins ara sempre ha estat atès dins de l’escola per la mestra d’EE, una llevadora a temps parcial, una logopeda del Creda i fora d’horari escolar per una psicòloga. Enguany ha iniciat l’escolarització compartida (centre ordinari / centre específic).

1. Quines serien les necessitats educatives immediates d’aquest nen?

2. Com podria ajudar la informàtica a aconseguir-les?

Vincles


http://www.edu365.com/eso/muds/catala/vincles/

http://www.xtec.es/sedec/vincles/vincles.htm

Introducció

Vincles és un material didàctic elaborat a partir de la  programació de llengua catalana per a l'alumnat d'incorporació tardana del SEDEC, i cobreix els continguts de l’àrea d’"Els altres i jo". S'utilitza en el els Tallers d'Adaptació Escolar (TAE) com a material de base per a l'ensenyament-aprenentatge de la llengua catalana, però pot ser d’utilitat per a altres col·lectius en necessitats semblants.

L'objectiu de Vincles és donar les eines d'aprenentatge suficients per adquirir coneixements bàsics de llengua catalana que permetin la comunicació i la convivència. Mitjançant diferents propostes s’exerciten les quatre habilitats pròpies de tota competència comunicativa (escoltar, parlar, llegir i escriure), en un entorn semblant al de l’aprenentatge  d’un idioma estranger.

Vincles es compon de material escrit que es pot imprimir a partir de fitxers pdf i exercicis interactius que es treballen en connexió a Internet. Aquest material està format per: 

1. Una guia didàctica adreçada al professorat amb les orientacions metodològiques generals, les instruccions per desenvolupar els exercicis i algunes propostes complementàries per a l'aula.  

S’hi inclouen les consideracions sobre l'ensenyament de la llengua oral i escrita, i els criteris de correcció.

2. Llibre per a l'alumnat: 

Conté exercicis de comprensió i d'expressió orals que plantegen tasques senzilles, en què s'ha minimitzat l'ús de la llengua escrita, perquè qualsevol aprenent pugui desenvolupar-les seguint les indicacions del professor o professora.

3. Quadern d'exercicis

Inclou exercicis de producció escrita que s'articulen a partir de dos eixos vertebradors: d'una banda, el reconeixement i l'ús del vocabulari introduït a la lliçó, i de l'altra, l'ordre i els components bàsics de la frase.

4. un  material interactiu que es troba a l’Eud365  en l’apartat dels alumnes de l’ESO dins l’àrea de llengua catalana o bé directament a l’adreça http://www.edu365.com/eso/muds/catala/vincles/index.htm

Els materials interactius s'han dissenyat de manera que els nois i les noies puguin utilitzar-los amb autonomia sense necessitat de seguir un itinerari específic, i això facilita respectar la diversitat de ritmes d'aprenentatge. 

Els diferents materials en paper els podeu descarregar en format PDF de l’adreça http://www.xtec.es/sedec/vincles/vincles.htm

El treball amb documents PDF

El format de document PDF (Portable Document Format) és un sistema per comprimir qualsevol document, desenvolupat per Adobe ( www.adobe.es), que conserva el contingut i totes les característiques gràfiques (fonts, formats, colors i gràfics...) sense limitacions de programes, sistemes operatius o ordinadors. 
Els arxius PDF són compactes i més petits que els arxius originals. Es poden publicar i distribuir de múltiples maneres, per exemple, impresos, adjunts a un correu electrònic, en webs,  en CD-ROM...  Es visualitzen pàgina a pàgina tal com van ser creats i es poden   imprimir amb qualsevol tipus d’impressora. 

Per llegir els fitxers PDF es necessita el programa  Acrobat Reader que descarregar-lo gratuïtament del web o bé instal·lar-lo del CD-ROM Sinera, Materials de formació, Clic i molts d’altres.
Per crear fitxers PDF s’utilitza el programa comercial Adobe Acrobat. També hi ha   programes de lliure distribució com ara pdfEdit995 (http://www.pdf995.com/pdfedit.html) i d’altres que tal com s’explica a la pàgina Conversió d'un document Word a PDF http://www.xtec.es/~fbusquet/pdf.htm, realitzen una funció semblant.
Acrobat Reader 

	Fent doble clic sobre un fitxer pdf s’obrirà l’Acrobat Reader, un programa de lliure distribució necessari per llegir i imprimir els fitxers PDF.  

A la capçalera de l’Acrobat Reader hi ha els menús i la barra d’eines amb les opcions del programa. 

El menú Fitxer |Imprimir... permet imprimir el document sencer o per pàgines.

La Barra d’eines permet seleccionar diferents formes de visualització, avançar i retrocedir  pel contingut del document.
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l peu de pàgina hi ha una barra d’estat que informa de les característiques de la  visualització del document i facilita modificar-les. 
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	Pàgina següent
	[image: image4.bmp]
	Mostra la pàgina al 100%
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	Pàgina anterior
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	Mostra tota la pàgina
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	Inici del document
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	Ajusta la visió de la pàgina a l’amplada de la pantalla
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	Fi del document
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	Visió miniatura de les pàgines del document

	[image: image11.bmp]
	Visualització anterior
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	Mostra l’esquema del document
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	Visualització següent
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	Només mostra les pàgines
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	Seleccionar text
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	Buscar
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	Ampliar visió
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	Reduir visió


En un document  PDF es pot seleccionar un text o un gràfics, copiar-los i enganxar-los en altres aplicacions, per exemple, un processador de textos o un programa de disseny gràfic.

Per copiar un text cal: 

1. Fer clic a l'eina de selecció de text o al menú Eines | Seleccionar text. 
2. Seleccionar el text. Quan s’alliberi el botó del ratolí el text seleccionat es ressaltarà en color negre, 

3. Anar al menú Edició | Copiar.

El text seleccionat es podrà enganxar en qualsevol programa Windows. 

És important saber que: 

· Les opcions de Seleccionar text no inclouen les imatges.

· Es pot anul·lar la selecció fent clic en qualsevol punt fora del text seleccionat.

· Si el text té diferents columnes cal prémer la tecla Control durant la selecció per copiar sols el text d’una columna.
· Per seleccionar tot el text d’una pàgina és aconsellable anar al menú Edició | Seleccionar tot.

  Per copiar gràfics o text en forma de gràfic cal: 

1. Anar al menú Eines | Seleccionar gràfics. El cursor apareixerà en forma de creu.

2. Dibuixar un rectangle al voltant de la zona que quedarà ressaltada. 

3. Anar al menú Edició | Copiar.

L’opció seleccionar gràfics permet copiar qualsevol part de la pantalla, text o imatge com si fos un gràfic. El gràfic copiat es podrà enganxar en qualsevol programa Windows. 

Les opcions d’imprimir, copiar i enganxar us possibilitaran l’ús i la personalització dels fitxers pdf.

Vincles a l’edu365 

http://www.edu365.com/eso/muds/catala/vincles/

Per utilitzar els exercicis de vincles de l’edu365  cal tenir instal·lat el plugin del Flash  i disposar d’una  tarja de so amb altaveus i micròfon correctament instal·lats.

La pantalla inicial presenta un menú amb cinc unitats: 

	4. Qui sóc?

5. Qui són?

6. Què faig normalment?

7. Què tinc? 

8. Què m’agrada?

Cada unitat conté diferents lliçons amb exercicis. Per accedir-hi, feu clic sobre el títol d'una unitat,   seleccioneu una lliçó i, finalment, un exercici.
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Els botons dels exercicis tenen tres estats:
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Exercici no visitat [image: image21.png]


Exercici actiu [image: image22.png]


Exercici visitat
Funcionament dels exercicis:

En començar l'exercici, escoltareu la veu d'un narrador o una narradora que explicarà les instruccions per fer-lo. En alguns casos, les instruccions es presenten escrites o a través d'una animació. 

A cada pantalla trobareu una sèrie d'icones que informa i activa diferents prestacions de l’exercici:
1. Icones que indiquen el tipus d'habilitat que es treballa a l'exercici: 
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Parlar
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Comprendre
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Escoltar
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Llegir

	[image: image27.png]



Escriure


2. Icones que descriuen la tasca que s’ha de dur a terme: 
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Arrossegar objectes 
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Fer clic a objectes
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Arrossegar personatges
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Fer clic a personatges
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Arrossegar textos
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Fer clic a textos


	3. Icones de relació amb el llibre:

Indica la pàgina i el número d'exercici corresponent amb el llibre de colors.
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4. Icones de funcionament de l'exercici:
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Tornar a començar
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Amagar el text
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Veure el text
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Repetir l'última frase
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Comprovar els encerts i els errors
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Instruccions d'enregistrament del so


WebCopier: navegar sense connexió

http://www.softcatala.org/prog84.htm

El WebCopier és una utilitat per a Windows 95/98/ME/NT/2000 que explora llocs web i els emmagatzema al disc dur de l'ordinador. El WebCopier permet tenir còpies de llocs web i visualitzar-los encara que no estiguem connectats a Internet.
El WebCopier descarrega els llocs web de forma intel·ligent, incloent-hi l’anàlisi de JavaScript, els fitxers Flash, i permet especificar el nom d'usuari i contrasenya per poder accedir a llocs web d'accés restringit.   
El Webcopier no descarrega les pàgines dinàmiques construïdes a partir de les demandes de l’usuari, com les consultes als cercadors, els traductors, etc., que són pàgines no emmagatzemades, sinó que es construeixen en el moment de fer la petició.

Aquesta nova versió, traduïda per Softcatalà amb l'assessorament terminològic del TERMCAT, es pot baixar des de qualsevol dels servidors que trobareu al web de Softcatalà (http://www.softcatala.org).

 Softcatalà és una associació sense ànim de lucre que treballa per la normalització de la llengua catalana en el sector informàtic relacionat amb Internet i les noves tecnologies.
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Instal·lació

L’instal·lador es pot descarregar del web de Softcatalà o el CD-ROM de programes en català de lliure distribució editat per Softcatalà distribuït pel diari Avui.

La instal·lació s’inicia executant el fitxer webcopier21_ca.exe que permet triar la carpeta on es vol copiar el fitxer principal del programa que per defecte és C:\Webcopier.

Durant la instal·lació el programa crear les carpetes, copiar els arxius i crear una drecera per engegar el 

En acabar mostra un quadre amb dues preguntes: 

· si es vol subscriure a una llista (cal desactivar)

· si es vol crear una drecera a l’escriptori (és aconsellable acceptar)

Com fer còpia d’un web

Els passos que s’han de seguir per copiar un lloc web, o una part d'ell, al vostre ordinador  són:

1. Engegar el WebCopier.

2. Crear un nou projecte o obrir-ne un d'existent amb el menú Fitxer | Nou. Un assistent us ajudarà a crear el projecte. Caldrà especificar el següent:

Nom del projecte (qualsevol nom es vàlid, per exemple, cosum)

URL (adreça web on inicia la descàrrega, per exemple, http://www.icconsum.org/formacio/consumhtml/index.htm)

Directori del projecte (allà on es guardaran els fitxers descarregats c:\cosum\)

3. Assegurar-vos que esteu connectats a Internet i revisar les opcions de descàrrega al menú Projecte | Paràmetres del projecte.

4. Iniciar la descàrrega escollint el menú Projecte | Inicia la descàrrega.

5. El programa aturarà la descàrrega automàticament quan hagi descarregat tot el lloc web, s’esgoti l’espai destinat al projecte, o succeeixi algun dels altres criteris d'aturada.

A la finestra Informació de la descàrrega  el WebCopier mostra els fitxers descarregats i altres informacions sobre el procés en curs (nombre de fitxers, mida total...).

Si es produeix algun error durant la descàrrega, queda registrat a la finestra del Fitxer de registre. Feu servir l'apèndix de l’Ajuda per trobar la descripció de l'error.

Podeu aturar la descàrrega escollint el menú Projecte | Atura la descàrrega o bé prement el botó Atura de la barra d'eines o el botó Interromp de la finestra Informació de la descàrrega.

Per reprendre la descàrrega d'un lloc web que s’hagi interromput per qualsevol motiu, només cal iniciar-la de nou. El WebCopier comprovarà la data i la mida de cada fitxer per determinar quin s'ha modificat i cal baixar-lo, i quin no. Aplicant aquesta estratègia  el programa arriba ràpidament al lloc on es va interrompre la descàrrega.

Opcions de la descàrrega

Cal tenir present  que les diferents pàgines web estan enllaçades entre si formant una malla de manera que si iniciéssim la descàrrega d’una pàgina i tots els seus enllaços, és possible que finalment calgués descarregar totes les pàgines web d’Internet.

El paràmetres dels projectes determinen quines pàgines web i quins fitxers es descarregaran. S’hi pot accedir mitjançant: 

· El menú Projecte | Paràmetres del projecte.

· A la finestra Informació de la descàrrega  fent clic al botó Paràmetres.

A la finestra de Paràmetres trobareu les carpetes següents:
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	General Conté les dades generals del projecte Nom del projecte,  Desa al directori, carpeta on s’emmagatzemen els fitxers descarregats, i Adreça URL on s’inicia la descàrrega.
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	Descàrrega  Hi ha les restriccions sobre la mida, nombre de fitxers i temps màxim de la descàrrega.
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	Contingut Determina com es visualitza la finestra que ens informa del procés de descàrrega.
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	Avançat S’hi troben els principals paràmetres que condicionen els fitxers descarregats.
	


 Descàrrega

Fora de temps i Reintents controla el temps que esperarà la resposta del servidor web i les vegades que intentarà baixar-se un fitxer en cas de fallada. 

Actualitza criteris que s’utilitzen en cas de reiniciar una descàrrega ja feta per determinar quins fitxers cal baixar.

Límits de nivell: quants nivells es descarregaran de cada pàgina visitada. 

· Filtres de fitxers indica els tipus de fitxers que es descarregaran.

· Filtres URL pot delimitar si es descarregaran les pàgines només de la carpeta on està l’adreça inicial, del servidor inicial o d’altres servidors. 

· Altres: el paràmetre Estructura dels directoris | En relació a la pàgina d’inici facilita que el web descarregat es pugui copiar en diferents carpetes o discs sense que les adreces relatives o absolutes creïn dificultats.

Altres

Copiar els fitxers baixats en un CD 

Després d'una descàrrega, el WebCopier actualitza automàticament totes les referències de fitxers i enllaços i les fa relatives al directori del projecte. Aquesta funció  facilita la còpia d’un projecte del Webcopier a qualsevol unitat o carpeta. L'únic que necessiteu recordar és que heu de mantenir l'estructura de subdirectoris del projecte.

	En qualsevol moment podeu realitzar aquesta funció mitjançant el menú Projecte | Actualitza els enllaços.  Així doncs, per copiar o traslladar un web descarregat amb el WebCopier cal:

1. Anar a Paràmetres del projecte | Altres | Estructura dels directoris i seleccionar En relació a la pàgina d’inici. 

2. Prémer l’opció Actualitza els enllaços ja sigui manualment o automàticament.

3. Copiar tota la carpeta on s’hagin guardat els fitxers especificada a Paràmetres | General  | Desa al directori.
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Com visualitzar un web baixat amb el WebCopier

Per visualitzar els webs descarregats podeu fer servir qualsevol navegador, com el Netscape Communicator o l'Internet Explorer. 

Per fer-ho cal:

1. Engegar qualsevol navegador.

2. Anar a Fitxer | Obrir i  navegar  fins al primer fitxer HTML del lloc. El fitxer es troba al directori de projectes del WebCopier i té el mateix nom que el fitxer que vau especificar com a URL .En el nostre exemple, C:\Consum\index.htm.

3. A partir d’aquí es navegarà com si s’estigués visitant el web. Els enllaços externs poden fallar si no es té la connexió a Internet.

El WebCopier  inclou el Navegador integrat (és necessari  tenir el Microsoft Internet Explorer 3.x o superior) que permet:

· Visualitzar els fitxers descarregats, fins i tot durant la descàrrega. Per fer-ho, feu doble clic al fitxer que voleu visualitzar.

· Navegar per Internet.

· Imprimir llocs web sencers o només una part.

Per iniciar la navegació només cal fer doble clic a qualsevol dels nodes de la finestra de continguts.


Quídam: programa per a l’estructuració de llenguatge


http://www.xtec.es/cgi/programari_educatiu?TEMATICA=llengua

El Quídam és un material educatiu creat per Margarita Fortuny www.xtec.es/~mfortun4 que té com a objectiu facilitar l’estructuració de la frase en etapes inicials de l’adquisició del llenguatge. 

Una de les parts del projecte Quídam és un programa informàtic que utilitza un diccionari d'accions en imatges creat per l’autora que facilita a l’alumnat treballar de manera autònoma amb l’ordinador.

Aquest programa es complementa amb un dossier de fitxes i material de vocabulari i estructuració de llenguatge en paper per treballar a classe.

	El programa proposa quatre activitats complementàries: 

· Diccionari d’accions en imatges

· Visualitzador de frases

· Estructuració de frases

· Seqüenciar frases 

Totes les activitats tenen:

· Suport multimèdia amb so, imatge i text que, de manera  automàtica, reforça l’activitat.

· Un apartat d’escriptura que es pot treballar com una activitat de còpia, dictat o evocació.
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· La possibilitat d’imprimir la pàgina que permet ampliar el treball a classe o a casa.

Perquè funcionin totes les prestacions del programa es requereix:

· El Windows 95 o posterior

· una tarja de so compatible Sound Blaster

· la síntesi de veu UPTCV  

Diccionari de verbs

Es tracta d’un diccionari visual on s’han  substituït les definicions per dibuixos. El diccionari preveu activitats de consulta i d’escriure.

Activitat de consulta

La consulta es realitza escrivint el verb en infinitiu a la casella de text. En prémer el programa mostra el dibuix tot dient el verb.

Unes icones permeten escoltar les diferents formes temporals dels verbs i veure la traducció als diferents idiomes.
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	Passat
	Present
	Futur
	Gerundi
	Participi
	Sinònims


 Activitat d’escriure

	. Prement la icona llapis es mostra una finestra on es pot escriure la forma verbal seleccionada en fer clic sobre les icones dels temps verbals. Es disposa d’opcions per corregir i per imprimir
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	escriure
	 corregir
	imprimir 


Visualitzador de l'estructuració de llenguatge 

En aquesta activitat es construeix una frase escollint entre les diferents opcions que el programa proposa. Les frases i les paraules tenen una triple representació auditiva, textual i gràfica.

Les frases segueixen l’estructura TSVOL (Temps + Subjecte + Verb + O. directe + Lloc) Per a cada element es pot escollir un nombre limitat de paraules i el procediment de construcció permet veure i escoltar les diferents paraules i una imatge global de la frase.

El procediment de construcció pot seguir un procés doble:

· Automàtic, que presenta el elements de forma ordenada per ajudar a crear l’estructura de la frases.

· Manual, on es pot escollir els elements sense cap ordre prefixat.

Es disposa de diferents modalitats per resoldre les activitat d’escriptura:
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	Iniciar el procés d’escriure
	Còpia 
	Dictat 
	Esborrar la frase
	Llegir el text escrit 
	Corregir
	Tancar  el procés d’escriure
	Imprimir 


Aquí com en la resta d’exercicis: 
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	Proposa una nova activitat semblant a la realitzada. 
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	Torna al menú o surt de l’activitat. 


El conjunt de paraules i imatges estan recollides en un joc de cartes per  treballar el procés invers a nivell oral o amb les fitxes del segon bloc. 
Estructuració

	En aquesta activitat es tria un tipus d'estructura base que es vol treballar i tot seguit es pot crear un nombre il·limitat de frases amb els elements del vocabulari i els verbs del diccionari en tots els temps verbals

Després de seleccionar el model de frase es mostra una pantalla amb els elements de l’estructura buits. Fent clic al seu interior podrem seleccionar el vocabulari disponible. 

Les paraules se seleccionen a partir dels dibuixos que les representen mentre que els verbs també poden ser triats escrivint-los directament.
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Cal tenir present que:

- els subjectes poden ser persones o animals

- les persones poden adoptar trets facials de diferents ètnies

- els verbs es poden seleccionar escrivint-los i adoptar diferents temps a partir de les icones

Les possibilitats d’aquest exercici són gairebé il·limitades, sobretot quan es juga amb l'absurd. Igualment es disposa de les opcions d’escriptura en les diferents modalitats i la d’imprimir. 
Seqüències 

En aquesta activitat es poden triar fins a tres verbs que representin una seqüència d’accions relacionades o bé independents. Un cop imprès, s’obté una fitxa amb la qual es poden construir frases en tots els temps verbals i ampliar-ho amb sinònims. 

Final

El Quídam tracta de l’estructuració de la frase i els seus diferents components. 

Utilitza unitats d’informació representades per imatges com un llenguatge universal que ens permet comunicar-nos des del primer moment i permet entendre el contingut i integrar més ràpidament els continents de llengua escrita i parlada.
Cada imatge representa una unitat d’informació i el seu conjunt ens expressa un pensament i són de destacar les solucions adoptades per  treballar els diferents temps verbals així com els adverbis. 

El programa pren l’acció (verb) com a unitat d’informació fonamental en la comunicació  i nucli central de la frase.
El Quídam és d’especial utilitat per a l’alumnat d'incorporació tardana que prové de l'estranger i amb qui el professorat no disposa d’un llenguatge oral comú i els diccionaris que s'aconsegueixen són escrits en el seu idioma oficial, el qual desconeixen en la majoria d'ocasions perquè parlen dialectes.


AlfaWin’Geomètric
L’Alfawin’Geomètric és un conjunt de programes en què s’aprofiten les capacitats gràfiques de l’ordinador i les possibilitats matemàtiques del dibuix geomètric per engrescar i motivar l’usuari a investigar lúdicament les formes, els colors de les figures i les relacions que s’estableixen en la composició.

El paquet es composa de vuit aplicacions que poden funcionar de forma aïllada o integrades com un conjunt amb una interfície de disseny unificat.

L’autor,  Bernat Orellana, porellan@pie.xtec.es, amb gran experiència professional tant en l’àmbit del disseny com en el de l’educació, ens proposa aquests materials on s’integra de forma lúdica els aspectes del disseny creatiu, els geomètrics matemàtics i els tècnics o professionals.

Els programes es  poden descarregar de http://www.xtec.es/cgi/programari_educatiu i són de lliure ús dins el sistema educatiu de Catalunya en activitats sense ànim de lucre.

En aquesta primera entrega presentem dos materials que us permetran retrobar algunes de les activitats amb simetries que fèieu amb el Deluxe Paint. Es tracta del Màgic (simetries simples) i el Calidoscopi  (simetries múltiples).

Les activitats funcionen amb el Windows 95 o posteriors tot i que algunes funcions poden quedar limitades amb el Windows XP.
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Màgic
Presentació

El Màgic és un programa de dibuix per  treballar simetries simples o d'un eix. En dibuixar un traç, l'efecte mirall, la reflexió, es produeix automàticament a la banda contrària on dibuixem. 

El treball amb línies i punts amb una estructura interna de tipus vectorial permet unes definicions de traç molt equilibrades que realcen els efectes aconseguits a la pantalla i a les impressions. El programa disposa d'un sistema de gestió de les funcions de la impressora aconseguint uns resultats molt brillants en la impressió en paper. 
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	Les diferents eines de dibuix estan sempre visibles i  són de fàcil accés amb unes funcions que s'activen amb icones, permetent d'aquesta manera el treball a nois i noies amb dificultats d’aprenentatge. 

Eines de dibuix:

 - Diferents gruixos de traç.

- Traçat de rectes, cal punxar i arrossegar.

- Traçat de cercles, s’estampen en fer clic.

Apareixen un botons de + i -  per ampliar la mida del cercle.

- Traçat de línies irregulars.

- Rodet o pot de pintura amb diferents trames per  omplir sectors poligonals. 

El rodet pot pintar amb colors llisos o amb trames.

- Eix de simetria mostra o amaga l’eix. 
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Gestió del color

L’Alfawin’Geomètric gestiona el color amb un sistema propi diferent a l’estàndard del Windows. 

Es treballa amb un sol color actiu que s’utilitza tant per dibuixar com per omplir. Es disposa d’un doble sistema de panells per seleccionar el color.

- Graella de colors 

És un conjunt de petits rectangles de colors que en fer clic canvien el color actiu. És la manera més ràpida de seleccionar el color, però sols ens permet accedir als color bàsics.

- Escales cromàtiques

És un rectangle situat a la capçalera del programa amb diferents intensitats d’un mateix color. En fer clic sobre un punt de l’escala, el color queda registrat com a color actiu. L’escala s’acompanya d’uns controls per facilitar el canvi d'escala de treball. 

Esborrar i desfer

L’Alfawin’Geometric guarda un registre dels diferents passos en la creació del dibuix de manera que podem accedir en qualsevol moment a alguna de les versions anteriors.

En fer clic a la icona es desplega un visor amb les darreres vuit fases anteriors. Tan sols situant-se en una d’elles el fitxer es carrega a la finestra principal. 

Fent clic a qualsevol de les fases s’amaga el visor i podem seguir treballant amb normalitat.

Hi ha dues maneres de fer un nou projecte de dibuix:

- mitjançat la icona full en blanc

- menú Arxius | Projecte nou
El sistema de fitxers

L’Alfawin’Geometric utilitza un sistema propi per gestionar els fitxers gràfics. Els programes poden carregar fitxers en format GIF, JPG o BMP, però quan sols poden guardar en format BMP

El sistema de fitxers que es troba al menú Arxius inclou:

· Projecte nou per crear un nou dibuix.

· Obrir i editar un dibuix. Desplega un quadre de diàleg propi que ens permet navegar per les diferents unitats i carpetes de l’ordinador.
Fent clic sobre un nom de fitxer es visualitza a la finestra la imatge.
Per carregar-lo cal clicar en el botó Importar, Obrir.

La finestra d’arxius no es desplaça i es tanca fent clic al botó Sortir.

· Exportar el dibuix al Paintbrush: obre el programa Paint amb el dibuix que estem treballant.

·  Deixar el dibuix al porta-retalls: fa una còpia del dibuix que estem treballant a la carpeta del Windows i es pot enganxar en qualsevol altre programa.

· Explorar obre l’Explorador del Windows.

	· Imprimir el dibuix: desplega un quadre de diàleg per a la impressora de disseny molt intuïtiu, que a més de seleccionar la qualitat i orientació de la impressió permet afegir el títol, l’escola, l’autor i altres informacions que s’imprimiran junt amb el dibuix.
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La finestra d’Imprimir no es pot desplaçar i es tanca fent clic al botó Sortir.

Propostes didàctiques
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	Presentem un dibuix molt senzill i demanem a l'alumnat que ressegueixi el dibuix des del costat dret o esquerre de la pantalla i que observi els efectes aconseguits. Igual que a l'exercici anterior. Ara ha “d’endevinar" el perfil simètric dibuixant a l'altra banda de la part dibuixada. Queda explicat gràficament.
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	Presentem un dibuix i demanem que l'alumnat en faci la decoració. També podem demanar-li que ressegueixi el perfil.
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	Presentem un perfil i l'alumnat ha de completar el dibuix. Després ha d’acolorir els resultats obtinguts i desar-ho a la carpeta.


Calidoscopiscopi
Presentació

El Calidoscopi és una eina de creació lúdica, apta per a qualsevol tipus d’usuari. Els resultats moltes vegades són imprevisibles, però sempre espectaculars i inciten a passar una bona estona dibuixant i observant. 

És una eina de treball creatiu a l’aula d'informàtica de les escoles de primària o secundària, però el que de debò fa que aquest programa sigui una molt bona aplicació didàctica són els resultats obtinguts amb nois i noies amb necessitats educatives especials. Petits moviments amb el ratolí es multipliquen, en diverses zones de dibuix, a partir de diferents eixos simètrics. Aquests els podem definir en número.  

Treball amb el Calidoscopi 

Les diferents eines de treball estan sempre visibles i accessibles d'una forma directa activant-les amb botons o icones.  

Entre les eines destaquen: 

· Nombre de girs o d'eixos simètrics del dibuix: 4, 6, 8, 16, 24... 

· Forma i mida del pinzell: recte, rodó, quadrat... 

· Selecció del color actiu que funciona de manera semblant al programa Màgic. 

· Desfer o tornar a versions anteriors del projecte que funciona tal com s’ha explicat al Màgic.

· El menú Arxiu i el sistema d’impressió funcionen tal com s’ha explicat anteriorment.

· Nou projecte: es pot fer un nou projecte de dibuix de dues maneres:

- mitjançat la icona full en blanc

- menú Arxius | Projecte nou
El Calidoscopi mostrarà una quadre de diàleg a la part inferior de la banda dreta de la pantalla que cal respondre Sí per continuar.

En el mateix lloc es desplegarà una paleta de colors o cal determinar el color de fons.

Fent clic sobre el quadrat de color s’iniciarà un nou projecte amb el color de fons seleccionat.

Mostres de  treball
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L’ESCOLA HOSPITALÀRIA: UNA ESCOLA AMB DIFERÈNCIA
Anna Falgueres

Les escoles d'àmbit hospitalari atenen les necessitats educatives especials plantejades per infants i joves malalts. Els alumnes de les escoles d’àmbit hospitalari són tant els infants i joves hospitalitzats com els que reben atenció educativa a l’hospital de dia o en règim ambulatori.

En aquestes escoles hi treballem mestres, i el nostre objectiu no és només que no perdi els hàbits d'estudi o reforçar aprenentatges, sinó que intentem que pugui fugir una mica del que representa la vida a l'hospital i recuperar algunes parcel·les de la seva vida normal.

	Quan es pensa en una escola difícilment ens ve al cap una escola dins l’hospital. I quan es pensa en un hospital tampoc no pensem que podem trobar una escola i professionals de l’educació. La tasca educativa en una escola d'àmbit hospitalari és ben singular: la diversitat és la nota constant tant pel que fa a l'edat, curs escolar, segons l'escola de procedència, les situacions socials, econòmiques i familiars… Per tant, podem dir que una escola d’àmbit hospitalari és una escola amb diferència.
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Cal disposar d'eines i recursos per a totes les edats i situacions. La utilització de les tecnologies de la informació i la comunicació (TIC) en el context hospitalari permet un treball agradable, motivador i personalitzat. I gràcies al correu electrònic ens comuniquem amb l'escola d'origen i suposa un nexe d'unió amb el tutor/a, companys, etc. Els professionals de l’educació que treballem a l’hospital veiem en Internet una fórmula per sortir del nostre aïllament. Per això amb el Seminari virtual s’intenta buscar estratègies de treball cooperatiu entre els professionals de l’educació, ja sigui des de l’àmbit de Pediatria o de l’Hospital de Dia: http://www.xtec.es/ed_esp/sativir
A Catalunya, els i les professionals de l’educació que treballem en aquest àmbit estem representats i constituïts en Associació : ACPEAH (Associació Catalana de Professionals de l’Educació en l’Àmbit Hospitalari) http://www.xtec.es/entitats/acpeah
A Europa, l’organització HOPE (Hospital Organisation Pedagogy European) té representació a vint-i-tres països i ens permet treballar temes d’interès mitjançant diferents tallers (http://www.connect-to-hope.org).

La utilització de les TIC a la Unitat Escolar Hospitalària Dr. Josep Trueta de Girona

Donada l’especificitat de l’escola de l’hospital i el fet que aquest tipus d’escoles encara estiguin mancades d’un projecte curricular de centre, programacions o algun tipus de pauta organitzativa a seguir; aquest apartat serà bàsicament un repàs de les activitats que es porten a terme a l’escola de l’hospital de Girona i els materials dels quals disposa, per tal d’atendre la diversitat d’alumnes que hi ha a l’escola.

Tal com s’ha dit anteriorment, les escoles d’àmbit hospitalari estan formades per una gran diversitat d’alumnes. És per això que a vegades resulta una mica complicat programar activitats que puguin realitzar tots els infants. Així doncs, la mestra de l’escola s’encarrega de buscar activitats individualitzades per a cada un dels alumnes, tot i que quan hi ha nens de la mateixa edat s’aprofita per fer treballs en grup. A més de ser un grup molt heterogeni pel que fa a l’edat, el motiu d’hospitalització, el nivell d’aprenentatge, etc., també es diferencia en la durada del seu ingrés.

Quan un/a nen/a té una hospitalització de curta estada fem un treball de reforç i quan l’infant o jove malalt pateix una llarga malaltia, ens posem en contacte via Internet amb el/la mestre/a  de l’alumne/a i dissenyem un pla de treball per tal de seguir les activitats encomanades per l’escola d’origen.

L’aplicació, doncs, de les tècniques informàtiques en el procés d’ensenyança-aprenentatge ha permès comprovar-ne la utilitat i no només de forma lúdica, sinó com a mitjà de comunicació.  

La utilització de les TIC a l’escola de l’hospital ajuda a estar motivat i engrescat a l’infant i jove malalt, i l’ordinador és un instrument que pot millorar la seva qualitat de vida dins l’hospital, ja que li permet seguir amb els seus aprenentatges –a partir de programes d’exercitació d’aprenentatges o a partir de la facilitat d’accés a la informació– ,  permet comunicar-se amb els seus companys i professors, i li permet accedir al joc. 

Les TIC representen un gran suport en una escola d’hospital. L’escola no té horaris pel que fa a les assignatures. Les hores de matemàtiques o de llengua, a les quals estem acostumats a les escoles ordinàries, queden substituïdes per treballar de manera més flexible, atès que el que ens dóna la pauta a l’hora de treballar és l’estat psicològic o anímic de l’infant o jove malalt. Per tant, cada infant comença i acaba a la seva hora. Utilitzem sovint les activitats Clic que ens permeten treballar les diverses àrees temàtiques i també els programes de l’edu 365 (http://www.edu365.com).

A l’escola de l’hospital no vivim aïllats de l’entorn i treballem les festes populars, que són denominador comú per a tots els nens i les nenes. Les festes locals no les treballem, perquè la diversitat de procedència dels infants i joves malalts fa que no hi puguem incidir.

L’activitat lúdica té molta importància a l’escola de l’hospital, i disposem d’una mediateca que suposa una alternativa a l’activitat més curricular.

Per tant, la introducció de les TIC a l’escola de l’hospital afavoreix:

· La realització de tasques administratives i de preparació de material per a alumnes d’edats i nivells diferents.

· La realització d’activitats tant per part d’un/a alumne/a que és un/a pacient ocasional com per un/a altre/a de malaltia llarga.

· La relació de l’alumnat tant amb el/a tutor/a com amb els seus companys de l’escola ordinària. Presentar treballs o activitats al professor/a tutor/a de l’alumne/a i així poder seguir amb una avaluació continuada. Permet la coordinació entre el/la tutor/a del curs i el/la mestre/a de l’hospital.

· Possibilita l’oportunitat de contactar amb altres alumnes en la mateixa situació en els diferents hospitals de Catalunya i compartir materials elaborats sobre salut.

· Fer una mena de racó virtual utilitzant material didàctic en CD-ROM o de la xarxa.  Aquest ordinador també pot servir per visitar, de manera virtual, altres mons i sortir per uns moments de la realitat quotidiana de l’hospital.

Les malalties i el taller de salut

El fet d’assistir uns dies a l’escola també s’aprofita per treballar temes relacionats amb la malaltia de cada nen. És per això que sovint es fan activitats de cerca d’informació en el cas dels més grans. 

Per exemple, quan els nens pateixen diabetis se’ls pot oferir un ampli ventall d’activitats. Per aprendre més sobre aquesta malaltia, els infants poden treballar amb el CLIC de la diabetis, que és un material informàtic realitzat per les mestres de l’escola Sant Joan de Déu de l’Hospital General de Manresa http://www.xtec.es/recursos/sinera, que a partir del joc treballa el coneixement de la malaltia, les seves complicacions i com actuar davant d’elles, els diferents tipus d’insulina, i la valoració de la importància de l’exercici físic com a control de la glucèmia. Una altra possibilitat que treballem a la nostra escola és fer un recull dels aliments que els són saludables a partir d’un treball conjunt amb la dietista. 

La resta de malalties les treballem a partir d’activitats i jocs i hem confeccionat unes definicions tècniques i unes altres a l’abast de l’infant. A partir d’aquí hem elaborat un hospital sota la perspectiva del nen/a amb l’objectiu que el nen/a malalt/a se senti protagonista i l’ajudi a entendre la seva situació. Només adjuntarem les definicions que hem fet pensant amb els infants, ja que és el material més habitual. 

A partir d’aquí ens proposem confeccionar un CLIC de l’hospital, HOSPICLIC, on el nen podrà explorar els diferents serveis dedicats a la salut i veurà què fa el personal de l’hospital, i també les proves i cures que s’hi fan.

També incidim en temes d’educació per a la salut a través de l’aula de salut del web d’educàlia http://www.educalia.org. Aquest web permet conèixer les diferents parts de l’hospital (urgències, quiròfan, habitacions dels malalts, escola...), el vocabulari del material mèdic i les parts del cos. També podem fer aquesta activitat a partir del CD Bienvenido al Hospital, on poden conèixer el procés que segueix una persona des del moment en què és ingressat fins que se li dóna l’alta.

Més informació:

Podeu trobar més informació sobre aquestes escoles a les adreces següents:

· Seminari Virtual: http://www.xtec.es/ed_esp/sativir 

· Webs dels centres: http://www.xtec.es/ed_esp/esc_hosp ,  http://www.xtec.es/~afalguer/mestres
· IV Congrés Europeu de Mestres i Pedagogs a l'Hospital: http://www.xtec.es/hospital_education
· ACPEAH (Associació Catalana de Professionals de l’Educació en l’Àmbit Hospitalari): http://www.xtec.es/entitats/acpeah
· Clic sobre la diabetis: http://www.xtec.es/recursos/sinera 

· Hospiescoles: http://www.xtec.es/~afalguer/hospiescoles/
· Els drets dels infants malalts:  http://www.xtec.es/~afalguer/textos
V Jornada de Tallers per a la Creació de Materials per Atenció a la Diversitat i l'Alumnat amb NEE
www.xtec.es/ed_esp/jornada

Introducció

Com en cursos anteriors, enguany realitzarem aquesta jornada amb l’objectiu de crear materials específics que responguin a necessitats concretes d’uns alumnes que, a causa de les seves necessitats educatives especials, no utilitzen els materials estàndards.

Tallers proposats 

Fins ara els tallers proposats són:

· Revista jove. Número extraordinari d'estiu.

· Adaptació de ratolins, polsadors i joguines adaptades.

· Adaptació de materials del grup classe a les necessitats dels alumnes integrats.

· Activitats d’iniciació a la lectoescriptura basades amb el llenguatge SPC.

Proposta de nous tallers

Cal tenir present  que per fer un taller és necessari: 

· Una proposta concreta d'un material que s’ha de dur a terme o d'una necessitat que s’ha de cobrir. 

· Una persona o equip que es faci responsable de la coordinació de l'activitat, dels continguts i d’altres aspectes pedagògics del material.

Des de l’organització ens ocuparem de: difondre l’activitat, cercar l’equipament, proporcionar el suport tècnic, i publicar els materials al web i en un CD-ROM quan sigui possible.

Es ponde fer noves propostes des de la pàgina dels Tallers o be mitjançant un correu electrònic a jfonoll@pie.xtec.es
Aspectes organitzatius

La data de la jornada serà el dijous 26 de juny  de les 09.30 hores fins a les 18.00 hores i es realitzarà de manera distribuïda per Catalunya en funció de les propostes.

El calendari previst és:

· fins al 25 de maig: publicació de la Proposta de tallers 

· del 29 de maig fins a l’11 de juny: període de preinscripció

· 15 de juny: publicació dels admesos

· a partir del 16 de juny: treballs preparatoris via Internet

Trobareu informació més detallada a l'adreça www.xtec.es/ed_esp/jornada, on hi ha enllaços per enviar-nos les vostres propostes i opinions.

Un parell de webs

	Centro de Recursos de Educación Especial de Navarra  (http://www.pnte.cfnavarra.es/~creena/)
	[image: image83.png]





El CREENA es un servei de suport a l’atenció educativa de l’alumnat amb NEE que assessora  la comunitat educativa (famílies, centres escolars, orientadors, professorat, serveis socials generals i específics, associacions...) i gestiona els recursos humans, materials, tècnics...

Al seu web s’hi pot trobar: 

-  Informació sobre les diferents discapacitats: auditius, motòrics, físics i visuals.

- Les actes del I Congreso Nacional de Educación y Personas con Discapacidad.

- Un apartat de Noves tecnologies  amb una guia de software, enllaços a ajudes tècniques,  recursos educatius i programes CREENA de creació pròpia.

Els programes del CREENA són gratuïts i es poden descarregar del web. Naturalment,  estan en castellà o euskera,  però alguns d’ells són entorns oberts que es poden personalitzar  o treballen aspectes on el contingut lingüístic es irrellevant.

Revista Jove  (http://www.xtec.es/~enieto2/)

	Revista Jove és una revista juvenil, mensual, amb continguts que poden interessar als joves entre catorze i divuit anys i que com a mitjà d’expressió utilitza sistemes augmentatius i alternatius de comunicació. 

Aquesta revista està  feta a partir de treballs dels propis alumnes o de mestres i professionals que s’han responsabilitat d’una secció concreta.

La revista,  que ja va pel número 7, està pensada tant  per a nois i noies adolescents que no saben llegir però que coneixen els símbols, com per als que tenen un mínim nivell de comprensió lectora.

L’objectiu és que aquests nois i noies tinguin la possibilitat adequada a la seva persona d'informar-se a Internet tant en els continguts com en les seves possibilitats. Permet que aquests joves puguin ser més autònoms a l'hora de poder rebre informacions. 

En definitiva, es tracta d’una acció normalitzadora que elimina barreres d’accés d’Internet posant-hi continguts significatius per a un determinat col·lectiu. 

És una acció meritòria en la línia del disseny accessible (Disseny per a Tots) al web que vol garantir  la presència de la discapacitat a Internet com a mitjà d’integració en la societat de la informació. 
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