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Sessio 5: formats i captura
d’imatges digitals (l)

Objectius

Fer correctament captures digitals. Per aixo cal coneixer minimament el programa
Gimp, del qual se’n ddna unes pinzellades. També s’indica uns criteris senzills de
lectura d’imatge que s’amplien en altres moduls, on es descriuen més tecniques dels
processos d'adquisicio d’imatges 1 de les caracteristiques dels formats que defineixen
la mateixa imatge digital.

Continguts

e Fonts i formats de les imatges digitals.

e Compressid, resolucid, dimensions i profunditat de color.
e Captura de pantalla i cerca d'imatges per Internet.

e El procés de digitalitzacié amb escaner.

e Possibilitats expressives de 'escaner.

e Les cameres de fotos digitals

1. Fonts i formats de les imatges

Sovint es dona el cas que a ’aula necessiteu imatges per incorporar a un document
de text, a una pagina web, per imprimir-les en un full, per fer-ne una copia i per
penjar-les a l'aula, per elaborar un determinat material didactic, per retocar-les
(acolorir-les, enfocar-les, ampliar-les, enquadrar-les, trucar-les...); aquestes imatges
les heu de poder tractar a I’ordinador. El primer pas a I’hora d’incorporar-ne alguna
¢s saber d’on les podeu extreure.

e Si necessiteu una imatge determinada, podeu fer una recerca a Internet o en un
dels nombrosos CD amb imatges, sovint classificades per categories.
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Introduccié a I’'as de la imatge digital

e Siteniu la imatge a la pantalla de 1’ordinador, podeu fer una impressié de tota la
pantalla o d'una part per tal de convertir-la en una imatge.

e Si disposeu de la imatge impresa (en llibres, revistes, fotografies...), podeu
digitalitzar-la amb un escaner. Amb aquest procediment podeu digitalitzar tamb¢
imatges d'objectes i aplicar-los alguns efectes especials.

e Si disposeu d’una camera de fotografiar digital, podeu crear imatges digitals a
partir de la realitat.

e Si disposeu d’una camera de video digital, podeu extreure «fotogrames» o
«enquadraments» amb el programari escaient.

e Si teniu una targeta capturadora de video, podeu extreure fotogrames de
qualsevol enregistrament en video o del senyal de video d’una camera.

e [ sempre teniu el recurs de crear vosaltres mateixos la imatge a partir d’un
programa d’edici6 grafica, el Gimp per exemple.

Un cop digitalitzada, la imatge es converteix en un fitxer. Depenent del tipus de
fitxer amb que la deseu conservara caracteristiques més o menys fidels a la seva font,
tindra més o menys qualitat, sera més o menys facil retocar-la sense que perdi
qualitat, sera més o menys facil d'interpretar per qualsevol ordinador o programa...
Tots aquests factors vindran determinats per quatre parametres diferents: el format
de la imatge, la profunditat de color, la resolucid i el pes del fitxer d'imatge.

El format de la imatge ¢és la manera com es codifica la informaci6 de la imatge en
un fitxer. Hi ha dues grans families d'imatges: els grafics vectorials i els mapes de
bits.

Els fitxers amb grafics vectorials (els trobareu en format EPS, CDR, DFX, WMF...)
contenen instruccions (vectors) amb informacid sobre les linies i corbes que contenen
les imatges; o sigui, descriuen les imatges a partir de les seves caracteristiques
geometriques. La representacio de la imatge que fa un programa d'edicié de grafics
vectorials (I'Illustrator, el Corel Draw, el Freehand, el Graphx Designer, el Flash...)
es basa en el calcul d'aquests vectors. Les imatges vectorials resultants tenen
l'avantatge que son independents de la resolucid, €s a dir, s'escalen automaticament
per apareixer nitides, independentment de les dimensions o del color. Tenen
l'inconvenient que, com més complexes son, 1'ordinador triga més a calcular-les i a
representar-les.

Cerqueu fitxers amb la imatge vectorial. wmf als materials del curs DV30, modul2,
Obriu-la amb el Gimp , amb el menu Fitxer|Obre

B (0 x

Extensions  Ajuda
M A
3 #

Accepteu els parametres que el Gimp us proposa per defecte quant a resolucio,
dimensions... Aquesta pantalla és propia dels grafics vectorials.

[ nou... Ctrl+N

@ Obre ubicadid. ..

Mhra al rarant [
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Amplada:
Alcada: |231 E P ["’l
=1
Ratio X: |1,|:u:u:u:| E| %
| Ratio ¥ |1,n|:u:u:| 4] i
| Resolucia: IEIIII,IIIIIIIII @ pixelsfin [Vl

Observeu la imatge: les seves linies, colors... Tanqueu-la & i torneu a obrir la
mateixa imatge, perd ara multiplicant les dimensions per 8 (podeu escriure un dels
valors d'amplada, o algada, o bé escriure 8 en els camps Ratio X o Y). En clicar en
un camp diferent d'on heu modificat el valor, tots els altres s'actualitzaran

m
automaticament sempre que la icona , que restringeix la proporcio d'aspecte, estigui
. . . . . ., Y
activa. Amb aquesta icona activa, clicant a les fletxes de variacié dels valors = d'un
dels camps, veureu com augmenten o disminueixen els que s'hi relacionen.

Amplada: |1552 @
Alcada: IIB-'-'I-B @ px [ - |
i )
Ratio X; ILIIIIZIIIIEI @
|
| Ratoy: [Loom [
| Resoludad: IEIEI,EIIIIEI @ pixels fin [ - |

Observeu la imatge: €s vuit vegades més gran que l'anterior, perd segueix mostrant-
se nitida. Fixeu-vos, per exemple, en el campanar. (Clicant a la icona + de la part
dreta de la barra d'informacié de la finestra d'imatge, us podeu moure per diferents
zones de la imatge.) Com que probablement tota la imatge no us cabra a la pantalla,
¢s possible que el Gimp us la presenti escalada. Assegureu-vos que l'escala és

100%| ¥ (part inferior de la finestra d'imatge). Podeu ajustar 1'escala desplegant els

seus valors, o prement repetidament les tecles +/- del teclat, o amb la lupa P )

Tanqueu X ara la imatge vectorial. wmf. Deseu la imatge bitmap.tif (DV30 modul 2
/materials ) a la carpeta de treball. Obriu-la amb el Gimp: sembla identica a la imatge
vectorial. wmf. Augmenteu-la 8 vegades 800%| ¥ i comproveu-ne el resultat. Fixeu-
vos, per comparar-ho, en el campanar. La imatge s'ha fet més gran fent cadascun dels
seus pixels més grans.

N

mapa de bit:

atg
wvectorial
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Aquest exemple il-lustra la diferéncia entre les dues grans families d'imatges: quan
I'heu augmentada vuit vegades amb l'escala, 'heu tractada com un mapa de bits, quan
li heu indicat el valor, 1'heu tractada com una imatge vectorial.

Els fitxers de mapes de bits, o de trama (els trobareu com a *.xcf, *.bmp, *.tif, *jpg,
*.gif, *.png...), utilitzen uns punts (pixels) que tenen assignada una determinada
posicid i un determinat color. La representacié del grafic que fa un programa editor
de mapes de bits (el Gimp, el Paint Shop Pro, el Photoshop, el Corel Photo-Paint...)
¢s, doncs, un mosaic format per peces de colors diferents. Aquestes imatges tenen
l'avantatge de reproduir rapidament i amb molta fidelitat gradacions subtils d'ombres
1 colors. El seu principal inconvenient és que, en escalar-les, perden definici6. A la
imatge de la dreta podeu veure una porcié de la imatge de l'esquerra ampliada 12
vegades.

Dins els mapes de bits, els formats més utilitzats son BMP, TIF (format sense
compressio), GIF, PNG 1 JPG (amb compressid); a més, cada programa de retoc
d'imatges sol tenir un format propi (a I'exemple del Gimp, XCF).

2. Els parametres de definicié d'una imatge digital

Quan es parla d'una imatge digital definint-la amb els adjectius “gran” o “petita”,
aquests poden fer referéncia a dos parametres diferents: 1'espai que ocupa la imatge
en la memoria de l'ordinador o en un fitxer (expressat en bits, Kb...); o les
dimensions de la imatge (amplada 1 alcada, expressades en pixels, en centimetres...).
A partir d'ara, s’utilizara la paraula “pes” per fer referéncia a l'espai que ocupa una
imatge a la memoria RAM o a l'espai que ocupa el fitxer d'imatge al disc, 1 la paraula
“dimensions” per fer referéncia a l'alcada o a I'amplada d'una imatge.

Sempre que necessiteu reduir el pes d'una imatge, haureu de renunciar a alguna
caracteristica de la imatge original: haureu de prescindir d'algunes dades (compressio
amb perdua), o desar-la amb menys colors dels que té en realitat (baixar la
profunditat de color), o fer que es compongui de menys punts de color que 1'original
(baixar la resolucio), o fer-la més petita (baixar els valors de les dimensions
d'amplada i/o al¢ada).
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2.1. El format propi del Gimp: imatges *.xcf

Deseu la imatge rosa.xcf (DV30, modul 2/ fitxers) a la vostra carpeta de treball del
disc dur. Obriu-la amb el Gimp i poseu el punter del ratoli damunt la imatge. A
diferents parts de la finestra apareixen dades significatives de la imatge: rosa.xcf
(nom del fitxer), 400 (pixels d'amplada), 300 (pixels d'algada), 359, 162
(coordenades de posicio actual del cursor), px (unitat de mesura), 100% (escala),
945 KBytes (memoria RAM que necessita la imatge).

" Gosa xc3.0 (R, Copa 30000y _igix]

Eitwer Edita Seleccona Visualitzer Imatge Capes Eines Diaglegs Filires Fun::iuns|

@

-:u:-—x| ::-I
T A T T T Y

[=1=18

||||||||||||_|J’_j|

=
a2

Fons (845 K1) Cancel-la |

Podeu accedir a altres informacions de la imatge al ment Visualitza|Finestra
d'informacio:

R

359,162 px | = || 1o00%| =

Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio 85



Introduccié a I’'as de la imatge digital

"% Finestra d'informacié _|of x|
|, Informacio de la imatge [
Q rosa,uef-7 9 ‘

Dimensions del pixel; 400 x 300 pixels

Mida d'impressia: 5,557 x 4, 168 polzades
Resoludd: 71,9836 x 71,9336 ppp
Relacd d'escala: 100,00
Imatge Capes Eine Mombre de capes: 1
D Mova vista Mida en memaria: 945 KB
¥ Punta punt Tipus de visualitzadd: Color RGB
Zoom (100%c) Clazze visual: Color real

: Profunditat visual: 24
'f_l Encongeix el contorn

Pantalla completa

® Finestra dinformads @,ﬁ,juda X Tanca

i e R

Els fitxers *.xef son propis del Gimp. Contenen tota la informacié de la imatge; a
més, poden emmagatzemar altres informacions addicionals utils per al Gimp, com
per exemple informacions relatives a les capes. Per tant, i per regla general, quan
necessiteu desar una imatge per seguir treballant-hi més endavant, la millor opcio és
utilitzar el format *.xcf.

Les imatges amb format JPG poden conservar una profunditat de color de milions de
colors, reduint considerablement el pes del fitxer. Aixo fa que aquest format sigui
molt utilitzat a Internet, en cameres digitals (que han de posar com més fotografies
millor en un espai reduit) i, en general, sempre que vulgueu treballar amb imatges
amb moltes gradacions d'ombres i colors 1 necessiteu estalviar espai. Utilitzen un
algorisme de compressié amb peérdua de dades, la qual cosa desaconsella desar com a
JPG una imatge que ja tingui aquesta extensio.

2.2. Compressio sense pérdua i profunditat de color

Hi ha altres formats d'imatge més universals que el propi del Gimp. Conserven les
informacions que permeten reproduir totes les caracteristiques de la imatge original
en la major part d'aplicacions i programes; les Uniques informacions que no
conserven son aquelles propies del Gimp.

Amb la imatge rosa.xcf oberta al Gimp, aneu al menu Fitxer| Anomena i desa... j

trieu, al desplegable Selecciona tipus de fitxer ' Selecciona fipus de fitxer (Per extensio) |
I'opcid I"“E‘t'—JE SCCNLEIEIIEL] Deseu la imatge a la carpeta de treball del disc. Al

desplegable ' Navega per a alires carpetes | podeu triar la carpeta on desar la imatge.

Un cop desada la imatge, tanqueu-la & i torneu-la a carregar [Il]. Aneu al menu
Visualitza|Finestra d'informacié i comproveu si hi ha algun canvi respecte de
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rosa.xcf. Veureu que les dades de la imatge (dimensions, profunditat de color,
resolucio, mida en memoria) son les mateixes. Si compareu la qualitat de les dues
imatges, veureu que no hi ha diferéncies apreciables entre elles. Per tant, els formats
BMP i XCF donen una qualitat d'imatge equivalent.

Obriu una altra vegada la imatge rosa.xfe. Al ment Fitxer|/Anomena i desa, trieu
ara el tipus de fitxer *.tif. A les opcions de fitxer, seleccioneu Compressié = Cap.

#= Desa com a TIFF 10| x|

" LZwW

™ Dzamiat Aa hite

Tanqueu el Gimp i cerqueu a I’ordinador les tres imatges que hi heu desat: rosa.xcf,
rosa.tif 1 rosa.bmp. Comproveu que el seu pes €s molt semblant: en el cas dels
fitxers *.tif 1 *.bmp, idéntic (352 KB); en el cas del fitxer *.xef, un pel més baix.

*bmp i *.tif son formats sense compressido més universals que *.xef (hi haurd més
aplicacions que sapiguen interpretar un fitxer *.bmp o *.tif). Conserven totes les
propietats de la imatge 1 son utils per desar imatges que calgui utilitzar en
aplicacions, sempre que el pes de la imatge (habitualment alt) no representi un
problema.

& Nota explicativa nimero 1
Sempre que vulgueu veure la qualitat resultant després d'un canvi de format, heu de tancar la imatge i tornar-
la a carregar. Per tornar-la a carregar, el més rapid és utilitzar el ment Fitxer|Obre el recent.

3. Compressié amb pérdua: “.jpg

Els fitxers d'imatge sense compressio conserven totes les propietats de la imatge, per
la qual cosa el seu pes sol ser molt gran. Sovint, es necessitara rebaixar aquest pes, la
qual cosa comportara perdre part de la informacio de la imatge.

Obriu el fitxer rosa.xef amb el Gimp. Deseu la imatge en format

—Toro RSP Al ment Desa com a JPEG, trieu una qualitat del 75% i
deixeu les opcions avangades per defecte:
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4 Desa com a JPEG i 10| x|

guamﬁt: — | rﬁv 75 :

Midedel Tixer: deSConeEquis

[~ Mostra la previsualitzacid en una finestra dimatge

[ Opcions avancades

@ Ajuda

<:9 D'acord

x Cancel-la

Tanqueu la imatge rosa.jpg. Torneu-la a obrir .Obriu també la imatge rosa.xfc.
Poseu-les I'una al costat de l'altra i intenteu buscar diferéncies de qualitat. Si a
primera vista no n'observeu, augmenteu les dues imatges 8 vegades amb el selector

800%™ de la part inferior de la finestra d'imatge del Gimp, o simplement prement
repetidament la tecla [+] del teclat, i compareu el color dels pixels que formen la part
central de la flor (la icona *de la part inferior dreta de la finestra d'imatge us pot
ajudar a situar-vos-hi). Veureu que hi ha forga pixels que, malgrat ser vermells, tenen
tonalitats diferents en una imatge 1 en ’altra.

Tanqueu la imatge rosa.xcf. Cliqueu damunt la imatge rosa.jpg i retorneu-la a escala
1:1, amb el selector 100%I¥ o simplement prement repetidament la tecla [-] del
teclat. Al ment Visualitza|Finestra d'informacié, comproveu que les dades de la
imatge son iguals o molt semblants a les dades de la imatge rosa.xef (vegeu punt 1
d'aquesta sessio 2).

Obriu una altra vegada la imatge rosa.xcf. Deseu-la ara amb el nom rosa2, format
JPG, amb una qualitat del 15%. Si voleu, us podeu estalviar el pas de seleccionar el
tipus de fitxer del desplegable escrivint directament rosa2.jpg al camp Nom:

=10l x|

Mom: 1rnsa 2.ijpg

Tanqueu la imatge rosa2.jpg i torneu-la a obrir [1H]. Observeu els canvis que ha
experimentat respecte a 'original, 1 també respecte a la imatge rosa.jpg.

Tanqueu el Gimp 1 cerqueu a I’ordinador les dues imatges *.jpg que heu desat:
rosa.jpg i rosa2.jpg. Comproveu que el pes de rosa.jpg ¢s inferior al de les imatges
rosa.tif o rosa.bmp (unes 25 vegades menys pesant) i que la imatge rosa2.jpg, que
¢s la que t€ menys qualitat, €s també la que té menys pes (unes 90 vegades menys
pesant).
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Podeu fer més proves de qualitat: 100%, 50%...; establiu, de manera intuitiva. quin
valor ofereix una relacié més bona entre la qualitat de la imatge 1 el seu pes.

e JPG és un format de compressié6 amb pérdua: a més compressié, menys qualitat. Les
imatges *.jpg, malgrat la seva compressio, son capaces de reproduir milions de colors (24
bits), la qual cosa les fa molt Utils per comprimir imatges de fotografies. Una imatge *.jpg
amb una qualitat del 90% pesa forca menys que la mateixa imatge en format *.bmp o *.tif;
i en una aplicacié on només calgui presentar les imatges per pantalla, la diferéncia de
qualitat entre una i altra és inapreciable. La seva capacitat per donar qualitat amb poc pes
fa que aquest format sigui el més utilitzat a I'hora de publicar fotografies en pagines web,
eines de presentaci6... També és un format utilitzat ampliament per les cameres de
fotografia digital. Es un format universal, interpretat per gairebé totes les aplicacions que
utilitzen imatges, incloent-hi, per exemple, lectors DVD de sobretaula.

e Si opteu per desar a qualitats baixes, podeu aconseguir efectes curiosos en les vostres
imatges, semblants a les dels quadres impressionistes. Si per contra busqueu qualitats
altes, la qualitat en el moment de desar haura de ser proxima a 100. Habitualment, no
doéna bon resultat desar una imatge font *.jpg amb el mateix format, ja que es comprimeix
dues vegades i, per tant, la pérdua d'informacié és molt gran.

4. Compressio sense pérdua: *.gif i *.png

Una altra opcid que teniu per comprimir imatges €s utilitzar els formats GIF i PNG.
Aquests formats son més indicats per a grafics en que les ombres 1 les trames subtils
de colors no siguin gaire significatives. Deseu la imatge flors.xcf (DV30 modul
2|fitxers) a la vostra carpeta de treball amb el Gimp. Obriu-la i observeu les seves
propietats amb el menu Visualitza|Finestra d'informacio:
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| oE = b Informacio de la imatge
= 0 | 100, florsuch-3
T ]
| | Cursor iCnmeniﬁri i
= Dimensions del pixel: 320 x 240 pixels
iz Mida d'impressig: 3,334 x 2,500 polzades
] Resaolucia; 95,9866 x 95,9866 ppp
Tt_ Relado d'escala: 100,00
g—_ Mombre de capes: 1
— Mida en memaria: 605 KB
] Tipus de visualitzacid: Color RGE
i Classe visual: Color real
| Profunditat visual: 24
= .i_i P Ajuda A Tanca
| o | * || 100%)~ |Fons (& S

Amb el menu Fitxer|Anomena i desa, deseu la imatge en format a
la carpeta de treball. Us apareixeran dues finestres d'informacio sobre el procediment
que esteu fent. Accepteu els parametres per defecte. Tanqueu la imatge flors.gif 1
torneu-la a obrir [1M]. Aneu al menu Visualitza|Finestra d'informacio i constateu
els canvis, concretament, als parametres Mida en memoria i Tipus de visualitzacio.

Tanqueu la imatge flors.gif. Obriu novament flors.xcf, deseu la imatge en format
PNG (flors.png), i accepteu els parametres que el Gimp us ofereix per defecte.
Quant al nivell de compressid, trieu un nivell 0. Comproveu, amb el menu
Visualitza|Finestra d'informacid, que no hi ha diferencies significatives respecte a
la imatge flors.xcf.

Mivell de compressié: -__[_| IEI @

Tanqueu la imatge flors.png, obriu la imatge flors.xcf i deseu-la com a flors2.png,
amb un nivell de compressio entre 51 9.

Tanqueu el Gimp i cerqueu a I’ordinador les quatre imatges que heu desat: flors.xcf,
flors.png, flors2.png i flors.gif. Comproveu que el pes més alt correspon a la
primera, el més baix a I'tltima 1 els pesos intermedis als dos fitxers *.png.

Els formats GIF 1 PNG s'utilitzen, com el JPG, per comprimir imatges. Son formats
de compressid sense perdua que aconsegueixen pesar menys reduint la profunditat de
color dels pixels. El format GIF és antic, molt adequat per a grafics amb poques
gradacions de color. Amb el format PNG es poden obtenir qualitats altes, pero també
el pes del fitxer sol ser for¢a superior. El format PNG pot substituir, a la practica, i
depenent de la compressio que hi apliqueu, els fitxers *.jpg 1 els *.gif.
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5. Profunditat de color

El formats GIF i PNG aconsegueixen comprimir les imatges rebaixant el nombre de
colors, o sigui, rebaixant la profunditat de color 2B, o la quantitat d'informaci6 sobre
la imatge que es necessita a cada pixel (o punt), expressada en bits. Com més
profunditat de color tingui una imatge, més informacid sobre color haura de tenir; per
tant, sera de més qualitat, perd també ocupara més espai a la memoria 1 al disc.

Deseu la imatge_flor.xcf a la carpeta de treball del disc dur. Obriu-la amb el Gimp.
Deseu-la en format flor.png, amb una compressié igual a 0. Comproveu, amb el
menu Visualitza|Finestra d'informacio, que el tipus de visualitzacié (informacio de
color de la imatge) és color RGB (o color real, o milions de colors), i la classe i
profunditat visuals (manera com es presenta a la pantalla) és 24 bits (milions de
colors).

Tipus de visualitzacid: Color RGE
Classe visual: Color real
Profunditat visual: 24

Obriu el menu Imatge|Mode i trieu I'opcio Indexat. A la finestra que us apareixera,
deixeu les opcions per defecte; procureu que el valor del camp Nombre maxim de
colors sigui 256.

[| Escala de grisos

857 Indexat...

Zomposa. ..

Bescomposa. .. Mombre maxim de colors: |256 [+

Comproveu, al menu Visualitza|Finestra d'informacio, que el tipus de visualitzacid
(profunditat de color de la imatge) s'ha reduit, mentre que la presentacié en pantalla
de la imatge segueix admetent milions de colors (24 bits).

Tipus de visualitzacio: Color indexat (256 colors)
Classe visual: Color real
Profunditat wisual: 24

Torneu al menti Imatge|Mode 1 trieu 1'opcié RGB. La imatge torna a poder acceptar
matisos cromatics de milions de colors.

Torneu al ment Imatge|Mode, trieu 1'opcié Indexat 1, a la pantalla que us apareix tot
seguit, canvieu la profunditat de color a 4 colors. Observeu els canvis en els matisos
de color de la imatge i en els parametres del menu Visualitza|Finestra
d'informacié. Deseu la imatge amb format flor2.png, amb una compressio igual a 0.
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Feu diferents proves amb diferents nombres de colors utilitzant, també, I'opcio
Escala de grisos, i deseu les diferents imatges sempre en format florx.png, sense
compressio. Quan acabeu, tanqueu el Gimp i cerqueu a ’ordinador les imatges
flor1l.png, flor2.png... Comproveu que, malgrat que totes les imatges heu utilitzat la
mateixa compressio (0), el pes dels diferents fitxers varia en funcié del nombre de
colors.

Una imatge amb una profunditat de color de 24 bits no pressuposa que la imatge
contingui milions de colors, simplement pressuposa que pot -contenir-los.
Habitualment, les imatges solen tenir entre unes desenes i uns pocs milers de colors.
Tanqueu les imatges i torneu a obrir flor.xef. Aneu al meni Capes|Colors|Analisi
del cub de color.

]
(¥

Flu=-8l Fines Dialegs Fillres Funcons

D Mowva capa... |
EJ] Duplica la cap Balang de color...
wlls ANGoTE |8 CapE [Zir]+H @ To-Saturadd...
&l Fusiona al capdavs ﬁ Acoloreix. ..
f suprimeix Ia capa (@) Brilantor-Contrast...
Pila » Llindar...
| coos JEITEE
Mascara * H oy
Transparéncia 3 i
B —+1 Posterize...
Transforma 3 =
Dt Mida del marc de la capa. .. E D
:EI: Capa a mida de |a imatge [; Lo
Automatic b
D\. Escala la capa...
# Escapcal la caps |E| Histograma
Escapca automaticament la capa Analisi del cub de color...

Observeu les dades que fan referéncia al nombre de colors: Nombre de colors dnics: 41408

Tanqueu la 1imatge flor.xfc 1 feu aquesta comprovacié a flor2.png:
Mombre de colors dnics: 4,

Les imatges amb color indexat no poden reproduir totes les gammes de color. Amb la

imatge flor2.png oberta, seleccioneu l'eina pinzell j , trieu el color vermell
N .

" Jcom a color de primer pla i un pinzell actiu E una mica gruixut, i
intenteu fer un guixot a la imatge de la flor. Comproveu que el color del guixot no €s
vermell, sind6 que és un dels quatre colors de la imatge (el que s'acosta més al

vermell). Per fer el guixot vermell, préviament haureu de canviar la profunditat de
color de la imatge a color RGB, amb el menu Imatge|Mode RGB.

Capes Eines Didlegs Fillres Fundons

€1 puplica crl+n
Transforma 3 [ I g

La profunditat de color afecta tant la qualitat de la imatge (com més profunditat, més
qualitat), com al pes (com més colors, més pes). Per regla general, cal utilitzar
formats que acceptin milions de colors per imatges del tipus fotografia, com el
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format JPG o PNG:; i formats amb color indexat per imatges del tipus dibuix, grafic o
icona, com el GIF o el PNG, amb un nombre baix de colors.

& Nota explicativa nUmero 2

La profunditat de color és el nombre de bits utilitzats per representar el color de cada pixel. Una
profunditat de color n equival a una quantitat 2 elevat a n de colors. Aixi doncs, una profunditat de
color de 16 bits equivaldra a 2 elevat a 16 colors: 65.566 colors possibles.

La profunditat de color en el tractament d'imatges oscil-la entre 1 i 32 bits sent els valors més
usuals: 8 bits (256 colors), 16 bits (milers de colors) i 24 bits (milions de colors, o color real, o color
RGB).

RGB prové de les sigles Red Green Blue (Vermell Verd Blau): sén els tres colors primaris a partir
dels quals es poden formar tots els altres. El color RGB té una profunditat de color de 24 bits: 8
bits (o 256 variacions possibles de color) per cadascun d'aquests tres colors primaris. Hi ha més
de 16 milions de combinacions possibles entre els tres colors (256 x 256 x 256, o bé 2 elevat a
24). L'ull huma no és capag¢ de discriminar entre tants colors, de manera que una profunditat de 24
bits és més que suficient per representar tots els colors possibles d'una imatge. Les imatges de 32
bits no contenen més informacié sobre nombre de colors que les de 24 bits; aquesta informacio
addicional s'utilitza per a transparéncies de bits.

6. Resolucioé d'una imatge, resolucié del monitor i
resolucié de la impressora

La resolucié d'una imatge es correspon amb la quantitat de pixels que la descriuen.
Sol mesurar-se en pixels per polzada (ppp o ppi) [:H], i de la resolucié depén tant la
qualitat de la representaci6 de la imatge en pantalla o per impressora, com el pes del
fitxer o la quantitat de memoria que necessita el fitxer d'imatge.

Deseu les imatges silvestre.jpg 1 silvestre2.jpg a la vostra carpeta de treball del disc dur.

Podeu comprovar que la diferéncia en el pes dels dos fitxers: 725 i 55 KB,
respectivament. Obriu-les amb el Gimp i visualitzeu-les a escala 100%| [ H]. Es la
mateixa imatge, perd0 amb dues resolucions diferents: a 300 ppi i a 72 ppi. Si
compareu les seves dades al menu Visualitza|Finestra d'informaci6, podreu
constatar les diferéncies quant a nombre de pixels, resolucié i mida en memoria. Per
contra, observeu que la mida d‘1mpressm ila profundltat de color son les mateixes.

Lzl m_:" ..l_l_
i e Do I TR

Observeu que la imatge amb més resolucio apareix més gran (4,16 vegades més gran,
la mateixa proporcié que hi ha entre 300 i 72). Aix0 no €s degut al fet que sigui més
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gran en realitat, sin6 al fet que la vostra pantalla només pot presentar 72 pixels per
polzada, en lloc dels 300 que en realitat caldria representar. E1 Gimp us presenta en
pantalla tots els pixels que conté la imatge. En no poder encabir més de 72 pixels per
polzada, ho soluciona fent la imatge més gran.

Proveu ara, a la imatge silvestre.jpg, de rebaixar la resolucid. Obriu el menu
Imatge|Mida d'impressio.
Imatge

[}

apes Eines Diadlegs  Filtres

Mida de |a imatoe ajustada a les capes

| B Mida dimpressid...

D\ Farala la imatns

Baixeu la resolucié amb els botons ¥i amb la icona Restringeix la proporcio
d'aspecte activa. Observeu que, a mesura que disminueix la resolucid, augmenten
proporcionalment l'amplada i1 l'algada de la imatge. El Gimp resitua els pixels
sobrants (n'hi havia 300 per cada polzada) fent 1'area de la imatge més gran.

#_Definiu la resolucié d'impressié d'imatge o =]

Definiu la resolucié d'impressio d'imatge
—  silvestre,jpo-8

Mida d'impressic
s

Amplada: 14,846

Alcada: 17,743 |¥| polzades -

£
el

Resolucia X; |72,005 a

|
Resoluda ¥: |72,005 = 4 pixelsfin v|

@.ﬁg’uda | & cancella

Wi

ﬁ]F‘_.edeﬁneix

<:'9 D'acord

Configurant adequadament la resolucié del vostre monitor, podeu veure les imatges
més o menys nitides, 1 més o menys definides. Cada monitor sol tenir unes
possibilitats propies a I'hora de presentar la informacio en pantalla, que van des d'una
configuracié molt basica dels primers monitors en color, ara ja obsoleta (640 x 480
pixels 1 256 colors) fins a configuracions on els pixels es concentren per donar
qualitats molt acceptables (1400 x 1050, 32 bits, per exemple).

La resolucio6 de les imatges afecta la seva qualitat, la presentacié en pantalla, la sortida
per impressora, la memoria que es necessita per treballar amb la imatge i el pes del fitxer.
Si esteu treballant amb imatges que tenen com a destinacié un document electronic, amb
una resolucié de 72 ppi n'hi haura prou, ja que els monitors convencionals rarament poden
millorar els resultats per damunt d'aquesta resolucié. Si, en canvi, necessiteu imprimir-les,
és convenient ajustar la resolucié a les possibilitats de la impressora, ja des del moment
de creaci6 de la imatge digital (amb un escaner, una camera digital...).

& Nota explicativa nUmero 3
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Per exemple, si una imatge té una resolucié de 72 ppi (que és la resoluci6 estandard de les
imatges que es presenten per pantalla, tipus imatges que acompanyen documents d'Internet),
significa que, en una polzada quadrada, hi ha 5.184 pixels (72 x 72). Expressat en centimetres,
uns 800 pixels per centimetre quadrat. Si la mateixa imatge té una resolucié de 600 ppi (una
resolucié apta per fer-ne una impressio en qualitat estandard), en una polzada hi haura 360.000
pixels (uns 6.670 pixels per centimetre quadrat). Aquesta necessitat de més o menys pixels
influeix molt sobre el pes del fitxer.

& Nota explicativa numero 4
El Gimp no pot modificar dues imatges simultaniament. Quan tingueu dues o més imatges obertes
amb el programa, només una pot estar activa. Les imatges s'activen fent clic a damunt amb el
ratoli. Sabreu que una imatge és l'activa perqué té el color caracteristic de I'aplicaci6 activa de
I'entorn operatiu a la barra d'estat (superior). En I'exemple, la imatge activa és lila2.xcf.

I filaccf-1.0 (RGB, Capa 1) 400> i B -0 x|
Fitwer Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Eines Didlegs  Filtres Fun::inns|

= In l4nn

A tila2.ccf-2.0 (RGB, Capa 1) 10075

Fitker Edita GSelecciona Visuglitza Imatge Capes l

Flll|||||u|||||||*||1'|:|'ﬂ|||||||E“"?

II|I|I|I¢4E]

At

o | ¥ 100% | * ‘Fons (345 KB) Cancella

7. Dimensions de les imatges

Per ultim, podeu reduir el pes d'una imatge reduint-ne les dimensions (algada i/o
amplada). Deseu la imatge lila.xcf a la carpeta de treball del disc dur. Obriu-la amb el
Gimp 1 fixeu-vos en els parametres Dimensions del pixel i Mida en memoria al
menu Visualitza|Finestra d'informacio.

Dimensions del pixel: 400 x 300 pixels

Mida d'impressia: 5,556 ¥ 4,167 polzades
Resolucia; 72 % 72 ppp
Relado d'escala: 100,00

Mombre de capes: 1
Mida en memadria: 945 KB

Timi1m A vsimmlidma i Calae OD
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Reduiu les dimensions de la imatge amb el menu Imatge|Escala la imatge. Escaleu-
la a unes dimensions de 100 x 75 pixels.

gl Capes Eines Dig

L‘li Duplica
Mode
Transforma
F: Mida de la imatge... Mida de la imatge
Mida de la imatge ajustad; X |—|—|‘.
. 1 . r Amﬂlada' ]'I:":l | |l
@ Mida d'impressia. .. —
= = Alcada: |75 = pixels hd
Escala la imatge

=taid fd 100 x 75 piels

Deseu la imatge nova com a lila2.xef. Observeu els canvis al menu
Visualitza|Finestra d'informacié. Sortiu del Gimp i compareu el pes dels dos
fitxers. Observeu que el pes del segon €s unes 16 vegades més petit que el de la
imatge original, la qual cosa es correspon amb el canvi de dimensions de manera
proporcional (4 vegades més petita d'amplada per 4 vegades més petita d'algada).

e Elpes d'una imatge €s proporcional a les seves dimensions: augmentant les dimensions d'una imatge,
augmenta proporcionalment el pes, i disminuint-les, el pes de la imatge disminueix proporcionalment.

e En general, doncs, el pes d'una imatge depén de les seves dimensions, de la resolucid, de la profunditat
de color i del format de la imatge. Cal trobar I'equilibri entre el resultat que voleu obtenir i el pes de la
imatge resultant evitant resolucions excessives, imatges massa grans, formats inadequats o profunditats
de color innecessaries, sobretot si les imatges que treballeu han de formar part de documents que
compartireu més endavant (a través d'una pagina web, d'un correu electronic...).

8. La captura de pantalla i la recerca d'imatges per
Internet

8.1.Les captures de pantalla

Deseu la imatge gat.jpg a la carpeta de treball del disc dur. Obriu-la amb el Gimp.
Polseu la tecla Impr Pant (impressio de pantalla). Aneu al ment Fitxer|Adquireix|Del
porta-retalls. Heu creat una imatge nova que podeu manipular com qualsevol altra
imatge amb el Gimp, 1 que correspon a la informacié que tenieu a la pantalla de
'ordinador quan heu premut la tecla Impr Pant.
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4 El GIMP =10] x| =t
B2 cxtevsions miuda |
[ nou... Ctrl-+ H’ «ff L
= obre... cirl+0 B &
@ Obre ubicadd. .. :
Obre el recent k Q .ﬁ

e ﬁEnganxammaﬂuu
K Preferéncies Captura de pantala...

Dialeqgs r Del portaretalls

TLAIATRI

Comproveu que la imatge que heu creat correspon exactament a la pantalla. Si

s'escau, poseu l'escala de la imatge a 199%! ¥ Podeu desar-la a la vostra carpeta de
treball en format GIF o PNG.

Tanqueu &la imatge que acabeu de crear i cliqueu damunt la imatge gat.jpg.
Premeu simultaniament les tecles Alt + Impr Pant. Aneu al menu
Fitxer|Adquireix|Del porta-retalls. Heu creat una imatge nova amb la diferéncia
que ara no conté tota la pantalla de 'ordinador, sin6 només la finestra activa en el
moment de prémer les tecles Alt + Impr Pant.

Tanqueu les imatges gat.jpg 1 la captura de pantalla que heu fet. Obriu la imatge
silvestre.jpg que heu utilitzat en la practica anterior. Polseu simultaniament les tecles
Alt + Impr Pant per capturar-la. Quan la tingueu, mireu la diferéncia en el valor de
resolucid entre les imatges silvestre.jpg 1 la captura de pantalla: mentre que la
primera té una resolucié de 300 ppi, la segona té una resolucié de 72 ppi. Totes les
captures de pantalla tenen aquesta resolucid, independentment de la imatge que
captureu.

També podeu fer les captures de pantalla a través del Gimp. Obriu el menu
Fitxer|Adquireix|Captura de pantalla:

@ Obre ubicadd...
Chbre el recent
Adquireix

2 Preferéncies Captura de pantalla...

hialens 3

Nal nartzratslle

Amb l'opcié Captura la pantalla sencera, i assignant un temps d'espera, el Gimp us
creara una imatge de tota la pantalla de 1'ordinador.

Tecnologies de la Informacioé i la Comunicacio 97



Introduccié a I’'as de la imatge digital

=101 x|
(" Captura una Unica finestra
(» Captura la pantzlla sencera
després |E +| Segons de retard
-ﬁ-jLJdE ‘ X cancel'a Adquisicio

Si opteu per capturar una Unica finestra, haureu d'arrossegar la creueta fins a la
finestra que vulgueu capturar. Aquest procediment equival a Alt + Impr Pant.

Drag croszhair to select window

_|_
Cancel |

Les captures de pantalla es poden integrar en qualsevol aplicacid que pugui utilitzar
imatge. Tanqueu totes les imatges que hagiu obert amb el Gimp. Obriu amb el
navegador el portal XTEC (http://www.xtec.net). Captureu la imatge de tot el portal
amb qualsevol de les quatre maneres exposades, i creeu la imatge nova amb el Gimp.

= El GIMP
Eitwer Extensions Ajuda

e e \This
PAd /8RB A
B TOhEO? Z2 0 £
J & o o o

Imagineu que us interessa una part de la imatge que acabeu de capturar, no tota.
Cliqueu a l'eina Selecciona regions rectangulars i1 seleccioneu, a la captura de
pantalla que heu fet, una area rectangular o quadrada determinada (per seleccionar
una area quadrada, premeu la tecla Majuscules al mateix temps que seleccioneu
l'area). Si voleu rectificar la seleccid, podeu clicar fora de 1'area seleccionada o treure
la seleccié amb el ment Selecciona|Res i tornar-hi.

Visuglitza Imatge Capes

g Ctrl+A
[4 invertsix Ctrl+1
2 Flat= M= el

Quan tingueu la seleccid feta, copieu-la al porta-retalls amb el ment Edita|Copia, i
feu-ne una imatge nova amb el ment Edita|Enganxa com a nou.
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Sli-W Selecdona  Visualtza Imatge  Car Sir-W Sclecdona  Visualitza Imatge  Cap

<:3J Desfés Selecda de rectangle Ctrl+2Z <:;| Desfés Selecdd de rectangle Ctrl+2
S Historial de desfer i Historial de desfer
4 Retalla Cirl+% Y Retalla Cirl+%
B Copia Cirl+C Copia Cirl+C
Copia visible Copia wisible
E Enganxa Cirl+v m Enganxa Ctrl+v
E Enganxa a ﬁ Enganxa a
Memaria intermédia. L Memdria intermédia. *

Heu creat una imatge nova que correspon a una area concreta d'una captura de
pantalla. Adoneu-vos que, amb aquest procediment, podeu obtenir facilment imatges
de qualsevol procediment que tingueu a la pantalla de I'ordinador.

8.2. Internet, font inesgotable d'imatges

Internet €s el banc d'imatges més gran, en continua expansio i en constant evolucio.
Perd per les caracteristiques propies de la Xarxa, per les limitacions en quant a
rapidesa 1 flux de dades per les linies i les caracteristiques dels navegadors, a les
pagines web trobareu sobretot imatges amb unes caracteristiques especifiques: no
gaire grans, amb poca resolucié i comprimides en format GIF o JPG perque son els
formats amb que¢ treballen tots els navegadors i perque pel seu pes ocupen poc espai i
no triguen gaire a carregar-se.

Obtenir imatges a Internet és ben senzill: obriu el navegador i connecteu-vos
novament a http://www.edu365.com . Feu clic amb el bot6 dret del ratoli damunt el
logotip (I'0liba) 1 obrireu un menu on haureu de seleccionar 1'opci6 Anomena i desa
la imatge... 1 triar el nom (l'original per defecte) 1 la carpeta on la voleu desar.
Deseu-la a la carpeta de treball.

Endarrere
EEenia

Torna a carregar
Atura

Yizualitza ['arigen
Yizualitza la informacia
Vizualitza la imatge [marezipares_def. gif]

[WEfRer can & Empaperat
Afegeix un prefert

Crea una diecera

Ervia la pagina

Copia la ubicacio de la imatge

Inicieu una altra sessi6 amb el Gimp i obriu la imatge que acabeu de capturar.
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Comproveu que la imatge del vostre disc 1 la imatge d'Internet son ideéntiques.
La diferéncia amb les captures de pantalla rau en el fet que desant les imatges
d'aquesta manera, aquestes conserven totes les caracteristiques originals (pes del
fitxer, dimensions, resolucid, profunditat de color, compressio i tipus de fitxer).

Encara teniu una altra opcid, si el vostre navegador us la permet: cliqueu damunt la
imatge del logotip amb el botd dret del ratoli i cerqueu 1'opcié Copia (o bé qualsevol
altra opcio equivalent, depenent del navegador que utilitzeu). Tot seguit, al Gimp,
obriu el ment Fitxer|Adquireix|Del porta-retalls.

CHLALMED LU a 1A

Estableix com a element d'escriptori. ..

Retalla

Frnia 2 drarsrs
Si necessiteu una determinada imatge ¢€s molt probable que la trobeu a Internet.
Podeu utilitzar un cercador o bé visitar una de les nombroses pagines especialitzades
a oferir imatges als usuaris usuaries.

Hi ha molts cercadors amb motors de recerca d'imatges, molts dels quals es poden
configurar perque apliquin filtres: color/blanc 1 negre, GIF/JPG/BMP... En tot cas €s
convenient cercar en més d'un idioma (preferiblement angles) i a tota la Xarxa (sense
limitar-se a una zona geografica concreta. En l'exemple us mostrem una cerca
d'imatges de balenes amb el motor Altavista ( http://web.altavista.com/cgi-
bin/query?pg=g&stype=simage ) (més de 5.000 imatges trobades)

Search for: Help | Advanced Image Search | Eamily Filtar is O
fonar Search
Show Me:

¥ Photos W Graphics W ButtonsiBanners W Color W Black And White

Sources:

¥ The web Farther Sites: IM 'I

Podeu utilitzar altres cercadors: amb Lycos (http://www.lycos.es )trobareu unes
20.000 imatges.
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Opciones de Blasqueda

Buscar |whalg] Buscar |

Referencia rapida | Ayuda Avanzada

|T|:u:laz las palabras j

{En qué catalogo?

" En el wehb * En imagenes
" En paginas espafialas " En sonidas
" En MP3 " cCatdlogo Tripod Espafia

Proveu de fer una cerca amb Altavista, o Lycos, o el cercador que utilitzeu
habitualment d'imatges de qualsevol gran ciutat del moén. Comproveu que els
resultats oferts son, a vegades, desconcertants.

En alguns casos podeu utilitzar també motors de cerca de pagines (en lloc d'imatges)
per limitar la cerca, o per capturar imatges d'esdeveniments, llocs... poc coneguts. El
cercador Google (http://www.google.com) (amb la possibilitat d'interficie en catala)
¢s una bona eina (com moltes altres).

Go L_)S C

Catala

IPr-:u:essé de vergesl

Cerca amb el Google Awui tinc sort!

Cerqueu una imatge concreta amb els tres cercadors. Deseu la imatge que considereu
que s'acosta més a les vostres exigencies a la carpeta de treball

El que importa no ¢€s la quantitat d'imatges trobades, sind la capacitat dels cercadors
d'aplicar filtres per fer cerques amb diferents criteris que desestimin a priori imatges
que no ens interessen.

Hi ha nombroses pagines web que s'han especialitzat a oferir imatges als visitants:
son freqiients les pagines d'icones per categories, de GIF animats, d'imatges
esportives...

Com a exemples navegueu per les galeries en linia Microsoft Design Gallery
(http://dgl.microsoft.com ) o 321clipart (http://www.321clipart.com).

Deseu una imatge de cadascuna d'aquestes pagines a la carpeta de treball.

A la Xarxa podeu trobar també imatges fixes especials, com ara panoramiques de
360 graus que necessiten els connector (plugin) dels programes amb qué estan
elaborades. Aquests solen instal-lar-se amb els navegadors.
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Per tultim, podeu adquirir un dels nombrosos CD d'imatges o en fitxers d’imatges
(clipart) (generals, d'icones, tematics...) que hi ha al mercat, amb milers d'imatges i
amb una interficie concreta per incorporar-les als vostres documents.

9. El procés de digitalitzar amb escaner

L’escaner tipic de sobretaula que teniu al centre educatiu i a casa sol ser un dispositiu
compost per una carcassa, amb I’interruptor d’engegada i opcionalment altres botons;
una tapa articulada; un vidre porta objectes; una barra horitzontal mobil on hi ha una
lampada fluorescent, una lent 1 el sensor de digitalitzacio; 1 unamemoria intermedia
(buffer) on s’emmagatzema ’enorme quantitat de dades amb queé es tradueix la
imatge que s’esta digitalitzant, abans de ser enviada a I’ordinador.

Tipus

La qualitat de la imatge que esteu digitalitzant, i la rapidesa del procés, la capacitat
de digitalitzaci6 d’arees més o menys grans... estan condicionades per molts factors:
aixi, es pot parlar de diferents tipus d’escaner:

e depenent de si el moviment de digitalitzaci6 el fa el propi escaner o no: escaner
de sobretaula o manual,;

e depenent del port de 1'ordinador on es connecta: escaner SCSI, USB... ;

e depenent del dispositiu que converteix el senyal lluminds en senyal electric:
escaner de CCD (bona qualitat 1 rapidesa) o de CIS (més economic);

e depenent del tipus de lampara: de catode fred (duren més de 5.000 hores, el
procés de digitalitzaci6 és més lent i de menys qualitat de color), de catode calent
(duren unes 1.000 hores perd son rapids i de bona qualitat) o de descarrega de
Xenon (professionals)

e depenent de I'area que es pot digitalitzar en una sola passada: escaner A4, A3...

e depenent de les seves capacitats de digitalitzacid: escaner de diapositives, de
negatius...

e depenent del global de les seves prestacions: escaner professional, semi-
professional, domestic.

Funcionament

Una de les claus d’una bona digitalitzacio esta en la identificacid dels colors. Un
escaner divideix I’espectre cromatic en els seus components basics RGB (Red,
Green, Blue [Vermell, Verd, Blau]), extraient la quantitat de vermell, verd i blau que
hi ha a cada punt de la imatge a partir d’'una escala d’intensitat o profunditat de color,
expressada en bits.

Instal-lacio d’un escaner

Cal seguir les instruccions del fabricant i connectar 1’escaner a 1’ordinador pel port
que correspongui, amb el cablejat adient. Normalment caldra instal-lar també un
determinat programari per tal que I’ordinador reconegui I’escaner com un dispositiu
propi; normalment el programari ve acompanyat d'un o més programes auxiliars de
retoc d'imatges o de ROC (Reconeixement Optic de Caracters). Un cop instal-lat
I’escaner podreu comengar a digitalitzar imatges amb el seu programari o bé amb el
vostre programa de tractament d’imatges. En aquest cas, el Gimp.

A continuacid es mostra el procés de digitalitzacio d'imatges prenent com a model la
interficie de digitalitzacié de 1'escaner HP Scanjet 4100, que trobareu com a dotacid
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d'equipament informatic en molts centres. Trobareu referéncies a altres interficies en
les notes explicatives.

e Reviseu si l'equip esta a punt (connectat fisicament a l'ordinador amb el cable
corresponent 1 endollat) Si té un bot6 d'engegada, premeu-lo.

e Aixequeu la tapa de l'escaner 1 poseu-hi una fotografia.
e Digitalitzeu amb el Paint Shop Pro

e Obriu el Gimp 1 assegureu-vos que teniu seleccionat el dispositiu que pertoca.
Per fer-ho: aneu al menu Fitxer|Adquireix|Twain.

4 El GIMP

Extensions  Ajuda

[ nou... Crl+N M aﬁ
= cbre... Ctrl+0 | NS
@ Obre ubicadd. .. %
Obre el recent 3 G ﬁ
') Enganxa com a nou e —
Captura de pantalla... 2 Preferéncies
Del porta-retallz Cizlegs » I—il

e i ah s P
| ] surt Ctrl+Q

e Seleccioneu el que correspongui al vostre escaner d'entre la llista de dispositius
TWAIN disponibles i feu clic al botd Seleccionar

Seleccionar origen

Crigenes:

EPSON STYLUS CH3600 2.29 (532-32
EPSORN WA 5 560 [32-32)

Seleccionar

Cancelar

e Torneu al menu Archivo-Importar-TWAIN. Seleccioneu l'opcié Adquirir.

= Digitalizar mediante Hewlett-Packard ScanJet 4100C 2=l

¢ Qué desea digitalizar? L s =l

Seleccione una de las siguientes opciones en
funcidn del tipo de imagen que desea digitalizar.

' Imagen en color
" Imagen en escala de grises

" Texto o imagen en blanco y negro

" Configuracién personalizada

También puede:
justar la calidad de |la imagen digitalizada

Vlstaprevial Digitalizar I Cancelar I

A
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e En aquest model d'escaner haureu d'esperar a que la lampada arribi a la
temperatura de treball adequada. Cada escaner (depenent si és de lampada de
catode fred o calent) triga un temps diferent: des d'uns segons a alguns minuts.

E=zpere, por favar... |

Calentando la lampara del ezscaner...

&

e Si tot funciona correctament, l'escaner s'iniciara i us apareixera la seva interficie
de digitalitzacio Si rebeu un missatge de l'estil «no es pot trobar l'escaner», pot
ser que un cable estigui mal connectat, que l'escaner estigui desendollat, o
apagat..., hi pot haver moltes causes Si teniu un escaner SCSI segurament
resoldreu aquest problema engegant sempre l'escaner abans que 'ordinador. Si no
trobeu cap rad aparent després d'haver fet aquestes comprovacions, proveu a
tornar a instal-lar el programari original de 1'escaner.

1 . Iniciar una exploracion nuesva |

2 ;Ddnde dezea colocar la exploracion?
Ia Paint Shop Pra j

3. — Hacer ajustes opcionales. .

...al tipo de zalida.

D ...al barde de zeleccian.

% ...al tamafio de zalida.

Faotagratia con el mejor colar
Ancho: 14,77 cm

Altura: 10,09 cm

Cambio de escala: 100 %

T amatio aproximado: 1,5 MEB

N E s

La interficie de digitalitzacid variara tant en funcid de 1’escaner com en funcio de la
versi6 TWAIN de l'aparell que tingueu instal-lada a I’ordinador. Amb una versid
posterior, la finestra d'inici del mateix aparell és diferent:
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= Digitalizar mediante Hewlett-Packard Scanlet 4100C ed

¢ Qué desea digitalizar? M 1]

Seleccione una de las siguientes opciones en
funcion del tipo de imagen que desea digitalizar.

st * Imagen en color

B | Imagen en escala de grises

% ™ Texto o imagen en blanco y negro

j’” ™ Configuracién personalizada

También puede:
Ajustar |a calidad de |a imagen digitalizada

Vista previa | Diigitalizar I Cancelar |

&

En altres escaners, les interficies seran, també, diferents:

EPSON TWAIN m

Lripen Docaments ;F'i:ﬂ-: j
Tlltl Imsagen i !Fulu Calbai 3
Dasting i | Impresora EFSOM StksFoto |
Resolucian: 13:1} 'f pop
v Mizcara Suave
Diigen: Anfz152 | af2a7m fom =]
. Tamafio: An | 2152 N!ZB..H E 25.60 B
9 3200
Escala: 4| | & [1m 4

118 | k| O 2 LE_I
e
& st | D Q

B Configuaciin. . |

¥ ModoAutomaico... | =

{l Ceara | ? A |

Aquest escaner us presenta ja només l'area de la fotografia, les quatre passes logiques
1 ordenades d’1 a 4 que cal seguir per digitalitzar una imatge i informacié sobre la
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imatge: color, dimensions, escalatge i pes [1Hl]. Si la imatge us apareix invertida
podeu corregir la seva posicio a l'escaner i reiniciar-lo prement el boto del pas 1:

|niciar una explaracian nuewya

Al pas 3 haureu de prendre decisions sobre les caracteristiques de la imatge, la
profunditat de color, I'area per digitalitzar i les dimensions de la imatge.

Nota explicativa nimero 1.

Cada escaner té una interficie diferent i unes prestacions concretes. Aixi, us podeu trobar que:

* d'entrada l'escaner no faci cap moviment, i no us presenti la fotografia o us presenti una imatge diferent a la
fotografia que voleu escanejar. En aquest cas caldra que busqueu un botdé amb un text semblant a Previsualitzar,
Escanejar, Iniciar... (en la llengua que sigui), o una icona alusiva;

* us presenti tota l'area de l'escaner amb la fotografia, en lloc de només la fotografia. En aquest cas podeu
seleccionar només 1'area de la fotografia amb l'eina de seleccid, que pot ser un boté amb un text semblant a
Seleccionar, Area... 0 una icona al-lusiva;

* sigui en aquest moment que us doni un missatge de l'estil de la nota explicativa nimero 1.

Al meni Cambiar tipo de salida cal informar de quin tipus d'imatge estem
digitalitzant: una fotografia (Fotografia con el mejor color) o un grafic senzill, tipus
icona, dibuix, comic (Dibujo en color), aixi com la profunditat de color (des de
monocrom fins a milions de colors). Si trieu l'opcié Texto podeu digitalitzar textos
de llibres o revistes per enviar-los a un document WORD 1 rectificar-ne el contingut,
aplicar-hi estils... Trieu diferents opcions i observeu els canvis en el calcul del pes
que va experimentant el fitxer la imatge (Tamaifio aproximado). Trieu finalment
'opci6 senyalada al grafic de sota, ja que estem digitalitzant una fotografia.

Cambiar tipo de salida EHE |

— Seleccionar el tipo de zalida de la exploracian

Texto Eiempla:
Dibujo en blanco v neqro

Fotografia en blanco v negro

Dibujo en color

Faotografia con el color normal [256 colares
‘(Fotografia con el mejor color [16.7 millanes de colores]

T amafio aproxirmado: 1.5 ME

V&
A | Sceptar I Cancelar Ayuda

Si no voleu digitalitzar tota la fotografia, amb I'eina de seleccid podeu enquadrar
l'area desitjada:
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Nota 2 Si feu la digitalitzacié des de 1’escaner mateix, prement el botd dret situat al frontal de I'aparell us
apareixeran moltes més opcions actives:

I (m] Image File ;I

8 Image and Text File

Aixi, podeu decidir enviar la imatge a qualsevol de les aplicacions que hi ha disponibles, o desar-la com un
fitxer. Enviar-la a una aplicacid significa que quan hagiu acabat el procés de digitalitzacid la imatge
digitalitzada se us obrira des de 'aplicacio.

Si voleu conservar la imatge digitalitzada, el millor cami és desar-la com un fitxer per utilitzar-la després en
qualsevol aplicacid. Si voleu aplicar-hi algun efecte (enfocar, canviar tonalitat, filtres...) acostumeu-vos a
digitalitzar directament des del Paint Shop Pro.

Al meni Cambiar tamaifio de salida podeu decidir si la imatge digitalitzada tindra
les mateixes dimensions (Utilizar el tamaiio original) que la fotografia original o
sera diferent. Si no ha de tenir les mateixes dimensions podeu canviar-les en termes
relatius (Porcentaje de ajuste del tamaifio de escala) o absoluts (Especificar
tamafio personalizado) segons la unitat (polzades, centimetres o pixels) que
decidim a Unidades. Proveu les diferents possibilitats i fixeu-vos en els canvis de
calcul del pes de la imatge.
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Cambiar tamafio de salida

— Seleccionar el tamafio de salida de |a exploracidn

& tilizar el tamafio original

™ Porcentaje de ajuste del tamafio de escala

10 =

" Especificar tamafio personalizado [sdlo proparcional]

Ancha: |1 0,05 cm ]

Altura: BT cm

Unidades: Centimetros vl Tamafio aproximadao: 797 KB
% Aceptar I Cancelar | Apuda |

També teniu l'oportunitat d'augmentar una part de la imatge amb I'eina Zoom per
obtenir plans de detall.

Al menu Ajustes|Resolucion podeu canviar la resolucié (Establecer una resolucion
personalizada) de la imatge que voleu digitalitzar, o deixar que el programa ho
decideixi per vosaltres (Permita que PrecisionScan LT seleccione
automaticamente...). Augmentar la resolucid repercuteix en la qualitat de la imatge,
que ¢s fa més evident si el que voleu és imprimir-la. Si simplement voleu treballar-hi
per pantalla (posar-la en un document electronic, en una pagina web, en una
presentacid Powerpoint...) amb una resolucié de 72 dpi en tindreu prou, ja que no
notareu la qualitat per sobre d'aquest valor amb un monitor estandard. Si voleu una
imatge de qualitat per imprimir-la podeu arribar fins a la resolucié que us doni la
impressora. En tot cas, I'augment de resolucié implica un augment del pes del fitxer
d'imatge. Trieu una resolucié de 72 dpi.
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Cambiar resolucion |

— Seleccionar la rezolucion de zalida de la exploracion

™ Permita que HP PrecizionScan LT seleccione
automaticamente la rezolucion dptima basandoze en loz
otrog ajustes seleccionados

Fezolucion: 150 ppp

&' Establecer una resolucion personalizada

|F"E'| PP

T amafio aproximado: 183 KB

[~ Tomarze tiempo adicional para wolver a explorar con valores de
rezolucion mas altos.

Aceptar I Cancelar Ayuda

e Un cop hagiu seleccionat totes les caracteristiques de la imatge que voleu
digitalitzar només caldra fer clic amb el ratoli damunt el
boto Enviarlaexploracion shara [ Jl]. Es creara una imatge digital a partir de la
fotografia que heu introduit a I'escaner, que us presentara el Paint Shop Pro.
Deseu la imatge a la carpeta de treball amb el nom escanerl, amb format JPG i
amb una compressid del 50%. Compareu el pes final de la imatge amb la primera
previsié que us havia donat el programa de digitalitzacio.

Nota explicativa numero 4.
A la majoria d'interficies de digitalitzacio el bot6 de digitalitzacio sol portar el text Digitalitzar, o bé una
icona que representa una imatge entrant a l'ordinador.

——
ZI_gPre‘zctica. Avaluacié inicial

En un escaner de sobretaula podeu posar-hi qualsevol objecte i treure'n la seva
imatge digitalitzada, obtenint resultats moltes vegades similars als de la fotografia de
detall. Tingueu en compte basicament dues coses:

e Els objectes quedaran il-luminats frontalment, i
e els volums que s'aparten del suport (vidre) es deformen 1 es desenfoquen.

Aixi, podeu obtenir bons resultats en objectes amb cares planes, com ara en aquesta
llimona seccionada.
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Proveu de digitalitzar (sense utilitzar la tapa de I'escaner) una fruita sucosa (taronja,
llimona, kiwi...) seccionada. Podeu col-locar-la directament sobre el vidre de suport
de l'escaner (i netejar el vidre després de treure la fruita) o utilitzar un vidre
transparent com a porta objectes. Deseu la imatge a la vostra carpeta de treball en
format JPG, amb una resoluci6 de 75 dpi, dimensions originals, amb una compressid
del 50%. Poseu-li com a nom el de la fruita (exemple: taronja.jpg).

Encara que l'objecte no sigui absolutament pla seguiu obtenint bons resultats, i
podeu digitalitzar objectes amb més volum 1 obtenir bones imatges:

Digitalitzeu qualsevol estri d'escriptori o una objecte que no sigui estrictament pla:
un boligraf, un tornavis, un clau... Deseu la imatge a la carpeta de treball amb format
JPG, amb una resolucio de 75 dpi i dimensions originals.

Moltes vegades necessitareu imatges d'aquest tipus: per treballar un camp semantic o
ideologic amb imatges, o els punts de vista, o la planificaci6... Un escaner ofereix
moltes possibilitats en aquest sentit i ens estalvia feina de cerca d'imatges.

En I'exemple segiient teniu pistes per elaborar una proposta per treballar els punts de
vista a partir d'objectes quotidians:

iR
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Si reuniu uns quants objectes senzills, podeu arribar a fer un domino amb fitxes de
punts de vista:

Podeu anar augmentant el volum dels objectes 1 seguir obtenint imatges que us poden
ser utils tant pel seu potencial didactic com per l'expressiu o estétic, i també
incorporar nous elements (miralls, capses de sabates folrades amb colors clars o
foscos) per damunt dels objectes per obtenir diferents resultats en quant a
il-luminacié, profunditat de camp i color...

Es pot construir una caixa que sigui una mica més gran que el vidre de I'escaner i
més petita que la superficie de la carcassa. Preferentment ha de tenir un color de
lluminositat alta (blanc, a no ser que 1'objecte que vulguem escanejar sigui d'aquest
mateix color; en aquest cas cal fer-ne una d'un color neutre: gris o terra). Aixo
serveix per facilitar el posterior retallat i, a més, el blanc és el color que s’altera
menys a I'hora d'escanejar.

Podeu seguir l'esquema del grafic d’aqui sobre. L'alcada de la caixa ha de ser
superior a 8§ cm: d'aquesta forma l'escaner no pot veure els foradets. Els forats poden
ser de 0,5 cm de diametre a tot estirar i serveixen per passar-hi fils per poder-hi lligar
allo que ens interessi. Els fils poden aguantar-se amb cinta adhesiva per la part del
damunt de la caixa i a la part que han de tocar els objectes poden posar-se de moltes
formes: lligats, punxats amb una agulla, enganxats per la part que I'escaner no veu...
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En una caixa de material resistent poden posar-se filferros o fils de nilé6 que poden
fixar-se amb brides per la part superior de la caixa.

La caixa necessita d'un doble fons per evitar l'entrada de llum pels forats des de
l'exterior. Pot servir-nos un DIN-A3 posat al damunt.

Escanejar objectes brillants no dona gaire bons resultats. Podeu utilitzar un esprai de
fixador de carbonet o laca de cabell, que evita els reflexos 1 les brillantors 1 no
enganyen l'escaner ni el destorben per res.

Podeu també obtenir diferents efectes de distorsio d'imatges a partir del moviment
d'objectes durant el procediment de digitalitzacio: aixi, la rosa de la imatge superior
es pot convertir en la imatge inferior sense tractar-la amb cap programa, fent un
moviment paral-lel al de la lampada de I’escaner mentre l'esteu digitalitzant; o un
ganivet es pot deformar durant la digitalitzacio, sense haver de tractar la imatge, fent
un moviment de rotacié en un moment determinat.

Proveu d'aconseguir algun efecte estétic o expressiu curids a partir del moviment de
I'objecte que s'esta digitalitzant (penseu en els «rellotges tous» de 1’obra Persistencia
de la memoria de Dali, per exemple). Deseu la imatge a la vostra carpeta de treball
amb el nom efectes.gif. Vigileu que la imatge no arribi als 200 pixels, ni d'amplada
ni de llargada.

Podeu jugar amb determinades textures, aprofitant la incidéncia del feix de llum de la
lampada, per crear imatges que poden utilitzar-se, per exemple, com a fons d'altres
imatges: papers de cellofana arrugats, palla, teixit de saca, textil lluent... en
l'exemple de sota, paper de plata arrugat.

El color de fons és important a 1'hora de digitalitzar objectes. Feu proves de
digitalitzacid, per exemple, d'una fruita amb diferents colors de fons: amb la tapa de
l'escaner oberta, o tancada, amb teles de color damunt la fruita... Us adonareu que els
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colors de la fruita sovint varien (en brillantor, en tonalitat...) en relaciéo amb el fons
que utilitzeu.

Podeu proposar als nois i les noies de I’arula de fer diferents composicions amb
finalitats estétiques o figuratives utilitzant diferents objectes, fruites, fulles,
branques...

Si voleu incorporar els objectes que digitalitzeu amb I'escaner a altres imatges, és
convenient procurar un fons com més homogeni millor, per exemple negre. Llavors
sera facil, amb el Gimp, seleccionar el fons de la imatge per poder-lo treure i
integrar-la a altres composicions, o bé crear composicions a partir de la seva
repeticio.

Es convenient, si digitalitzeu objectes, que disposeu d'un suport de vidre addicional
al que incorpora I’escaner mateix.

En tot cas, les possibilitats son gairebé il-limitades. La imaginaci6 al poder!
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