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Nota informativa:

La formacié en MAV en centres educatius és una modalitat de formacié en educacié
audiovisual del professorat de caracter introductori amb I'objectiu que els docents d'un
mateix centre coneguin i apliquin les diferents eines i els recursos que ofereixen els
mitjans audiovisuals

Partirem d’un marc tedric dEducacié en Comunicacié Audiovisual, fent un analisi dels
diferents documents existents, per després entrar de ple en un o més d’'un itinerari a
partir dels quals s’aniran desenvolupant tots els continguts audiovisuals — so, imatge fixa,
imatge en moviment, mitjans de comunicacié — necessaris per a la seva consecucio.

En aquests materials s’inclouen dos itineraris “mostra”, no han de ser preceptius sin6
exemples de referéencia. L'ideal seria que cada centre desenvolupés el seu o els seus
projectes d’acord a les seves necessitats ja sigui fent un projecte general o bé varis i
diferents projectes de cicle.

Cada itinerari “mostra” va acompanyat d'unes propostes de treball, objectius i unes
activitats classificades en tres grups:

o Activitats basiques — Tal com el seu nom indica son unes activitats pensades per
adquirir els coneixements minims per poder desenvolupar litinerari proposat. Les
trobareu incloses en aquests materials.

o Activitats d’ampliacié — Activitats que donen uns coneixements més amplis que els
proposats a l'itinerari. Les trobareu al CDWeb i al DVD de materials de formacio.

o Activitats complementaries — S’hi ha inclos totes les activitats que utilitzen
maquinari analogic o programari de dotacié del departament. Les trobareu al CDWeb
i al DVD de materials de formacio.
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Educacié en Comunicacié Audiovisual

Objectius

L’objectiu d’aquest bloc tematic és precisament donar a conéixer el marc teodric d’on es
pot partir per integrar correctament I'educacié audiovisual en el projecte curricular del
centre de manera coherent i sistematica. Es tracta, doncs, d’oferir pautes que ajudin a fer
una programacio seriosa dels continguts, i buscar la seva relacié amb els continguts de
les arees curriculars.

Caldria reforgar la idea que per aconseguir una bona integracié de I'educacié audiovisual
al centre cal defugir, tant com sigui possible, la utilitzacié dels MAV com una anécdota i
arribar al convenciment que estem parlant d’'un llenguatge molt poderés que és present
en gairebé totes les activitats que envolten la nostra vida diaria. Per tant, I'escola s’ha de
plantejar seriosament la necessitat d’alfabetitzar els infants en aquest llenguatge que tot
ho contamina i tot ho envaeix. Ha de plantejar-se, també, que és urgent ensenyar als
alumnes a ser receptors responsables, critics i intel-ligents, i aquesta és una tasca lenta,
perd imprescindible. Sense arribar a aquest nivell de conscienciacio, ens podem trobar
amb alumnes molt competents en la manipulacié de les eines perd poc capacitats per
diferenciar els productes audiovisuals de qualitat dels que no ho soén. Fins i tot, abans de
plantejar-nos qualsevol produccié audiovisual al centre, cal preguntar-se qué és el que
volem que els alumnes produeixin i amb quina intencié. Cal ensenyar a fer un bon Us de
les eines audiovisuals, un Us responsable, creatiu, que defugi els topics i els estereotips,
que potencii el treball cooperatiu, I'observacié de I'entorn, un Us que faciliti els canals de
comunicacié i interrelacio.

Sobre els documents curriculars

Per introduir aquest tema, hem cregut convenient donar a conéixer dos documents que
ens semblen basics i imprescindibles.

El primer document, | ‘Educacid Audiovisual, publicat pel Departament d’Ensenyament
lany 1994 i distribuit en el seu moment a tots els centres educatius de primaria de
Catalunya, ofereix les orientacions per relacionar I'educacié audiovisual com a eix
transversal amb les arees del curriculum d’educacio infantil i primaria.

Hem organitzat un seguit d’activitats que tenen com a objectiu difondre el document,
encara que potser hi ha centres que ja el coneixen i I'han treballat. Si no és aixi, cal
ensenyar-los a trobar aquest document al web i a fer-ne una lectura.
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El segon document, La Competéncia Basica en Educacié Audiovisual, més recent
(any 2001), fa referéncia a la competéncia en educacié audiovisual i el podeu trobar al
web. Precisament per la seva actualitat és potser molt menys conegut. EI document té
com a objectiu definir quins sén els ambits que cal tenir en compte en I'educacio
audiovisual i quins sén els minims que haurien de dominar els nostres alumnes enacabar
I'escolaritat. Es presenta un primer nivell de concrecié en quée apareixen definits els
objectius generals de cada ambit i un segon nivell que presenta un desplegament
d’objectius per ambits i per cicles educatius. Creiem que, partint d’aquest document, els
professors i les professores poden organitzar la seva propia programacio i seqlenciacioé
de continguts.

Sobre les activitats i les experiéncies

Les activitats que proposem tenen aquests objectius:

e Provocar la necessitat de conéixer els documents que ens poden ajudar a situar
I'educacié audiovisual en el projecte curricular del centre.

e Veure com es pot relacionar I'educacié audiovisual amb els continguts de les arees
curriculars. Hem seleccionat només dues arees (llengua i coneixement del medi
social), perd es podria organitzar la mateixa activitat establint relacions amb els
continguts d’altres arees.

e Conéixer les dimensions que constitueixen la competéncia basica de I'educacié
audiovisual i veure quins son els objectius que cal assolir en cada dimensio6. Preparar
activitats possibles per avaluar aquests objectius.

- N,

8
- Tecnologies de la informacié i comunicacio

-’



A

Educacié en Comunicacié Audiovisual a Primaria )

-

Educacié en Comunicacié Audiovisual a
Primaria

Objectius

Els objectius que ha d’assolir el professorat son els segiients:

Coneixer els documents curriculars elaborats pel Departament d’Ensenyament per a
la integracié de I'Educaci6 en Comunicacié Audiovisual al curriculum: I'Eix
Transversal d’Educacio Audiovisual.

Coneixer els objectius generals i els ambits que es defineixen en la Competéncia
Basica d’Educaci6 Audiovisual .

Conéixer les activitats de tercer nivell de concrecié que es poden portar a terme per
al desenvolupament practic de la Competéncia Basica d’Educacié Audiovisual.

Ser capag¢ d’elaborar activitats de tercer nivell per a cada ambit definit en la
Competéncia Basica.

Continguts

L'Educacié en Comunicacioé Audiovisual a Primaria

L'Educacio Audiovisual. Eix transversal

La Competéncia Basica d'Educacio Audiovisual: Dimensions

Impacte historicosocial

Comunicacié Audiovisual

Alfabetitzacioé tecnologica

Activitats globals

Activitats per cicles:

Activitats Educacio infantil
Activitats Cicle Inicial
Activitats Cicle Mitja

Activitats Cicle Superior
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Mapa de practiques

PRACT.
Nuam.

L’Educacié en Comunicacié Audiovisual a Primaria
Qo L’Educacié en Comunicacio Audiovisual. Marc teoric EP1
)
% L’Educacié Audiovisual. Eix transversal
<
g > Queé cal saber del document “L’Educacié Audiovisual” EP2
L
8 > Els audiovisuals a I'area de Llengua EP3
=
% > Els Audiovisuals a I'area de Coneixement del medi social. EP4
% ILa Competéncia Basica d'Educacié Audiovisual: Dimensions

> Queé cal saber del document “La competéncia basica d’Educacio EP5

Audiovisual”
> Les dimensions de la Competéncia Basica EP6

PRACTIQUES BASIQUES

[Ifi“.l"l Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques
e d’aquest bloc, es troben en la carpeta corresponent del curs del DVD de
materials de formacio.

L’'Educacié en Comunicacié Audiovisual a Primaria

Per entendre quin és el marc tedric en qué ens movem quan proposem la integracié de
I'Educacié en Comunicacié Audiovisual als centres de Primaria, convé fer referéncia als
documents basics elaborats pel Departament d’Ensenyament.

Ens referim a:

e L’Educacié Audiovisual. Orientacions per relacionar I'Educacié Audiovisual com a
eix transversal amb les arees del curriculum dEducacié Infantil i Primaria.
Generalitat de Catalunya. Departament d’Ensenyament. 1994

http://www.xtec.net/audiovisuals/educacioaudiovisual/pdf/AV.INF1.pdf

’l'-'\\
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e La Competéncia basica en Educacié Audiovisual. Generalitat de Catalunya.
Departament d’Ensenyament. SGTI-SMAV. 2001
http://www.xtec.net/audiovisuals/competencies/index.html

Ambdos documents defineixen els objectius i continguts de I'Educacié Audiovisual des
de dues vessants:

o [ 'Educacio amb els mifians de comunicacio audiovisual, de manera que la preséncia
d’aquests mitjans sigui habitual en I'apropament, la introduccié o el resum dels temes
relacionats amb qualsevol area.

o ['Educacio en els mitjans de comunicacio audiovisual, és a dir, el coneixement de la
seva dimensid socio-econdmica, del seu llenguatge, la comprensio dels missatges
audiovisuals, aixi com dels seus codis i dels processos a seguir per a la seva
elaboracié.

Una bona lectura d’aquests dos documents ens facilitara la tasca d’estructurar els
objectius i els continguts que cal treballar en cada cicle, per tal que la incorporacié sigui
sistematica i coherent, i deixi de ser anecddtica.

L'Educacié Audiovisual. Eix transversal

Orientacions per relacionar 'Educacié Audiovisual com a eix transversal amb les arees
del curriculum d’Educacio Infantil i Primaria.

1 Qué proposa el document ?

= El document posa en evidencia quines son les finalitats generals de I'Educacié
Audiovisual que poden relacionar-se amb les arees dels curriculums d’Infantil i
Primaria. Es fa una seleccié dels objectius i continguts relacionats amb
'Educacio Audiovisual, en cadascuna de les arees . Si volem utilitzar els mitjans
audiovisuals com a eina vehicular aquest document ens sera molt util.

2 On podem trobar el document ?
= Aquest document es va distribuir a tots els centres educatius d’Infantil i Primaria

durant el curs 1994-1995. El podeu recuperar a Internet consultant 'adreca:
http://www.xtec.net/audiovisuals/educacioaudiovisual/index.html

Practica EP3. Els Audiovisuals a I'area de Llengua

Consulteu el document. Mirem els objectius que s’assenyalen per I'area de Llengua. Ens
fixarem concretament en I'objectiu seglient:

(p.23) “Descriure llocs, objectes i personatges utilitzant recursos descriptius adients a
cada cas i paraula escrita (descripcio literaria), planificacié (descripcio iconica)”.

Ara prepararem , individualment ,una activitat que serveixi per assolir aquest objectiu.
Pensem en la possibilitat d’aprofitar el treball que habitualment fem per explicar qué és i
com es fa una descripcio literaria (descriure un paisatge, descriure una persona, etc.) per
relacionar-ho amb una altra manera de descriure (fent una panoramica horitzontal podem

o ~,
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descriure una paisatge, fent un primer pla o un primerissim pla podem descriure detalls
del rostre d’una persona, etc.)

Resumirem I'activitat en aquesta fitxa:

. Titol de I’activitat: Descrivim !
. Cicle:
. Area relacionada: Llengua

. Objectiu: descriure llocs, objectes i personatges utilitzant recursos
descriptius adients a cada cas i paraula escrita (descripcio literaria),
planificacié (descripci6 iconica)

. Continguts que es treballen:

. Material necessari:

. Desenvolupament de I’activitat:

Una vegada acabada la practica posem en comu les activitats que hem preparat.

.. == 'Practica EP4. Els Audiovisuals a I'area de Coneixement del medi
social.

Consulteu la p. 29 del document. Ens fixarem en els objectius de Coneixement del medi :
Social i cultural.

Escollim un d’aquests dos objectius:

= Classificar i ordenar conjunts d'imatges sobre I'evolucié d’un producte, d’'un objecte,
etc.

@ Observar i comparar dues imatges o més que reprodueixin un mateix espai en
diferents estacions de I'any i/o diferents époques.

o

Pensem ara en una possible activitat relacionada en un d’aquests objectius que
requereixi la utilitzacié d’'un mitja audiovisual (fotografies d’'un mateix lloc en diferents
estacions de I'any, en diferents estacions, etc.)

Elaborem ara, individualment la fitxa de I'activitat.

’l'-'\\
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. Titol de I’activitat:

. Cicle:

. Area relacionada:

. Objectiu:

. Continguts que es treballen:
. Material necessari:

. Desenvolupament de I’activitat:

Coneixement del medi: Social 1 cultural

Finalment, posem en comu el treball fet.

(@]

http://www.xtec.net/audiovisuals/propostes/index.htm.

Un altre document de visita obligada que podeu trobar al web d'audiovisuals
és el recull de propostes de treball a I'aula:

Es tracta, com el seu nom indica, d'una compilaci6 de propostes d'aula per a tot
I'ensenyament obligatori. S6n centenars d'activitats d'aula a les quals podeu accedir de
diferents maneres: per competéncies basiques, per arees o bé per nivell.

ccion | hitpefwans.xtec es{aud

Pn|msle de treball
a t'auta

miormacio general

Competéncies basiques TIC-EA

Propostes de treball

index per compeléncies b
index per arces bt

index per nivell educatiu

Suport iécnic
Coni@cta amb nosaltres
About the applet

bovisualsipropostas/index btm

e Entreu-hi i consulteu les activitats que s'ofereixen per a Educacié Infantil i

Primaria.

La Competéncia Basica d'Educacié Audiovisual: Dimensions

BASICA D’EDUCACIO AUDIOVISUAL

1. Qué és ?

= El document formula un primer nivell de concrecié d'allo que hauria de ser la
Competéncia basica d’Educacié Audiovisual, entesa com una part que s’integra
dins de la Competéncia basica en Tecnologies de la Informacié i de la
Comunicacio (TIC). En aquest primer nivell es presenten els objectius minims
que haurien d’assolir els alumnes en acabar I'ensenyament obligatori.

2. On el podem trobar ?

s Podem consultar el document accedint a I'adrega:
http://www.xtec.net/audiovisuals/competencies/index.html

Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio
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i la proposta de sequenciacio per cicles a I'adreca:
http://www.xtec.net/audiovisuals/competencies/proposta.html

3. Quins son els objectius generals que defineix la Competencia Basica?
Consultem la pagina 4 del document i llegiu els objectius generals i comenteu-los
en grup.

o

4. Quins son els ambits que defineixen la Competencia Basica ?
Els objectius minims a assolir s’han distribuit en tres ambits o dimensions:

o

o

Limpacte historico social aproximacio al coneixement de l'evolucié dels
mitjans de comunicacié audiovisual i a la seva importancia com a
transmissor de valors.

Comunicacio audiovisual identificacid dels components basics de la
comunicacidé audiovisual: qui produeix el producte, quin és el procés de
produccid, diferents categories de mitjans, elements que constitueixen el
llenguatge audiovisual, representacié que fan els mitjans de la realitat i
'impacte que tenen els mitjans sobre el public.

Alfabetitzacio tecnologica. domini elemental de la tecnologia audiovisual de
qué disposen els centres.

Intenteu relacionar cadascun dels objectius generals amb un d’aquests tres
ambits o dimensions.

OBJECTIUS DIMENSIONS

1. Comprendre els missatges audiovisuals
mitjancant 1’adquisicié de pautes d’analisi
de les formes i dels continguts.

2. Ser capag de triar, de manera conscient,
entre la gran diversitat de missatges
audiovisuals que rebran diariament.
Esdevenir espectadors actius i intel-ligents.

3. Conéixer els processos de construccio6 de
la realitat mediatitzada i ser capa¢ de
diferenciar la realitat de la seva
representacié mediatica.

4. Concixer els codis del llenguatge
audiovisual 1 saber-los utilitzar en
comunicacions senzilles.

5. Cong¢ixer la dimensié socioeconomica i
els poders d’influéncia sociopolitics dels
mitjans audiovisuals.

6. Saber valorar la dimensié estética dels
continguts audiovisuals

7. Utilitzar la tecnologia audiovisual com a
mitja  d’expressi6 en les  arees
d’aprenentatge.

Poseu en comu el treball fet.

Llegim amb atencio la descripcié que es fa de les dimensions de la competéncia basica
que trobareu de la pagina 5 a la 9 del document.

Formeu tres grups de treball, un per a cada dimensié.

Cada grup elabora una proposta d’activitat que serveixi per treballar la dimensio

escollida.

©,
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DIMENSIO

ACTIVITAT

Impacte historicosocial

Cicle:

Objectius:

Arees relacionades:

Material:

Desenvolupament de I’activitat:

Comunicacio audiovisual

Ambit( seleccioneu un d’aquests ambits)
. Agents de producci6
. Categories dels mitjans:
. Alfabetitzacio llenguatge AV
. Representacio dels mitjans
Cicle.
Objectius
Arees relacionades
Material
Desenvolupament de I’activitat:

Alfabetitzacié Tecnologica

Cicle:

Objectius:

Arees relacionades:

Material:

Desenvolupament de I’activitat

Una vegada realitzada la proposta poseu en comu el treball realitzat per cada grup.

Les activitats d'ampliacié i complementaries les trobareu al CDWeb i
al DVD de materials de formacié.
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Educacié en Comunicacié Audiovisual a
Secundaria

Objectius

Els objectius que ha d’assolir el professorat son els segiients:

¢ Conéixer els documents curriculars elaborats pel Departament d’Ensenyament per a la
integracié de I'Educacié en Comunicacié Audiovisual al curriculum: I'Eix Transversal
d’Educacié Audiovisual.

e Conéixer els objectius generals i els ambits que es defineixen en la Competéncia
Basica d’Educaci6 Audiovisual .

o Conéixer les activitats de tercer nivell de concrecié que es poden portar a terme per al
desenvolupament practic de la Competéncia Basica d’Educacié Audiovisual.

e Ser capac¢ d’elaborar activitats de tercer nivell per a cada ambit definit en la
Competéncia Basica.

Continguts

Educaci6é en comunicacié audiovisual a secundaria
Com veiem l'entorn a través dels mitjans
L'atraccié dels mitjans

Com els mitjans ens venen el producte

Mapa de practiques

PRACT.

(L{J) Num.
)
% Com els mitjans ens venen el producte
<L
g > L'educacié en comunicacié audiovisual. Marc teoric ES1
L
8 > Propostes de treball a 'aula ES2
=
% Com veiem I’entorn a través dels mitjans
o

> El cor de la ciutat: un reflex de la nostra societat? ES3

o’ ~
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L'atraccié dels mitjans
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> Els herois virtuals a debat ES5

Com els mitjans ens venen el producte

> Analitzem un anunci ES6

> L'estratégia publicitaria ES7

PRACTIQUES BASIQUES

[@] Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques
d’aquest bloc, es troben en la carpeta corresponent del curs del DVD de
materials de formacio.

Com els mitjans ens venen el producte

Si voleu treballar I'educacié en comunicacié audiovisual a secundaria i al batxillerat,
disposeu de dos documents basics elaborats pel Departament d’Ensenyament:

) L'educacié audiovisual. Educacid6 secundaria
obligatoria i Dbatxillerat. Generalitat de Catalunya.
Departament d'Ensenyament. Barcelona, 1996.

o La competéncia basica en educacié audiovisual.
Generalitat de Catalunya. Departament d’Ensenyament.
SGTI-SMAV, 2001.

Ambddés documents es poden consultar al web d'audiovisuals de la XTEC del
Departament d'Ensenyament
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A l'apartat de curriculum (http://www.xtec.net/audiovisuals/pagines/curriculum.html). S'hi
defineixen els objectius i continguts de I'educacio audiovisual des de dos vessants:

L'educacio amb els mitjans de comunicacio audiovisual, de manera que la preséncia
d’aquests mitjans sigui habitual en I'apropament, la introduccié o el resum dels temes
relacionats amb qualsevol area.

L'educacio en els mifjans de comunicacio audiovisual, és a dir, el coneixement de la
seva dimensid socioecondmica, del seu llenguatge, la comprensié dels missatges
audiovisuals, aixi com dels seus codis i dels processos que s'han de seguir per a la
seva elaboracio.

Pel que fa al primer document - L'educacié audiovisual. Educacié secundaria
obligatoria i batxillerat- desenvolupa un treball sistematic d'alfabetitzacié audiovisual
tenint en compte els mitjans de comunicacio, especialment la televisio i el cinema.

1

Obriu el document en questio que es troba en format pdf al web d'audiovisuals (
http://www.xtec.net/audiovisuals/educacioaudiovisual/pdf/AV.ESO.pdf) - apartat de
curriculum -, i relacioneu els diferents temes que es proposen. Comenteu també
algun exemple per treballar un dels temes que heu relacionat.

La competéncia basica en comunicacié audiovisual, entesa com una part que
s'integra dins de la competéncia basica en tecnologies de la informacio i de la
comunicacié (TIC), entén la comunicacié audiovisual com un llenguatge complet i,
com a tal, amb els seus propis codis i normes de funcionament. El seu objectiu
fonamental és aconseguir que l'alumnat sapiga llegir i escriure missatges
audiovisuals i aixi esdevingui capag¢ de fer un Us racional dels mitjans de
comunicacié audiovisuals.

Es, doncs, a través del document La competéncia basica en educacié audiovisual
que se'ns presenten els diferents aspectes que cal treballar amb els nostres alumnes de
I'ensenyament secundari obligatori, agrupats en tres grans ambits o dimensions.

Consulteu i comenteu el desplegament d'aquests materials al web d'audiovisuals a
I'apartat de curriculum (http://www.xtec.net/audiovisuals/pagines/curriculum.html).

2 Un altre document de visita obligada que podeu trobar al web d'audiovisuals és el

recull de propostes de treball a 'aula:

http://www.xtec.net/audiovisuals/propostes/index.htm.
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Es tracta, com el seu nom indica, d'una compilacié de propostes d'aula per a tot
I'ensenyament obligatori. S6n centenars d'activitats d'aula a les quals podeu accedir
de diferents maneres: per competéncies basiques, per arees o bé per nivell.

Direccion | fei skec, e faudiovisuals|propostes findes, him

Propost e-se irehail
] "
a l'aula

formacio general
Competéncies basiques TIC-EA
Propostes de treball

index per competéncies v
index per arees w
index per nivell educatiu
Educacio infantil

Educacié primaria Cl

Educacio primﬁria-CM
Educacic primaria-CS
ESO

Utilitals

Suport técnic
Cont@ctaamb nosalires
About the applet

e Entreu-hi i consulteu les activitats que s'ofereixen per a secundaria. Consulteu
també I'apartat on es despleguen les competéncies basiques.

Com veiem I’entorn a través dels mitjans

Per dur a terme aquesta activitat, caldra cercar al DVD de materials de formacio, el

fragment de vi

deo corresponent

a un capitol d'E/ cor de la ciutat (fitxer

elcordelaciutat.rm de |la carpeta materials/clips/video

FITXA TECNICA:

Série: E/ cor de la ciutat

Escena: Dialeg entre en Peris i la Teresa

Durada: 2' 21"

Data d'emissio: 26-05-2004

CONTEXT:

La Teresa acaba de perdre el seu marit Alfons, a qui ella mateixa ha ajudat a morir,
atenent una peticié seva. Ara, pero, tot i que 'Alfons es trobava en una fase terminal
d'una greu malaltia, la Teresa s'ha d'encarar amb la justicia i fer front a una possible
condemna. Aixi, doncs, la Teresa no solament viu un moment amarg per la mort de la
persona que més estima, sind que passa la pena amb la incertesa del que passara amb

ella.

Per altra banda, en Peris també passa per un trangol emocional semblant per la pérdua
de la seva filla, que ha mort en un accident de transit. Per tant, el dialeg entre tots dos
sintonitza en els mateixos sentiments i s'expressen al voltant d'una pena profunda. La
Teresa, serenament, i en Peris, simpatitzant amb els records que li evoquen els objectes
que un dia van ser de la seva filla.

Subdireccié General de Tecnologies de la Informacié
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TEMES DEL DIALEG QUE APAREIX EN AQUEST FRAGMENT:

1 Relacio entre els objectes que van pertanyer a persones estimades i els records que
desperten.

2 La possibilitat de viure els records des de la intimitat, independentment dels objectes
que els evoquen.

3 Afrontar amb serenor les critiques que es reben davant de l'eutanasia assistida
(Peris: "No facis cas del que diu la gent")

4 Rebuig per part dels familiars propis de la persona que ha rebut I'eutanasia (Teresa:
"El seu fill... s'ho va endur tot.")

5 Com apareix i es manté la nostalgia per la persona perduda (Teresa: "En la nit el
somio...")

6 La penaila duresa de I'abséncia i la soledat (Teresa: "No em pensava pas que fos
tan dur... El trobo tan afaltar...")

ELS PLANS:

Els plans utilitzats tenen a veure amb I'aproximacié a l'interior de la persona que parla i
amb el nivell d'intimitat de les coses que explica.

1. Pla de conjunt: el dialeg entre els dos personatges €s banal i les indicacions son
merament informatives.

2. Pla mitja: I'atencié de I'espectador se centra en aspectes que ja coneix i que els pot
relacionar amb els possibles sentiments d'una situacié imaginable.

3. Pla mitja curt: nivell d'introspecci6 alt per part del personatge que té la paraula.
Sentiments intims.

COMPOSICIO DELS PLANS D'AQUEST FRAGMENT:
1 Personatges drets en un pla de conjunt.

2 Personatges asseguts i recolzats a la taula, en posicié d'angle recte I'un respecte de
l'altre:

e La Teresa sempre apareix sola en pla frontal.
e En Peris sempre apareix en pla de tres quarts, on es veu parcialment la Teresa.
3 Personatges en la posicié anterior amb proximitat fisica de les mans, explicita o
intuida.
4  Mirades sostingudes.
EL PAPER DE LA MUSICA:
1 Seqléncies sense musica: situacio informativa.

2 Seqléncies amb musica de piano, en solo: primer nivell d'atansament als sentiments
del personatge.

Sequencies amb dos instruments: piano i violoncel; segon nivell d'aprofundiment a
aquests sentiments.

TRANSCRIPCIO DEL DIALEG:

Teresa: Seu... (1)

Peris: Gracies, si estaves enfeinada, no et vull entretenir.

T: No, estava traient una mica la pols. (2) M'ajuda a no pensar.
P: (3) Teresa, no facis cas del que diu la gent.

T: No me'ls escolto gaire, no et pensis...

T: La vam mirar junts!
P: La pel-licula?

Jd
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T: Si... Em sembla que és I'Ultima pel-licula que vam mirar junts. Jo em devia adormir,
com sempre.

P: Escolta, si vols, un cop I'haguem vist, te la torno i te la pots quedar. No crec que a la
Cecilia li importi.

T: No, no cal. No necessito objectes per recordar-lo. L'altre dia va venir el seufill i s'ho va
endur tot... No em queda res d'ell, perd sempre el tinc al cap. (4) Encara el veig aqui
assegut llegint (5) o ensenyant a ballar al Narcis... | de nit somio. Somio que anem
passejant i ell m'agafa del brag i jo li explico coses dels nanos. | em renya, perqué diu
que me'n preocupo massa. Es com si encara hi fos.

P: (6) Si, mai se'n van del tot. Nosaltres ahir encara vam llengar algunes coses de la
Laura. (7) Van sortir uns patins... (8) Me'n recordo del dia que els va estrenar, com si fos
avui... Es fotia de lloros cada dos per tres. Perd en comptes de plorar es feia un tip de
riure. La Laura era aixi...

T: No em pensava que fos tan dur. Davant de la Montse i els nanos faig com si res (9),
pero... el trobo tant a faltar... Alfons!... Ai, Senyor, Alfons! (10)

ACTIVITAT 1

Identifica els canvis sintactics que apareixen indicats amb numeros en el text del dialeg i
digues si es justifiquen pel contingut o la progressié emocional que s'hi expressa.

1 Pla de conjunt.

Comenga el pla mitja de la Teresa, plantejat frontalment.

En Peris apareix per primer cop en 3/4.

Entra el so del piano i, tot i que parla la Teresa, la cara que apareix és la d'en Peris.
Torna a correlacionar la veu amb la imatge del personatge que parla (Teresa).

Comencen els plans mitja-curt d'en Peris.

N OO o B~ 0N

Comencen els plans mitja-curt de la Teresa. Apareix la cara de la Teresa, que esta
escoltant, i per tant, no es correlaciona amb qui té la paraula.

8 Retorna a en Peris, que manté la paraula.

9 S'afegeix la musica del violoncel a la del piano.
10 Mirada sostinguda entre els dos personatges.
ACTIVITAT 2

Parlem-ne:

Com qualificaries el tractament dels temes que s'assenyalen més amunt?

= Creus que se simplifiguen? S'arriba a expressar I'emocié amb naturalitat?

= Els elements colloquials que hi apareixen (sospirs, exclamacions, silencis,
allargaments vocalics, mots generics com fofia o altres expressions) ajuden a donar
credibilitat, o els trobes exagerats?

@ Els temes que apareixen a les teleséries, com ara I'eutanasia o el dels sentiments
de nostalgia de la persona que perd algu estimat, trobes que fan plantejar reflexions
a la societat que si no s'introduissin aixi, probablement no s'encetarien en ambit
popular?

L'atraccié dels mitjans

radio

Els diferents mitjans que hi ha al mercat audiovisual planifiquen les seves estrategies
comunicatives, trien i estructuren els continguts que ens adrecen, i procuren seduir-nos

oneae
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al maxim. Aquesta seduccié passa fonamentalment per tenir present I'entreteniment: fer
que el producte sigui agradable, facil d'interpretar i que ens impliqui emocionalment. Aixo
no és facil, entre altres coses perqué requereix saber connectar amb els interessos i
inquietuds del public al qual s'adrecen. | aquest public és divers. Divers en edat, en
formacio, en cultura i en la manera d'entendre els valors i la vida.

Una de les eines importants de qué disposen per aconseguir entretenir-nos i captar la
nostra atencio i fidelitat és a través de la carrega ideologica que impregna la major part
dels seus programes. Aquesta carrega ideologica es destil-la en molts factors (la seva
dependéncia economica, la tria dels presentadors/periodistes, el tipus de programes, la
manera de tractar els temes, de no tractar-los...).

Una altra de les eines de qué disposen és la programacio. La graella de programes de
les televisions i de les emissores de radio esta pensada amb cura. Determinats
programes tenen una franja horaria concreta i comparteixen bloc amb altres, pensant en
un public concret.

En aquesta practica us centrareu en I'analisi de la programacié de les diferents cadenes
radiofoniques. La quasi totalitat d'emissores de radio tenen espais web a la xarxa en els
quals ens publiciten la seva programacio.

1 Entreu en aquestes sis grans corporacions i cadenes radiofoniques i procureu fixar-
vos en els aspectes segients:

e Tenen altres emissores que en depenen? Per exemple: la COPE (Cadena 100,
PopularTV, Agrocope). S'associen habitualment unes a altres tal com se sol fer
amb algunes televisions (TV3, C33, C324)?

e A quin grup social ideologic i/o empresarial se solen associar algunes d'aquestes
grans cadenes? Per exemple: la COPE, conservadora, a I'Església catolica.

—
RADIC HACIO HAL CE EEAINA
/a-,e REE
® BD-
Kir madn, mar cama
| http://www.comradio.com/ | http://www.rtve.es/rne | http:/www.ondacero.es/

CATALUNYA

5RG.5.A.

| http://www.catradio.com/srg | http://www.cadenaser.com/ |http://www.cope.es/home.asp

2. Mireu les seves programacions. Trieu 5/6 programes que reconegueu o0 hagueu sentit.
Procureu fixar-vos en el tipus de programa que és, la franja horaria en que s'emet i el tipus
de public al qual presumiblement s'adreca. Guieu-vos per aquest esquema:

. . Franja .
Emissora Programa | Tipus de programa horaria S'adrega a...
I/""s
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3. Aspectes que podeu observar:

4. A
qu

e Els programes d'una mateixa franja horaria solen ser semblants (del mateix
tipus, que tracten temes semblants...)?

Solen també adregar-se aparentment a un mateix tipus de public?

Quins creieu que porten més carrega ideologica?

Quins creieu que estan pensats fonamentalment per entretenir?

S'assemblen molt les programacions de les diferents cadenes radiofoniques,
igual com sembla passar amb les de les televisions (mateix tipus de programes
en franges horaries semblants...)?

més de les grans cadenes i corporacions radiofoniques estatals, hi ha una immensa
antitat de petites emissores d'ambit municipal i comarcal que formen un gran mosaic

radiofonic, molt més nombros i divers que el televisiu. Consulteu, per exemple, aquesta

pa

gina web i passegeu-vos per aquesta petita mostra d'emissores que hi surt.
Emissores i cadenes de radio
http://ct.dir.yahoo.com/Mitjans_de comunicacio/Radio/Emissores_i_cadenes
Quins aspectes creieu que diferencien o0 mantenen en comu aquest tipus
d'emissores amb les d'abast estatal?
- La seva programacio.
- La seva ideologia.
- El tipus de continguts que tracten.
- El seu finangament.

Quan veiem una pel-licula, llegim un llibre o ens capfiquem en una trepidant accié de
videojoc, els personatges sén essencials. Ens agrada una historia en particular, perqué
hem trobat uns personatges amb els quals ens identifiquem. El significat que extraiem
d'una narracio, I'actitud que adoptem enfront d'ella i les emocions que aquesta ens
desperten, depenen, en part, dels valors que tenen els seus personatges i de la facilitat
amb que ens hi identifiquem.

Aquests personatges prenen una dimensi® més gran quan els donem el tractament
d’herois. Des de la literatura classica, I'’heroi s’ha proposat com a model per a la societat,
ell és el posseidor dels valors que els individus han d'assumir, seguir i respectar per ser
socialment acceptats. Aquest aspecte també ha estat promocionat per les cultures
posteriors. L’heroi ha volgut ser el reflex d’aquells valors que cada moment historic ha
considerat més adequats.

(2+)
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Els patrons pel que fa a la forma, els valors i les caracteristiques dels herois han anat
variant durant el temps, pero ha estat en aquests ultims anys, i amb I'ajut dels intercanvis
culturals entre els diferents pobles, que han aparegut una munié d’herois que
representen uns valors molts diversos i moltes vegades contradictoris. Podeu analitzar
els exemples de Matrix, un superheroi per lluitar contra les maquines que dominen el
planeta, o bé Lara Croft, una versié femenina de I'aventurer a la recerca de tresors.

Aquests herois sén els que ara per ara proposen uns valors i unes pautes de
comportament determinats, que d’alguna manera afecten els nois i noies d’avui. Cal
valorar-los i analitzar-los per veure quines son les seves propostes i quina relacié poden
tenir amb la nostra societat.

Com que les produccions literaries, audiovisuals i informatiques s6n cada cop més
abundants, s'han generat grans quantitats de nous herois que estan presents en els
entorns dels joves. Dissenyats per creadors cada vegada més diversos culturalment i
ideologicament, la diversitat es reflecteix en els joves amb les seves lectures, programes
o entreteniments, molts amb herois com a protagonistes o conductors dels discursos
ideologics.

Us proposem comparar algunes de les caracteristiques més sobresortints dels actuals
herois amb les dels herois d'altres époques, per reflexionar sobre si, en el fons, han estat
sempre els mateixos models els que ens han encisat. En grups de dos/tres persones,
trieu dos herois. Aquests herois han de tenir una distancia en el temps i unes diferéncies
prou marcades per introduir el debat posterior. Amb I'ajut del quadre segiient procureu
caracteritzar-los. Anoteu els resultats per poder fer la comparativa.

Molt Bastant | Normal | Bastant Molt
Sensible Dur
Impulsiu Inhibit
Fred Sentimental
Fort Debil
Generos Egoista
Dur Tou

s
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Molt Bastant | Normal | Bastant Molt
Actiu Passiu
Pacific Agressiu
Sociable Solitari
Despietat Compassiu
Submis Autoritari
Reeixit Fracassat
Perseverant Irregular
Brillant Obscur
Amable Hostil
Simpatic Antipatic
Bonic Lleig

Molt Bastant | Normal | Bastant Molt

A partir d'aqui, podeu analitzar quines son les diferéncies i semblances més marcades
entre els diferents herois que heu triat. Per extensio, podeu fer-ho amb altres herois que
tingueu pensats.

Creieu que son significativament diferents els actuals herois dels d'abans?

Els vostres resultats els podeu comparar amb els dels altres grups per veure quines
so6n les tendéncies dels actuals herois i els valors que tenen o defensen. Per fer-ho,
cal que us fixeu en quins sén els canvis i les variacions que han sofert les
caracteristiques dels herois, i com les actituds que marquen les tenen en compte o
no els joves.

Aquesta activitat us pot servir també per veure i analitzar quines son les tendéncies
actuals de les histories contades o interactives que omplen I'univers dels joves.

Podeu analitzar i reflexionar sobre diversos aspectes. Aqui teniu unes quantes questions
per debatre entorn als herois:

Quins so6n els herois actuals?

Quins valors representen els herois actuals?

Quina importancia tenen els herois d’altres cultures?

En aquests moments, quina funcioé tenen els herois?

Hi ha herois que representen les tendencies dels grups juvenils?

®
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Com els mitjans ens venen el producte

En aquesta activitat analitzareu detingudament i sistematica un parell d'anuncis grafics
dels que podeu trobar en moltes revistes i diaris, perd que també apareixen en tanques
publicitaries pels carrers, fins i tot en pavellons esportius o en altres espais destinats a
captar la nostra atencié.

Per a fer aquesta activitat podeu optar per un d'aquests quatre anuncis que es
reprodueixen (en blanc i negre) a continuacié o, encara millor, retallar algun anunci dels
que es poden trobar facilment a les revistes comercials. Si es doéna el cas de
coincidéncies en la tria del mateix anunci, la posada en comu sera més rica, atés que
diverses persones hauran pensat des del seu punt de vista personal en el mateix centre
d'atencio.

L'activitat requereix, doncs, uns minuts de reflexi6 de manera individual, perqué en la
posada en comu es puguin fer aportacions propies, pero la resta de les persones també
han d'afegir aquelles consideracions que creguin oportunes.

Els quatre anuncis que hem seleccionat son els seguents:

Aquest anunci esta extret d'una revista de || Aquest anunci esta extret d'una
cap de setmana de les que solen || revista de tirada setmanal escrita
acompanyar els diaris dominicals; era a la || totalment en llengua catalana i
contraportada de la revista i ocupava tota || d'ambit general per a tots els Paisos
la pagina. El diari té una difusié provincial i || Catalans. Era a les pagines interiors.
generalment utilitza les dues llengles, el
catala i el castella.

s
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L'anunci Ron Barcel6 esta extret d'una
revista d'informatica d'ambit estatal, a

les pagines interiors. La revista

s'escriu integrament en castella.

L'anunci APLI esta extret d'una revista
d'informatica d'ambit estatal, a les
pagines interiors. La revista s'escriu
integrament en castella.

(Si voleu visualitzar amb més detall els retols publicitaris dels anuncis, ho podeu fer obrint els
fitxers es4_1.jpg, es4 _2jpg, es4_3./pg, es4_4.pg de la carpeta ecas/imatges_ecas/ del DVD de

materials de formacio.)

Davant de cada anunci cal mirar, entre altres qlestions, els elements iconics, el text
escrit i els elements semiologics. A continuacié, us presentem la llista de preguntes que

pot ajudar-vos a fer I'analisi en cadascun d'aquests apartats.

de la imatge, etc.)?

Quin ambient reprodueix?

en un ambient social concrets?

Elements iconics

Com és la imatge (quins elements hi surten, qué hi ha al centre i qué a les vores

Es poden determinar els protagonistes? Quins sén?

Quina perspectiva es dona a l'observador: relacié de submissio respecte de la
grandesa de I'objecte o situacio presentada?; relacié d'igualtat?; relacio de

superioritat respecte de I'objecte o persones presentades?...

Hi ha elements (fotografics, dibuixos, anagrames, icones...) que s'hagin

d'interpretar d'alguna manera especial? Serveixen per situar-nos en algun lloc o
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Elements escrits
Qué diu l'eslégan?
Fes el llistat de pressuposits que preveu l'eslogan.

Parla directament a I'observador? De tu o de vosté? Es una frase sense
destinatari, com un titular? O com una evidéncia? O com un enunciat? O com una

questié?...

Es llarg o curt? Es clar? En quina llengua esta escrit?

Apareix clarament i de manera destacada la marca del producte anunciat?
Per que creus que I'han posat en aquest determinat lloc de la composici6?

Les fonts i la forma de la marca del producte segueix patrons classics? Combinen
diferents tipus de fonts i de formes? Es troben integrats en alguna forma concreta

o la forma la determinen els mateixos caracters?

Elements semiologics
A quin public va adrecat?

Les persones a qui va adrecat I'anunci, es mouen per l'escenari que s'ha

representat?
Es un ambient o un escenari anhelat?
Les persones que es mouen per aquest ambient sén admirables?

Hi ha costums o maneres de fer que identifiquen aquest determinat grup de

persones amb qui es vol identificar? Quines sén?

Quins valors es destaquen (els diners, la llibertat, la diversio, I'autoritat, el plaer, la
modernitat, la sensualitat, I'alegria, el dinamisme, el prestigi personal, la cultura,

la moda. la ioventut. el sexe. el prestiai social. la personalitat. la poténcia. la

s
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complicitat, I'numor, la solucié dels problemes, la salut, la felicitat en general...)?

Segurament se'n destaquen més d'un en cada anunci.

Si hi ha mirades per part dels personatges que hi surten, increpen 'observador?

Hi ha complicitat entre els diferents personatges?

Hi ha pressuposits sobre el que es diu a I'anunci? Hi ha un text previ que no
apareix? Cal pensar d'una manera determinada per entomar el text? De quina

manera ens fa pensar?

Si hi surten xifres, per qué sén tan importants?

Quins soén els centres d'interés que criden a I'observador perqué entri de manera

tacita el nom del producte?

De quina manera es fa consumir aquest producte? En quines circumstancies s'ha

de consumir?

Quin és el reclam que cal recordar en el moment que hagim de decidir per

diverses marques del producte que ens cal?

Es crea una determinada necessitat d'adquirir el producte?

Com es lliga la necessitat i el valor que hem determinat a la pregunta 6?

A ningu se li escapa que I'Unica funcié de la publicitat és incitar la compra d’algun
producte o bé la presa d’'una actitud determinada (per exemple, ficar-se el casc per anar
en moto). D’'una manera o altra, utilitzant unes estratégies concretes, s’ha d’aconseguir
cridar I'atencié del possible comprador i convéncer-lo perqué adquireixi el producte o bé
adopti una conducta determinada.

Una de les lluites més importants en el moén de la publicitat és procurar destacar d'altres
propostes publicitaries, és a dir, cridar tant I'atencié amb un producte publicitari que aixo
faci que el public acabi fixant-se en el seu contingut. La gran quantitat de reclams
publicitaris en tots els mitjans de comunicacié és un dels principals problemes de la
publicitat. Fins al punt que algi pensa que la funcié dels mitjans no és informar o
entretenir, sind servir de suport per a la publicitat.

A aix0o hi hem d’afegir que I'actitud de I'audiéncia dels mitjans no sol ser favorable, ni
esta ben disposada a atendre els missatges publicitaris. Davant de la publicitat o bé es fa
zaping, o senzillament es passa per alt la lectura o visionat dels anuncis.

Com s’ho fa, doncs, la publicitat per arribar a I'espectador (captar la seva atencio), tenint
la major part de factors en contra, i fer que s’interessi per I'anunci (mantenir la seva
atencid) o el producte, despertar-li el desig de tenir-lo (convéncer-lo de la necessitat que
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ha de posseir el producte) i finalment provocar la seva adquisicid (aconseguir que
I'adquireixi en contra d’altres productes similars)?

El mer suport audiovisual (utilitzacio d'imatges i sons) d'un missatge publicitari ja sol ser
un factor important. Aquest tipus de missatges sol arribar al public per la via emotiva, la
dels sentiments i emocions. Aquest és un important factor de seduccié al qual se sumen
diferents estrategies per aconseguir determinats objectius. Algunes podrien ser com
aquestes:

e La utilitzacié de I'atractiu sexual.

e Larecreaci6 d’entorns paradisiacs.

e La utilitzacio de colors, sons, llums... impactants.

o Reflectir situacions fantastiques i idil-liques.

e Laidentificacié amb personatges famosos.

e Les promeses de felicitat i plaer.

Vegeu-ne alguns exemples:

i CARAL EH E5 QUE Lik CASK TONTE B2 TRAESPOANA ¥ SE COMVILITE =
W LT NEIOR
5 -—

ESPIACLA §IN PREGF 5

e

Color i moviment Atractiu sexual

s

. - o 31
Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio \



(:Formacié en MAV en centres educatius (1r nivell) )

IFARNOL
COM HIELD.

CON HIELO.

Nunca habra conocido tal sensacion de bienest
b Sy e s

H

LFTEAER

Llocs idil-lics Utilitzacié de famosos

e Podeu trobar molts altres exemples a la premsa i les revistes, o bé descarregar i
veure amb l'ordinador anuncis televisius en alguna d’aquestes adreces.

Publifn]

la web temitica de elRellano.com sobre anunclos de TV

MARKETING
d §ir ates

http://www.publitv.com http://www.marketingdirecto.com/spots/spots.php

Us proposem treballar a partir de tres dels anuncis de la Direcci6 general de Transit de la
campanya de Setmana Santa de 2004 que també trobareu al DVD de materials de
formacio.

” Anunci 1 Anunci 2 Anunci 3

(esb_1.mpg, es5 2. mpg, es5 3.mpgde la carpeta
fitxers/ecas/ del DVD de materials de formacio)

Comenteu entre vosaltres on creieu que rau la forga del seu impacte. Per fer-ho, després
de veure cada anunci intenteu contestar preguntes com aquestes:

Com s’atrau I'atencio de I'espectador?

Com es manté I'atenci6 de I'espectador?

Com s’intenta convéncer I'espectador perqué adopti I'actitud adient?

Quines raons es donen per provocar el canvi d’actitud?

S— Subdireccié General de Tecnologies de la Informacié
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També podeu valorar altres aspectes, com ara per qué s’utilitzen imatges i histories tan

dramatiques i realistes, que sembla que pretenen provocar angoixa a I'espectador.

e Si voleu podeu seleccionar altres anuncis i veure quines estratégies o técniques
s'utilitzen per aconseguir complir aquestes quatre condicions del métode AIDA que
caracteritzen un missatge publicitari: (atreure I'atencid, suscitar l'interés, despertar
el desig, i provocar I'adquisicid).

[_'q-\.'_-l Les activitats d'ampliacié i complementaries les trobareu al CDWeb i
/

Vi al DVD de materials de formaci6.

X - o ’\\ 33)
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Itineraris

La formacié en MAV en centres educatius és una modalitat de formacié del professorat
de caracter introductori, perqué els docents i les docents d'un mateix centre coneguin i
apliquin les eines i els recursos que ofereixen els mitjans audiovisuals.

L’objectiu principal de la formacié en MAV en centres educatius és possibilitar que el
professorat assistent adquireixi coneixements basics sobre eines i recursos que els
permetin ajudar I'alumnat a assolir les competéncies basiques en educaci6 audiovisual i
també coneixer I'Us dels equipaments audiovisuals del centre.

Perqué aquest objectiu no es presenti com un fet aillat dins el curriculum i el
desenvolupament de les activitats no es puguin mostrar com un seguit de practiques
sense un fil conductor clar, suggerim que el treball, partint de les propostes curriculars
del professorat, s’enfoqui cap a la realitzacié de petits projectes d’'us a l'aula. A tall
d’exemple, us suggerim uns possibles itineraris a seguir, amb unes mostres dels
resultats obtinguts.
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1. Model d’itinerari i projecte. El roure

AREA:
Objectiu:

Continguts:

Coneixement del Medi Natural - L’estudi de la vegetacio de I'entorn

Crear una presentacio de diapositives amb fotografies i text (es pot incloure so) que serveixi d’activitat motivadora per
iniciar amb els alumnes el treball de les espécies vegetals del medi proper.

(Agquestes mateixes imatges es poden utilitzar per preparar en format text (OpenOffice) o en format html (per penjar a la web del

centre), una fitxa de I'espécie estudiada o les fitxes de treball de camp)

Equips, eines i llenguatge del so

Equips, eines i llenguatge de la imatge fixa

Mitjans de comunicacio

Model de presentacio: El roure (el trobareu al DVD de materials de formacio a la carpeta ..\materials\clips\Presentacions)

Model de fitxa: http://www.xtec.net/audiovisuals/sav/saip04/sessio3/activitats/ses3act0.htm

Recomanem: la utilitzacié del videoprojector per mostrar les presentacions que realitzeu als vostres companys i/o als vostres alumnes
Bloc Apartats de treball Objectius Propostes de treball Pagina
Introduccié al treball amb so . Introduccié al treball amb so -42
Coneixement del llenguatge sonor
El so com a llenguatge . d . El so com a llenguatge -42
SO P Coneixement de les eines basiques de s
So amb I'ordinador cantura i edicié del so diaital So amb I'ordinador -46
Programes d'edici6é de so P 9 Programa d’edicio de so - 52
Llenguatge audiovisual - 60
Coneixement basic del llenguatge Fotografia digital - 64
Llenguatge audiovisual audiovisual La camera de fotografia digital Sony Mavica - 64
- La camera de fotografia digital Coneixement de la camera Altres cameres de fotografia digital: alguns detalls - 67
IMATGE o ! RN . . - s
FIXA btgnmo fje fotografies: I'escaner ConelxemenF deles eines basiques L’escaner . . -76
L'editor d'imatges d’obtencié d’'imatges digitals Explorador d'imatges: Picasa -79
Presentacions d'imatges Edici6 i manipulacié d'imatges Edici6 d'imatges: Picasa -83
Creacio d’una presentacio Tractament d’'imatges: GIMP -89
Presentacid d’'imatges: Picasa - 137



http://www.xtec.net/audiovisuals/sav/saip04/sessio3/activitats/ses3act0.htm

Bloc Apartats de treball Objectius Propostes de treball Pagina
PRIMARIA: - 184
- Cinema, televisio, radio, premsa, revistes, internet ... Per que en diem
mitjans? - 186
- Utilitzacio de la xarxa per a la cerca de | - La Xarxa, un mitja de mitjans? - 189
noticies o esdeveniments. - La televisio, mitja dominant. - 191
MITJANS DE | ) 5 yarxa com a font d'informacié - Coneixer els Mitjans de Comunicacié: |- La premsa i les revistes
COMUNICACI 3 . e o O . s -193
o) - Cerca d'informaci6 per Internet difusié d’experiéncies propies del - Laradio - 194
centre (revista, radioi TV escolars, - El cinema com a recurs
web de centre,...)
SECUNDARIA:
f \ . . -198
- Com veiem I’entorn a través dels mitjans
. » . . s - 203
- Lainformacié que ens arriba a través dels mitjans

Activitats complementaries (Les trobareu al CDWeb o al DVD de materials de formacio)

SO

IMATGE FIXA

IMATGE EN MOVIMENT

MITJANS DE COMUNICACIO

- El reproductor/enregistrador de casset
- Equips compactes

- El magnetoscopi

- El laboratori d’idiomes

- La taula d’edici6 de so

Coneixement d’una camera compacta i
una camera reflex

Explorador d'imatges: AcdSee

Edicié d'imatges: FotoCanvas
Presentacié d’imatges: Fotoangelo

- Abans de comengar

Maquinari analogic

Activitats d’ampliacié (Les trobareu al C

DWeb o al DVD de materials de formacio)

SO IMATGE FIXA IMATGE EN MOVIMENT MITJANS DE COMUNICACIO
- Introduccié6 al treball amb so Llenguatge audiovisual (basiques MAV1) PRIMARIA:
- El so com a llenguatge Fotografia digital - Abans de comengar - Cinema, televisio, radio, premsa, revistes,

- L'ordinador multimedia

- Programa d’edicio de so

- El microfon

- La camera de video

- Connectivitat entre aparells (en general)
- Aparells enregistra/reproductors de so

Les cameres de fotografia digital: Mavica
L’escaner

Edicié d'imatges: Picasa

Tractament d’'imatge: GIMP

Presentacié d’imatges: Picasa

Llenguatge audiovisual
Eines de video digital
La camera de video
Edici6 de video digital

internet ... Per qué en diem mitjans?
- La Xarxa, un mitja de mitjans?
- La televisio, mitja dominant.
- La premsa i les revistes
- Laradio
- El cinema com a recurs

SO

IMATGE FIXA

IMATGE EN MOVIMENT

MITJANS DE COMUNICACIO

- Els formats de so digital

- Canvis de format per adequar-los a les
nostres necessitats

- La gestio de sons *.mid. El Music Time

- El codificador Windows Media

- El codificador Real

(ampliacio MAV1)
- Abans de comengar

Llenguatge audiovisual
Equipament de maquinari analogic
La camera de video

Edicié de video digital

SECUNDARIA:

- Com veiem I’entorn a través dels mitjans

- Lainformacié que ens arriba a través dels
mitjans




2. Model d’itinerari i projecte. Moli Paperer de Capellades

AREA: Coneixement del Medi Social i Cultural — Descoberta de I’entorn

Objectiu: Crear un clip de video que serveixi per mostrar un indret significatiu del nostre entorn. L’activitat pot ser com a
resultat d’'un treball de recerca o bé com a cloenda d’'una sortida. En aquesta proposta s’hi pot incloure subtitol
d’audio en una altra llengua.

Continguts: Equips, eines i llenguatge del so
Equips, eines i llenguatge de la imatge fixa
Equips, eines i llenguatge de la imatge en moviment (Treball Studio8 unicament fotos)
Mitjans de comunicacio
Model de presentacio: Moli Paperer de Capellades (el trobareu al DVD de materials de formacio a la carpeta ..\materials\clips\video)

Recomanem: la utilitzacio del videoprojector per mostrar les presentacions que realitzeu als vostres companys i/o als vostres alumnes

Bloc Apartats de treball Objectius Propostes de treball Pagina
- Introducci6 al treball amb so
- El so com a llenguatge - Coneixement del llenquatae sonor - Introducci6 al treball amb so -42
- So amb I'ordinador . gualge so - El so com a llenguatge -42
SO g - Coneixement de les eines basiques de g
- Programes d'edici6 de so L o - So amb 'ordinador -46
captura i edicid del so digital oy
- Programa d’edici6 de so - 52
- Llenguatge audiovisual - 60
- Coneixement basic del llenguatge - Fotografia digital - 64
s o - La camera de fotografia digital Sony Mavica - 64
- Llenguatge audiovisual audiovisual N O,
N - . R - Altres cameres de fotografia digital: alguns detalls - 67
IMATGE |- La camera de fotografia digital - Coneixement de la camera s
e . . - - L’escaner -76
FIXA - L'escaner - Coneixement de les eines basiques ; .
e v ) PR . - Explorador d’'imatges: Picasa -79
- L'editor d'imatges d’obtencié d'imatges digitals PR 2
- Edicié i manipulacié d'imatges - Edici6 dimatges: Picasa -83
- Tractament d’imatges: GIMP -89
- Presentacio d'imatges: Picasa - 137
IMATGE EN | Eines de video diaital - Coneixement de les eines d’edicié de |- Abans de comengar - 140
MOVIMENT 9 video - Edicié de video digital - 148




Bloc Apartats de treball Objectius Propostes de treball Pagina
PRIMARIA: 184
- Utilitzacio de la xarxa com a font - Cinema, televisio, radio, premsa, revistes, internet ... Per que en diem
o e
- Els mitjans de comunicacio dinformacio - ana:tJ)?grsxé un mitja de mitjans? - 186
MITJANS : : L - Coneixements dels Mitjans de a, un mry niy ' - 189
- La xarxa com a font d’'informacid e . . - La televisio, mitja dominant.
DE ) S comunicacioé: difusié d’experiencies ; . - 191
- Cerca d'informaci6 per Internet - . N - La premsa i les revistes
COMUNICACI SN propies del centre (revista, radioi TV . -193
o - L'objectivitat en el llenguatge escolars. web de centre - Laradio - 194
periodistic Conei ’ e - El cinema com a recurs
- Coneixement dels diferents punts de SECUNDARIA:
vista en el tractament de la informacio . 3 . o
- Com veiem I’entorn a través dels mitjans =198
- Lainformacié que ens arriba a través dels mitjans - 203
Activitats complementaries (Les trobareu al CDWeb o al DVD de materials de formacio)
SO IMATGE FIXA IMATGE EN MOVIMENT MITJANS DE COMUNICACIO

- El reproductor/enregistrador de casset
- Equips compactes

- El magnetoscopi

- El laboratori d’idiomes

- La taula d’edici6 de so

Coneixement d’una camera compacta i
una camera reflex

Explorador d'imatges: AcdSee

Edicié d'imatges FotoCanvas
Presentacié d’imatges. Fotoangelo

- Abans de comengar
- Maquinari analogic

Activitats d’ampliacié (Les trobareu al CDWeb o al DVD de materials de formacio)

SO IMATGE FIXA IMATGE EN MOVIMENT MITJANS DE COMUNICACIO
- Introduccié6 al treball amb so Llenguatge audiovisual (basiques MAV1) PRIMARIA:
- El so com a llenguatge Fotografia digital - Cinema, televisio, radio, premsa, revistes,

- L'ordinador multimedia

- Programa d’edicio de so

- El microfon

- La camera de video

- Connectivitat entre aparells (en general)

- Aparells enregistradors/reproductors de so

Les cameres de fotografia digital: Mavica
L’escaner

Edicié d'imatges: Picasa

Tractament d’'imatges: GIMP
Presentacié d’imatges: Picasa

- Abans de comengar

- Llenguatge audiovisuals
- Eines de video digital

- La camera de video

internet ... Per qué en diem mitjans?
- La Xarxa, un mitja de mitjans?
- La televisio, mitja dominant.
- La premsa i les revistes
- Laradio
- El cinema com a recurs

SO

IMATGE FIXA

IMATGE EN MOVIMENT

MITJANS DE COMUNICACIO

- Els formats de so digital

- Canvis de format per adequar-los a les
nostres necessitats

- La gestio de sons *.mid. El Music Time

- El codificador Windows Media

- El codificador Real

(ampliacio MAV1)

- Abans de comengar

- Llenguatge audiovisuals

- Equipament de maquinari analogic
- La camera de video

- Edicié de video digital

SECUNDARIA:

- Com veiem I’entorn a través dels mitjans
- Lainformacié que ens arriba a través dels
mitjans
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Equips, eines i llenguatge del sc;)

Equips, eines i llenguatge del so

Objectius

En aquest bloc trobareu una introducci6 al mén del so i el seu tractament basic
(reproduccio i enregistrament) en sistemes digitals (reproduccié i enregistrament amb
I'ordinador) i analogics (reproductor/enregistrador de casset).

Els objectius a assolir pel professorat sén els seglents:

e Contextualitzar el treball amb so dins el treball dels continguts de les arees.

e Conéixer la dotacié de maquinari existent al centre capag de produir, reproduir, editar
i/o0 enregistrar so.

e Conéixer quin és el recorregut basic de I'edicié de so.

e Tenir les habilitats i els coneixements basics per poder emprar un sistema de
reproduccié/enregistrament de so digital (I'ordinador) i un sistema de
reproduccié/enregistrament de so analogic (el reproductor/enregistrador de casset).

Continguts

Introduccio al treball amb so

El so com a llenguatge

So amb I'ordinador

Programes d'edici6 de so

L'ordinador multimédia

El microfon

La camera de video

Altres aparells enregistradors/editors de so
Connectivitat entre aparells (en general)

Els formats de so digital

Canvis de format per adequar-los a les vostres necessitats
La gestié de sons *.mid. El Music Time

Els codificadors del Windows Media i Real Media
El reproductor/enregistrador de casset

Equips compactes

El magnetoscopi

El laboratori d'idiomes

La taula d'edici6 de so
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PRACTIQUES BASIQUES

[Ifi“.l"l Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques
e d’aquest bloc, es troben en la carpeta corresponent del curs del DVD de

materials de formacio.

Introduccié al treball amb so

Trobareu els fitxers necessaris per realitzar aquesta practica (s01.htm i sO01b.htm) al DVD

de formacio, a la carpeta materials/clips/htm

El so és un llenguatge que permet treballar els continguts de les arees curriculars.

Es un llenguatge perqué permet expressar-se, rebre informacions i comunicar-se amb
els altres. Treballar el llenguatge del so amb els alumnes més enlla de la llengua parlada
és un recurs que facilita el treball de continguts de les arees curriculars.

En aquesta practica elaborareu un llistat d’almenys 8 continguts que creieu que es

treballen pel fet d’incorporar so a dues imatges.

Observeu les dues imatges i els sons corresponents que us presenta el professor.
Completeu el quadre segiient amb els continguts de I’area de llengua (oral o escrita)

que creieu que s’hi poden treballar.

El soi el treball de continguts de les arees

Imatge

Contingut

Imatge de la nena

Us correcte dels signes d’exclamacio

Imatge de la fulla

Us d'imatges literaries en una descripcié d’objectes

El so com a llenguatge

El terme llenguatge verbal fa referéncia a I'is de la veu, a la paraula.

El treball amb llenguatge verbal a I'aula es pot organitzar:

(22}
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e Amb guid: transcripcié oral i lectura d'un text préviament construit o elegit
intencionadament.
e Sense guio: improvisacio de la locucio.

En el primer cas, a partir d'una activitat d'enregistrament de so, es poden treballar de

manera sistematica molts aspectes que ajuden a la comunicacio verbal:

e Respecte a la redaccié de textos: claredat, senzillesa, redundancia en la idea
principal i utilitzaci6 del llenguatge descriptiu.

e Respecte a I'expressio oral: vocalitzaci6 i articulacié, entonacié, actitud, ritme, to de
veu, intensitat, timbre...

Els equipaments de reproduccio, edici6 i enregistrament de so del centre poden donar-
vos un bon cop de ma a I'hora de programar activitats que incloguin el treball amb
llenguatge verbal.

En tot cas, aquest treball pot ser:

o No relacional: persegueix objectius molt concrets relacionats només amb I'expressio
oral.

o Relacional o transversal: posa en relacié el treball amb so amb els continguts de
diverses arees.

Observeu aquest exemple, clicant damunt de la imatge.

1. Aquest exemple podria basar-se en un treball relacional elaborat per un alumne/a de
cicle superior de primaria. La practica
consisteix a deduir (en gran grup, petit p=m
grup o individualment) els aspectes bonsi [ &
no tan bons que implica un treball
d'aquest tipus.

Tant si heu portat a terme experiéncies = =

- .

= s
d'aquest tipus com si no, intenteu donar gymes .LJ
resposta a aquestes preguntes: _‘H‘""j_ o

. N . 4 | |
e Amb quines arees es relaciona & _,5:
fonamentalment? gl P 5
L
e Quins continguts (1 o 2 per area) __J_ﬁ =
A

pretén treballar aquesta proposta?

e Creieu que el fet d'incorporar treball
de so al collage
e ha engrescat més I'alumne/a?
e ha engrescat més el mestre/a?
e ha portat més feina al mestre/a?
¢ hafacilitat nous aprenentatges a I'alumne/a?
¢ hafacilitat (o dificultat) la coordinacié entre el professorat del cicle?

e Quines eines creieu que ha de conéixer I'alumne/a?

o | el mestre/a?

e Expliqueu l'avantatge i l'inconvenient més grans (per al mestre/a i per a
I'alumne/a) que creieu que comporta un treball d'aquest tipus.

En l'organitzacié d'activitats en qué intervé el treball amb sons s'utilitza, sovint, la musica:

e Com a llenguatge en si mateix: com a musica. Per exemple: crear (o triar) una
musica que defineixi un estat d'anim. Aquest apartat és un dels que treballa
I'especialista de musica del centre.

e Com a complement del llenguatge visual. Associant una musica a una imatge podeu
contextualitzar-la o donar-li una carrega (emotiva, religiosa, politica...) que la imatge,

P
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per si mateixa, no té. Per exemple: una imatge d'uns treballadors en una fabrica amb
una musica de caire sindicalista de fons.

e Com a complement del llenguatge verbal, tant per reforgar aspectes que s'expliquen
verbalment com per crear sensacions i estats d'anim que complementen el
llenguatge verbal. Per exemple: una locucio de tipus intimista en primerissim pla amb
una musica de fons de piano o violi.

e Com a integrant d'un missatge audiovisual complet. Si incorporeu els tres
llenguatges (verbal, musical i visual) en un mateix missatge, podeu arribar a un nivell
de comunicacié molt gran. Per exemple: qualsevol sequéncia de qualsevol pel-licula
on la musica tingui un paper important.

No totes les musiques son aptes per formar part de missatges amb llenguatge verbal o
visual, de la mateixa manera que no totes les imatges ni totes les locucions sén aptes
per acompanyar una determinada musica. Cal atendre a criteris relacionats amb el tema,
amb la intensitat de la veu, amb el to, amb el ritme de la locucié o de la seqléncia... per
formar un missatge audiovisual coherent.

1 Recordeu la practica anterior? (Si no I'heu feta, cliqueu damunt laj
imatge del collage de la practica S101 i escolteu la locucié abans &
d'iniciar aquesta practica.). Cligueu damunt la imatge i escolteu
una altra vegada la locucio, ara amb una musica de fons. En qué
dirieu que canvia el missatge?

2 On ubicarieu aquestes imatges? (Tot i que son caracteristiques del
lloc on pertanyen, segur que si hi cliqueu, les podreu ubicar millor.)

e H

3. Quina d'aquestes musiques utilitzarieu per acompanyar un poema? (La que
desestimeu per al poema, per a que la farieu servir?)

L’efecte sonor és un conjunt de formes sonores que recomponen la realitat, els objectes
i/o altres sons de la realitat. Aquestes formes es poden representar per sons naturals o
artificials que recomponen objectivament o subjectiva la realitat, i desencadenen la
percepcié d’'una imatge auditiva.
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Una imatge auditiva és aquella sensaci6 i/o percepcié del mén real o fictici que tenim a
través d’'un conjunt de sons que escoltem durant una emissio sonora.

Sons naturals: s6n aquells que captem en estat pur, com a conseqiiéncia de
I'existéncia dels éssers vius i de la natura, aliens a qualsevol procés técnic.

Sons creats: son tots aquells en qué I'accié humana s'ha introduit en I'espai acustic.
Segons el seu caracter artificial, aquests tipus de sons actuen amb una
intencionalitat, sobretot de reconstruccié sonora.

Sons reconstruits: sén aquells sons naturals que, gracies a la tecnologia, podem
enregistrar i repetir a voluntat. Podriem definir-los com a fotografies de I'espai acustic
i que —com es denomina en argot de la radio- s’enllaunen per poder-los reproduir
més endavant.

Sons recreats: son aquells que estan gravats en cintes o CD que es comercialitzen
en centres comercials. Son recreacions d’efectes o sorolls normalment tancades, és
a dir, que no tenen possibilitat de canvis.

Hi ha molts tipus d'efectes que es poden aplicar al so per obtenir les imatges auditives
desitjades: des dels més senzills (foses de so, variacions de volum) fins a d'altres que
necessiten un procés tecnic més complex (ressonancies, ecos, repeticions, cors...).

1

Aquesta practica es basa en la manipulacié d'un so natural que s'ha demanat a una
persona que el produis. S'han realitzat tres manipulacions d'aquest so. Escolteu per
ordre les quatre versions del so (original i 3 manipulacions) i deduiu, de cadascun
d'ells, el seguent:

e Hi ha algun so creat?

e Hi ha algun so reconstruit?

¢ Hiha algun so recreat?

¢ Quina imatge auditiva us produeix cadascun d'ells?

e Quins efectes dirieu que contenen?

¢ ¢ ¢ ¢

El concepte de planificacid es refereix a la sensacié de distancia que té una persona
respecte d'un so o d'un conjunt de sons.

Per produir aquesta sensacié hi ha diferents mecanismes:

En el moment d'enregistrar, variar la distancia entre la font sonora i el microfon per
aconseguir un nivell d'enregistrament més baix.

Generar el mateix efecte sobre un so ja enregistrat mitjangant una manipulacié del
nivell de so original a través d'una taula de mescles.

Aplicar efectes amb I'ordinador amb un programa d'edicié de so.

Amb aquests mecanismes podeu generar diferents plans radiofonics que establiran
distancies entre ells i I'oient.

Primerissim pla: és el pla radiofonic que s'utilitza per assenyalar la distancia més
curta. Es el pla de la intimitat, inclosos els pensaments. S'utilitza per a monolegs
interiors i també per a aquelles histories on els protagonistes mantenen un dialeg de
caire secret.

Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio
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Primer pla: és el pla de referéncia de I'oient. Es la disposicié normal i la de més Us.
També és la que estem més acostumats a sentir i la que associem amb les
converses d'us comu.

Segon pla: marca una distancia més gran amb l'oient. Genera també una relacio
d’espai entre els personatges que actuen.

Tercer pla: és el pla més allunyat, normalment té poca carrega expressiva i manté
una relacié de fons. Actua com a ambientador d'un espai.

Aquesta practica es basa en un brevissim guié elaborat per un noi i una noia que
reprodueix un fragment del conte d'en Patufet:

1

(Amb veu de pages): Patufet, on ets?
(Amb veu de nen petif). A la panxa del bou, on no hi neva ni plou!...
Escolteu aquestes tres variants del mateix fragment d'en Patufet. El so original és el

mateix, perd a dues de les tres variants se'ls han aplicat diversos efectes de so amb
la intencié de variar-ne la planificacio.

Deduiu quins efectes s'han aplicat perqué l'oient tingui diverses sensacions de
distancia respecte a cadascun dels personatges.

Encara que sigui "teoria", heu de ser capagos de reconéixer, en funcié de I'extensio de
I'arxiu, el format de so amb qué esteu tractant.

El gran espectre de formats de so es pot classificar en 8 formats basics (n'hi ha molts
més), cadascun amb caracteristiques propies d'utilitzacio i composicio :

Tipus Aplicacié Grandaria
wav Format d'ona. L'estandard de Windows. Molt gran
. Fitxers amb musica codificada segons el sistema MIDI. .
mid , : . o . .| Molt petit
S’enregistren les dades d’interpretacié i no la musica en si.
mus Format especific del Music Time. Molt petit

. Format estandard en les plataformes MAC (també es pot
aif . . Molt gran
escoltar en Windows). Es el paral-lel amb el wav
El format de moda. Treballa en format wav pero
mp3 comprimint aquelles parts que poden resultar inaudibles. Petit

Rebaixa molt les grandaries dels arxius.

Format d'audio fet servir per Internet per I'estandard de
I'empresa Real. Es diu Streaming, que vol dir que no cal Molt petit
tenir tot I'arxiu al disc dur per comencgar a escoltar-lo.
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Wma Format d’audio emprat pel Windows Media Player Molt petit

Ara proveu de localitzar, en el DVD de materials de formacio, fitxers d’audio guardats en
diferents formats.

. e BRInici | . N
Obriu I'eina de cerca. Heu de clicar el boté Inici .ﬂ_l i seleccioneu l'opcié Cerca
(Buscar si el Windows és en castella).

U5es| Programes L3
Documents r

Configuracia

@ DOrdinador...
Ajuda 2] Personas...

@ EnInternet...
Executa...

Desconnecta Argo...

Surt...

1!

Poseu el DVD de materials de formacié a I'ordinador i demaneu-li que cerqui qualsevol
fitxer en format midi que es trobi en el CD-ROM. En la linia Anomenat hi escriviu *.mid;
I'asterisc s’'usa com a comodi (vol dir qualsevol nom de fitxer) i mid és I'extensio per
aquest tipus de fitxer.

&8 Cerca: Tots els fitxers _ O] x]

Fitzer Edicid  Visualitzacié  Opcions  Ajuda

Nom i ubicacié ]Data | Avant;ada]

Cercarho ara I

Anomenat: | * rid l] A |

LConté el text: | Una altra cerca i

Mita a: I@ (E) 3 : _%
¥ Inclou les subcarpetes Navega... l

Desplegueu la linia Mira a: mitjangant la fletxa i escolliu la unitat de DVD. A continuacio

Cerca-ho ara

cliqueu

L’ordinador us presentara un llistat amb tots els fitxers en format midi. Si feu doble clic
sobre qualsevol I'ordinador el reproduira.

Proveu de fer el mateix cercant els altres formats comentats i cercant també en el disc
dur.

L. ==./Practica S14. Identificar la targeta de so de l'ordinador i els seus
components

Practica que consisteix en localitzar la targeta de so de l'ordinador i reconéixer les
diferents connexions.

Per localitzar la targeta de so de l'ordinador podeu seguir el cable dels altaveus o
auriculars que hi hagi connectats fins a la part del darrera del vostre PC.

Observeu que té connectors minijack lliures.

"’ '~
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Line In: linia d'entrada. Aqui podeu connectar un casset, un mini-disc, un

Line Out: linia de sortida sense amplificacié de so, per portar a un equip de

Midi/Game: s'utilitza per connectar tota mena d'instruments Midi. També és

(’ Formacié en MAV en centres educatius (1r nivell)
AN
Tot i la diferent varietat de targes de so que hi ha al mercat, observareu, sigui amb
simbols o lletres, les seguents indicacions al costat de les connexions:
Line cut Line in Micréfon Midi‘game
DAT, o qualsevol font de so externa.
Mic: lloc on connectareu el microfon per realitzar posteriors practiques.
musica extern o a un altre enregistrador de so extern.
Spk: lloc on connectareu els altaveus o els auriculars.
possible connectar el joystick per als jocs (fonamentalment).
.. Practlca S15. Connexié d’'uns altaveus o uns auriculars a la targeta
de so.

Practica destinada a identificar les connexions de sortida de la targeta de so i aprendre a

connectar-hi dispositius

1. Observeu la targeta de so de l'ordinador. Podeu identificar les connexions de
sortida? Quantes n’hi ha?

2. Connecteu el minijack dels altaveus a la connexio de sortida que hagiu trobat. A
continuacié connecteu els altaveus al corrent eléctric i engegueu-los amb el botd
Power (si voleu connectar-hi uns auriculars heu de seguir el mateix procediment).

3. Comproveu que heu realitzat bé les connexions. Executeu el fitxer s14.wav del DVD
de materials de formacié. Si no heu pogut sentir el so assegureu-vos que els
altaveus estan engegats i que el volum no estigui al minim. Comproveu les
connexions o demaneu ajut al formador.

.. Practlca S16. Connexi6 de dos tipus de dispositius de sortida.

Practica que pretén donar a conéixer la possibilitat de connectar simultaniament dos

auriculars en una targeta de so.

Basicament heu de fer el mateix que en la practica anterior perd ara teniu un problema:

només teniu una sortida perd voleu connectar dos dispositius.

Podeu resoldre aquest problema usant un adaptador minijack estéreo mascle — 2

minijacks estéreo femella com el que es pot veure a la imatge.

ey
\
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Comproveu, com a la practica anterior, que els auriculars que heu connectat es poden
escoltar correctament.

NOTA: També us pot servir per tenir connectats simultaniament els auriculars i els
altaveus.

volum.

L’'objectiu d’aquesta practica és donar a coneixer els parametres de sortida d’audio de
I'ordinador i com els podeu controlar.

=S ma

Feu un clic en la icona que representa un altaveu a la barra de

tasques.

Yalumen

S'obrira un control de volum simple. Arrossegant el lliscador podreu
regular el volum general de reproduccié del so (master). Per fer
_I_l desaparéixer aquesta icona, feu clic al damunt de I'escriptori a qualsevol
: punt.

Silencio

Feu un doble clic en la icona que representa un altaveu a la barra de tasques del Win
95/98. Us apareixera la finestra del mesclador, que serveix per ajustar el balang i el
volum principal de sortida, aixi com el de cada una de les fonts d'entrada.

[ volume Contral

Dpesre - Ajuds
Wolume Contod  Wawe Wil LD duda | L
Rl Aaare Adarg- Ralerg: Ralane:
gl s Ui ol e e
Violum: Vo Sk Yok | Vol
% Al [ |k e
M Ioomuz [ Mut = I Hut I Yut |F Mut

SO0 Muer [2241]

Activeu el menu Opcions. Assegureu-vos que teniu marcada l'opcié de controls
avancats.

Aneu al menu Opcions | Propietats Assegureu-vos que esteu ajustant el volum
d'interpretacié i en la llista de camps marqueu totes les caselles. Confirmeu I'operacié
amb el boté D'acord.

Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio
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Els principals controls de volum que hem de tenir en compte sén:

= Volume Control: és el control de volum general (el que s’activa en fer un sol clic a
la icona de I'altaveu).

= Wave: Controla el volum d'interpretacio dels fitxers tipus wav.

= MIDI: Serveix per controlar el volum d’interpretacié dels fitxers mid.

= CD-Audio: Regula el volum de la reproduccié de CD de musica des de les unitats
de CD-Rom i DVD

= Line-In: El lliscador controla el volum de les fonts d’audio externes.

= Microphone: Habitualment esta marcada la casella mut per evitar I'acoblament del
microfon i els altaveus. Si ho desmarquem podrem escoltar a través dels altaveus
qué diem pel micro. El més convenient és tenir-lo com a mut.

= PC-Speaker: Controla el volum de I'altaveu intern del PC.

La situacié normal és que la casella Mut només es trobi marcada al camp Microfon.
Comproveu qué passa quan desmarqueu aquesta casella: el so que entra pel micréfon
surt amplificat pels altaveus o els auriculars. Si teniu els altaveus connectats, acosteu-hi
el microfon i veureu com se sent el xiulet d'acoblament. Per tornar a la situacié normal,
deixeu marcat el camp Mut del Microfon.

En algunes targes de so apareix sota del volum general un boté que diu avancat, si el
cliqueu podreu controlar els greus i els aguts.

Practica S18. Reproduir un fitxer WAV amb I'enregistrador de sons
L’enregistrador de sons, malgrat el seu nom, és el reproductor predeterminat del
Windows per a fitxers wav.

1. Executeu I Enregistrador de sons del Windows:
2. Aneu alnici | Programes | Accessoris | Entreteniment | Enregistrador de sons.

3. Obiriu el fitxer s18.wav (es troba al DVD de formacié) des del menu Arxiu | Obre.
Observeu els canvis que s’han produit en I'enregistrador de sons, quant dura la
"musica”? Cliqueu el boté Play per escoltar el so.

4. Obriu un altre fitxer de so, aquesta vegada I'agafareu del disc dur, de la carpeta
c:\windows\media que és la carpeta on es guarden tots els sons propis del
Windows.

Practica $19. Reproduir un CD amb l'intérpret de CD's

Aquesta practica vol donar a conéixer les possibilitats de I'ordinador com a reproductor
de CD.

1. Obriu la unitat de CD i poseu-hi un CD d’audio (si es reprodueix automaticament
tanqueu el programa).

2. Executeu el Reproductor de CD del Windows:
Aneu a Inici | Programes | Accessoris | Entreteniment | Intérpret de CD.

- N,
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& Intérpret de CD HiE E

Dizc  Misualitzacio Opcions  Ajuda

Autar: IND hi ha ni dades ni disc Hir =

Tital: Ilnseriu un disc compacte d'audio,

Peca: I Li

ilnterpretacié total: 00:00 m:s |F'e;:a: 00:00 m:s

4. Observeu el reproductor de CD. Quina informacié us dona sobre el disc?

5. Inicieu la reproduccio del disc clicant el boté Play Ll

Atureu la reproduccio usant el boté Stop

7. Reproduiu directament la pista numero 3. Heu d’obrir el desplegable Pega i escolliu
la tercera pista.

8. Mitjangant el menu visualitzacio podreu fer que I'intérpret ens mostri més informacio
(veure el temps restant del disc, el control de volum ...). El mena Opcions us
permetra escollir I'opcié Ordre aleatori, configurar altres opcions del programa ...
Feu diverses proves.

volum.

L’objectiu d’aquesta practica és donar a conéixer quins sén els parametres i com podeu
controlar I'entrada d’audio a I'ordinador.

1. Feu un doble clic en la icona que representa un altaveu a la barra de tasques del Win

. Us apareixera la finestra del mesclador, que serveix per
ajustar el balang i el volum principal de sortida, aixi com el de cada una de les fonts
d'entrada.

2. Activeu el menu Opcions. Assegureu-vos que teniu marcada I'opcié de controls
avancats.

3. Aneu al menu Opcions | Propietats Assegureu-vos que esteu ajustant el volum
d'enregistrament i en la llista de camps marqueu totes les caselles. Confirmeu
I'operacié amb el boté D'acord.

2 Recording Conlrol I
nm M - — — — I
Recardng [ I OO Audo Lire-in | sicroshone
Balarg: | Batang: Ealang: Baarg: | Faang:
s E A e e A
Wk [ Wiadhn: Welur yokant { Vo
- | - I - I - - I - - I - - I -

._.J -

" ot | Seleccionac [ Selecciorar || Sslecconss |V Selescionas

. Avancades

SRR M [7211]

4. El més normal és que només estigui seleccionat el micréfon. No és convenient tenir
marcada meés d’una font d’entrada ja que ens mesclaria els dos sons en un unic fitxer

"’ N,
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i, si el teniu seleccionat i no l'useu, us afegeix soroll de fons. Si voleu enregistrar
sons d’altres fonts diferents del micrdfon cal que desmarqueu 'un i marqueu l'altre.

5. Cliqueu el boté Avangades del microfon i assenyaleu la casella que diu AGC, Gain
Control, Mic Boost o alguna cosa semblant (depén del model de targeta).

La practica consisteix a identificar I'entrada del microfon i aprendre a connectar-lo
correctament a la targeta de so de I'ordinador.

1. Observeu la targeta de so de I'ordinador. Podeu identificar les connexions d’entrada?
Quantes n’hi ha? Quina correspon al micréfon?

2. Connecteu el minijack del microfon a la connexio corresponent (a la practica segiient
l'usareu per enregistrar).

Practica S22. Enregistrar so des del micréfon

Aprendreu a configurar el Windows i I'enregistrador de sons per a gravar la vostra veu.

1. Obriu el mesclador i assegureu-vos que el microfon esta seleccionat en I'apartat de
gravacio (si no esta seleccionat marqueu-lo) i que no esta en silenci en 'apartat de
reproduccio6 (si esta en silenci desmarqueu-lo i doneu-li volum) tal com s’explica a la
practica S17. Podeu tancar el mesclador

2. Obriu I'enregistrador de sons. Prepareu un breu guidé (qué voleu enregistrar). Per
exemple, una breu presentacié de cadascu. També podeu utilitzar qualsevol text o
poema. Podeu utilitzar la proposta de I'activitat S12

3. Acosteu-vos al micro (deixeu uns 20 cm de distancia), cliqueu el boté de gravacio

__._J i dieu el vostre text.

4. Quan hagueu acabat premeu el boté Stop ™ | i escolteu el resultat. Si no us
agrada torneu a comengar. Podeu provar de baixar el volum del micro o allunyar-vos
0 acostar-vos una mica més.

5. Ara només cal desar-lo. Cliqueu el menu Arxiu | Guardar doneu-li un nom i deseu-lo
a la vostra carpeta del curs. Tanqueu I'enregistrador de sons.

Programa d’edici6 de so

Abans de fer aquesta practica, cal que descarregueu el programa Audacity de I'adrega
seguent: http://www.xtec.net/~fbusquet/programes/audacity.htm (3.036 kb) o bé des del
DVD de materials de formacio.

Desenvolupament de la practica

1. Executeu el programa audacity_1.2.0 _ca.exe.

2. Accepteu les opcions de configuracio per defecte.

/
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3. Quan acabeu la instal-lacid, accediu al programa fent doble clic a la icona éi i

4. La primera vegada que executeu el programa us demana que escolliu la llengua de
treball. Un cop escollida, veureu la finestra del programa

& Audacity _,jgly
Fizeer Edbta  Mostra Projecte Genora Efecte Analiza Ajuda
| il
oot et el D))
S B Al Bl |
[emmnia] olc] slsla]L

- 1.0 e 240 10

4 3

Freqligncia:

44100 | [Cursor. 0100.000000 minsea [Mesures exactes]

e

5. Podeu veure-hi les icones seglents:
Barra d'eines de control

@ s 2 =

-

i
-
ik g

Eina de seleccié. Es fa servir per seleccionar un fragment i també
permet marcar el punt d'inici de reproduccioé o enregistrament.

Eina d'envolupant. Permet controlar el nivell de volum de parts del
fitxer.

Eina de desplagament. Serveix per canviar de posicioé temporal les
pistes de reproduccio.

Eina de zoom. Permet apropar-se o allunyar-se de la pista de so.

Eina de dibuix. Permet modificar les mostres individuals.

Mode multieina. Segons la posicié del cursor, automaticament es
converteix en I'eina d'envolupant o de seleccid.

Vés a inici. Situa el cursor a l'inici del fitxer sonor.

Reprodueix. Reprodueix el fitxer de so tal com el teniu en aquell
moment.

Enregistrament. Enregistra en una nova pista des del dispositiu
d'entrada seleccionat.

Pausa. Atura temporalment la reproduccio.
Atura. Atura la reproduccid/enregistrament.

Vés al final. Situa el cursor al final del fitxer sonor.

Barra d'eines del mesclador

o)

i Control de volum. Controla el volum de

2 sortida del programa.
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% Control d'enregistrament. Controla el volum
"""" o d'entrada del programa.

lHepn:u:Iuctn:nr de CD __"j

Selector de font. Permet seleccionar I'origen
del so que voleu gravar.

Barra d'eines d'edicio

B =

= |5

Retalla la seleccio

Copia la seleccio

Enganxa

Deixa només la seleccio

Silencia la seleccio

Desfés. Desfa la darrera accio.

Refés. Refa la darrera accié que s'ha desfet.
Apropa

Allunya

Encabeix la selecci6 a la finestra

Encabeix el projecte a la finestra

d’audio del programa: canals, resolucié i mostreig

Obriu I'Audacity usant la icona '5?' ide I'escriptori i maximitzeu-lo.

Obriu Fitxer | Preferéncies i cliqueu a la pestanya Qualitat. Podeu triar la qualitat de
I'enregistrament. Per a les practiques posteriors és convenient que estigui ajustat
com a la imatge.
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Preferéncices de Féwdaciby 3

E/S daudio Quakat | Foimats da fieees | Espectiorames | Ditectoie | Interficie | Teclat | Raalr |

Frequincia per defechs: | 44100 Hz TI a4700
Fiesolucd per defacle i’;\?—hk lhael "E

Conventidor de freqiitncia entemps reat | [[EHE " cromia ripida

Canwetidor de freqiitneia de mosheig daha qualtat - [Imemolacia sncionizads dalta quaital = |
Apsodanenent an bemps ieal | Can "I
Spodonimeant d'ata quaital | Triangle =

e

e Cliqueu a la finestra Formats de fitxers. Convé, per seguretat, que assenyaleu l'opcié
Fes una copia del fitxer abans d'editar (més segur) i a la seccié Format d'exportacié no
comprimit heu de tenir marcada I'opcié WAV (microsoft 16bit ).

Preferéncices de Fawdacity

E/S diudio | Quaital Formals de fiboers | Espectiogiames | Directoiie | Inveificia | Teclat | Riatoli |

E nimportar itkers daudio no compamis o Téwsdacip
i Fes una capia del bbaer abang dediler fméz sequr)
(" Liageix diractamant des dal fitser original [més ripid)

[~ Feemal cfesipert st no somprin

Wil [Mierazall). Skoned 16 bt PCM

— Condiguiacid dawpotacid a 0GE
Ouaitst 06 [5 0 1 10

Confiquracia dely paramelres dexpaitacia & MP3

Wersid de bibdoleca MPE LAME v233 Cerca fiweriz | |
Rasoluciic 123 "'I

o

e Obriu la pestanya E/S d'audio. Seleccioneu com a dispositiu d'entrada i de sortida la
vostra targeta de so i al desplegable de canals escolliu l'opci6 2 canals.

N
(55)
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()

preferincies e Faudocky
E/S daudio | Quaitat | Fosmats da fibeses | Espectiogrames | Dirsctoiie | Inerficie | Tectst | Rrancli |
Repraduscio
Digpasitis; | Soundi Dighal Aucio =

— Errapistramert
Disposithe | Soundvéi: Dighal Audio =]

Cand | |

I Fepodusix les sltes peses mene s& naniadslia una oe niva

prtla | [ Do |

La configuraci6 de I'Audacity depén sempre de quina és la finalitat de
l'enregistrament. Com a referéncia us pot servir aquest quadre:

1 1025 Mono
44100 Stereo 32
Stereo 32

Obriu I'Audacity usant la icona @de I'escriptori i maximitzeu-lo.

Seleccioneu, a la barra d'eines del mesclador, Reproductor de CD
IHepmductur de CD _j

com a origen de I'enregistrament (*).

(*) En alguns ordinadors aquest apartat esta inactiu; si és aixi, cal que us assegureu que
teniu configurat el Control de volum per enregistrar des de CD.
Segons l'ordinador i el sistema operatiu amb qué treballeu,, pot ser que no funcioni
I'enregistrament amb Reproductor de CD; proveu, aleshores, amb Mezcla de salida de
ondao amb Entrada de linea.

Inseriu un CD d'audio a la unitat lectora de CD-ROM. Si s'obre un reproductor de CD,
atureu-lo (no el tanqueu). Si no s'ha obert cap reproductor de CD, obriu l'intérpret de
CD des del boto Inici | Programes | Accessoris | Entreteniment | Intérpret de CD.
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Cliqueu al boté d'enregistrament E{-'de I'Audacity.

Cliqueu al boté de reproducci6 de l'intérpret de CD.

Passats 10 o 15 segons, atureu I'Audacity mitjangant el boté d'aturada.
Atureu i tanqueu el reproductor de CD que tingueu obert.

Escolteu el fragment que heu enregistrat clicant el boté Reproduir (Play) de I'Audacity.

© © N o o &

Deseu aquest fragment a la vostra carpeta del curs amb el nom s164_1.wav.
L'Audacity no permet guardar directament en formats d'audio. Ho heu de fer des del
menu Fitxer | Exporta com a WAV.

Fitxer Edita Mostra Projecte
Mau
Chbre. ..
Tanca
Desa el projecte
anomena i desa projecte. ..

Exporta cam a Wal, .,

.-’J.nr.!mer:.-;. [exportaila seleccioco

Exporta com a MP3...

Exporta la seleccid con & MPS, ..

Exparta com a ©gg Yorbis, .
anomena i exportala seleccio co

Exporta Ebguetes

Preferéncies, ..

Surk

Obriu I'Audacity usant la icona 5"' ide I'escriptori i maximitzeu-lo.

2. Seleccioneu, a la barra d'eines del mesclador, Micréfono

IM'CMD”D :Icom a origen de l'enregistrament. En alguns ordinadors aquest

apartat esta inactiu; si és aixi, cal que us assegureu que teniu configurat el Control de
volum per enregistrar des de microfon.

57
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4. Comproveu que el microfon esta endollat a la placa de so de [l'ordinador.

Line out Line in Microfon Midi/lgame

- |
Cliqueu al boté d'enregistrament .+ de I'Audacity.
Comenceu a parlar davant del micro.
Quan acabeu, atureu I'Audacity mitjangant el boté d'aturada.

Escolteu el fragment que heu enregistrat clicant el boté Reproduir (Play) de I'Audacity.

° 0o N o O

Deseu aquest fragment a la vostra carpeta del curs amb el nom s196_1.wav. L'Audacity no
permet guardar directament en formats d'audio. Ho heu de fer des del menu Fitxer |
Exporta com a WAV.

|Fit><er Edita Mostra Projecte
Mau
Cbre. ..
Tanca
Desa el projecte

Anomena i desa projecte. ..

Exporka com a Way..,
.ﬁ.nnmena j exportala seleccidicn

Exporta com a MP3...
Exparts|a Seleccid conr a MPS,

Exparta com a Qgg Yarhis, .
Anomena i exportala seleccio co

Exporkba Ebiguetes

Preferéncies. ..

Suart

al DVD de materials de formacio.

[ ] I ] Les activitats d'ampliacié i complementaries les trobareu al CDWeb i
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Equips, eines i llenguatge de la imatge fixa

Objectius

En aquest bloc trobareu una introducci6 a la fotografia, tant analogica com digital. Es
tracta de conéixer els principis basics de la presa d'imatge i el seu posterior tractament
amb el programari que hi ha actualment a les escoles.

Els objectius que ha d’assolir el professorat son:

o Recordar i reconéixer els elements dels llenguatge visual: els planols, els punts de
vista i els enquadraments.

e Donar criteris per millorar 'enquadrament i la composicié d’'una fotografia.

e Reflexionar i mostrar els diferents elements que intervenen i componen una
fotografia.

¢ Diferenciar la fotografia analdgica de la digital.

o Repassar les caracteristiques principals de la fotografia analogica. Tipus de
cameres, optiques i diafragmes.

e Aproximar-se al concepte d’imatge digital: elements diferenciadors, avantatges i
inconvenients, els formats digitals.

e Reconéixer com s'obtenen les imatges digitals.

e Introduir I's de la camera digital i de I'escaner.

e Mostrar els programes i possibilitats d’us de les imatges digitals: programes
exploradors (Picasa, AcdSee).

e Descobrir com fer les tasques més habituals amb les imatges.

e Introduir la nocié de manipulacié d’'imatge. Descobrir les possibilitats més a I'abast
de programes de manipulacié com ara el Gimp, Picasa i el FotoCanvas.
e Descobrir usos i destinacions de les imatges: com fer presentacions.

Continguts

Llenguatge audiovisual

Fotografia digital

La camera de fotografia digital Sony Mavica
Altres cameres de fotografia digital
L'escaner

Exploradors d'imatges: Picasa

L'editor d'imatges Gimp

L’editor d'imatges: Picasa

Coneixement d’'una camera compacta i una camera reflex
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Explorador d'imatges: AcdSee
Funcions principals de I'explorador AcdSee
L'editor d'imatges FotoCanvas

Presentacions d'imatges. FotoAngelo

PRACTIQUES BASIQUES:

[(’i‘\l] Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques d’aquest
e bloc, es troben en la carpeta corresponent del curs del DVD de materials de formacio.

Llenguatge audiovisual

Pla general (PG)

N

Pla mitja (PM)

Primer pla (PP)

Pla de detall (PD)

2. Encercla la resposta que consideris oportuna

")
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Pla general

Pla descriptiu
Pla narratiu

Pla expressiu

Pla mitja

Pla descriptiu
Pla narratiu

Pla expressiu

Primer pla

Pla descriptiu
Pla narratiu

Pla expressiu

Pla de detall

Pla descriptiu
Pla narratiu

Pla expressiu

Punts de vista: Picat — Contrapicat

1 Relaciona els seglents tipus de vista

sobre del personatge

Picat. La camera se situa per

El personatge es mostra petit

per sota del personatge

Contrapicat. La camera se situa

Tendeix a engrandir el personatge

Anota a I'espai en blanc el punt de vista que creguis que hi correspon

2. Encercla el punt de vista que consideris més adequat per fotografiar un nen petit

Picat

Contrapicat

A la seva altura i, per tant, nosaltres hem d’ajupir-nos
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Enquadrament. La regla dels tergos

Les fotos que il-lustren aquest apartat estan extretes de la web de Kodak, que podeu
veure en: http://webs.kodak.com/global/es/consumer/picture Talking/index.shtml

1 Quina de les dues fotos considereu més ben enquadrada.

2 Creieu que en qualsevol dels casos, la que heu descartat estaria mal enquadrada?
Generalment I'afeccionat tendeix a dividir la fotografies en dues meitats: vertical i
horitzontal. Es en aquest centre on situa I'element de maxima atencio.

Els fotografs més experimentats tendeixen a desplagar el centre d’atencié a un terg de
qualsevol de les vores del quadre. La regla dels tercos és un recurs util i val la pena
seguir-la i, com a minim, conéixer-la.

Pero... en fotografia 2 i 2 no han de ser necessariament 4. Aixi que també una imatge pot
ser excel-lent situant 'objecte justament al centre.

P

P

-__I;i i

Les linies i els punts son centres d’atencid

Feu 2 linies verticals i 2 horitzontals que divideixin una imatge en parts iguals. Trobarem
que aquestes linies es tallen en 4 punts. Encercleu-los.

El centre d’interés I’haurem de situar en aquests 4 punts, que anomenarem punts forts.
De la mateixa manera, a les linies és on haurem de situar els elements que dirigeixin la
mirada o el seu volum cap al costat contrari. Aquestes linies seran les que anomenarem
fortes.
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Perd penseu que les regles també son... per transgredir-les.

(Fotos: http./members.es.tripod.deffotofacil/Ffacil/ffcomp20.htm)

Tracar, sobre les fotos anteriors, les linies i comprovar on esta situat el
motiu principal.

3 On situaries la linia de I'horitz6 en cadascuna d’aquestes fotos?

Una platja on no hi ha gent. Es hivern

1 Platja. Cel blau amb nuavols blancs.
2 Platja. Cel ennuvolat. Bastant blanquinoés.
3 Platja. Un dia amb un cel d’aquells de tempesta.

En aquest cas concret intentarem posar-lo — segons la circumstancia de la foto - en
aquestes dues linies horitzontals imaginaries i no centrat.

“Lligons magistrals”: Aquells consells generals que no es poden oblidar

Quan aneu a fer una foto feu com a minim un “guié mental” del que voleu fer. No feu
clic aixi com aixi. Com a premissa, el dit index no fa la foto.

No feu les fotos en baixar directament de I'autocar. Mireu, observeu, penseu, abans,
que voleu fer.

Sempre hi ha un lloc millor per fer la foto que d’on sou ara. Comproveu-ho!

Recordeu que el millor “zoom” sén els peus. D’aquesta manera també us aproximeu
a l'objecte.

Una primera aproximacio a la foto us pot donar la primera visié i valoracio per treure
la camera. | és que les mans — recordeu - serveixen també per enquadrar.

No cregueu que les vostres fotos son immillorables. Demaneu I'opinié a persones
que us mereixin respecte i feu cas de les seves valoracions. Sobretot, dels aspectes
negatius. Accepteu les critiques si el que voleu és superar-vos.

Si esteu acostumats a un tipus de pellicula, per exemple 100 ASA, esteu
acostumats a no canviar mai la sensibilitat a la camera.

Si un dia poseu un 400 ASA recordeu que heu de fer el canvi corresponent, perqué
si no... ja veureu el resultat!

Aneu a exposicions de fotografies? I... us compreu alguna revista especialitzada?
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e Una foto no s’ha d’explicar. Una bona foto arriba directament a I'espectador, que és
qui ha de sentir el “feeling”.

o En el cas de la fotografia digital, com que la pantalla ens mostra la imatge en sentit
horitzontal, no pensem que moltes fotografies tenen més sentit si les fem verticals.

Davant una imatge, cadascu fa una interpretacio diferent del seu possible significat. Ens
deixem portar per la primera impressio, la primera sensacié. La nostra experiéncia
personal, la nostra relacié amb la realitat ens condiciona a I'hora de fer interpretacions.
Molt sovint mirem les imatges i no les llegim.

Aquesta practica esta basada en la lectura de les imatges.

En un primer moment, fareu una lectura objectiva de la imatge, destacant només alld que
hi veieu, és a dir, descrivint tots els elements que constitueixen aquesta imatge i sense
fer-ne cap interpretacié personal.

En un segon moment, fareu una lectura subjectiva, és a dir, intentareu fer suposicions
sobre els personatges, les accions que desenvolupen, les possibles relacions que
s'estableixen, els sentiments que us provoca la imatge, etc.

Per al desenvolupament de l'activitat us adjuntem el document /lectfura.zip amb la
proposta de lectura d'una imatge i els questionaris corresponents. Un cop acabat aquest
treball, se us proposa que obriu el document conftext.zip amb la informacié del context
original de la imatge perqué en tragueu les vostres conclusions.

Podeu trobar més activitats de lectura de la imatge a:

http://www.xtec.net/audiovisuals/sav/saip/sessio1/activ/ses1act0.htm

http://www.xtec.net/audiovisuals/sav/saip04/sessio5/activitats/ses5act0.htm

Fotografia digital

Els ordinadors contenen moltes imatges. En aquesta practica descobrireu com cercar-les
i com veure-les.

1 Aneu al cercador del vostre ordinador: el trobareu dins el menu Inicio/Buscar.

2 Dins la barra del cercador, escriviu *.bmp, doneu I'ordre de cerca. Ara I'ordinador us
mostrara una llista amb totes les imatges d’aquest format i us dira on es troben.

3 Feu un doble clic sobre una imatge qualsevol i I'ordinador us la mostrara amb el
programa que té configurat per defecte per mostrar les imatges.

4 Repetiu el mateix procés i cerqueu: *.jpg, *.gif, *.png.

La camera de fotografia digital Sony Mavica 75

oneae

1 Carregueu la bateria fent servir el carregador inclos:

(o)
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Connecteu el fil d'alimentacio.
Inseriu la bateria en el sentit de la fletxa cap avall fins que faci clic.
Per extreure-la cal fer-la lliscar cap amunt.

El temps de carrega pot variar amb el model de bateria. Normalment sera entre
una hora i mitja i dues hores.

2. Collloqueu la bateria a la camera:

a.

A la part inferior de la camera cal obrir el compartiment inferior, tot movent la
fletxa inferior en el sentit del grafic i fent baixar la tapa.

Inseriu la bateria dins el seu compartiment.
Pugeu la tapa i assegureu-vos que queda tancada. Cal que faci un clic.

Per treure la bateria cal operar a la inversa, tot vigilant que no caigui a terra.

—Llum CHARGE taronja

— Caregador

1 Per comengar a enregistrar necessiteu un disquet de 3'5 polzades, (1,44 Mb).

1 a 1 BRIGHT +- { brillantor de
r fa pantaila de visualitzacio }

Lium ACCES S
f S

56—
LR
L1

Techa ISPLAY

2 Realitzeu les seglents accions per poder enregistrar les imatges:

a
b

c

Traieu la tapa de I'objectiu.
Moveu el comandament power per connectar I'alimentacié de la camera

Poseu Play/Camera en camera. Per la pantalla del visor electronic apareixeran
les imatges del que s'estigui captant en aquells moments.

Per posar el disquet dins la camera moveu OPEN en el mateix sentit de la fletxa i
obriu el compartiment dels disquets. La pantalla es tornara blava.
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e Inseriu el disquet en la posicié del grafic fins que sentiu un clic (igual que a
'ordinador). Abans d'inserir-lo, etiqueteu-lo i mireu que no estigui protegit
d'escriptura.

f  Tanqueu el compartiment del disquet i mireu per la pantalla del visor electronic.

— Qualitat d'imatges

® st i ;
i Capacitat restant del disquet
L_ Imatges enregistrades
[ 120min 4 |

Indicador de zoom

g Premeu el botd disparador fins a la meitat del recorregut. Aixi es faran els
ajustaments de forma automatica.

h Premeu a fons el disparador. La imatge s'enregistrara al disquet. La llumeta
ACCESS fara pampallugues, l'indicador de capacitat restant del disquet donara
voltes i apareixera a la pantalla la paraula "RECORDING".

e

P

i Comandament de control

Part superior

Part Part dreta
ESqUerT

Clic per
Part inferior executar

1 Enceneu la camera.

2 Seleccioneu els items de control que apareixen a la pantalla de vidre tot prement la
part superior, inferior, esquerra o dreta del comandament de control.

Veureu que quan seleccioneu un item, el color canvia de blau a groc.

Per executar la seleccid, cal prémer el centre del comandament.
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£ H‘m..;'f;" :
a Connecteu la camera amb Power.
b  Obriu la tapa del disquet amb Open.
Inseriu el disquet i tanqueu la tapa.
d Poseu la camera en Play.

e Seleccioneu les fletxes amb el comandament de control i feu clic.

ﬁ Mumero d'imatge

SIOFR |

— Imatges al disquet

Nom de I'arxiu

— Data de la imatge

g

Tecles b/

2. Per reproduir simultaniament sis imatges enregistrades per pantalla, seleccioneu
Index amb el comandament de control i després cliqueu-hi.

ST PR |
AAGEEY |
MVC-0115 1997 7 4 MVC-0115
. 12:30PM E-nE = 12:30PM
[MEND wDEX J MENU 11111 120min SN

La Mavica 200 és essencialment igual que el model 75 referenciat a les practiques IF7,
IF8, IF9, IF10. Presenta, pero, dues grans diferéncies:

e una resolucié d’imatge més bona,

e permet el treball amb disquet i pastilla de memoria (memory stick).

Desenvolupament de la practica

I/"’\
{67)
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El procés de realitzacié d'una fotografiaambla
Mavica 200 és similar al ja descrit a les
practiques anteriors - IF7, IF8, IF9, IF10- (. Un
cop carregada la bateria procedireu a insertar-la
dins el seu compartiment

Engegueu la camera prement Power ON.

Podreu treballar a partir del disquet o de la
pastilla de memoria..

Feu la fotografia.

Podreu traspassar la informacié a I'ordinador a
través de tres mitjans: el disquet, la pastilla de
memoria o el port USB, si heu fet servir la
pastilla de memoria.

Disquet

Memory Stick

USB—

Cas de fer servir la pastilla de memoria, cal que
feu servir el fil d'USB que teniu a la capsa de la
maquina. Recordeu que la punta més estreta es
posa a la camera i la més llarga a I'ordinador
esta explicat a la practica IF223

Un cop connecteu la camera al PC mitjangant el cable USB ja podreu visualitzar les
fotografies amb el programa adequat.

PN
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La camera de fotografia digital Sony Cyber-shot és un model compacte de gran facilitat d’ds i
amb una excel-lent qualitat d'imatge. Si a aquests dos factors afegim el relatiu baix preu amb
qué es pot trobar al mercat, tot plegat fa que sigui una camera molt bona, que representa un
salt qualitatiu davant les prestacions que fins ara hi havia. El seu Us basic és senzill

Desenvolupament de la practica

El seu Us basic és senzill. Veieu-ne una primera aproximacio

A diferéncia de la Mavica, I'energia que es
proporciona a la camera ve donada per dues piles i
no per una bateria. Feu servir piles recarregables i
un carregdor de piles per carregar-les. Pareu compte
a la polaritat a I'hora de carregar-les..

Les piles estaran llestes per al seu Us quan el llum
groc de la dreta ( fletxa blanca de la imatge )
s’apagui.

Un cop les piles estiguin carregades cal que les
fiqgueu dins la camera. A la banda lateral dreta de la
maquina hi ha la tapa de les piles. Feu-la lliscar cap
a fora. Un cop oberta la tapa, fiqueu les piles a la
magquina, fent cas dels dibuixos indicatius respecte
de les polaritats.
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Cal que us assegureu que teniu posat la pastilla de
memoria (/memory stick), on s’enregistraran les
dades. Fixeu-vos que la seva ubicacio és al darrera
de les piles, en una posiciéo molt determinada. Té una
petita molla que fa fa més facil posar-la i treure-la..

Ara ja podeu connectar la camera, per la part
superior, amb el boté Power. Vigileu que la roda de
seleccioé del mode de camera estigui en la posici6 de
camera, en verd, tal com mostra la foto. Ja veurem
més endavant que signifiquen aquests automatismes

Ja podeu fer la primera foto, tot prement el boté
superior del centre de la roda que acabem de veure.
Cal prémer el boté de forma lenta, ja que té dues
posicions, com la majoria de cameres digitals. Fins a
la meitat de recorregut, el boté disparador acostuma
a enfocar I'escena. De la meitat fins que el premeu
del tot, es produeix la fotografia.

Podeu veure les fotografies que ja heu fet a través de I'ordinador mitjangant qualsevol
programa explorador d'imatges o pel mateix visor de fotografies del Windows.

Per connectar la camera a I'ordinador disposeu d’una connexié per USB, que va protegida
sota d’'una tapa de plastic. Només caldra fer la connexié amb el cable corresponent.

A la practica IF223 explica com realitzar-ho

La camera de fotografia digital Canon Powershot A610 és un model compacte de recent
arribada a alguns dels centres educatius de les nostres contrades.
Ara fareu les primes passes amb aquesta camera.

o)
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Les piles.

Aquest model de camera no porta cap bateria ni piles. O les compreu o compreu, cosa
aconsellable, un carregador de piles i piles piles recarregables; a la llarga us sortira tot més
econdmiques, tot i que d’entrada cal comprar el carregador. Les piles van col-locades al
compartiment lateral indicat. N'hi van quatre.

La targeta de memoria.

En el cas d'aquesta camera, estem parlant d’'una targeta de 16 MB SD que ja teniu a la caixa i
que podeu insertar al lateral indicat de I'aparell

Posada en funcionament.
A la part superior disposem del bot6 d’engegada. Vigileu igualment que la rodeta estigui en la
posicié auto (de color verd), per seleccionar els ajustaments automatics, per comengar.

Abans de fer cap fotografia, comproveu que esteu treballant en la posicié de fotografia, no en la
posicio de reproductor. Amb el bot6 a la camera, de color vermell .

(71)
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Per poder veure pel visor LCD, heu d’obrir-lo amb precaucio; si podeu girar-lo i deixar-lo
enfonsat i visible, millor.

Un cop fetes les fotografies, per poder-les visualitzar amb I'ordinador cal que connecteu el fil
USB al lateral de la maquina, en posicio de reproduir i I'altra punta a una entrada USB de
I'ordinador, el qual detectara la camera i us demanara instruccions.

Amb el procés de connexid entre la camera i I'ordinador es posa en contacte la informacié de la
targeta de memoria amb 'ordinador, com si aquesta fos una unitat de disc.

Desenvolupament de la practica
Connecteu, si disposeu del model, una camera de fotografia amb connexié USB a un

ordinador. Per a fer-ho necessiteu un fil USB amb aquestes peculiaritats de connexio (el teniu a
la capsa de la camera)
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Per la banda de 'ordinador trobareu sempre la
indicacié corresponent, amb la icona corresponent

De la mateixa forma, a la maquina de fotografia
trobareu una icona on apareix el simbol USB, o bé

al costat de la connexié o a la tapa exterior.

- i
Automaticament, un cop connectada la maquina fotografica a I'ordinador mitjangant el cable
USB, observareu que a l'ordinador apareix una icona d'avis a la part inferior dreta de I'escriptori
que informa que I'ordinador ha trobat un nou maquinari i es disposa a configurar-lo de forma
automatica per fer-lo funcionar. No cal que feu res; cas que treballeu amb Windows XP o
Windows 2000 aquest procés es fa de forma automatica i no cal intervenir ni afegir cap disc de

controladors (drivers).

Connecteu els cables i apareixera a J

I'ordinador l'avis: :I. B @ 5% trouat maguinerinss BB
Sany DSC

Un cop estigui configurat de forma
automatica, veureu la icona

Entreu a El meu ordinador i mireu com
us apareix una nova icona de disc. & - £l
A partir d'aquest moment ja podeu -

. . TEMS [T h B N2
arrossegar les imatges (que estan dins ~ “TE () DADES B 05082
una carpeta que crea la mateixa
magquina) cap a la carpeta on vulgueu
desar-les.

Sony
MemoryStick
)

Encara que no trobareu aquesta informacié de forma senzilla, cal que tingueu present que
les connexions USB (Universal Serie Bus) treballen a dues velocitats. Només els aparells
més vells treballen amb la versié 1.0. Els més nous, més rapids, treballen a USB 2. Cal
que tant la camera de fotos com la connexié de I'ordinador treballin a USB 2 per tal que la
connexio funcioni de forma més rapida i el traspas de dades funcioni millor.

Podeu fer la prova per certificar que la targeta de memoria actua com un disc normal de
dades. Podeu crear una nova carpeta i passar un document ( txt. doc. odt....) i veureu aue

P
()
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no tindreu cap problema. Respecteu i no toqueu la carpeta que es crea sempre a la
camera on van normalment les fotografies

Per a poder treure el fil de dades USB

connectat entre la camera i I'ordinador *g m
NO ho podeu fer de forma directa, ja que
us exposeu a perdre dades o alguna
cosa pitjor. El procediment per a
desconnectar el fil és fer un doble clic a

la icona

Us donara I'oportunitat de desconnectar de forma segura el dispositiu.
Aquesta operacié és aplicable a tots els dispositius que es connecten per USB, no només
a les cameres de fotografia.

Segurament heu observat en la camera de fotos digital que, excepte en la Mavica, en la part
superior teniu una rodeta amb una série d’icones. Cada una d’elles té una significacio.

La rodeta presenta diverses posicions. Com a norma general, és bo que comenceu pel mode
de fotografia en automatic AUTO (en verd). Amb el temps i I'experiéncia veureu com altres
modes també us poden resultar utils, com ara les escenes nocturnes, el mode de retrat de grup
i paisatge, etc. Normalment acostumen a portar unes predefinicions (presets) per tal que en
situacions normals els factors que intervenen a la fotografia estiguin més controlats.

Respecte a la Mavica, els tipus de “programes” que podreu fer servir sén similars als de les
altres cameres, tot i que caldra que en feu la seva seleccio a través del menu.Vegeu-ho
(practica IF114)

Programes

Es possible fer funcionar la camera amb ajustaments ja predefinits que poden ajudar a fer el
treball. Tot i que aquests ajustaments estan pensats per a cameres amb més possibilitats
manuals (cameres reflex analdgiques), cada cop més s6n més populars les adaptacions a
aquests preajustaments.

En tot cas, cal anar fent proves funcié per funcio, per veure com s'ajusta a les vostres
necessitats.

Per aconseguir els millors resultats, els ajustaments acostumen a incidir sobre la velocitat i la
quantitat de llum (tot de forma automatica).

Els ajustaments tipics sén, en funcio de la icona en pantalla (cliqueu al boté de program)
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Paisatge llunya

Esports o0 molt de moviment

Poca llum

r IR ‘.di] i

|-|||||a % !

Desenvolupament de la practica

Feu proves amb aquests ajustaments amb cada una de les maquines que teniu a ma.
Observeu com canvien el focus, el color i les caracteristiques de les fotografies en funcié
dels canvis de seleccio que hi feu.

)
(75)
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L’escaner

El que intentareu ara és, mitjangant el Gimp, escanejar una imatge. Un detall a tenir molt en
compte és que els quadres de dialeg amb les preferéncies d'escaneig poden variar segons
quin sigui el model d'escaner que utilitzeu.

En aquest cas, se n’ha fet servir un de la marca HP, concretament el model ScanJet 3300 o el
model Scandet 4100, que son els subministrats a la major part d'aules Argo i tenen una
interficie d’'usuari molt simple.

El Gimp té la capacitat d'escanejar directament una imatge sense haver de sortir del programa.
Per fer aixo utilitza I'estandard TWAIN.

1 Executeu el programa Gimp.

2 A la caixa d'eines, aneu al menu Fitxer | Adquireix | TWAIN..., tal com us mostra el
grafic seglient:

e =
I Extensions  Ajuda |
[ Mou... ctri+n o
= cbre... Ctrl+0
@ Obre ubicadd. ..

Obre el recent

r E] Enganxa com a nou
2% Preferénces Captura de pantalla. ..
Didlegs L4 Del portaretalls

gl surt Ctrl+0

3. Seguidament us mostra el seglient dialeg, on podeu ftriar l'origen (dependra de
I'escaner que tingui instal-lat).

x

Origenes:

EPSOM TWAIN 5 5.60 (32-32)

Seleccionar

Cancelar

4. A continuaci6 us mostra un quadre de dialeg semblant a aquest depenent del
programa de I'escaner:
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5. Assegureu-vos que teniu una imatge a I'escaner i premeu Iniciar una exploracién
nueva. Us tornara a aparéixer una finestra amb la imatge escanejada.

2% HP PrecizionScan LT

1. niciar una exphracibnpoeva |
2. iDbnde derea soboca bs evgioaciin?
| 5

3. Hecer sjusles opcondes...

ik de
% al lamafio de: zafida.

Folografia con & mejor coke
Bncha; 1710 cm

Alas 11488 cm
Cambio de escals: 100 %

4, | Ervebagkasioshos | gj% At

6. Hi ha diverses possibilitats de modificar les caracteristiques de I'escaneig:

= Opcid 1: serveix per tornar a escanejar la imatge.

= Opcidé 2: determina quin sera el desti de la imatge escanejada. En aquest cas,
com que heu obert el programa des del Gimp, només ens ofereix aquesta
possibilitat. Si haguéssiu obert el programa d'escaneig directament des de
I'escriptori, ens oferiia moltes més possibilitats (MS Word, Word Perfect,
impressora, arxiu d'imatge...,).

= Opcidé 3: Us ofereix més subapartats. Podeu definir aqui el tipus de sortida
prement el botd i us apareixera una finestra com aquesta o molt semblant:

)
(77)
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Cambiai lipo de salida

Sekccionan e bpo de safda de |2 exploracion

Teuto

Ditajo &n blanco y nego

Fotografia &n blanco p nega

Dibwijo an color

Fotografia con ef color normal [256 colores]

T emafo spicimade: 733 KB

44
GA Acepta | Cancels | fda |

7. En funcié del tipus de desti, nescollireu una o una altra. A més, heu de tenir en

10.

11.

compte que molts cops l'escaner s'equivoca en l'eleccié del tipus de sortida, ja que
quan l'escaner digitalitza pagines d'un llibre, per exemple, es troba amb text, dibuixos
i fotografies, tot barrejat; i ha de decidir entre els tres formats sense saber qué voleu
escanejar realment.

Recordeu que per treballar amb capes nhomés es pot seleccionar I'opcid de color real

(16 milions, 24 bits), o bé escala de grisos.

= El Borde de seleccidn, us permet seleccionar quina part de I'area preescanejada
realment voleu digitalitzar. Per defecte, surt tota I'area seleccionada pero es pot
modificar amb el ratoli.

= El Tamafio de salida, us permet modificar les dimensions de la imatge quan
'envieu al Gimp. Podreu definir tant el % d'augment o disminucié de les
dimensions, com els pixels que voleu que tingui la imatge en el seu format
definitiu. El menu que s’obre en prémer el boté és aquest o molt semblant:

i towrwPic b kb

7 Lty o Lywas pagna

T Pracmitam de spet s del lmee'ts t s sk

[ o

Wi d
1™ Emacilicn Lraflo posloralndd |tk propescional] e =% &
. = -
Arha [ a i

LT I_ [ ]

Unsdader:  [Cardruatiar > T rwhas spycannsda. P13 i

B T P

= Opcid 4: Envieu la imatge al programa o aplicacié que hagueu decidit, o deseu la
imatge al disc.

Un cop decidides totes les propietats de I'escaneig, premeu Enviar la exploracién
ahora i 'escaner us digitalitza la imatge i us I'envia directament a una nova finestra
del Gimp.

Hi ha, pero, més aspectes que cal tenir en compte abans d'enviar la imatge definitiva.
La resolucié que té definida per defecte I'escaner és de 150 ppp, alta per a una
publicacié per mitjans informatics, i baixa per a una impressid6 o projeccid. La
resolucio es pot modificar a la barra de menus, concretament al menu Ajustes,
seleccionant I'opcié Resolucién.

Quan obriu el programa de I'escaner des de I'escriptori, les opcions de sortida son
moltes més. Una de les més usades sera, sens dubte, I'opcié Archivo de imagen.
Quan seleccioneu aquest tipus de sortida i premeu el boté Guardar la exploracién
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ahora (fixeu-vos que ha canviat el text, abans era Enviar...), us apareix un nou
quadre de dialeg del tipus Anomena i desa, és a dir:

# Desa la imatge _I— _ID 5]
Mam: ]ﬂorD.jpg
Desa en una carpeta: [E)Juanjo = 1

[ Mavega per a altres carpetes

5 Selecciona tipus de fitker (Per extensid)

Tipus de fitxer JExhensions ‘ =
Per extensid
«&# GIMP XCF image wcf
Imatge PIX d'Alias|Wavefront pix,matte,mask, alpha,als
Animacid FLIC d'Autodesk fii, fic
fitxer bzip wcf.bz2,bz2, xctbz2
Codi font C C
Capcalera del codi font C h
Imatges digitals i comunicacions en medicina  dom,dicom
Imatge Postscript encapsulada eps :J

@ Ajuda X cancela

= Vosaltres escollireu habitualment els formats XCF, PNG, JPG i GIF, ja que
aquests son els més recomanats pel tipus d'aplicacions que fareu. Cal dir que
moltes vegades s'han de fer proves prévies per aconseguir que la imatge tingui
una qualitat més que acceptable.

E Desa

12. Escanegeu diferents tipus d'imatges, com per exemple grafics amb pocs colors,
fotografies...

Explorador d'imatges: Picasa

El Picasa és un programa de descarrega gratuita de Google que permet explorar i
organitzar rapidament grans quantitats d'imatges.

Desenvolupament de la practica

Obriu un navegador, entreu a http://www.google.es, i cerqueu Picasa. Aneu a una pagina
de descarrega, i seleccioneu linstal-lador. Un cop descarregat, feu doble clic sobre

4. Seguiu les indicacions per a la instal-lacié. En acabar, a I'escriptori apareixera la

drecera per entrar a Picasa encara que aquesta primera vegada el programa
s’haura iniciat automaticament si heu acceptat tot el que us indica I'instal-lador.
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Goog

Webh Imatges Guips  DEecion

le

catala

Ficass|

| Cerce amb el Google ]l Sequr que linc sar

(2 Cerca al Web &) Cerca pagines en catald

Fadina de descarrega; Picasa

fotos, cada cop que Mobrd, localitza totes
weas. softcatala srgdproat 75, htm - 33K - Ci

Picasa &z un programa desenvolupat per Gocgle qua us ajuda a trobar, edidar » compartic

fee folog que teniu ...

ipia Bn memana - Pagines sembiants

0. | Emegcige! Mimeg | [xsrucnes | Detme | GRUNsys | bog) Braductor | Linter (Enfpcor| Abele |

NEERIS:
ALATAFORIA
LLICERTIR:

LA
WER O L AT O
sunTiEEE

sHELs

CRACRIPLIS

Picsrn &7 un progre

ﬁ aparda 5 trakar, adka
Tabrin. locel ko 1oka

i tok arhellan da gut

1 Abuma sipualas oy e
[ enakabkca f bl

,w- e

TXEa% i 1 Timoer - Haicades

D [P Carel dy
I 1

= —_—
Slimg - 4Tdn 4 THE &34 Bl 001 ekt reskarka

oty g s boscars & [T Evaipten

Primer accés al programa

La primera vegada que entreu al Picasa, us demanara que voleu explorar.

Acceptareu la primera opcid per tal que

cerqui totes les imatges del nostre PC.

Observeu com va construint I'inventari de les carpetes amb el seu contingut.

Ara us trobeu a la visualitzacié de Biblioteca.
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Picasa esta preparado pama buscar las imagenes de su equipo.

Explorar todo el equipo para encontrar imagenes

Hija osta opcidn sl tene imagenes almacanadias en varlas carpetas de su equipo, sobre todo sl tene
imégenes amacenacdas en masde un disoo duro,

[m |

L1 | Explorar sdto Mis documentos, Mis imagenas y el escritorio
Eija esla IJP'IB'}H sl almaCena sus IITHQE‘I'IB dnicamenta en las carpetas anteriores.

Mediante b exploraciin de imigenes rase mueven ni se copian archives en otras ubicacioses. E1 Administradaor
da carpeta de Picass [disponible en ol mend Herramientas) le pormiticd moditicar las carpetas maostradias por
Picata.

Proveu de moure les imatges dins mateix de la carpeta o a traslladar-ne alguna a una
altra carpeta, només arrossegant la miniatura amb el ratoli.

Aneu a Vista / Titulo de miniatura i seleccioneu Nombre de archivo.
m Carpata  Imagen Cresr  Hetramssbas  Ayuda

| fiska o bbictess
| Miristur &2 pequeiias Chel+1 :"_fftfn_
i  MEniahur a5 normalkes arz Lmicy
1 Nista de ediddn ceraE Lloa
1 - - - e
| PAsrasclivs.., el

Presentaddn de dlapastivas  Crl4d

Grden cronolégico s

Imdoernes paolefias

i
|
| opoones de bisqueds
!
I Imagenes cutas

Mada de viuzkzacidn

| trdenar fista de corpetas par #

T E—

™ | - Nambre de ardhbe
i 3y

A o Festhmodn

Immediatament apareixera a sota de cada miniatura el nom. El Picasa pot donar
informacié molt completa de determinades fotografies. Només cal fer clic amb el boto
dret del ratoli sobre una miniatura i seleccionar Propiedades.

Finalment, canvieu un a un o per lots el nom d’'imatges. Cal, tenint seleccionades la o les
miniatures de les imatges a modificar, anar a Imagen / Edicion por lotes / Cambiar
nombre, o prémer F2.

Feu un recorregut per les carpetes de I'ordinador i comproveu que el Picasa reprodueix
imatges fixes i en moviment, i d’aquestes ultimes, també en reprodueix el so, si és que
en tenen d’incorporat.
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Quan instal-leu el Picasa, I'idioma per defecte és I'espanyol. Aneu a Herramientas /
Opciones i podreu canviar I'idioma dels menus i dels quadres de dialeg al catala.
Accepteu, i nomeés caldra reiniciar el Picasa perqué tot hagi canviat al catala.
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Per afegir al Picasa carpetes que continguin imatges, aneu a Fitxer / Importa de... (1);
seguidament seleccioneu el dispositiu (el Picasa us donara les opcions que hi hagi a
’'ordinador —camera, llapis Optic, carpetes, etc—; en aquest cas seleccionarem una
carpeta que contingui imatges.

Una vegada oberta la carpeta, seleccioneu tot el que cal importar, en aquest cas, totes
les imatges que hi hagi dins de la carpeta.

Feu clic sobre la primera imatge i, prement la tecla Magjuscules, feu clic a la darrera
imatge (3).

Accepteu, i apareixera al Picasa la carpeta que havieu seleccionat.
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El Picasa ens permet fer una edicié basica de les nostres imatges.

En aquest apartat podrem corregir, canviar o millorar rapidament les nostres fotografies,
per després poder crear determinades aplicacions multimédia amb el mateix Picasa.

Els ajustaments basics de Picasa son molt senzills d’aplicar. Només es tracta de triar
quina és la correccié més adient en cada cas.

En aquesta opcio podem fer les accions seglients: Retalla, Redrega, Ulls vermells, Segur
que tinc sort, Contrast automatic, Color automatic i ll-lumina.

Els botons (1) permeten alternar entre la visualitzacié d’edicio, la de Biblioteca o la de
Projecci6 de diapositives.

Quan premem les fletxes (2) de la visualitzacié d’edici6 anem passant les imatges que
conté la carpeta on estem situats.
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Cerqueu al Picasa la picasa01.jpg de la carpeta ../fitxers/ifix/materials/imatge_digital/.
Feu-hi clic doble clic. Immediatament estareu a I'entorn d’edicid, Ajustaments basics.
Aquesta imatge té unes zones que molesten la composici6. Aplicarem I'ajustament
Retalla. Feu clic sobre el botd corresponent, i seleccioneu la part de la imatge que us
interessa conservar. El resultat podria ser com el que hi ha a sota.

2. Redrega

De vegades, a I'hora de fer una fotografia, especialment quan la linia d’horitzé esta molt
definida, falla I'horitzontalitat. L'eina Redrega permet girar d’'una manera senzilla la
imatge desequilibrada de manera que quedi facilment redregada. La picasa02.jpg de la
carpeta ..ffitxers/ifix/materials/imatge_digital/ esta visiblement desequilibrada.

Entreu a la pantalla d’edicié i premeu el boté Redrega.

Apareixera una quadricula sobre la imatge que facilitara el redregament. Manipuleu el
control fins que trobeu la imatge correcta.
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Si del que es tracta és de girar 90° una imatge, cal que us situeu a la visualitzacié de
biblioteca, i fent clic sobre la imatge amb el botd dret del ratoli seleccioneu Gira a la
dreta o Gira aI’esquerra (segons us convingui). Cada gir sera de 90°.

3. Ulls vermells

Sovint, a I'hora de fer retrats a persones, els ulls queden vermells. Aix0 destorba forga la
presentacio d’'una fotografia; la correccié d'aquest defecte és dificil de fer perquée és molt
delicat treballar sobre un espai tan petit de la imatge com sén els ulls.

Seleccioneu la picasa03.jpg de la carpeta .ffitxers/ifix'materials/imatge_digital/ on
observareu aquest defecte, que facilment solucionarem.

Premeu el boté Ulls vermells, i dibuixeu amb el cursor un rectangle el més petit possible
al voltant de la part vermella dels ulls.

El Picasa enfosqueix el color vermell que troba dins d’aquest rectangle que heu dibuixat

. Feu el mateix amb els dos ulls.

4. Contrast automatic

A I'hora de fer fotografies amb llum artificial, amb freqiiéncia queden planes, sense vida.
Per donar profunditat i atractiu a la fotografia, cal que hi apliqueu una mica de contrast..
situeu-vos sobre la picasa04.jpg de la carpeta ..ffitxers/ifix/materials/imatge_digital/.

Premeu el bot6 Contrast automatic, i observeu la diferéncia. Si milloreu, en alguns
casos, el contrast de les vostres fotografies, el muntatge multimédia que realitzeu
guanyara en expressivitat.

I/"‘\
(&)
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5.

ll-lumina

Si una fotografia queda massa fosca, es pot millorar, encara que no sempre. Per
intentar-ho premeu el boto Ill-lumina.

Seleccioneu la picasa05.jpg de la carpeta ..[ffitxers/ifix/materials/imatge_digital/.
Desplaceu el boté ll-lumina fins que us sembli que la imatge ha millorat suficient.
Observeu el canvi que es produeix en les fulles de l'arbre situat en primer terme.
Heu de trobar un equilibri entre la il-luminacié de I'arbre i la de la fagana blanca,
procurant que tots els elements de la imatge quedin equilibrats.
Notareu com millora la profunditat i la descripcioé de la fotografia.

De vegades, per millorar una imatge s'hi aplicar més d’'una correccié. Els botdé Segur que
tinc sort fa una proposta de modificacio global, perd en la majoria dels casos podem
aconseguir resultats millors aplicant les altres correccions; el boté Color automatic
proposa un canvi de coloracié, cas de tenir una dominant clara una imatge.

Als Ajustaments veureu que es pot fer un Us millor del color modificant manualment la
temperatura de color.

A la pestanya Ajustaments, trobareu uns botons lliscants que permeten la modificacio a
voluntat de diversos aspectes de la imatge: A-lumina, Realgaments, Ombres i
Temperatura de color.

()
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També ofereix seleccionar amb un comptagotes el color neutre de la imatge per fer una
configuracié automatica.
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Intenteu equilibrar la picasa06.jpg de la carpeta ..ffitxers/ifix/materials/imatge_digital/,
fent Us dels modificadors d’aquest quadre; veureu que de vegades es poden aconseguir
resultats espectaculars

A la tercera pestanya de la vista d’edicid, trobem dotze efectes que es poden usar per
modificar les imatges aplicant-los diferents transformacions: millorar la nitidesa,
transformar a sépia, blanc i negre i blanc i negre filtrat, aplicar calidesa, acolorir d’'un sol
to, incorporar gra de pel-licula, etc.
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Combinant diferents ajustaments i/o efectes, intenteu modificar la picasa07.jpg de la
carpeta ..ffitxers/ifix/materials/imatge_digital/.

Un resultat podria ser el seglent:

Les modificacions fetes amb el Picasa son totalment recuperables encara que es tanqui
el programa i no s’hi retorni fins bastant temps després.

El Picasa guarda informaci6 dels originals. En cas que desitgeu tornar a I'original, heu de
prémer el boté Desfer, que retorna a l'original i resten anul-lades totes les modificacions
que hagueu fet fet en el temps a la imatge en questio.

Les modificacions fetes amb el Picasa només es poden guardar amb el Picasa. Si
aquestes imatges modificades les obriu amb un programa que no sigui el Picasa, es
mantenen sense cap canvi, és a dir, s'obre l'original.

Si voleu treballar aquestes imatges modificades amb un altre editor d'imatges, o inserir-
les en un programa de presentacions, o d’'edici6 de textos, etc., heu de seleccionar les
fotografies que us interessin i anar a Fitxer/Exporta ala carpeta.

En el quadre de dialeg que us apareix, heu de configurar la ubicacio de la carpeta, el
nom d’aquesta, a quina mida s’han d’exportar les imatges i finalment la qualitat (la
maxima qualitat és el 100%).
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El GIMP

(GNU Image Manipulation Program) és un programa d'edicié i manipulacio d'imatges
molt potent i versatil, pensat especialment per al tractament de fotografies i la creacio i
disseny d'imatges.

Es tracta de programari lliure, amb llicencia GNU-GPL el desenvolupament del qual ha
fet el grup gimp.org format per voluntaries i voluntaris d'arreu del mén, i traduit al catala,
entre altres idiomes, per Softcatala.org.

S’ha pres com a punt de partida una versio estable i en catala.
Segurament, d'altres aniran esdevenint, com és logic en una dinamica d'aquest tipus.

A mesura que es vagin renovant les versions, les prestacions i facilitats d'ds aniran
esdevenint realitats, perd calia marcar un punt de partida per a escriure aquest curs.

Aixi doncs, treballareu amb la versié de Gimp 2.2.3 en catala per a plataforma Windows.

Instal-lacié del GIMP

L'arxiu d'instal-lacié del programa el trobareu a la plana del projecte Gimp
de Softcatala http://www.softcatala.org/prog145.htm o bé podeu cercar-lo
al CD de Materials de Formacio.

Si opteu per baixar-lo des de la xarxa, és aconsellable desar-lo en una
unitat de xarxa per facilitar la instal-lacio a la resta d'ordinadors del centre.
Per exemple, podeu crear una carpeta anomenada GIMP a la unitat de
xarxa P (professorat).

Amb l'opcié Extract to folder P:\Gimp\gimp-2.2.3-setup, del menu

gmp-2.2.3setup.zp contextual (botd dret del ratoli), fareu apareixer, en la mateixa carpeta,
una altra carpeta amb el nom gimp-2.2.3-setup dins la qual hi haura tres
arxius.

Mom = I Mida I Tipus I
i=F gimp-2. 2. 3-setup.exe 14,395 KE  Aplicacion
ﬁ‘!gﬂﬁ-z. 4, 14-setup, exe 3.332KB  Aplicacion

f;:] instruccions. txt % 1KB Document de text

P
(&)
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Si és el primer cop que feu una instal-lacié del GIMP cal que executeu primer l'arxiu
gtk+-2.4.14-setup.exe (biblioteques necessaries).

Un cop iniciat el procés, accepteu les finestres:
Seleccid de I'idioma
Seleccioneu lidioma que preferiu durant la
inztal lacid:
T |
[ D'acord ] [ Cancella ]
5 Instal-la - GTK=2
Benvingut al programa
d'instal-lacio del GTK+2
Aguest programa installara faplhcacio GTE+ 24.74 pel GIMF
GHU &l vostre codinadee
Ez maoh recomanable que abans de continual tangua tots ke
alter programes oberts, per bal d'ealar confictes durant &
proces dinstatlacia.
Cligueeu Seguent per a cortinuar o Cancetla per a abandonar la
istalacid,
| segiiert> | [ Cancetla |
5 Instal-la - GTK+2
Acord de llicéncia
Llegiu la informacid seglient abans de continuar.
Quan estigueu preparats per a continuar, feu un clic a Seglient
~
IGNU General Public License =
Version 2, June 1991
& continuacid hi ha la llicencia d'us del GIMP,
primer en catald i després en anglés. Penseu
gue la llicéncia correcta només esta registrada
en anglés, la versid catalana és una traduccid
fidel perd no regitrada en termes legals. m
[ < Enrere ” Seglient » ] [ Cancella ]
P
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Carpeta de I'aplicacio
On voleu instal lar I'aplicacia GTE+27
_J L'installadar inztallara I'aplicacio GTE+2 a la seglient carpeta.

Per a continuar, feu clic a Seglient. 5i volew seleccionar una carpeta diferent, feu click
al botd Cerca.

| [ Cerca

Agquest programa neceszita un minim de 9.7 MB d'espai a disc.

< Enrere ” Segiient » ] [ Cancella ]

&l Instal-la - GTK+2

Trieu Components
[uing components cal instal lar?

Seleccioneu el: components gue volew ingtal lar; eliminey els components que no voleu
instal lar. Premeu Seqgient per a continuar,

Descripcid

GTEAimp 0.1 Mb
Tots els idiomes 35 Mb

Aquesta seleceid requereis un minim de 13,2 Mb d'espai al disc.

< Enrere " Seqiient » l [ Cancella ]

e Instal-la - GTK+2

Preparat per a instal-lar

El programa dinstal lacid esta preparat per a comengar la installacid de l'aplicacié
GTE+2 al vostre ardinador.

Fremeu Instakla per a continuar amb la inztallacio, o Enerere si woleu revizar o modificar
les opcionhs dinstal lacid.

Carpeta desti:
Ci\archivos de programalarchivos comunes|GTELZ.0

Tipus d'instal‘lacio:
Installacid completa

Components seleccionats:
Bidsic
GTE-Wimp
Tots els idiomes

< Enrere ” Inztal la ] [ Cancella
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& Instal-la - GTK+2

S'esta finalitzant la instal-lacio de
I'aplicacio GTK+2

La inztallacié de laplicacia GTK+2 al vostre ardinador ha
finalitzat correctament.

Feu clic al botd Finalitza per a zortir de la instal lacid.

A continuacié executeu el fitxer gimp-2.2.3-sefup.exe (ubicat en la carpeta on havieu
desat el programa d'instal-lacio (P:\Gimp\gimp-2.2.3-setup) que conté el programa
propiament dit, acceptant les finestres que van apareixent:

Seleccio de l'idioma

Seleccioneu lidioma que preferiu durant la
instal lacid:

EEr |

[ D'acord J[ Cancella ]

i Instal-la - GIMP |:|E.§]

Benvingut al programa
d'instal:lacio del GIMP

Aquest programa instal lard laplicacid GIMP 2.2 3 en catala al
woztne ordinador.

E s molt recomanable que abans de confinuar tangueu tots el
altres programes oberts, per tal d'evitar conflictes durant el
procés d'installacio.

Cliqueu Seqgiient per a continuar o Cancel la per a abandonar la
ihstal-lacia.

Seqlient » l l Cancella
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5! Instal:la - GIMP

Acord de llicéncia
Llegiu la informacia seglient abans de continuar,

[uan estigueu preparatz per a continuar, feu un clic a Seglient

ENU General Public License -

Version 2, June 1991

& continuacid hi ha la llicencia d'us del GIMP,
primer en catala | després en anglés. Penseuy
gue la llicéncia correcta nomeas esta registrada
en anglés, la versid catalana és una traduccid
fidel perd no regitrada en termes legals.

[ < Enrere ” Segiient > ] [ Cancella ]

{& Instal-la - GIMP

Carpeta de I'aplicacio
On voleu installar l'aplicacia GIMP?

J L'inztal lador instal lara 'aplicacio GIMFP a la seglent carpeta.

Per a continuar, feu clic a Seglient. Si volew seleccionar una carpeta diferent, few click
al botd Cerca.

: programatGIMP- | [ Cerca

Agquest programa necessita un minim de 18,1 ME d'espai a disc.

< Enrere " Seguent » l [ Cancella ]

& Instal-la - GIMP

Trneu Components
Quing components cal instal-lar?

Seleccioheu el: components que voleu instal-lar; elimineu el components que no voleu
inztallar. Premeu Seglient per a continuar.

Dezcripoio

Ajuda 115 Mb

Aquesta seleccid requersix un minim de 29,6 Mb d'ezpai al disc.

< Enrere “ Seqiient > ] [ Cancella
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Un cop arribeu a la seguent pantalla cal tenir present que, encara que no associeu ara
els arxius grafics amb el programa GIMP, ho podreu fer amb posterioritat.

& Instal-la - GIMP

Tipus de hitxers
Quing tipus de fitkers voleu que s'associin amb el GIMP?

Seleccioheu quins tipus de fitkers voleu que s'obrin amb el Gimp per defecte.
Aisi quan feu doble clic sobre un d'agquests fitkers el Gimp $'engegara automatiment,

[] &dobe PhataSkop image |
[] Aliash avefront Powerdnimator =
[] Compuserve GIF

[] Digital Imaging and Communications in Medicine
[] Jasc PaintshopPro image

[ JPEG image

[] KISs CEL

] Netpbm fomat

[] Partable Metwaork Graphics

[ PostScript b

Els fitwers d'agquest tipus tenen l'extensio;

< Enrere “ Seqiient > ] [ Cancella ]

& Instal:la - GIMP

Carpeta del meni Inicia
O wolew crear les dreceres de |'aplicacia?

Siwolew accedi a 'aplicacio com un programa mes del men Inicia. Ezcolliu un
E nom de carpeta on crear-hi les dreceres.

Per a continuar, feu clic a Seguent. 5i voleu escollr una carpeta diferent, feu clic a
Cerca.

| ’ Cerca

[] Mo vull crear cap drecera en el ment Inicia.

¢ Errere ” Seguent > ] [ Cancella
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Tasques addicionals
Quines tasgues addicionals cal executar?

Trieu les tazques addicionals que voleu gue siguin executades mentre s'installa
I'aplicacia GIMP. & continuacio feu clic a Seguent.

Configura més dieceres:;
Crea una drecera a l'escriptori

[] Crea una drecera a la barra d'accés rapid

¢ Errere ” Seguent > ] [ Cancella ]

& Instal:la - GIMP

Preparat per a instal-lar

El programa d'inztallacia esta preparat per a comengar la inztallacia de aplicacio
GIMP al wostre ordinador.

Premeu Installa per a continuar amb la installacid, o Enerere si voleu revisar o modificar
les opciong dinstallacia.

Carpeta de destinacio: A
CihArchivos de programalGIMP-2.2 ¥

Tipus d'instal-lacid:
Instal'lacié completa

Components seleccionats:
Basic
Ajuda

Carpeta de dreceres en el menil Inicia:
aIMP

Tasques addicionals:

< Enrere ” Installa ] [ Cancella ]

st Instal:la - GIMP

S'esta finalitzant la instal-lacio de
I'aplicacio GIMP

Per a completar la installacia de 'aplicacio GIMP cal reiniciar
I'ordinador. Yolew fer-ha ara?

(%) 5i. reinicia l'ordinador ara

() Mo, reiniciaré l'ordinador més kard

Un cop acabada l'instal-lacid, ja tindreu una icona a l'escriptori, llesta per a executar
I'aplicacio:

P
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Executa...

Tanca la sessié de jgenel...

Tanca...

Primera execuci6

Durant la primera execucio del programa

, 'ha de completar la instal-lacié, us recorda la

llicencia d'us del programa i, a continuacio, us informa de I'estructura de carpetes que

creara per al funcionament correcte; acce

isuari del GIMP

* Instal:lacid

IE GIMP - Programa de retoc dimatges GNU
Copryright (T 1995-2004

M.

fquest programa &5 de liure distribuci; & podeu distribuir ifo
medificar soba e bermes de |a lickncia pd
pubficada per la Fres Software Foundation, 2 sigul la versid 2
de la Llicérela o {com desigau) qualsevol versié posterior,

Aquast peograma os dstrbust: amb lesperanga que seed
(il, pard SENSE CAP GARANTLA; re kan sols s garanties
implickes de la COMERCIALITZACIS o de MADEGUACIO A
UN U5 DETERMINAT, Corsulbeu la licsreia pblica
general de GRIU per & més informasi,

Heu dfhaver rebut una cipia de | licknca pabics
gereral de G amb squsst programa; Si no &8 &,
demanau-la ala Free Software Foundation, Inc, , 59
Temple Flace - Sube 330, Boston, MA 02111-1307, ELIA.

wari del GIMP

1= BYC\Documents and Settings ENEORSH, ginp-2.2 A
[ omere

[ e

[ psgives
D MEnUrc
D SESFOMTD
[ templaterc
[ e

B teushes
Efonts

B gradents
Eorpalettes
B patterns:

A continuacio, us mostrara el registre d'i

Spencer Kimball, Peter Mattis | fequip de desenvolupament del

priblica genersl de GHLI

pteu ambdues finestres.

Per instal-lar &l GIMP correctament, cal cresr unz

carpata anceenzda 'C\Documents and

Settings! GENEORD' gimp-2.2.

Aguests carpeta cortindra un nombre impartant de fers,
Feus chic enun d aguests fitxers o carpetes de Tarbre pat
aconsequir més informacit sabre [kem seleccionat,

nstal-lacié on podeu veure, d'una manera molt

grafica, si s'ha produit algun problema durant el procés. La finestra segiient us deixa

()
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'~

ajustar alguns detalls del rendiment (memoria Cau i directori d'intercanvj) i la resolucioé
del monitor (per defecte, esta marcat que I'obtingui automaticament). Es aconsellable
acceptar les opcions per defecte, aquests parametres es poden modificar des del mateix
programa.

ri del GIMP

Sesta creant |s carpsta 'C:iDocuments and SettingsiGENEORCH gimp-2.2'... ¥ -
Sestd copisnt e fitcer C:{Documerts snd SettngsIGEREORC!, gimp-2, 2\atkre des de 'CilArchivas de programsiGIMP-2.21s
Sesta creant | carpeta 'ClDoouments and SettingsiGENEOR O, gimp-2, Z\brushes'. .. ¥

S'estd creant |a canpeta \C:iDoouments and Settings|EENECRON,.gmp-2. forks’. .. v

S'estd creant |2 carpeta \CriDoouments and Settings)EENECRON. gimp-2. Hjgradients’... L

S'estd creant |a carpata \C:\Documents and Settings)EENEOR O, gimg-2. Zpalettes’,,, ¥

Sestd creant la carpeta (C:\Documents and Sebtings\GENEOR D), gimp-2, Zpatterns’. .. ¥

Teck creant s carpeta 'CiDocuments and Setings|GENEORON,gim-2. Zipigring’... ¥

Sesta creant | carpeta (i \Domuments and Sebtings\GENEORCH, givp-2. Zimodules’,, ¥

Spstd creant Ja carpeta i\ Doouments and Settings\GENEORCH, gimg-2, Zierwiror,,, ¥

Sestd creant la carpata CiDocuments and SettngsiGENEOROL.gmo-2. 2iscripts’,, ¥

Sesta creant la carpeta 'C:Doouments and Settings\GENEDRDALgimg- 2.2 templates,,, ¥

S'estd creant | carpeta C:\Documents and Settings)GENEOR DY, givg-2.2\themes',., ¥

Teska creant la carpata 'C\Documents and Settings\GENEORON gimg-2.2\tmp’.., ¥

Teska creant la carpeta ‘C:\Documents and Sebtings\GENEORO), gimp-2. 2\tock-options”.., ¥

Sesti cresnt la carpeta ‘CiDocuments ard SebtinastGENEOR S, aimo-2, Zicurves’,.. ¥ o
&

stal-lacid d'usuari del GIMP

IPemméell;l]'ﬂ)reul'n‘leilﬂ de manera dptima,
potser s'han d'ajustar alguns parametres.

Ef GIMIP utiitza una quantitat bmitada de memiria per
ermagatzemar les dades de la imatge, anomenada
*Tile Cache”, Us caldrd ajustar-ne la mida par ancabur-

la a la memania. Trguew an compte i quankitat de
mesnonia gue ukiitzen altres processos en exeoucid.

Mida de la memdria cau de mockics: 126 _: Megaytes |+
Totes bas imatges | les dades per desfer que no caben an la
memdria mosdc s'escruen en un ficoer dinkercard. Caldria
pasar-do en un sstema de fters local amb prou espailure:

(aguris centenars de MEB), En sistemes UNEX, potser voldreu Fer
servir &l direchori bermporal del sistema (*ftmp” o *fyarftmg).

Directorl dintercarw: (@ |d Settings|GENECRO). prp-2.2 | m

Quan el programa acabi d'iniciar-se us mostrara la finestra del comegament.

Inici del GIMP

{
20

»oills

\\3 S'esta'h\cerc-anl: els fitsers de dades
! Plantilles

N
(97)
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A

Y

A continuacio, la finestra principal del programa, amb la barra de menus, les eines i el

consell del dia. Sinov
del dia, podeu desmarca

oleu que cada vegada que inicieu el GIMP us mostri el consell
r el quadre de verificacié Mostra un consell la propera vegada

que s'inicii el GIMP i cliqueu el boté Tanca.

En un primer contacte

amb el programa veureu que la seva interficie és una mica

diferent a la dels programes que heu manipulat fins ara; es desplega com un conjunt de

panells o finestres.

Eitxer Egtersions Ajuda
e P \T
RIPLA

- 0/x

887%9

Capes

R

F

Finzel =

]

Opackat; || 100,0
Mode: | Normal

Pnzel: \E\ .L‘Ir-cl.e t‘! Lj
& Sensbiitat de la pressié
[ esvaste

[] Incremental
] Utilitza cofor dal degradat

= Consell del dia del Gi

w

IMP

Benvingut al GIMP!

El GIMP pot desfer s majoria de carnis en la imatge,
aid gue experimenteu guant vulgueu.

[] ostra un consel la prapera vegada que sinidir el GIMP; |¢- Consell anterior |[consel§egnent -9] l X Tanes |

L’editor d’imatges Gimp

Feu doble clic a sobre de la drecera o aneu a Inici | Programes | GIMP.

er que us apareixera €s una pantalla com aquesta.

1. Obrir el GIMP:
= Quan s'obri, el prim
Py
\
98
Mi
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'~

En la part superior veieu la barra % : =t
de Menus. EL GIMP E”'E”g]

i o Conl ey aa [ m = Yisleaabies
dibuix). Si cliqueu sobre cada B

una de les opcions, us permet H f P ;\ & A

utilitzar-les. Si feu un doble clic

obrireu les opcions d'eines de B E m B E T paleta

cada una d'elles (algunes son d'eines

configurables). {ﬁ E E? EQ @
o &

A la part inferior esquerra hi ha la
paleta de colors (de primer pla i d & o
de fons), i a la dreta teniu la e
Seleccio de pinzells, patrons i

degradat.
paleta pinzells,
de colors patrons,
degradats

2. Recuperar un fitxer:
= Aneu al menu Fitxer | Obre.... o Ctrl + O.

= Immediatament s'obrira una finestra on podreu cercar el nom d'un fitxer (disquet,
CD o al disc dur de l'ordinador).

= Dbre matge B =101
{3 tric }:1.| materisls | cvas_cves | 'ﬁtm:rsI bch:| dotsl |[fotes
D) sisEma o)
g o ham v [ Mogscat | 2] [ previsusiizs |
DY,
3 B him 09/09/2004
() 2004matform_av (1Y =
& oellgpg 03032004
& fotodling 0340372004
& fotodZ.iog 03/03/2004
& fotod3ang 034032004
& fotod4,jog 03/03/2004
& fotals.og 03/03/2004 "“;;':'; =
& fotale. g 03/03/2004 576 3 768 pials
X — RGE, Una capa
& fotod7.og 03/03/2004
& fota9.jpg 03/03/2004
& fotni0.jpg 03032004 =]
i fene | - e | Tots sls ftusrs 1-|

i Sefecoona tpus de fitoer (Detectat automatcament)
B o x;m:-u| B obee I

Trieu un fitxer de la carpeta: materials\clips\imatge_fixa\acdsee (fotos)

= Assenyaleu el fitxer i veureu, a la dreta, una presentacié preliminar de la
imatge.

@ Premeu Obre o bé feu dos clics amb el boté esquerre del ratoli a sobre del nom
del fitxer.

= Un cop sobri el fitxer, us apareixera en una nova finestra la imatge
seleccionada.

3. Desar una imatge:
= Aneu al menu Fitxer i, quan es desplegui, veureu que us apareixen diferents
possibilitats: Desa, Anomena i desa..., Desa una copia... i Desa com a
plantilla...

P
(%)
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Guardar Clrl+5
Guardar camao... F12
Guardar copia como... Chrl+F12

o

L’'opcié Desa guarda el fitxer amb el mateix nom i format que tenia abans d’obrir-
lo i només emmagatzema la imatge amb els canvis que s’hagin fet fins aquell
moment. Atencié amb aquesta opcid, ja que la imatge original es perdra: heu
desat la que teniu en pantalla. Aixd és important tenir-ho en compte ja que, si
esteu fent canvis en una imatge i I'neu d'utilitzar diversos cops, quan la deseu
perdreu 'original. Per evitar aixo, heu d'utilitzar les altres dues opcions Anomena
i desa... i Desa una copia...

L’opcio Anomena i desa... us permet desar el fitxer canviant-li el nom, la carpeta
i 'extensio (format) de la imatge.

Trieu ara I'opcié Anomena i desa...

A la finestra Anomena i desa..., i Selecciona tipus de fitxer (Per extensid),
podreu escollir el format amb el qual la voleu desar (XCF, PNG, JPG, BMP, GIF,

TIF,...).
Cliqueu a = i apareixera una subfinestra on podreu seleccionar el format de la
imatge.
elecciona tipus de fitker (Per extensid)
Tipus de fitxer |Exhensions ] =
Per extensid
& GIMP ¥CF image xcf

Imatge PIX d'Alias|Wavefront

Animacdd FLIC d'Autodesk

fitser bzip

Codi font C

Capcalera del codi font €

Imatges digitals i comunicadions en medidna

Imatge Postscript encapsulada

pix,matte, mask,alpha,als
fii, fic

xcf.bz2,bz2, xcfbz2

2

h

dem, dicom

eps

|

XCF és el format de GIMP i té certs avantatges quan esteu treballant de forma
avancgada, ja que manté totes les propietats que tenia la imatge en pantalla.

Si voleu desar en format JPG o GIF (formats molt usuals) en cas de no haver-hi
cap problema, us apareixera un quadre de dialeg (segons sigui GIF o JPG),

# Desa en format GIF i

Opcions del GIF

=loix|

[ Entrelaca

CD Systems Digital Imaging

¥ Comentari del GIF:

Opcions del GIF animat

I
Qualitat: e ]35 |:1

[ Mostra la previsualitzacid en una finestra dimatge

[ Opcions avancades

@Al'uda X cancella cgg'acord
100 }
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Si en lloc d'aixo, us apareix el quadre Exporta un fitxer (segons sigui GIF o
JPG):

* Exporta un fibcer 10 =i

- Pels motius seglients, heu d'exportar la
\I imatge abans de poder-la desar com a GIF:

GIF només pot gestionar les imatges d'escala de grisos o les indexades

& EConverbeix aindexades amb els parametres per defecte!
i{Feu-ho de forma manual per ajustar el resultat) i

" Converteix a escala de grisos

Lz conversio de 'exportacio no modificara la imatge original.

@Aiuda Ianora ‘ X cancela Exporta |

i Exporta un fibcer -0l x|

- Pels motius segiients, heu d'exportar la imatge
-\] E I abans de poder-la desar com a JPEG:
: JPEG només pot gestionar imatges RGB o d'escala de grisos
o

{~ Converteix a escala de grisos

La conversit de l'exportacio no modificars |z imatge original.

@Aiuda Ignora | x Cancella

aleshores us caldra canviar el mode de la imatge.

Exporta

= L’opcio Desa una copia... us permet fer una copia del fitxer amb qué treballeu en
pantalla, com si d’'una copia de seguretat es tractés. La diferéncia amb els altres
dos tipus és que, mentre Anomena i desa... us canvia el nom i el format del fitxer
actiu en pantalla (si li heu canviat el nom a la finestra de Anomena i desa...),
Desa una copia... us continua mantenint en pantalla el nom del fitxer obert
inicialment, encara que li canvieu el nom.

= L’opcio Desa com a plantilla... us permet desar el fitxer amb qué esteu treballant
com a una plantilla.

Aquesta practica pretén que us familiaritzeu amb el funcionament del programa GIMP,
que us servira per pintar, editar i retocar les vostres imatges. La filosofia de funcionament
de gran part d'editors d'imatges és similar, per la qual cosa un cop hagueu aprés el
funcionament basic d'un editor grafic, facilment podreu treballar amb qualsevol altre
editor d'imatges d'Us generalitzat. Els editors d'imatges us ajudaran a crear, combinar i
retocar imatges utilitzant, en molts casos, gran part de les eines de dibuix que tenen els
programes de dibuix com el MS Paint. Es en aquest sentit que tenen semblances, encara
que sén més potents els editors grafics. Aixd no obstant, no us ha de fer perdre els
objectius, ja que els editors grafics poden ser massa complicats per fer dibuixos senzills.

1. Executeu el programa GIMP.

2. Us apareixera la pantalla inicial de l'aplicaci6 que anomenem finesfra principal (caixa
d’eines):

(or)
Seaaae’
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menis
desplegables

paleta
d'eines

paleta pinzells,
de colors patrons,
degradats

A la part superior trobeu els menus (Fitxer, Extensions i Ajuda). Cada un d'ells
conté altres submenus que us permetran executar diferents accions, que anireu

aprenent.
Si aneu a Fitxer | Preferéncies podeu introduir totes les que desitgeu per al vostre
treball.
[ rreieinaes i
=3 tova matge
Graella per defecte Hova imatge
’3- Iriter fide
o Tema Plaritla: [ |
& Sistema d'ajuda
B8 opcions de l'ena Mida de la Ina-tqe
#% Cana deines Amplada; |-|m
=2 _-J_ Fireatres dimatges sigata: i‘_‘_El I
Iil Aperencs 00 300 phls
X
[I=] it i estat _@_J D 2 e o
¥ itz
.E Visualizaco = -
k4 Digpositus dentrada:
58 controladers dentrada Resolcd X !Fz a0a ﬁ S
[ Gestid de finestra Besabisd ¥ i*z 000 ﬁ I
o - Eapalde o Colee RGE [ |
1] g Carpates
Qerple s Color de fors -
Comentari reated with The GIMP
(3 DTS | X Corceit ‘ Prsord |

[ s

| ———— | =

A la part central hi ha la paleta d'eines, en la qual trobareu les eines de dibuix, de

seleccid, de transformacio, filtres,...

Per poder utilitzar-les només us cal clicar

damunt; a més, us permet accedir, mitjangant un doble clic de ratoli a sobre, a la
configuracié concreta de cadascuna d'elles.
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t...5Seleccid de rectangls

Q Perspectiva

3:&%' Seleccid d'ellipse

Q Seleccid liure

\ Seleccid difusa

@ Cubel
Eﬁ Selecciona per color
" [] Mescla

Tisores

ﬁ Llapis
m Camins
j Firzell

D Goma d'esborrar

x Waporitzador

f Capturador de color

P Augmenta

i Mesura a -
Mau

l% Clona
# Escapcai canvia la mida

C} Corvolve
3

¥ Gira

fﬁ’ Taca
EEscala

' Esvaeixfcrema
i-':\RetaIIa

A la part inferior s'hi ubica, a I'esquerra, la paleta de colors (de primer pla i de fons)
i, ala dreta, la Seleccio de pinzells, patrons i degradat.

3. Obriu la imatge L/eida084 de la carpeta materials\clips\imatge_fixa\acdsee del DVD de
materials de formacio; se us obrira una finestra nova.

Per augmentar o disminuir la grandaria en pantalla de la imatge, podeu utilitzar el

zoom. Cliqueu I'eina lupa i en combinacié amb les tecles "+" i "-" podeu
augmentar o disminuir la imatge situant-vos-hi a sobre. També ho podeu fer amb
I'eina de percentatge d'augment que trobareu a la part inferior de la nova finestra.

=

[,

=TT

l x| v 66%| ¥ |Fur15 {5,07 ME)
1

Una tercera opcioé és anar al menu Visualitzacié | Finestra de navegacié de la
nova finestra; s'obrira una nova finestra interactiva on podreu aplicar un determinat
nivell de visié i navegacio, lliscant el ratoli per dins d'aquesta finestra o fent lliscar el
nivell de zoom de la part inferior.

®
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# Navegacio

Visualitza Mavegado =

92%

— =
dlajaalal & |

v
Per navegar "Nivell

dins d'aproximacio

Com tenir informacié d'unaimatge

Per saber algunes caracteristiques d'una imatge oberta en una finestra només cal
que aneu a l'opcio Finestra d'informacié del menu Visualitza.

=0 jr~8 Imatge Capes Eines Dialegs Filtres

D Mova vista
¥ Punt a punt
Zoom {B8%) k
'@. Encongeix el contorn Cirl+E
Pantalla completa Fi1
® Finestra d'informacia Maj+Ctri41 |
"f' Finestra de navegacia Maj+Ctrl-Hy

Us apareixera un quadre de dialeg on trobareu tota la informacié recopilada

SPUAY
104
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& Informacio de la imatge
hiverndd, jpo-&

General |Cursor | Comentari |

Dimensions del pixel: 938 x 704 pixels

Mida d'impressid: 13,028 x 9,778 polzades
Resolucio: 72x 72 ppp
Relzacd d'escala: 88,35

MNombre de capes: 1

Mida en memaria: 5,07 MB
Tipus de visualitzacid; Color RGB
Classe visual: Colar real
Profunditat visual: 24

{5 aiuda |

Girar laimatge

Si heu fet una foto amb la camera en posicié vertical, un cop I'neu oberta amb el
GIMP I'haureu de girar; com ho podeu fer ?

Només cal que activeu
l'opcié Gira 90 graus
(horari) des del menu
Imatge | Transforma.

També ho podeu fer
+
L &
amb l'eina girar
seleccionant-la des de
la caixa d'eines.

Voltejar una imatge respecte un eix de simetria

Imagineu-vos que teniu una imatge d'una persona que mira cap a un costat i voleu
que miri cap a la direccié oposada; com ho fareu ?

Seleccioneu l'eina voltejar . de la caixa d'eines o des del menu Eines | Eines de
Transformacié i cliqueu damunt la imatge; si voleu que ho faci verticalment, heu de
clicar mentre premeu la tecla Control.

Quan obriu una imatge, automaticament el GIMP la fa més petita perqué ocupi només
I'espai d'una finestra. Realment, la imatge no ha canviat de mida, només és un efecte de
visualitzaci6. El GIMP fa un zoom per poder veure tota la imatge. A la capgalera de la
finestra es mostra la mida real de la imatge (640 x 480 pixels, per exemple).

Obriu el GIMP des de la icona de I'escriptori.
1.

GIMP 2

Des del menu Fitxer premeu l'opcioé Obre....

2. Cerqueu el directori de treball ...\fitxers\ifix\digital\fotos del CD.

3. Seleccioneu el fitxer fofo08i feu-hi un doble clic; s'obrira en una finestra nova.

Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio
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4. Des del menu Imatge premeu l'opcio Escala la imatge (també ho podeu fer amb el
boto dret del ratoli, damunt la imatge).

5. Alafinestra de dialeg hi trobareu les dimensions reals actuals

loix
B:.; Escala la imatge E
£..4 foro08.jpg-13

Resolucié X: {72,000 [ D
Resolucd ¥: | 72,000 : ' pixelsfin | ¥

Qualitat

Interpolacid:  Lineal [ ]

@Aluda ‘ ¥ Cancella

@R_edeﬁnewx

que podreu anar modificant proporcionalment (amb el cadenat
ajudar el fet de poder canviar la unitat de mesura:
[oxes ——hdl

percentatge
polzades
mil*limetres j
punts
pigues

e

Més. ..

Una altra opcio, i potser la més intuitiva, és la de modificar les dimensions de la imatge
en funcié de la mida d'impressié (Imatge | Mida d'impressié...), ja que s'acostuma a
treballar sobre paper. Penseu que un DIN A4 fa 21 x 30 cm aproximadament, i a partir
d'aqui establiu les dimensions que vulgueu.

EDeﬁniu la resolucié d'impressio d 3 o o] 54
Definiu la resolucié d'impressié d'imatge E

fotol8.jpg-13

Mida d'impressio
Amplada:  [Bo,320 o
Alcada: 27,093 f: centimeters | ¥ ]
Resalucid Xz {72,000 [:]
|t
Resolucid ¥: |72,000 [:] I pixelsfin |

@.ﬂguda X Cancella @F‘_.edeﬁneix (:gg'acord |
4
En cas que només us interessi una part de la imatge podeu utilitzar I'eina que us
permetra escapgar-la o canviar-li la mida, podent definir I'accié en el dialeg que se us
obrira
ey
106 }
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formaco d'esca i canvi de mida

' {lor‘tL:iDJ.jng-T.D? pyat E‘

Origen ¥: ’ESE—.EI

Origen ) px !'I

Amplada: 234 E

Aladat 154 E | 'l
Relaod dagpecter | 1,52 H,

Des de |z celecdd ! enoongex I
¥ Escapza |

@Aln.da ! X ceneelz ! EECaﬂ\'B Iz g

Per qué cal modificar la tela de base (oli)? Perque, sovint, a dins d'una imatge es vol
posar una altra d'enganxada o afegir-hi un text, i no hi ha prou espai. Aquesta eina
resultara fonamental.

1. Obriu el GIMP des de la icona de I'escriptori.
1. Des del menu Fitxer, premeu I'opcié Obre...

2. Cerqueu el directori de treball ...\fitxers\ifix\digital\fotos del CD de materials de
formacio.

3. Seleccioneu el fitxer fofo08i feu-hi un doble clic; s'obrira en una nova finestra.

loixd
] ::1| materialz i dvas_tch | ﬁuc:r:l bh:)| digital | fotas
B sisTema (C))
a = Nom - | Modifcat |-1- Previsuaiitza |
)
_@ B him 03/04/2004
:_3 Z004matform_av (1:1) -
& cellpg 030372004
& fotedlamg 03/03/2004
& fotad2. o 03/03/2004
& fotelliog 03/03/2004
& fotat.05 03/03/2004
& fotal5.ing 03/03/2004 faind2.;pg
2 ’ s 80,8 4B
& fowe.pg 03/03/2004 576 % 756 pixels
— RGE, Una copa
03/03/2004
04
& fotola.pg 03/03/2004
& fota0.jog 030372004 =]
e e | - | Tots els ftxers - |

i1 Sefecoona tpus de fitoer [Detectat automatcament)
) apea I xgm:-h-| Bt I

4. Des del menu Imatge premeu Mida de laimatge...

Capes Eines Didlegs Filires Fundon:

1 Duplica Cirl+D
Mode 3
Transforma 4

Mida de la imatge...

La pantalla de dialeg per modificar les dimensions us permet treballar des de dues
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també us permet desplagar la imatge, sobre els eixos X i/o Y, per tal de situar-la on
creieu convenient.

i
A, pefineix mida de la imatge
L. foto0B.jpo-19

Mida de la imatge
Amplada: 1 }: :-

Algada: | 768 : -_

E7E x 768 piwels
72 ppo
Desplacament
% o El
¥ |D I:| pixels V‘ # : *Centre

Els modes RGB o indexats fan referéncia a la forma en qué es desen els colors dels
pixels de la imatge.

Les imatges indexades pesen poc perqué només tenen una paleta de 256 colors, i per
aixd no son la millor forma de treballar amb fotografies. Per tant, és millor trebalar amb
RGB, on, per cada pixel, es defineix quin color es vol (de colors n'hi ha milions).

Allo que veiem en un monitor és la barreja de diferents quantitats de vermell, verd i blau
(RGB); per aixo, els colors els podeu representar per tres nimeros on la quantitat de
cadascun es pot representar per un nimero i una escala. L'escala va des de 0 fins a 255,
en qué el 000 és el negre i 255 és el blanc.

1. Obriu el GIMP.
2. Des del menu Fitxer premeu I'opcié Obre....
3. Cerqueu el directori de treball materials\clips\imatge_fixa\imatge_digital.
4. Seleccioneu la L/eida84 i feu-hi un doble clic.
5. Des del menu Imatge trieu I'opcié Mode:
= Canvia a mode RGB
Capes Einez Didlegs Filires Funcions
(2] Dupiica e |, lsoo
Transforma * | l] Escala de grisos
T+ Mida de la imatge...
Mida de la imatoe ajustada a les capes =
Només cal que aneu al menu Imatge | Mode i trieu I'opcié RGB.
o Canvia a mode indexat
Py
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Eines Didlegs Filtres Funcions

Cirl4D ]

|s00,

Mida de la imatge ajustada a les capes

Zomoosa

Canviar a indexat és una més complicat; cal que aneu igualment al menua Imatge |
Mode i triar I'opcié Indexat perqué us aparegui el dialeg per indexar la imatge

L=

Converteix imatge a colors indexats
Lsids084.gif-21

Mapa de colors
&5

Nombre maxim de colors: [256  |&

" Utilitza la paleta optimitzada per al web
" Utilitza la paleta blanc i negre (1-bit)
" Utilitza 2 paleta personalitzada

¥ Supri

S'esta retallant

Tramat de color  Tramat de color Floyd-Steinberg (normal) = ‘

[ Aplica també el tramat a la transparéncia

459 D'acord |

Ajuda x Cancella

Accepteu els valors per defecte.
= Escala de grisos

Capez Eines Dialegs Filtres Fundons
1 Duplica Ctr|+DI. e (O

[ res

Transforma

La manera més rapida de passar una imatge a blanc i negre és seleccionar el mode
Escala de grisos des de Imatge | Mode | Escala de grisos. Aquesta opcid
transforma la imatge en una altra de 8 bits per canal.

Una altra forma és des de Capes | Colors | Desatura: aixi la imatge continua tenint
tres canals de colors, amb valors idéntics (rad per la qual apareix en escala de
grisos)

Modes de barreja

Filtres  Funcions

Maj+Ctrl+T | Binzells, patrons | degradats

Minrinme Aarean

@ Opdions de l'eina

A la opcié Capes, canals del menu Dialegs | Crea nou desplegable trobareu el boté
Mode
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Opacitat; | Fondre -1 {[w0,0 [5]
Multiplica
B
Divideix
Pantalla
Sobreposa
Esvaeix
Crema
Lium forta
Llum suau

Extraccio de gra
Fusio de gra
Diferénda

Addicio

Sostracdd

Momés enfosqueix

S| Saturaca
Color

=l valor —

que presenta un desplegable on trobareu una llarga série de modes per a canviar alguna
de les caracteristiques del color de la imatge.

Fer seleccions i retallar esdevé una de les parts més importants d'un programa d'edicid
d'imatges, juntament amb el treball per capes. De la varietat de selectors i de la seva
fiabilitat depen, en bona part, la qualitat del programa.

Les seleccions permetran treballar amb zones més concretes de les imatges, ja que
moltes de les eines del programa i tots els filtres treballen sobre seleccions.

Per localitzar les eines de seleccio ho podeu fer de diferents formes:
= accedint-hi per la caixa d'eines:

|Eitxer Extensions  Ajuda |
e

(si feu doble clic damunt qualsevol d'elles, s'obrira el menu d'opcions de I'eina)
= 0 bé, anant al menu Eines | Eines de selecci6
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S48 Didlegs Filtres Funcions

Caixa d'sines
| Colors per defecte D
“@ Intercanvia els colors 3 3
i Selecrid de rectangle R
Suslal il i Seleceid del lpse E
2::: j: goalz;sformaao : ? Seleccd liure F
(‘51" Camins B % Seleccd difosa Z
f o iisriey vl ey a EE Selecciona per color  Maj+0
p it @@, Tisores intelligents I

(podeu fer el mateix amb el bot6 dret del ratoli damunt la imatge o clicant sobre el
triangle situat a I'esquerra del regle horitzontal:

Selecdona
Visuglitza
Imatge

||||||_|_||||||||||_|
Imm

g Caixa d'eines
Filres " Colors per defecte D
Fitions b lci} Intercanvia els colors X . l
Eines d b R R e e T &
ETE TS y | 5% Selecdd de rectangle R
Eines de transformacia » | ¥ Seleccid delipse E
Eines de colar L4 ? Selecda lliure =
(% camins B | & Selecdd difosa Z
f Capturador de color o EE Selecciona per color  Maj+0
ﬁ Augmenta '@@, Tisores intel-ligents I
& & \

Basicament, el GIMP ofereix tres tipus de selectors: els geométrics, els manuals (ma
lliure) i els de gamma de colors:

Els selectors geométrics

. L'eina de seleccio rectangular permet seleccionar regions rectangulars o
. quadrades d'una imatge. Es molt Gtil en I'is selectiu de filtres i gradients, per
delimitar les vores i per emmarcar.

Quan seleccioneu una zona, podeu moure-la faciiment polsant amb el ratoli (apareixera

una imatge en forma de fletxes en la part inferior dreta del cursor) damunt la zona
seleccionada i arrossegant-la fins al nou lloc que li voleu assignar; només cal clicar fora
de la zona seleccionada per a fixar-la en la ubicacié nova.

L'eina seleccio d'el-lipse permet seleccionar regions el-liptiques o circulars. Com
£ l'eina de seleccid rectangular, és molt Util per a emmarcar; també s'usa en
seleccionar formes que per si mateixes son el liptiques o circulars.

Selectors de ma lliure

Anomenada /lag (eina de seleccio lliure), permet seleccionar regions a ma
@ alcada, com per exemple zones irregulars d'una imatge. No s'ha d'utilitzar per a
treballs fins de seleccié. Es la millor eina de seleccio de zones més vastes.

1@% L'eina de seleccié fisores intel-ligents permet seleccionar regions que anem
marcant punt a punt. Bona per a seleccions de formes de vores no llises.
Els selectors de gamma de colors

La varefa ma&gica (eina de seleccio difosa) permet seleccionar regions
continues. Podeu seleccionar formes complexes i de diferents colors només
mantenint premuda la tecla de mailscules mentre aneu clicant per afeair arees

(111)
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continues.

L'eina de seleccio per color permet seleccionar regions per color. La més util per
EE fer seleccions en les imatges que tenen diferents zones amb un color gairebé
uniforme.

Atencié: les imatges idonies per a treballar amb els selectors de gamma de colors s6n
RGB.

El llindar o tolerancia: quan s'activa qualsevol dels selectors de gamma de colors, al
quadre de les opcions de I'eina apareix el llindar: concepte que mesura la proximitat de
colors. Un llindar baix fara que el selector seleccioni només els colors gairebé iguals als
del punt on s’ha activat; un llindar alt ampliara la gamma de colors propers al primer i
I'area seleccionada sera més gran. Cal trobar I'equilibri just.

5
Selecdid difusa = =

v Suavitzat

[ Suavitza vores
S'estd cercant colors similars

™ Selecciona arees transparents
[ Mostra fusionada

LLIindar:~_'_i =150 |3}

Opcions de les eines de Selecci6

Una opcié comuna a totes les eines de seleccio és la de Suavitzar vores, per arrodonir
0 no les cantonades de la seleccidé. Permet introduir un radi per pixels.

v Suavitza vores

Radi: —__| 75 =

Una altra opcié, comuna a les seleccions geomeétriques, és poder configurar una seleccié
lliure, una mida fixa o bé amb una relacié d'aspecte fixat.

Selecdd lliure
Mida fixada

Relacio d'aspecte fixat

Amplada: [3,000 2

Alcada:  |B,000 :1 m |-

Si manteniu pressionada la tecla de majuscules mentre feu una seleccié geometrica,
aquesta canvia, respectivament, a una forma quadrada o rodona.

Obriu el GIMP.

Des del menu Fitxer premeu l'opcié Obre...

Cerqueu el directori de treball materials\clips\imatge_fixa\imatge_digital.
Seleccioneu la imatge L/eida84 i feu-hi un doble clic.

Seleccioneu una part de l'edifici de la Seu Vella de Lleida amb el selector rectangular,
clicant en el lloc on voleu comengar la seleccio i arrossegant el cursor fins el lloc on voleu
acabar-la.
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Fitxer
Edita
Selecciona
Visualitza
Imatge
Capes

™ Colors per defecte
% Intercanvia els colors

Eines de
Eines de pintura
Eines de _;ansformacki
Eines de color
(% camins
f Capturador de color
P Augmenta
ﬁ Mesura
Tl Text

W Selecds dielipse
? Selecdid Jiure
%, Selecdid difosa
o Ew Selecciona per color  Maj+0

@@ Tisores intel"ligents

L'area seleccionada queda emmarcada amb linies discontinues que es desplacen al

voltant de la imatge (seleccio flotant).

5. Des del menu Edita trieu I'opcié Retalla, Copia o Copia al porta-retalls.

6. Obtindreu una nova imatge, des del menu Edita | Enganxa com a nou:

I % |'v| 91%!7'

Cancelda

Com ja s'ha dit anteriorment, la vareta magica

N

ens permet seleccionar regions

continues mitjangant la informacié del color que ens donen els pixels. Per la seva part el

Y

selector per colors

permet seleccionar regions per color.

L'dnic secret que posseeixen aquestes eines radica a experimentar el valor de llindar o

tolerancia.

El llindar marcara la quantitat de diferéncia entre colors que es vol que sigui aplicada, o
la similitud que un valor de pixel ha de tenir per ser seleccionat. Com menys valor
(proper al 0) els valors son propers; com més valors (el limit és 255), els valors seran

més llunyans i la seleccio sera més amplia.
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Obriu el GIMP.
Des del menu Fitxer premeu l'opcié Obre...

Cerqueu el directori de treball materials\clips\imatge_fixa.

Ao Db =

Seleccioneu la imatge fefe.gifi feu-hi un doble clic.

5. Activeu la vareta magica D sobre el blau de la tele, amb un llindar igual a 10. Per
suprimir la seleccio feta, aneu al menu Edita i I'opcié Retalla.

i
v
v
i

l‘_ -
0 >
T o

e

Mantenint la tecla de majuscules pressionada, si aneu clicant a diferentes zones de
la imatge, anireu sumant les diferents seleccions; si mantenim pressionada la tecla
de control, anireu restant seleccions.

Hi ha una gran diversitat de treballs que es poden fer amb técniques tant senzilles com
retallar i enganxar.

Abans de fer-les servir, és aconsellable tenir present, per exemple, que un dibuix amb el
fons uniforme (blanc) sera molt facil de retallar.

L'exemple proposat en aquesta practica va en aquesta direccié.
1. Obriu el GIMP.
2. Des del menu Fitxer premeu I'opcié Obre...

Cerqueu el directori de treball ...\fitxers\ifix\digital\imatges del DVD de materials de
formacio.

Seleccioneu el fitxer marina i feu-hi un doble clic; s'obrira en una finestra nova.

Amb la vareta magica seleccioneu el color blanc del fons.
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=0 E: B
EJ... .|5Pul|I|I|I||2|50I|I|I|I||D|I|I|I|I
v~
_| Eitxer 4
1 Edita »
] Selecriona 4
_| visualitza 3
-1 Imatge 3
0 | Capes 3 [ i i)
1 e :
o [ % Caixa d'eines !
— - B Colors per defects D 1
| Filtres r % o 1 /
A euncions Intercanvia els colors }{l !
7 Eines de pintura y | 5 Seleccid de rectangle R
5 Eines de transformacid »| ¥ Seleccid dellipse E
E__ Eines de color » ? Selecdd liure F
5 (% Camins Gl % selecdd difosa
4 ,]f Capturador de color o EE Selecciona per color  Maj+0
| aD Augmenta ’3@ Tisores intel-ligents I

7. Aneu al menu Selecciones i premeu I'opciod Invertir.

Visuglitza Imatge Capes Ei

Ctrl+a

Amb aquesta acci6 deixeu de tenir seleccionada la zona blanca i teniu seleccionada

la figura.

Per copiar-la podeu anar al menu Edita | Copia.

Aquesta imatge retallada la podreu enganxar a sobre d'una altra o a sobre d'ella

mateixa.

(Aquest ultim pas es fara a la practica seglent.)

En una practica anterior ja s’havia dit que en cas que només us interessi una part de la

imatge, la podeu aconseguir utilitzant I'eina
li la mida podent definir I'accio en el dialeg que se us obrira.

= Escapca | canvia la mda

# Informacs d'escapcat i canvi de mida

fotol7. jpa-L07

@
que us permetra escapcar-la o canviar-

=10] %

=

Crigen ¥:

kEﬁ b

Origen ¥ B pr | T
Amplada: 234 E
Ahcada: 154 Iﬂ pi -

Relaod dagpecte: 1,52 .ﬂ
Dz de |z celecdd

BNooNgex

G |t |

A

- * Escapca

+ Canvia & mida ‘
H il

El treball amb capes
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El treball amb capes suposa un dels passos més importants en el treball dels entorns
grafics.

Cada capa és una superficie independent de les altres sobre la qual es pot treballar de
forma independent.

Aquesta independéncia us permetra moure i ordenar els elements que confegiran les
composicions, i podreu, en tot moment, desplacar lateralment i ordenar verticalment
cadascun dels elements (capes).

De la comprensioé i la facilitat d'Us d'aquest apartat, dependra, en bona mesura, la qualitat
i la creativitat dels vostres treballs.

Qué és una capa?
Per fer un simil facil de comprendre, direm que una capa és un

— acetat transparent sobre el qual hi ha un dibuix o una foto.
/ F Cada nova capa sera un nou acetat amb nous elements.
i Si superposeu tots els acetats, és a dir, totes les capes, podreu
& veure el resultat conjunt de totes les figures com si es tractés

d'una sola imatge.

Aquests acetats, o capes, podreu moure'ls lateralment per desplacgar les figures dins el
pla, o bé podreu ordenar-les aleatériament de dalt a baix perqué la imatge desitjada es
vegi en primer pla, i a darrere, la del segon, i aixi successivament.

Quan el resultat conjunt sigui satisfactori, fusionareu les capes i el resultat sera un sol
grafisme.

Vegeu alguns exemples:

Es poden distingir diverses capes: la
torre, cada nena, el cel, els bragos de la
torre, el terra.

Les bicis sén dues capes, la torre una
altrai el paisatge una altra.

Quins avantatges té el treball per capes ?
Les imatges anteriors no haurien estat possibles sense les capes.

El treball per capes fa que es pugui actuar de forma independent en cada capa per
ajustar la dimensid, el color i la posicid dels elements d'una capa, sense que aquests
canvis afectin la resta de la imatge.

Quines dificultats té el treball per capes ?

El treball per capes no resulta dificil, tot i que al principi us descol-loqui una mica el fet de
treballar sobre superficies transparents.

Abans de poder actuar sobre una capa determinada, I'haurem de seleccionar o activar
(més endavant s'explica com ho podeu fer)

Continueu el treball des del mateix punt on heu acabat la practica anterior.

Des del menu Fitxer premeu I'opcié Obre...

Cerqueu el directori de treball ...Xfitxers\ifix\digital\fotos del DVD de materials de formacio.
Seleccioneu el fitxer fofo07i feu-hi un doble clic; s'obrira en una finestra nova.

Des del menu Edita, obriu I'opcié Enganxa.

D
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78 +foto07.jpg-29.0 (RGB, 2 capes) 768x576 =]
! Fitxer Edita Selecciona \Visualtza Imatge Capes Eines Didlegs  Filtres Fu
B"D'I T T Y |25|DI I T |50|DI S T Mﬁ'j
2 =

i @

px ' ¥ ” 52%@ i ||Capa enganxada (4,20 ME)

6. Aneu a Dialegs | Crea un nou desplegable | Capes, Canals i Camins i veureu que la
imatge enganxada figura com a Selecci6 flotant (Capa enganxada), la qual cosa significa
que encara no esta fixada com a capa nova, i aixi poder modificar-la de forma
independent. Per a que quedi fixada com a capa nova, ho heu de fer des de Capes | Nova

capa... o bé clicant el bot6 Nova capa... D del quadre Capes, Canals i Camins

# Capes, Canals, Cal

8|8|%]9)|

Capes [ ®

Mode:  Mormal [ i I~ &8

Opacitat: ————— 1 |[wo,0 [
& w , Selecdd flotant

(= (Capa enganxada)

o [

D|ea|s|a|e]| @]

Fixeu-vos com ara ha canviat l'etiqueta de la imatge enganxada, que ara ja s'ha
constituit com a capa (Capa enganxada) i ja podeu modificar-la de forma
independent.

Fixeu-vos, també, que a cada capa se li assigna una imatge petita (thumbnail) i que
s'ordenen segons les aneu incorporant. El seu ordre es pot canviar prement el botd
esquerre del ratoli i arrossegant-la fins al lloc que li vulgueu atorgar. A I'esquerra del

thumbnail podeu veure I'eina de visibilitat que us servira per a fer visible o no
la capa sobre la qual actueu.

7. Observeu que el dibuix queda massa gran i, per tant, cal reduir-lo. Per fer-ho, primer
haureu de seleccionar la capa sobre la qual voleu actuar, clicant a damunt, en el
quadre de dialeg de Capes

(117)
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8. Aneu al menu Capes i trieu Escala la capa.... Poseu uns valors aproximats als de la
figura per reduir la imatge.

E,kq‘; Escala la capa

Mida de la capa -
Amplada: |p21 "
Al_gda: 508 E ' pixels | > I
271 % 506 poels
72 ppp

9. La imatge queda acabada. Si encara voleu moure la figura (Capa enganxada), ho

podeu fer amb I'eina

10. Repetiu el procés i afegiu una capa nova retallant la imatge soldat del directori
NMitxers\ifix\digital\imatges.

11. Si tot ho heu fet com cal, tindreu una imatge com aquesta.
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Per modificar les capes, heu de tenir visible el quadre de dialeg Capes, Canals i Camins
i, aixi, poder seleccionar en tot moment la capa on voleu treballar. Recordeu que els
canvis efectuats a una capa no afecten les altres.

Si no el teniu visible, ho podeu fer des del menu Capes | Crea un nou desplegable |
Capes, Canals i Camins.

Filtres Funcdons

Capes, canals i camins

[%5] opcions de I'eina Maj+Ctrl+T | Pinzells, patrons | degradats

PinFnne dvarcas

En la paleta de capes que us apareix, es recullen tota una série de eines noves i podreu
accedir a tot un seguit de funcions; les més importants poden ser:

Capa Activa
Veure | Ocultar

Canvi ordre
capes

Eliminar

Duplicar capa
Nova capa capa
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El fet de tenir-la oberta us ajudara a situar-

VOS.

Si voleu, podeu canviar el nom de les capes
fent clic amb el bot6 dret del ratoli i activant

Edita atributs de la capa....

Edicio dels atributs de la capa
Capa enganxads-£65 (fotol7.jpa}

Mom de la capa: 1I‘~ﬂarina|

@ Ajuda

& D'acord

x Cancel-la

Protegir transparéncia

Capes 4] [

Mode: Mormal - #
Opaditat; ———————————— _| !]mu,u }:{
@ FEE soldat

E mrﬂarina
=

Grau d'opacitat

D]elo|als| 8|

|

Protegir capa

(1]

D MNova capa...

En aquest nou quadre de dialeg podeu
canviar el text del nom de la capa;
aquesta accio també és possible escrivint
directament al damunt de la capa si hi feu
un doble clic de ratoli.

Altres funcions que també heu de

coneixer son:

- El grau d'opacitat, que, amb valor 0, fa
la imatge transparent;

- Protegir la transparéncia; estant
activada, no podreu modificar res a la
capa tret de les zones on ja hi hagi
imatge;

- Protegir una capa de modificacions
(eina anomenada ancora)

Des del menu de Capes podreu accedir, en part, als mateixos comandaments que des

de la paleta. Hi ha un seguit de comandaments sobre els quals val la pena incidir per la

seva importancia:

= Nova capa... us permetra crear una capa nova.

= Suprimeix la capa, us permetra eliminar una capa no desitjada.

= Duplicala capa, us fara una copia de la capa activa.

o Pila, us donara pas a diferents opcions que us permetran ordenar les capes.

= Fusiona al capdavall, converteix la capa seleccionada i la immediatament inferior
(dues capes) en una sola capa.

1. Obriu la imatge treballcapes1.xcf, que havieu desat en la vostra carpeta de treball en
I'exercici anterior.

2. Obriu el quadre de dialeg de Capes, Canals i Camins.

Canvieu el nom de les dues capes (marinai soldaf) que havieu afegit.

Ara feu dues modificacions a la capa enganxada #1 (soldat):

()
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1. Seleccioneu la capa corresponent al soldat.
Premeu I'opcié Volteja horitzontalment del
menu Capes | Transforma.

2. Ajusteu la brillantor i el contrast del soldat
des del menu Capes | Colors | Brillantor-
Contrast....

5. Quan s'han fet totes les modificacions i la imatge és prou satisfactoria, es poden
fusionar les capes, i tot plegat queda com una sola imatge. Per fer-ho, cal que obriu
el menu Capes i trieu Fusionar al capdavall. Feu aixd dues vegades a partir de
tenir seleccionada la darrera capa.

6. Després de fusionar les capes, guardeu el nou treball amb el mateix nom pero en
format JPG. Recordeu que, en donar la ordre, us sortira un avis d'exportacio del
fitxer a un altre format.

Les seleccions son el punt de partida basica de totes les manipulacions d'imatge.
El GIMP, com tots els editors, ofereix un ampli ventall de formes de seleccionar.

Les seleccions basiques sén de forma geométrica i de forma lliure. Hi ha també
seleccions per colors.

Com ja s'ha dit abans, per localitzar les eines de seleccio ho podeu fer bé accedint-hi per
la caixa d'eines o bé, anant al menu Eines | Eines de selecci6

Sl Didlegs  Filires  Funcions

: Caixa d'eines
E_ﬁ;* 2 N, O "R| (™ colors per gefecte D SR
m f p A 7 _"3 Intercanvia els colors ¥
Eines de seleccid ' Selecod de rectangle R
: S B 8 E T Eines de pnfura ¥ | i selecos dielipse 3
f% - Emde!ﬂfomudc » @SEIEUJEBUI'E E
<?>i I:l é x Eines de color * 5
& J Mo 3 %mcdﬁjhu z
Selecdona per color  Maj+0
. dor de
d’ & (3 {‘:I ‘ ;:ZZB L ? ’% Tisores nteligents 1

I, finalment, hi ha la possibilitat de fer una seleccié de tot el que es veu en imatge:

@ Visualitza Imatge Capes E

De totes les seleccions, la més util és la lliure (a ma algada). Amb ella es poden
solucionar la majoria de les seleccions amb un grau de correccié molt alt.

Per activar-la, premeu I'eina de la caixa d'eines. Si feu un doble clic damunt I'eina,
s'obrira el didleg de les seves opcions:

(r21)
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# Opcions de I'eina I 10l x|
Seleccid liure (= B

Un cop activada I'eina, cal prémer, amb el boté esquerre del ratoli, sobre el punt inicial de
la seleccid i deixar anar en el mateix lloc, després de resseguir tota la zona que voleu
seleccionar.

Els filtres els trobareu dins del menu Filtres. [ Fices [0l |

El GIMP disposa d'un seguit de filtres que es B Repetei (im (ol o
poden aplicar de forma simple i rapida. Un 8 Torna 2 ensenyar [iltm Maj Gt e
fitre és un programa de modificacio B e i e e
automatica dels colors de la imatge fins al —
punt d'arribar a una deformacié gairebé total. EOTOT:E :
Els filtres els podeu fer servir per emfatitzar e v
la imatge o una part d'ella, per ressaltar Bt i6ide vt v
certes zones, per a fondre-les, per fer Milora r
efectes diferents... Les possibilitats de Genéric ki
millorar les imatges o de crear-les son Efectes de vidre ’
amplies; per aquest motiu, un ampli Efectes de llum »
coneixement dels filtres i dels seus usos us Boinanns i’
pot facilitar la vostra feina. Artetic :
A I'hora de fer servir els filtres, és molt o ;
. Composa 3
convenient tenir present que, en el GIMP, les Web '
tecles de drecera, Contro/ + Z, desfan la —
darrera accié; des del menu Edita | Desfés :10:::«?: g
podeu fer la mateixa accio. S
Es convenient guardar sempre un arxiu JT‘:“:”ES :

original.

PPN
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Difumina
Difumina en mosaic. ..

Difuminacio de moviment...

Difuminacid gaussiana. ..

Difuminat gaussia selectiu...

Fixelitza. ..

Mapa

Acoloreix. ..

Angalisi del cub de color...
Calid...

Color a alfa...
Descomposa...
Inversio de valor...
Mesdador de canal. ..
Paleta suau...
Paguet de filtres...
Retinex...

RGE maxim. ..

Vora mitjana. ..

Barreja...
Dispersa HSV...
Dispersa RGE...
Escampa. ..
Llanca...

Tria...

Diferéncdia de gaussinans. ..

Laplace
Med...
Sobel. .,
Vora...

Afila...

Desentrellaca. ..

Elimina els pics. ..

Fes la mascara borrosa. ..
Filtre ML...

Treu les bandes. ..

Dilata
Erosiona
Matriu de dreumvalucid. ..

Aplica la lent. ..
Mosaic ophic. .,

Difumina

En aplicar aquests filtres, I'efecte produit és suavitzar
la imatge sense que perdi cap detall significatiu. La
difuminacio de moviment simula el moviment en una
imatge, el gaussia selectiu simula profunditat de
camp, ja que amb ell es difumina el fons de la
imatge,...

Colors
Segons el filtre de color triat, variareu el color de la
imatge sobre diferents parametres.

Soroll

Sovint s'utilitza aquest filtre per a trencar els
degradats abans de convertit la imatge en imatge
indexada. Escampa desenfoca la imatge i Llanga
desenfoca aleatoriament amb un nombre de
repeticions.

Detecci6 de vores
Les vores de la imatge es perfilen depenent del filtre
utilitzat.

Millora

Aquests filtres fan que una part o tota la imatge
adquireixin major nitidesa, millorant la seva qualitat i
destacant els seus detalls.

Genéric

Efectes de vidre

Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio
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Efectes de flames...
Efectes de llum...
Enlluerna (GFlare)...
Llampada...
SLUPErNOVA. ..

Angles morts...

Coordenades polars...
Decalatge. ..

Distorciona segons la corba. ..
Filtra el lindar dels colors...
Foto de diari...

Gira i contraw...

IWarp...

Maosaic. ..

Onades del mar. ..

Ones droumcéntriques. ..
Posa en relleu els contorns...
Rimxol de pagina...

Simula imatge de video. ..
Vent...

Cubisme. ..
El GIMPressionist. ..
Lluentor suau. ..

Pintura a l'oli...
PFintura sobre tapis. ..
Ressegueix vores amb neara...

Momeés la wvora en blanci negra. ..

Composa en espiral...
Composa fractal...

Deforma. ..

Desplaga...

Eleva...

Mapa 3D...

Quadruplica per fer un mosaic
Redueix | composa un mosaic ...
Retalls de paper...

Composa un mosaic en una nova imatge...

Van Gogh {LIC)

Mivols r
Matura k
Patrad »

Dissenyador d'esferes. ..
Explorador del fractal...
Gfig...

Mapa dimatge...

Efectes de llum

Distorsions

Afegeixen profunditat a la imatge, deformant-la,
doblegant-la,... S'utilitzen per crear distorsio a la
imatge i no per netejar-la.

Tots aquests filtres de distorsi6 tenen molts
parametres sobre els quals aplicar els efectes, per
aquesta rad variara molt dels uns als altres depenent
dels parametres aplicats.

Artistic

Aquests filtres fan un efecte sobre les imatges
semblant al de la pintura; és a dir, com si la imatge es
transformés en una imatge feta amb algun dels estils
de pintura: Cubisme, Impressionisme, pintura a Il'oli, ...

Mapa

A la majoria d'ells teniu la possibilitat de fer una
previsualitzaci6 per tenir més clar l'efecte que
s'aconseguira amb els canvis produits.

Composa

La majoria d'aquests filires generen imatges amb
independéncia de les dades de la imatge original,
estan dissenyats per crear imatges i efectes de dibuix.
En el cas d'aquests filtres, és millor crear una capa
nova i aplicar els canvis sobre ella; posteriorment
apliqueu transparéncia de capa.

Web
Aquest filtre permet crear zones de la imatge on
aplicar un enllag web

Els filtres se solen utilitzar amb finalitats decoratives i estilistiques. En I'ambit escolar, el

seu us és limitat.

(=)
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El GIMP disposa d'un seguit de deformacions d'imatge. L'Us de les deformacions és facil
i forca intuitiu per bé que aconseguir una fita determinada, com ara encaixar una
deformacié en una figura, resultara forga llarg i complex. Tot i aixi, I'efecte visual que
provoca és forga espectacular.

La majoria d'aquestes deformacions les obtindreu a partir dels filtres comentats a la
practica anterior (IF184). Vegeu-ne alguns exemples.

Moltes d'aquestes deformacions les trobareu dins del menu Filtres.

menu Filtres | Efectes de vidre | Aplicar menu Filtres | Efectes de llum |
lalent... Enlluerna...

menu Filtres | Distorsions | Posa en menu Eines | Eines de transformacid|
relleu els contorns... Perspectiva

Aquests quatre exemples que heu vist només sén una mostra de les moltes
transformacions possibles que podeu arribar a fer; només cal entretenir-se una estona i
anar veient molts altres efectes.

Les deformacions tenen diversos usos: per encaixar una imatge dins d'una figura o per
produir efectes estétics i estilistics.

Com altres programes grafics, GIMP inclou la seva eina de text, amb la qual podeu afegir
un text a una imatge, o bé crear un paragraf i, posteriorment, donar-li algun efecte.

Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio
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Podem activar I'eina de text de varies formes:
s accedint-hi per la caixa d'eines: = anant al menu Eines | Text

e T_u"l"' [S4=-M Dizlegs Filtres Funcions

Hce @ EE o = =

] “":E % ‘% 3% Caixa d'eines
& | Colors per defecte D
M f P ﬁa\ ‘-I_' “ Intercanvia els colors X
- l Eines de selecdd
+ . 0 = =L

“I-% E @" QI E] T Eines de pintura

Eines de transformacié

& E £ j? (lj % @E:;Tn:egolor

d : £ Capturadar de color s}
I; E% C) . §:I w : p&ugmenta
‘,3‘ Mesura

Text T |

m
* v ¥ w |

= podeu fer el mateix amb el botd dret del ratoli damunt la imatge o clicant sobre el
triangle situat a I'esquerra del regle horitzontal

@- e
] Fitxer 3
7 Edita 3
] Selecdona »
— Visualitza 3
=] Imatge 3
1__ Capes 3
g;' B » Caixa d'eines
e ’: B Colors per defecte D
| Filtres <‘.§> g
] Fundions l.ntercanwa els colors X.
— 1 Eines de seleccio 3
2__ 1 Eines de pintura »
g__ ] Eines de fransformacio 3
) ] Eines de color 3
I : (’:‘:b Camins B
A ] f Capturador de color aQ
L R P Augmenta
';5‘;—‘-1 ,& Mesura
o]
Si feu doble clic damunt I'eina Text , Text @ ®
s'obrira el diadleg d'opcions de l'eina, en el a
qual podeu fer moltes variarions al text: e | ] Rl
. " Mida: ]13 = hd
= triar el tipus de lletra = | ox I~
[V Ocultacié
= triar la seva mida [ Forca Auto-Hinter
. v Suavitzat
= triar el color 9
Color: I
= triar l'alineacié
W SR
= sagnat O no Sagnat: ]EI.D |:|
. P Espaiat =
» espaiat entre linies e [ =l [=]]

GIMP entén els textos com si fossin imatges i, per tant, els interpreta com a una capa
diferent per a cada text, de manera que els fa dinamics, podent sempre ser modificats.
Només cal seleccionar la capa del text que volem modificar i clicar al damunt. Si després
es vol afegir un altre text, cal situar-se a la capa de fons.
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B  sense titol-77.0 (RGE ! capes) =10] x|
Doy’ D Seecdors Yeusita et Capes §

& 1 2 ﬂ

Hola

AXC ES UN TENT

o

G
¢ ol

T L I I
| i

[ pa | ™ || 65% - | Fons {145 MB, Cancelds

Sense titol-77 | ¥ || Automatic
|8l |

Capes = ®
Mode: Mormal [ I | | m

Opadtat; —————— || | 100,0 ﬂ
o EFet amb Gimp
B .ﬁ.ix'o €5 un text
& Hola

Dl2ls|a|le| 3|

El primer pas és escollir I'estil de text i els parametres habituals. Un cop decidits i

acceptats, es mostra en pantalla el text.

Audiovisuals

A partir d'aqui, sobre aquesta imatge, que és un text, podeu aplicar deformacions,
efectes, filtres..., i una enorme gamma de possibilitats. Vegeu-ne uns exemples:

Aplicar text a unaimatge

Obriu una imatge. Activeu l'eina text i
escriviu el text que desitgeu; a les opcions
de l'eina modifiqueu tot alldo que vulgueu
fins a obtenir el resultat buscat.

o Ao
1

Seu Vellg

Girar i arquejar text

Per girar el text heu d'anar al menu Capes |
Transformaii triar el tipus d'accié de gir que
voleu aplicar: voltejar (horitzontal i vertical,
gir de 90 ° (horari i antihorari), gir de 180°,
gir lliure.
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També teniu la possibilitat d'arquejar el text segons una corba. Heu d'anar al menu
Filtres | Distorsions | Distorsiona segons la corba i modifica la corba al vostre gust:

AUdiwiSUds

Ombrejar text

En una imatge nova, escriviu un text. La nova capa de text la fusioneu amb el fons
(Capes | Fusiona al capdavall); ara dupliqueu la capa (Capes | Duplica la capa) per
tenir-ne dues d'iguals: una amb text i I'altra amb I'ombra. La capa Fons I'anomenareu
Ombrai a la copia de fons, Text, per entendre-ho millor.

= Capes, Canals, Camins, Desfes o ] 4
[+ |sense titol-80 = || Automatic
B “Sense titol-80.0 (RGB, 2 capes) e =] b1 = ﬂlf{l%l
|_F_ib(er Edita Selecdona Visualitza Imatge _E} Capes =
Mode: Mormal [ > | [ -
; el Opaditat; | ||1UU,D CH
E . . i @ wis-iet | Tt
 Audiovisuals | | :
Lk L~
i i
I px i > | 50%, ”Dmbra Cancel 'Ial

D #|s|a|e|d]
|

Amb la capa ombra activa, feu menu Filtres | Difumina | Difuminacié gaussiana IIR 7
pixels (vertical i horitzontal); per a veure I'efecte aplicat, heu de fer invisible la capa text.

Amb la capa text activa, feu menu Filtres | Mapa | Desplaga (-3) pixels (vertical i
horitzontal); | amb la capa text ombra, feu menu Filtres | Mapa | Desplaga 3 pixels
(vertical i horitzontal). Amb aixd aconseguireu un desplagament d'ambdues capes.

Amb la capa text activa, marqueu Transparéncia al dialeg de les capes i desplaceu
I'Opacitat fins aconseguir I'efecte d'ombra desitjat.

Audiovisuals
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Apliqueu diferents filtres

Filtres | Soroll | Escampa Filtres | Distorsions | Vent
Possibilitats de retolacié

El tractament del text en el GIMP ofereix un seguit de possibilitats de retolacié que cal
aprofitar. Amb un text escrit, només cal que aneu al menu Funcions | Rétols. Aquests
en son alguns:

-y e L L

Audiovisuals  Audiovisusls

Audiovisuals

IS AT=2MCT]

Segurament un dels aspectes en qué més costa entrar és
el treball amb capes. Un concepte imprescindible a I'hora
de manipular imatges amb components de procedéncies
diferents i que es barregen tots en una sola imatge.

Cada capa és una superficie independent de les altres
sobre la qual podreu treballar de forma independent.

Aquesta independéncia us permetra moure i ordenar els
elements que confegiran les composicions podent, en tot
moment, desplacar lateralment i ordenar verticalment
cadascun dels elements (capes).

anals, Camins, Desfes S E9 Un dels avantatges fonamentals del treball
[ osicans. 0g.109-3 = || Automanc en capes és el fet de poder modificar de
forma independent cadascuna de les capes
sense afectar les altres.

Quan treballeu, haureu de tenir cura d'estar
sobre la capa correcta. La capa sobre la qual
s'esta treballant s'anomena capa activa. La
teniu marcada en blau quan mireu el dialeg
Capes, canals i camins.

Per activar una capa només cal fer clic
damunt una d'elles.

e
Dlelos|ale|a]
o A e ) e S

Un cop activada, podeu utilitzar les eines sobre la finestra amb I'arxiu, modificar les
dimensions, organitzar-la, deformar-la, aplicar-li un filtre... Es a dir, modificar-la com si

d'una sola imatge es tractés.
{129)
‘\.../
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Veureu un exemple on heu d’aplicar alguna d'aquestes possibilitats.

Partiu d'una imatge que heu preparat préviament, des de Fitxer | Nou..., doneu-li una
mida adequada (315 x 200) i aneu a Omple amb... Transparéncia:

Ara voleu inserir dues fotografies dins dels quadres:
1. Obriu el GIMP.
Des del menu Fitxer premeu l'opcié Obre....

Cerqueu el directori de treball ...\fitxers\ifix\digital\imatges del DVD de materials de
formacio.

4. Seleccioneu el fitxer marinai feu-hi un doble clic; s'obrira en una finestra nova.

Des de Imatge | Escala la imatge..., redimensioneu la imatge de forma que la pugueu
encabir dins un dels quadres (96 x 169, aproximadament) i copieu-la al porta-retalls (Edita |
Copia)
6. La imatge redimensionada de la Marina que teniu al porta-retalls enganxeu-la com una
nova capa a la imatge dels marcs dels quadres:
= Edita| Enganxa
= Dialegs | Crea nou desplegable | Capes, canals i camins, icona Nova capa

7. Repetiu els passos 4 a 6 amb el fitxer soldat

8. Obtindreu una imatge semblant a aquesta:

9. Ara només cal omplir de color blanc els bocins transparents per tal de donar el toc final a
la feina.
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Si guardeu la imatge en format XCF (format propi del GIMP) sense fusionar les capes,
podreu fer manipulacions posteriors.

Tingueu present que, si guardeu la imatge en un format que no sigui XCF, també es
fusionaran les imatges i no podreu fer manipulacions posteriors.

El gestor d'impressié del programa GIMP resulta forga entenedor per als docents
acostumats a treballar sempre sobre paper. L'opcié Configuracié de pagina del menu
Fitxer us dona varies opcions a configurar. El resultat s'ajustara facilment al que
desitgeu.

Quan tingueu la imatge acabada i preparada per imprimir, activeu I'eina Configuracié de
pagina del menu Fitxer.

Se us obrira una finestra on cal ajustar tots el parametres segons les vostres
preferéncies:

— Paper
Mida: Ad -
Crigen: IALrlo Select ;I
r Criertacid Marges {millimetres)

% Verical Esquerre:|25 Dret: |25

" Horitzontal Superior: |25 Inferor: |25

D'acord I Cancella | Impressom...l

En el cas que en un mateix paper vulgueu imprimir més d'una imatge, heu de fer una

manipulacio prévia:

= Definiu un arxiu nou amb les dimensions del paper que vulgueu imprimir.

= Seleccioneu i copieu com a capes noves totes les imatges que vulgueu imprimir dins
I'arxiu que heu creat amb les dimensions de la pagina.

= Ordeneu els objectes o capes.

= Aneu al menu Fitxer, i d'aqui a Configuraci6 de pagina.

(1a1)
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Habitualment la majoria de programes permeten enviar les seves creacions al programa
de correu definit per defecte, i per tant, directament al correu electronic. GIMP ha decidit
deixar aquesta feina als programes creats per a aquesta fita.

Si voleu enviar per correu electronic la imatge que heu creat o heu retocat amb GIMP,
haureu de guardar-la al vostre ordinador i després adjuntar el fitxer en un missatge.

Per a aquest efecte, utilitzareu el programa gestor de correu electronic que utilitzeu amb
normalitat.

L'expressid "associar imatges a un programa" es refereix a seleccionar els tipus d'arxius
d'imatges que voleu que un programa en concret (en el nostre cas, el GIMP) detecti
automaticament i, per tant, els obri automaticament; els arxius associats s'obriran sempre
amb aquest programa.

Durant el procés d'instal-lacié del GIMP, apareix el dialeg

1! Instal-la - GIMP

Tipus de fitwers
(uing tipus de fitkers voleu que #'aszociin amb el GIMP?

Seleccioneu quing tipus de fitkers voleu gue z'obrin amb el Gimp per defecte.
Aixi quan feu doble clic sobre un d'aquests fitsers el Gimp s'engegara automatiment.

[ &dobe PhataShop image ~
[ &liashfavefront Powerdnimator I
[ Compuserve GIF

[] Digital Imaging and Communications in Medicine

[] Jazc PaintShopPro image

[] JPEG image

[ KISS CEL

[ Metpbm format

[] Partable Metwaork Graphics

[ PostSeipt b

Elz fitwers d'aquest tipus tenen l'extensid:

I < Errere ” Seqiient > ] I Canceltla ]

on es marquen els tipus de fitxers que voleu que GIMP obri per defecte i, per tant, quan
feu un doble clic sobre un d'aquests fitxers, s'obriran automaticament amb aquest
programa.

No obstant, pot passar-vos que un determinat tipus de fitxer grafic, en fer-hi doble clic
damunt, des del gestor d'arxius no se us obri automaticament amb GIMP.

Que podeu si voleu que aquest tipus de fitxer s'obri automaticament sempre amb GIMP ?

Doncs, amb el fitxer seleccionat, cliqueu amb el botd dret a damunt perqué s'obri el menu
contextual, i premeu I'opcio Obre amb... | Tria un programa. En el dialeg nou, busqueu
(si cal, navegueu per trobar-lo) el fitxer gimp-2.2.exe, 'executable del GIMP, que trobareu
a C:\Archivos de programa\GIMP-2.2\bin
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P

obreamb 2

] Triew ef programa gue valew fier servie per obrir aquest ftver:

Fitwer; Capturar_20.png

[~ Programes

Lo w
T |7 Programes recomanats: -
ahm n g Dreamweaver
[ Comvertr & & Firewarks M
i Converty & Pl Imegefeady

fr - g :;?so-‘:P'\otnEdw

¥ maint t Shao B "

A ali b. Par'._-*-os_ o 5 Release Exenutsble
= PTE-ZZ ’ 4 d Wisor de imagenes v fax de Windows
w! Imagefaady 5 | Altres programes:

' adobe Photoshop 5
8 Pant Shop Pra 5 Release Fxscutable

[} Adobe Acrabat 5.0
[ adcbe Photshen

IR T

= Prseiakeer Pro
1 Visor de imageres v fax de Windows

Siel programa que voleu no és a la Ista ni & vosire ordnador, podeu
sorcar of programa adeguat al web,

ID‘adeEancﬂuI

En fer aix0, us sortira seleccionat, en el quadre de dialeg, el GIMP. Com que voleu que
d'ara en endavant aquests fitxers els obri automaticament GIMP, haureu de marcar
l'opcid Utilitza sempre aquest programa per obrir aquest tipus de fitxer

21
d Triew & programa que voleu fer servr per ober aquest fitker:

Fitver; foto0%.pg
- Programes
) Programes recomanats: =

# Adabe Photashop €5

oy

pewcks
o gmp-2.2

W ImageReady
H Paint

h Paint Shop Pro 5 Release Executable

5 Poaker Pro

B Visor de imAgenes y Fax de Windows
] Altres programes:

[} Adobe Azobat 5.0

- bl
fiktza sempre aguest programa per obrir aguest tous de fitver
Navega... i

5i &l programa que voleu no &5 & |a lista ni 8l vastre ordinador,
cercar ¢l programa adeguat 8l web.

" Canceida

La compressio d'imatges és util a I'hora d'editar imatges per Internet. El format JPG
admet diferents graus de compressié. Cal tenir present que la compressid és
inversament proporcional a la qualitat, és a dir, que a més compressié menys qualitat.

Caldra cercar I'equilibri necessari entre la qualitat, la compressié i la dimensio.

En aquesta practica cercareu la forma de variar la compressié quan guardeu les imatges
en format comprimit (JPG).

1. Imagineu que heu d'acabar d’arreglar una imatge que voleu penjar a la web.
Fusioneu totes les capes i disposeu-vos a guardar-la.

2. Des del menu Fitxer premeu I'opciéd Anomena i desa...

®

Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio



(’ Formacié en MAV en centres educatius (1r nivell) o

\ N o
=
Pom: IDFDVB-jDQ
Desa en una carpeta: EJuanjo | > |
[# Mavega per a altres carpetes.
I 5 Selecciona tipus de fitxer (Imatge JPEG) I
Tipus de fitxer IEKhensions | =
et o
@ Pinzell del GIMP (animat) gih
&, Patrd del GIMP pat
fitwer gzip xcf.gz,gz,xcfgz
Taula HTML html,htm
Imatge JPEG ipa,ipeg,ipe
KISS CEL cel
Icona de Microsoft Windows ico
Imatge PGM pam
Tmatne del Phatrshon nad _'J
nl'uda x Cancella Qgesa
De les opcions possibles, trieu JPG.
Se us obrira un nou dialeg, en el qual podeu triar el grau de qualitat que voleu
donar-li a la imatge..
=
Qualitat: T fos I8l
Mrids del Tixer- desconeguos
[~ Mostra la previsuglitzacid en una finestra d'imatge
[# Opcions avancades
Ajuda X Cancel'a @ D'acord
Per veure les diferencies de pes d'un grau de comprensié a un altre, heu de guardar
la imatge en tres graus: 99 - 50 - 0
flor0.jpg 4KE
flor50.jpg I9KE
flor99.jpg 107 KB
Vegeu la qualitat:
. ., Flor50 (39 k), ualitat 50; compressid
Flor0 (4 k), qualitat 0; alta compressi6 ( ). d - P
mitjana
ey
134 }
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Flor99 (107 k), qualitat 99; compressio
baixa

Sembla clar que la compressié alta (qualitat 0) és nefasta, mentre que la compressié
mitjana (qualitat 50) i la compressio baixa (qualitat 99) mantenen prou bé la qualitat. La
diferéncia de pes, 39 - 107 és prou important.

Cal tenir present que una de les formes d'estalviar pes és dimensionar exactament. Si
una imatge ha d'ocupar un espai de 200 x 250 dins la pagina web, i la imatge original en
té 400 x 450, us estalviareu la meitat del pes reduint les dimensions.

Per localitzar les eines de pintura ho podeu fer de diferents formes:
= accedint-hi per la caixa d'eines:

L N R
R7&PA® 7
BRBAET
KO0 20«
d S o6 w d

(si feu doble clic damunt qualsevol d'elles, s'obrira el menu d'opcions de I'eina)

= 0 bé, anant al menu Eines | Eines de pintura
=38 Dizleos Filres Funcons

Capdenes ol
" Colors per defects B
‘8 Intercanvia els colors X
Eines de seleccia k
&y cubel Maj+B
Eines de transformadd » E Mescla L
Eines de color b ﬁ? Lizpis N
ﬁl} Camins B & pinzel -
n&p Capturador de color 0 {5 Goma desborrar Maj+E
‘@ s g@' Vaporitzador A
,& Mesura (¥ Tinta K
T Text T 2 ;hana :
(} Convaolve ('
ﬂ,f Taca 5
‘ Esvaeixfcrema  Maj+D

®
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(podeu fer el mateix amb el botd dret del ratoli sobre la imatge o clicant sobre el
triangle situat a I'esquerra del regle horitzontal:

e B L
Eitxer 3
Edita k
Selecciona 3
Visualitza 3
Imatge .3
Capes 3
0= Caixa d'sines
Di&h 3 i
] ;::225 o B rolars per defecte D
b Fu;cions . Intercanvia els colors X
il : Eines de selecdid 3
F ] Eines de fransformada 4 6“ fus R
07 ] Eines de color b E Mescla L
5] E (3} Camins B f? Llapis N
= | #F Capturador de color 0 | g Pinzel P
9 E p Augmenta ) Goma d'esborrar  Maj+E
1] | ﬁ Mesura ;€ Vaparitzador &
0] | T Text T | ¥ Tnta K
] E & Clona i
i | O Convolve v
= E 2/ Taca 5
F | d’ Esvaeixforema  Maj+D
Per a dibuixar amb el GIMP utilitzarem els ]
inzells, tan el llapi 7 | pinzel = —
Inzells, tan el llapis com el pinze —
P P P Opacditat: ! 1010,0 [,I
j Mode: Normal - ]
. . . Pinzell: @ |[Circle (11)
Fent-hi doble clic a qualsevol, us apareixen |
les opcions de l'eina. = Sensibilitat de |a pressis
]“ Duresa [ Mida [ Colar
[ Esvaeix
[T Incremental

[™ Utilitza color del degradat

G| @] g o |

En el menu Dialegs hi ha el dels Pinzells; El dialeg dels pinzells també el podeu fer
us servira per canviar la forma i I'espaiat aparéixer des de la caixa d'eines:
dels pinzells.

_;@_ Ediita pinzell.

_Q__ Nou pinzell.

Les dues eines serveixen per editar pinzell:
la primera canvia les caracteristiques d'un
pinzell ja existent, mentre que la segona
serveix per crear un pinzell nou. Clicant-hi
al damunt, apareix el dialeg de l'editor del
pinzell, en el qual establireu les
caracteristiques del pinzell que voleu
utilitzar:
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_ioix) BT (o)X
Editor del pinzel = = Bzl = =
Gircle (11) (11 x 11)
/s / / >

S e A

Radi: - _._] IErD—EI " a a e a ®
Puntes: I ]2_1';1 i ;
v — 1+ B o x X
Angle: = Joo [ T ? i R
+ P i
£ J | o o [][] o
o
[=] *:':
Espaiat: “__| } Erﬂ

La resta de les eines de pintura sén:

<r1},i Cubell de pintura; serveix per E Degradats; serveix per omplir amb
omplir amb un color o un patré un degradat de color
2z, Goma. Esborra fins al fons o la A Aerodgraf; és un vaporitzador amb
transparéncia pressio variable.
(¥ Ploma; dibuixa en tinta ¢ Difuminar; desenfoca o afila
E%J Clonar. Pinta utilitzant patrons o @ Opcions d'esvaiment o cremat

regions de la imatge.

¢.f Tacalaimatge

Vegeu alguns exemples d'utilitzacié d'aquestes eines de pintura.
Dibuixar

Podeu fer dibuixos amb trag lliure o utilitzant eines més complexes. La forma més facil de
dibuixar una linia recta és marcant els seus punts finals. Aixd ho podeu fer amb les eines
llapis, pinzell, ploma i aerograf.

Cal que marqueu el punt inicial i, prement la tecla de majuscules, marcar el punt final de
la linia recta.

Previ a la utilitzacié d'aquestes eines, heu de triar el color, el gruix, el tipus de pinzell... a
partir del dialeg d'opcions propi de cada una d'elles.

Tragar

Si teniu una seleccié i voleu pintar el seu contorn, obriu el dialeg de pinzells per triar el
trag.Trieu un color i aneu al menu Edita | Traga la selecci6... | Traga amb una eina de
pintar

Pintar

(1e7)
Neaaas’
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Per pintar podeu utilitzar les eines cubell de pintura, clonar, tacar, difuminar o esvaiment-
cremat.

El Cubell de pintura es pot utilitzar sense necessitat de tenir activada I'eina; cal clicar
sobre el color de primer pla o el de fons i arrossegar sobre la imatge o seleccié que
voleu omplir de color. Sempre que utilitzeu aquesta eina heu de tenir en compte el tipus
de reompliment que tingui activat a les seves opcions.

L'eina de c/onar us permet copiar i enganxar una imatge o part d'ella. La copia agafa la
forma del pinzell que tingueu seleccionat en les opcions de I'eina. Per seleccionar
I'origen de la clonacid, heu de prémer la tecla Confro/i marcar amb el botd esquerre del
ratoli.

Com fer una esfera
3. Obriu el GIMP i creeu una nova imatge.

4. A la caixa d'eines, trieu l'eina de seleccions el'liptiques i pressionant la tecla de
majuscules, feu un cercle.

5. Trieu l'eina degradats i, en el seu dialeg d'opcions, a Ombra canvieu Lineal per
Adaptacié a la forma (esférica).

6. Damunt la imatge nova i en qualsevol lloc apliqueu el degradat i us apareixera
I'ompliment de la seleccid, que déna la sensacié de volum (esfera) al cercle dibuixat.

Aplicacis el -0 x
4’_,..—-"" degradat —te—————
}_ o Mesda E
Opacitat: I1E||:|_|'_'| -
‘ i
Seleccio * ' Mode: Mormal [ v|
el-liptica ] ;
A Degradat: - ™ Torna a estat anterior
-~ Desplacament: - _ 130 |=
Ombra: .z Adaptads a la forma (esférica) | v
Resultat:
Repeteix: -
¥ Slesta retallant

[ Supermostratoe adaptable

| & | 8| 8 |

——————————

Una forma més facil seria a partir de la caixa d'eines al menu Extensions | Funcions |
Miscel-lania | Esfera.

Presentacions d’imatges. Picasa

El Picasa permet s fer un passi de diapositives de les imatges disposades dins d'una

) ., . , , ,  am  Pojecid
carpeta. No cal per cap configuracié prévia. Només cal prémer el botéd dinpasitives qUE

apareix tant a la visualitzacié de Biblioteca com a la d’Edicié. Es convenient, abans de
donar per definitiva una projeccié de diapositives, fer un repas de cadascuna de les
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imatges que componen la projeccid per saber si cal modificar algun aspecte d’edicio.
Penseu, com ja hem vist anteriorment, que els resultats poden ser molt diferents.

Reviseu i projecteu les diapositives d'una carpeta on tingueu imatges.

['@'] Les activitats d'ampliacié i complementaries les trobareu al CDWeb i
u al DVD de materials de formacié.

(139)
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Equips, eines i llenguatge de la imatge en
moviment

Objectius

En aquest bloc tematic tractarem un dels apartats que darrerament més forga agafa amb
la popularitzacié de les cameres de video i de les innovacions assequibles , com la
implantacié del DVD com a lector d'imatge doméstic i les imatges en moviment a través
de la xarxa. Indubtablement el centre educatiu no pot quedar-se impassible a alld que
esdevé quotidianitat, sempre dins el perfil escolar.

Els objectius que el professorat ha d’assolir en aquest camp son:

e Conéixer el llenguatge audiovisual basic per fer enregistraments

e Coneixer el funcionament d’'una camera de video, enregistrament i connexié amb la
televisio.

e Reconéixer la perdurabilitat del format digital enfront de I'analogic

e Conéixer un programa d’edicié de video

e Coneixer el funcionament elemental del televisor i el magnetoscopi dels centres, i del
reproductor de DVD de sobretaula.

Continguts

Abans de comencar
Llenguatge audiovisual
Eines de video digital

La camera de video

Edicié de video digital
Connectivitat entre aparells

Equipament de maquinari analogic

(1a1)
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PRACTIQUES BASIQUES

(@]

materials de formacio.

Abans de comencgar

camera de video. *

Per carregar la bateria de la camera DCR-TRV25E

En primer lloc connectareu |'adaptador
d’alimentacié de corrent a la camera, després
I'endollarem al corrent eléctric per poder carregar-
la. Es convenient no carregar la bateria si no esta
descarregada per donar-li més temps de vida.
Una manera de descarregar la bateria és desar la
camera en Play fins el seu descarregament
d’energia.

Y

Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques
d’aquest bloc, es troben a la carpeta corresponent del curs del DVD de

Posar la cinta a la camera de video. La cinta es col-loca per la part inferior de la camera,
heu de polsar la tecla open/eject, per obrir el compartiment. Inserir el videocassette i

polsar PUSH, a continuacié tancar la tapa.

Recordeu que qualsevol tipus d’operacié amb la camera requereix una certa calma i que
si alguna cosa no va bé o cal fer més for¢a de la necessaria, possiblement estem fent

alguna cosa malament.

amb connexi6 per RCA.

Connecteu el cable d’audio-video subministrat amb la videocamera amb el televisor.
e Heu de connectar el monitor de TV a la camera a través dels cables RCA a la part
del davant del monitor o a la connexid euroconector del darrera a través de

I'adaptador euro-RCA.

e Per Tlaltre terminal connectareu |la camera de video per I'entrada-sortida

audio/video.

Connecteu el televisor en canal AV.
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Preneu una cinta de video, del format i mida que vulgueu o tingueu a ma. Observeu en
un dels seus cantons. Apareixera un numero sobreimpressionat, que indica la durada en
minuts de la cinta que teniu a les mans. En la gran majoria dels casos us trobareu amb
aquestes durades:

Tipus de cinta Durada en minuts
VHS 30, 60, 90, 120, 180
Digital ( DV) 30, 60

Descarteu, d’entrada, si voleu editar la cinta, els enregistraments en mode LP, Long
Play, que dupliquen la seva durada pero divideixen per dos la seva qualitat.

al final.

e La identificacié de la cinta en la seva posicié fisica sempre ha estat un tema
polémic, entre el comengament i el final, i més amb el costum d'abans de sistemes
semi-professionals com I'U-matic, on la cinta anava al revés de com funciona ara
el VHS.

¢ Identifiqueu una cinta de VHS i verifiqueu on es troba el gruix de la cinta.

e Sies troba a l'esquerra vol dir que esteu al comencament de la cinta.

e Sitota la cinta resta a la dreta vol dir que la cinta s'acaba.

e  Sempre resulta interessant, com als video clubs, desar rebobinades les cintes per
tal que qui vingui al darrere es trobi la cinta al comengament.

de la caducitat dels enregistraments analogics.

o Elformat digital es pot copiar a format digital sense pérdua de qualitat d'imatge.

e EI format analdgic es pot copiar a format analdgic amb una deficiéncia de la
resolucio d'imatge. Cada copia tindra menys resolucio.

e Es convenient que les cintes VHS que no vulgueu que perdin qualitat a I'armari del
centre les passeu, en la mesura del possible, a format digital a través de la
capturadora de video.

e Reproduiu un nimero elevat de vegades un video en format digital i feu el mateix
amb un en format analdgic. Quin creieu que sera el resultat final? Quina sera la
copia que tindra més pérdua d'imatge?

e Localitzeu una cinta de video antiga que s'hagi fet servir forga al centre o que
estigui oblidada en un racé. Observeu els seus principals trets de definicio

d'imatge quant a qualitat.
(143)
\\.../
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Llenguatge

A partir del visionat del clip de video IM16.mpeg que trobareu a materials/clips/videos
ordeneu el tipus de pla segons el numero impressionat.
Penseu i comenteu per qué s'ha escollit aquest ordre per a la seqliéncia d'aquests plans.

1 2 3 4 5

Pla general

Pla mig llarg

Primer pla

Pla mig curt

Pla 3/4 o america

En aquesta practica, mitjangant I'exemple practic d'unes imatges desenvoluparem els
conceptes basics d'interpretar la imatge en moviment, amb una petita variant respecte a
I'anterior: la intencionalitat.

Els plans picats son aquells que enfoquen I'objecte des d'un pla superior, de forma que
enxiqueixen una mica la realitat. Es forga comu aquest tipus de pla quan filmem, a
I'alcada dels ulls, nois i noies de parvuls, que els fa encara més petits. Aquest tipus de
pla pot servir per diferents opcions interpretatives, perd0 mai el podem utilitzar quan
perjudiqui I'estética del que estem fent.

Els plans contrapicats sén aquells que enfoquen I'objecte des d'un pla inferior, de forma
i manera que els objectes semblen més grans del que realment sén. Poden donar
aspecte de grandiositat, atés que el punt de referéncia sempre és més baix que I'objecte
a enregistrar.

La seva identificacio

Obriu el clip im724.mpg de la carpeta fitxers/imov. Veureu que hi ha dos plans, cada un
marcat amb un nidmero 1 o un nimero 2 sobreimpressionat. Identifiqueu quin correspon
al picat i quin al contrapicat, i quines sensacions us transmet cadascun.

‘Practica IM123. Els moviments de camera: panoramica, travelling i

Zzo0m
En aquesta practica, mitjangant un exemple practic d'unes imatges desenvoluparem els
conceptes basics d'interpretar la imatge en moviment.
Definicié dels termes

A diferéncia de les imatges fixes, on cal posar certa intencionalitat per donar a entendre
moviment en una sola imatge, les imatges filmades ja impliquen moviment.

La forma de "prendre" aquest moviment, com ja anomenava el fotograf Catala Roca, pot
ser de diferents formes. Son algunes les formes basiques de fer moure la camera
sempre que vulguem que correspongui a coses amb certa logica d'enregistrament.

Ha ha tres moviments basics: panoramica, travelling i zoom.

()
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Amb panoramica el moviment de la camera d'esquerra a dreta o al revés es produeix
sense que la camera es mogui del lloc, sigui amb els peus junts, si es fa directament, o
sense moure el tripode de lloc, si el fem servir.

Amb travelling fisicament la camera es va movent respecte el terra, caminem mentre
filmem, filmem des d'una moto, o la fem moure des d'un cotxe.

Amb zoom fisicament la camera no es mou de lloc, perd la seva Optica ens apropa el
que filmem, o bé ho allunya. Possiblement aquest moviment de camera és el que més
costa de classificar, no tant per la seva localitzacid, sind perqué es classifica com a
moviment de camera sense que aquesta es mogui, com en els casos del travelling o la
panoramica.

La seva identificacié

Per afavorir la seva senzilla identificacio, obriu el clip /77723.mpg que podeu trobar a la
carpeta de fitxers/imov i visioneu els moviments. Trobareu un niumero impressionat a la
part dreta superior de les imatges. Identifiqueu cada moviment amb el nimero a les
imatges, en funcio del que veieu.

Panoramica
Zoom
Travelling

El mén esta ple dimatges que intenten representar-lo, perd unicament sén una
representacio parcial i seleccionada del mateix. Les imatges no soén la realitat, només la
representen.

L'objectiu fonamental d'aquesta activitat és reflexionar sobre el fet que les imatges son
una representacio subjectiva de la realitat.

A partir de I'observacié de les funcions i utilitats que tenen els objectes reals i les que
tenen les seves representacions fotografiques anirem descobrint les diferéncies entre
I'objecte i la seva imatge.

A les seglients adreces podem trobar diferents propostes a desenvolupar:

http://www.xtec.net/audiovisuals/sav/saip/sessio4/activitats/ses4act2.htm

http://www.xtec.net/audiovisuals/sav/saip/sessio1/activ/ses1act2.htm

(1as)
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En el llibre:
El video: Estrategies i recursos didactics. Coordinacié: R. Llovet i dos més. Col. Els

audiovisuals a 'aula. Generalitat de Catalunya. Departament d'Ensenyament

O al'adreca:

http://www.xtec.net/audiovisuals/av_aula/pdfs/videoexpre1.pdf

| el suport técnic necessari a I'adeca:
http://www.xtec.net/formaciotic/encentre/materials-smav/blocc/c6.htm

Eines de video digital

Es un arxiu de dades (informatic) amb imatges en moviment i so.

Per fer un arxiu de video digital podem fer-ho de dues formes diferents:

o Passant un video analogic (que tenim en una camera analdgica o en un
magnetoscopi) a I'ordinador mitjangant una targeta capturadora per digitalitzar-lo.
o Enregistrant un video directament en format digital (amb una camera digital o una

webcam). En el cas de la camera digital també haurem de passar la informacio a
I'ordinador. Aixd ho podem fer pels ports USB o el “firewire”, també conegut com
“IEE1394”.

Obriu els tres arxius imi7a.pps, imi7b.avi imi17c.wmf, de la carpeta del DVD:
materials/clips/video, iidentifiqueu quin dels tres és un arxiu de video digital.

items Analdgic Digital
Possibilitats Per editar necessitem molts | A partir de l'ordinador i un
d’edicié aparells dalt cos i les | programa podem inserir
possibilitats d’afegir diferents | imatges, so i titols facilment i
imatges, sons i titols son dificils i | amb rapidesa.
costoses
Qualitat Cada cop que fem un | No hi ha pérdua de qualitat.
enregistrament la cinta del | Podem reproduir un arxiu o fer-
magnetoscopi perd qualitat. ne tantes copies com vulguem
sense perdre qualitat.
Interaccio No hi ha possibilitats | Podem inserir imatges i so
amb altres d’interaccio. produits amb altres programes
(Cool Edit, Gimp, Flash,...) i
inserir els videos a altres
programes (Impress, Flash,
Dreamweaver, ...)
Exportar el Normalment I'exportaci6 del | Existeixen molts tipus d’arxius
resultat producte final la fem a VHS, toti | de video. (avi, mpeg, realvideo,
que existeixen altres formats. | divx,...) i el resultat el podem
(Beta, 8m,...) ficar al disc dur, en un CD, en un

Subdireccio General de Tecnologies de la Informacio



http://www.xtec.net/audiovisuals/av_aula/pdfs/videoexpre1.pdf
http://www.xtec.net/formaciotic/encentre/materials-smav/blocc/c6.htm

{ Equips, eines i llenguatge de laimatge en moviment:)-

e

DVD, penjar-lo en un web,
etc...., i fins i tot enregistrar-lo en
una cinta VHS.

Després de veure un mateix video en format analogic i digital quin creus que té més
qualitat?

Obriu el OpenOffice Impress:

A l'assistent de presentacions marqueu Presentacidn vacia, i aneu validant les seglents
pantalles fins crear una presentacio nova. Des del menu Insertar | Video y sonido,
seleccioneu I'arxiu de video digital; aneu al menu Presentacién | Presentacién, per
veure-la. També es pot fer amb F5.

Descripcid i localitzacié.

La camera de video digital: en el seu funcionament
és semblant a una analdgica i la seva principal
diferéencia és que enregistra les imatges en format
digital. Normalment en I'actualitat ho fan en petites
cintes magnétiques anomenades MiniDV.
Possiblement en un futur ho facin en un disc dur que
portaran incorporat.

La capturadora: permet entrar a I'ordinador imatges
i so extretes d’'una camera de video o magnetoscopi.

La capturadora pot ser interna o externa.

USB: és un port per entrar informacié a I'ordinador. Actualment tots els ordinadors en
disposen.

Firewire: o també conegut com a IEE1394. Es un port d’ltima generacié que permet
entrar informacié a I'ordinador a una gran velocitat i en el cas del video permet entrar
video, audio i informacioé al mateix temps.

El lector de CD: és un maquinari que incorporen tots els ordinadors
en la actualitat i permet llegir CD d’audio o de dades. Dins d’aquests
ultims les dades poden ser tant arxius de text, d'imatges o de video.
La capacitat d'un CD actualment és entre 650 i 900 Mbytes.

L’enregistrador de CD: és un maquinari que incorporen alguns
dels ordinadors en la actualitat i permet llegir i enregistrar CD.

El lector de DVD: és un maquinari que incorporen alguns dels

ordinadors tot i que cada cop és més comu la seva inclusid en :
equips nous. Permet llegir DVD. Els DVD poden allotjar entre 4’7 i 9 |-5:l—. e
Gbytes d'informacio. =

L’enregistrador de DVD: és un maquinari que actualment ;"'
incorporen molts pocs ordinadors a causa del seu al cost tot i que = =
cada cop és més comu. Permet llegir i enregistrar DVD.

¢ Identifiqueu un lector de CD. El podeu trobar en la majoria d’ordinadors.
e Identifiqueu un lector de DVD. Com a minim en trobareu un a I'Argo 1.

(1a7)
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¢ Identifiqueu la capturadora de video. Sol estar en un ordinador que no actua com a
servidor perd que ens ofereix unes altes prestacions. (per reconeixer la targeta hem
de tenir present que hem de mirar per la part del darrera de la caixa de I'ordinador)

e Introduiu un CD dins de qualsevol lector i executeu-lo des de I'escriptori/El meu
ordinador/Disc compacte. Premeu el boté dret del ratoli. Aneu a propietats i
identifiqueu la capacitat del CD.

e Introduiu un DVD dins de qualsevol lector i executeu-lo. Qué passa?

e Introduiu un DVD dins d'un lector de DVD i executeu-lo. Premeu el boté dret del
ratoli. Aneu a propietats i identifiqueu la capacitat del DVD. Es la mateixa que la del
CD?

e Introduiu un CD dins d’un lector de DVD i executeu-lo. Qué passa?

e |dentifiqgueu on estan situats els ports USB de qualsevol ordinador.

¢ Identifiqueu on esta situat el port Fireware d’'un ordinador. (No tots els ordinadors en
tenen)

AVI Es un format propiament del Windows. Déna bona qualitat perd
els seus arxius poden pesar molt tot i que n’hi ha de diferents
compressions i qualitats.

Divx Es una variant de I'AVI perd que ofereixen molta qualitat amb
molta compressid. Actualment n’existeixen moltes variants i
versions i esta en continua evoluci6. (Divx 3, Divx 4, Divx 5.05,
Xvid, ogm ...)

Mpeg MPEG 1: és la primera versié. Dona menys qualitat i s'utilitza per
videos sobretot destinats al suport CD.

MPEG 2: ens dona més qualitat que I'anterior perd a canvi els
seus arxius son mes grans.

Realvideo Son arxius que solament es poden reproduir amb el Real Player
o0 el Real One. Tenen poca qualitat perdo pesen poc. Estan
destinats sobretot a la difusi6 de videos per Internet. Tant
aquests com els .wma sén arxius amb poca qualitat i pensats per
reproduir amb streaming. Aquest concepte esta pensat pel mon
Internet i és una solucié al problema del pes dels videos. El que
fa és que larxiu es descarrega al mateix temps que es

reprodueix.
Windows media. Es la replica al real video pero fet per I'empresa Microsoft.
Quick Time Es el format propiament de Apple. Vindria a ser 'AVI de la casa
Apple

Reproduiu tots els fitxers anomenats edu03 que trobareu al DVD de materials de
formacio a: materials/clips/video, i observeu les diferéncies anteriorment anomenades.

.==./Practica IM21. Extensions
Cada tipus d’arxiu de video presenta un tipus d’extensio diferent, en funcié de com esta
fet. L’extensié de I'arxiu ens pot donar prou pistes, encara que no totes, de com és.

Obriu els fitxers anomenats edu03 que trobareu a la carpeta materials/clips/video del
DVD (clips) i amb el boto dret del ratoli, observeu les propietats de I'arxiu. Si ho feu des

’I \\
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de Windows98 podreu observar-ne igualment la reproduccid, sense necessitat d’obrir el

Reproductor de Medis.

e Fixeu-vos en I'extensié de cada un dels arxius i identifiqueu-los amb la llista descrita
a la practica C21 sobre els diferents tipus que existeixen.

¢ Quin tipus d'informacié més ens afegeix la finestra de propietats del clip amb

o el botd dret del ratoli ?

Practica IM22. Utilitzaci6 del programari per reproduir

Actualment existeixen gran quantitat de programes per reproduir fitxers de video digital.
Estem condicionats perqué alguns d’ells solament reprodueixen un tipus d’arxiu.

Windows Media Player Es_’el_ que porta el Windows per defecte. Pot reproduir
avi's i mpeg.
. . Es el que porta Macos per defecte. També existeix per
Quick Time ) ) ; , -
PC i reprodueix arxius amb I'extensié .mov entre altres.
Real Video Real One Reprodueix arxius real.
DivX Player Es el classic reproductor d’arxius divx.
BSplayer Reprodueix quasi tots els tipus d’arxius.

e Obriu el Windows Media Player i intenteu obrir els arxius de la practica anterior.
Podeu fer el mateix amb els programes que hem citat. Si algun d’ells no els teniu
podeu descarregar-lo de les seguents adreces.

El Windows Media Player el trobareu a:
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/9series/player.aspx

El BSPlayer i el Dvix Player a:
http://www.indicedivx.com/secciones/software.php?secc=reproductores

El Quick Time a:

http://a1540.g.akamai.net/7/1540/52/20021205/qgtinstall.info.apple.com/drakken/us/
win/QuickTimelnstaller.zip

El Real One a:

http://forms.real.com/real/realone/realone.html?dc=555453&type=dI&beta bypass=
true&bbits=true&src=011204help,040103r1_8020 1#avantel-MEX

‘Practica IM23. Reconeixement del programari basic per editar

. Es el que actualment tenim a les escoles. Ofereix moltes
Studio 8 o ) ; . .
possibilitats i el seu funcionament no és complicat.
P . Ens ofereix algunes possibilitats més que I'Studio pero el
remiere . . . .
seu funcionament és forgca més complicat.
Quick Time Pro Per editar arxius .mov
Ulead Semblant a I'Studio 8 pero d’una altra marca.
Es un programa que incorpora Windows a partir de la
Windows Movie Maker versiéo Millenium. Es molt facil dutilitzar perd solament
permet desar en format wma.

Localitzeu a I'ordinador on esta instal-lat el programa Pinnacle Studio 8.

Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio
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Aquest programa basa el seu treball en 3 interficies.

1 Capturar:

[El Pinnacte Studio - llibre
Lo Cajade henanientas - Cofiourar  Ayuda

{iCapturar ), "EETTN I Eo D)

* Inigio;

2 Editar: Aquesta funcio és la que ens permetra tallar seqliéncies i fotogrames, i afegir
titols, musica i efectes.

[ pinnacte Studio - libre EEX

huchivo_Edtar_Uer AgPCOROENEN Migas ConouarAyuds

A Cantur

001:00,00,

3 Fervideo: aquesta interficie és la que ens permet decidir el format i el nom del video
que hem editat en la segona interficie.
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cinta, bateria i mode camera

Durant aquesta practica apendrem els primers passos per a utilitzar una camara digital
de video. En aquest cas treballarem sobre la Sony TRV-25.

Bateria: en primer lloc heu de saber introduir la bateria dins de la camera, si és que no hi
és. Fixeu-vos que la bateria porta una fletxa que indica la direccié amb la qual I'heu de
ficar a la part anterior de la camera.

@
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Connexio a l'electrictat: en segon lloc heu de connectar la camera a I'electricitat per
poder carregar la bateria. També heu de tenir en compte que podeu treballar amb la
camera endollada, directament, al corrent eléctric.

Fixeu-vos que teniu un extrem que endolleu al corrent eléctric...

| 'altre que endollareu a la part anterior de la camera en una connexié marcada com a
DC IN.

Obriu la tapa pel costat dret i endolleu el cable.

S Subdireccié General de Tecnologies de la Informacié



A continuacié teniu un esquema resum del que hem explicat sobre com endollar la

camera al corrent eléctric.

Bateria posada

: plastic

Collocacié de la cinta: la Sony TRV-25 funciona amb cintes mini DV. La cinta s'ha

d'introduir per la part inferior de la camera.

Cap al centre trobeu un boté que podeu desplagar cap a la nostra dreta i us obrira el

compartiment de la cinta.
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Ja podeu inserir la cinta en la posicié que a continuacioé es mostra en la fotografia.

ey
(154}
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| ja podeu tancar la tapa!

Engegar la camera: a la part posterior dreta teniu un comandament que us permet
engegar i apagar la camera i posar-la en uns modes que més endavant treballareu.

En primer lloc, i prement el botonet verd de la part posterior del power, desplacem del
mode OFF, que és quan la tenim apagada, al mode CAMERA, que ens servira per
enregistar.

®
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Una altra part important sera veure qué voleu enregistrar i qué heu enregistrat. Aixd ho
podreu fer pel visor o per la pantalla. El visor és més incomode perd consumeix menys
bateria i la pantalla, a més, porta uns menus de control que més endavant treballareu.

El que fareu ara és obrir la pantalla o display. Per fer-ho pressioneu el boté OPEN, tal i
com es veu a la imatge, i el desplaceu cap a I'esquerra per ajudar i facilitar que s'obri.

Poseu en practica tot el que hem explicat. Podeu passar-vos la camera i que cada
participant practiqui algun dels procediments que hem explicat.

Mini-jack A/V, USB-Sony, micréfon, auriculars, firewire, S-video i
Lanc

Durant la seguent practica identificarem totes les connexions de la TRV-25.

En primer lloc obrireu una tapa que protegeix el quadre de connexions de possibles
"atacs" meteorologics o0 humans.

S— Subdireccié General de Tecnologies de la Informacié



A continuacié mireu el mapa de totes les connexions. No us espanteu!

Connexld Lanc: del temps de Marla Castanya, o del Meardental.

Mo en t€ cap ds al 2003
Connexid USB-PC

Connexidé S-video a dc-10

Ara que ja us heu espanta cal veure qué soén, com es diuen i per a qué serveixen.

LANC: Es una connexié que no utilitzareu ja que ha quedat molt desfasada.

®
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S-Video: Es una connexié només de video analdgic. No porta audio. La utilitzareu per
passar video a la Capturadora DC-10. Més endavant s'xplica.

Audio/Video: Aquesta connexié de Jack Mini té moltes possibilitats. Una d'elles és
connectar a un magnetoscopi 0 a una televisié i veure i enregistrar tant I'audio com el
video. Aquesta connexi6 és tripartita, ja que doéna video analdgic i audio analdgic amb
estéreo (dos canals). Amb la camera TRV-25 s'adjunta un cable que per un extrem és un
Jack Mini i per I'altre té 3 connectors RCA, de tres colors diferents. El groc per al video i
el blanc i el vermell per als dos canals d'audio.

A part també teniu la possibilitat de passar tant l'audio com el video a l'ordinador
mitjangant la capturadora DC-10 i la targeta de so de I'ordinador. Més endavant veureu
com.

USB: Aquesta connexié serveix per connectar la camera a I'ordinador.

En primer lloc haureu d'installar un petit controlador (driver) que teniu al CD que
s'adjunta amb la camera.Tot i que potser molta gent us dira que només serveix per
passar les fotos, aix0 no és del tot cert. També podeu passar video, perd a no gaire
resolucio.

Actualment, en els centres tots els ordinadors de la dotacié Argo tenen aquest port en la
part posterior de la maquina.

També cal dir que actualment ja ha sortit al mercat una segona versio de I'USB
anomenada USB2 que ofereix molta més rapidesa.

Fireware: també coneguda com a IEE1394 o I-link. Es una connexié semblant a I'USB ja
que serveix per passar fotos i video al PC, perd a molta més velocitat i amb la possibilitat
de comandar la camera des de I'ordinador.

Connexié d'auriculars: és la tipica connexié de jack mini stereo per escoltar el que s'ha
enregistrat. Cal saber que aquesta camera ja porta un petit altaveu per fer-ho, tot i que
de poca qualitat i en mono.

Micro: serveix per poder-hi connectar un micréfon extern. La camera ja en porta un que
solucionara la majoria de problemes que puguin sorgir, perd0 per enregistar una
entrevista, o alguna cosa més especial, us pot anar bé utilitzar-lo. Penseu que la qualitat
i el tipus de microfon influira molt en la qualitat d'enregistrament. De micros n'hi ha de
diferents tipus i per a diferents funcions i, és clar, el preu també varia moilt.

Finalment sols cal saber que si connecteu un microfon, automaticament deshabiliteum el
que porta la camera.

Feu que cada participant hagi de connectar un dels cables a la connexié que i
correspongui i que digui, si és possible, els noms del cable i la connexid

“Practica IM128. La camera de video digital. Comandaments basics:

enfocament manual i automatic, zoom i enregistrament (rec.).

En les dues practiques anteriors hem parlat molt tedricament i ara ja és hora de tocar la
camera. En aquesta practica veurem els passos inicials per poder enregistrar.

Recordeu que, per enregistrar, la camera ha d'estar en mode Camera.

(=)
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Rec: El botd6 més important és el REC ja que és el que ens permet iniciar i finalitzar
I'enregistrament.

Recordeu que no cal tenir-lo tota I'estona pitjat sind que amb un sol clic ja enregistra i
amb un altre deixa de fer-ho.

®
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Zoom: el tenim situat...

Per apropar el pressionem cap avall...

ey
(160}
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| per allunyar cap amunt...

Enfocament: pot ser manual o autdomatic. Per tal que sigui automatic no hem de prémer
cap boté pero per fer enfocament manual primer premem el boté Focus/Infiniti...

()
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i a continuacié podem moure I'enfocament fins a trobar la resolucié que buscavem.

s

1- Feu un enregistrament.

2- Feu un enregistrament practicant amb el zoom.

3- Intenteu fer un enregistrament dues vegades. Una primera amb enfocament automatic
i una segona amb enfocament manual.

GPNY
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castellai posar I'horai dia del rellotge.

En aquesta practica veurem qué soén els menus de la camera i farem solament una
introduccié ja que aquest tema déna per un monografic.

Menus: Els menus els trobarem prement ....

A continuacié veurem com apareix en pantalla el menu.
SETUP MEMU

Per moure'ns pel mend hem de fer girar aquesta roda.

b —

®
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Aquest comandament en forma de roda anomenat Sel/ Push Exec té dos moviments. Un
de dalt a baix o a la inversa per passar d'un submenu a l'altre i un d'horitzontal que
funciona prement el botd cap a dins que ens serveix per selecionar I'opcié que desitgem.
Dins del menu podrem canviar totes les opcions de la camera. A continuacié en
descriurem dues de les més comunes.
Idioma castella: Per defecte la TRV-25 porta selecionat I'anglés com a I'idioma del menu.
Si volem canviar-lo a castella hem de fer:
En primer lloc, i tal com hem descrit anteriorment, obrim el mend....
SETLIP MER
1 CLOCKEET
7 1580 5THEAM
= LTH SIFE
[ LANGLAGE
1 DEMO MODOE
=]
m
F]
[MENLU] : ERD
i selecionem el 6& element del menu
SETUP MEMU
el seguent pas és obrir language i seleccionar espanol. | ja podem sortir del menu.
Rellotge: el fet de tenir I'nora i el dia de la camera ens pot ajudar tant a buscar les
fotografies com les sequiencies de video que enregistrem.
En primer lloc, i tal com hem descrit anteriorment, obrim el mend....
SETLIP MER
1 CLOCKEET
7 1580 5THEAM
= LTH SIFE
[ LANGLAGE
1 DEMO MODOE
=]
m
F]
[MENLU] : ERD
i selecionem el 6& element del menu
SETUP MEMU
L
o
=
[
| |
m
a
i continuem obrint clock set,
ey
(1 64 )
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[MENU] : EMD

SETUP MEMNL SETLP KEHNLU
1 CLOCK ZET - e
J UEH STREAM ) T
= LTH SIZE =T LTR 3IE
[0 LANGLIAGE 7 LANGLUAGE
3 DERO MODE 1 DEMD MODE
= ERFETURN
L] L
) L

[MENL] : ERD [MENL]: END

i SETUR NENLI
DHERED ,
= LTR SEE JAN 1
[R1 LARGLAGE ¥ ¥
Sainhe ', |

] 12 00 A
a LR

on podem canviar tant el dia com la hora.

1- Podeu passar-vos la camera entre les participants per practicar. un posa I'hora i 'altre

la treu.

fotos

A continuacié veurem com la camera de video digital TV-25 també és una camera de

fotos digital.

Hem de tenir clar que per fer fotos hem de prémer:

En segon lloc hem de tenir present que les fotografies es desaran al Memory Stick que
és una targeta de memoria que porta la camera, tot que també podriem confirgurar-la
perque desés les fotografies a la cinta miniDV, perd no és el normal.

També cal saber que podem fer fotos quan estem enregistrant.

| finalment si anem al menu de la camera podem configurar la qualitat de les fotografies a

fer.

1- Feu unes quantes fotografies amb la camera TRV-25 que aprofitarem a la practica

seguent.
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media a I'ACDSee

Durant la practica anterior hem apres a fer fotos amb la camera de video. Ara les
passarem a l'ordinador.

Hem de connectar la camera al PC i ho farem pel port USB. Si el sistema operatiu és una
mica antic haurem d'instal-lar un driver que trobareu al CD que s'adjunta amb la camera

Vegem com hem de connectar la camera:

Els cables son els d'USB.

El simbol d'USB ens ajudara reconeixer tant els cables com el lloc on connectar-los.

A la camera:

er )
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Ara ja hem fet la feina de connectar la camera. Si la tenim activa a I'ordianador ens ha
d'aparéixer una unitat nova de disc. Podeu anar al Meu ordinador o a I'explorador i ho
podeu comprovar.

* Si voleu saber més sobre 'ACDSee vegeu les practiques complementaries d’Equips,
eines,i llenguatge de la imatge fixa. Des de la IF125 a la IF135.

Ara obrirem el programa ACDSee.(En aquesta practica no pretenem fer un monografic
de I' ASDSee sin6 que vegueu que és un programa que li podem treure molt suc)

;: ALDSee wd.0 - O\ Decoments and Setbings’ Adminkstrador Mis docomenbos’ Mis hﬁtﬂ&'\w

Archivo - Edtar Wer Heramienias  Ayuda

®OPOOF O @ @O =

Adgur Gestionar  Editar  Imprign Cresr  Comparti Exfrad | | Pareiay Pantala Complsta | InTouch fyuda GQué e eske?

©

Seleccionem el menu Adquirir

| dins d'aquest el submen Camara

Ara ja estem veient les imatges que hem fet amb la camera.

A partir d'ara les possibilitats sén immenses. Des de guardar, organitzar, editar, imprimir,
etc...

1- Connecteu la camera al PC i passeu les fotos que heu fet a la practica anterior a una
carpeta dels meus documents mitjangant I'ASDSee.

Program AE

Dins del mend podem descrobrir la gran quantitat de possibilitats que ofereix aquesta
camera.

Nosaltres ara solament ens centrarem en el que anomanem AE.

El Program AE: vol dir exposicié automatica programada i ens adequa la camera a algun
tipus de filmacio concret.

A- Spotlight: permet filmar cares en teatres on tenim molta lluminositat evitant que
apareguin massa blanques.

PPN
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B- Portrait: s'utilitza per fer que el primer pla surti molt definit per® el fons es difumini. Es
ideal per retrats de persones, flors, objectes, ...

C- Sports: redueix al maxim els moviments per sacsejades en moure la camera per
filmar el moviment de jugadors i de la pilota.

D- Beach & Ski: és ideal per filmar a la platja i a la neu. Evit que les cares de les
persones quedin fosques per I'excés de llum reflectit.

E- Sunsetmoon: aquest mode és el que s'utiltiza per filmar quan hi ha poca llum. Per
exemple a la nit. Cal dir també que la TRV-25 té la possibilitat de filmar a les fosques
totalment amb infrarrojos.

F- Landscape: s'utilitza per filmar paisatges i motius llunyans ja que intenta no detallar
les coses més proximes.

1- Dintre de les possibilitats on esteu fent el curs intenteu recrear un situacio idonia per
provar de filmar amb alguna de les possibilitats del Program AE.

Edicio de video digital

La captura de video és el primer pas en el procés ldgic de creacié d'una pel-licula amb
mitjans digitals. Es el traspas de les imatges de video des de la font original al disc dur
de [l'ordinador. Podeu capturar les imatges que tingueu enregistrades en un
magnetoscopi 0 en una camera, tant digital com analdgica.

L'Studio 8 pot capturar video digital segons els mitjans informatics i audiovisuals amb
qué compteu. En tot cas, és necessari una font d'origen, DV, i una targeta capturadora
connectada a I'ordinador

Practica IM134-A: Captura en DV o digital (a través del Firewire)

Per capturar en DV son necessaris els seguents requisits de maquinari:
camera DV que incorpora sortida DV.
targeta Pinnacle Studio DV o qualsevol targeta amb port 1394, d'entrada digital.

La interficie de captura en DV mostra un aspecte com el que es veu a la imatge:
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En aquesta practica treballareu els aspectes seguents:
Cablatge de connexié DV.
Configuracio de captura.

Captura digital d'alta resolucio.

Cablatge de connexié DV

El cable i-link 1394 necessari per a la connexié DV entre la camera i la targeta 1394 és
suficient per transmetre totes les dades de video i d'audio.

En primer lloc heu de localitzar en quin ordinador teniu o instal-lareu el port Fireware; a
continuacié connecteu la camera a la targeta del PC

EINY
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L'avantatge del Fireware és que amb un sol cable podem passar audio, video, dades i
controlar la camera des del PC.

Pel costat de la camera connecteu el cable on diu DC out, i per la part
de l'ordinador, al port Firewire

Assegureu-vos que la connexio és correcta. Aleshores cal tenir la camera en posicié On
i, en prémer sobre Captura, I'Studio 8 la detectara:

Captura digital d'alta resoluci6

Assegureu-vos que I'opcié Grabacion de DV en calidad total estigui seleccionada:
(I::) Grabacidn de DV en cahdad&tﬂaT

@) Grabacidn de MPEG en calidad total

.:::) Grabacidn en calidad dEHlﬁ«Bﬁf&ﬁ#\

Configuracié de captura

Per a la captura de video procedent de la camera digital no cal ajustar gaires parametres
de configuracio.

Aneu al menu Configuracion i seleccioneu l'opcié Fuente de captura. Apareix una
pantalla com la de la imatge seguent:

Opciones de ajuste de Pinnacle Studio E]

Fuerle de caphra i Formato de captura | Ediar | 0D v voz en oif |
Disporitives de caphura
Video Estérdar da TV
VideocamaraDV |d e ]
Audo
[idencamara [V - I Wists previa de |a caplurs
Deteccitn de esxcenss duante fa caplus de video Tasa de dalas
* Automaticamente basadn en tismpo y fecha de fimaciin L]
" futomaticaments basado en conterido del video Lear: 25243 Khpte/zeg
" Crear mueva escena cada 10 segundos Grebos: SR Kliel bog
__ Dacord ) [ Anutla (__Auda_J

Com a dispositiu de captura, en aquest cas, heu de seleccionar Videocamara DV, tant
per al video com per a l'audio. Després passeu al format de captura. Li direu que capturi

amb format DV si tenim ordinadors potents i busqueu qualitat.
7
(171)
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Opciones de ajuste de Pinnacle Studio

| D sl 08 Taparidan

Dins I'opci6 MPEG podeu configurar la qualitat, els tipus de MPEG i la resolucio, entre
altres parametres. Heu de tenir en compte que si captureu audio li heu de marcar I'opcio
Incloure audio. Finalment sols us queda dir-li on voleu que us guardi aquest arxiu i amb
quin nom.

\
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Psudo

e Dot LimerRGE compartidos

Homtee;  [Video - Eﬁr.

Tog | Todoskos archivos de video [ avi” mps] =1 _Cancalar )

Si heu fet una connexi6 correcta entre la camera i I'ordinador, I'Studio 8 permet tenir un
control remot de la camera a partir dels botons de control.

Amb els botons de control podeu desplacar la cinta fins al punt on voleu que comenci la
captura de video. La finestra de visualitzacié de captura mostra les imatges procedents

de la camera.

0:00:00.00
W Parar

El Diskometer o controlador de captura indica el maxim de temps que podeu capturar
segons la capacitat del vostre disc dur:

Feu clic damunt de: l Empezarf}ﬂ:ﬁf@"@l

A la pantalla seglient podeu escriure un nom per al fitxer que es capturara, seleccionar
la carpeta de desti del fitxer i, si ho desitgeu, marcar el temps maxim de captura.

®
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Capturar video

[ntroducir un nombre para esta captura:

Farar la captura despugs de;

360 Iminutos 18 segundoz

lUna wez que empiece |a captura puede pararla en
cualquier momento haciendo clic en Farar Captura o
pulzando Ezc.

[ Empezar Captura _)'f_ Cancelar "

Observareu que el temps de captura, logicament, esta limitat per 1'espai de disc dur.

Com indica el missatge, podeu aturar la captura prement la
tecla Esc o bé fent clic damunt del boto. L Parar Captura

Quan atureu la captura, I'Studio 8 fa una deteccio de les escenes, segons el criteri que
hagiu marcat, que podeu visualitzar a I'album d'escenes.

Enregistreu algunes seqiéncies i captureu-les tal i com s'ha descrit. Guardeu I'arxiu com
a Practica IM134A.

Practica IM134-B: Captura a través de DC-10

Ara veureu com podeu capturar les imatges de la camera que préviament heu enregistrat
a partir de la targeta DC-10 que teniu als centres. També podeu tenir en compte que
podeu capturar al mateix temps que enregistreu, perd no és el meés usual.

Heu de tenir en compte que la DC-10 és una targeta PCI de facil instal-lacié (ho podum
fer vosaltres mateixos).
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En primer lloc heu de localitzar en quin ordinador teniu muntada la targeta DC-10 i tot
seguit connectar la camera a la targeta del PC.

Podeu fer-ho de dues maneres. La diferéncia entre una i l'altra sén els cables que
s'utilitzen.

La més simple sembla que és la segient:.

A partir dels cables seguents:

Jack mini stereo

Connectareu la camera a la capturadora i a la targeta de so, ja que la capturadora
solament pot capturar video.

En primer lloc, de la camera a la capturadora, mitjangant un cable amb connexié S-video
pels dos costats, S-video per un costat i RCA per l'altre o pels dos costats RCA i
I'empalmeu a un adaptador com el de la fotografia anterior.

(175)
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L'entrada on heu d'introduir el cable és IN, tant si utilitzem RCA com S-video. | per
al'audio connecteu un cable mini jack stereo a la camera,

i a la tarja de so de l'ordinador. Si la targeta és mitjanament bona tindra una entrada de
linia; si no en té, podeu endollar a I'entrada de micro.

— Subdireccié General de Tecnologies de la Informacié



Quan ja teniu fets aquests passos, podeu obrir I'Studio 8 i aneu a la interficie Capturar:

B Pivnecke Sud - Sin iitek
decten Ddke Ve Captew  Cade hemamentsr Confouew  Avacs

1 Caprunr e S iy wifiop

Y dnigle

Primer anireu a I'opcié Configuracion.

Dins d'aquest menu configurareu la font de captura i li direm Studio DC10plus.

@
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Li direm que capturi amb format DV si tenim ordinadors potents i busquem qualitat.
O bé, li direm MPEG si no és cap dels casos anteriors.

\
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Dpciones de ajuste de Pinnacle Studio

Dins I'opcié6 MPEG podeu configurar la qualitat, els tipus de MPEG i la resolucio, entre
altres parametres. Heu de tenir en compte que si captureu audio li hem de marcar I'opcié
Incluir audio. Finalment sols queda dir-li on voleu que us guardi aquest arxiu i amb quin
nom.

Seleccionar carpeta y nombre por defecto para video capturado I |->.(

Todos kas anchivos de video [ mpg| m

Enregistreu algunes sequeéncies i captureu-les tal com s'ha descrit. Guardeu I'arxiu com a
Practica134B.

Una vegada hem fet la captura de video, ja podem passar directament a I'edicié de video
amb [I'Studio 8.

L'entorn de treball

(179)
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En executar el programa veureu l'entorn de treball, que consta, a més de la barra de
menus, de tres arees de treball:

e Album d'escenes.
¢ Reproductor.
e Finestra de video.

Bl Einemls &

A Capiurm E Ldhar . | A Heeervidee

E
:
.
i
:
*

L'album d'escenes

L'album conté les diverses escenes del video a partir de les quals es pot iniciar I'edicio.

El reproductor

El reproductor serveix per mostrar una previsualitzacio de la pel-licula o bé de I'escena
seleccionada a I'album.

La finestra de video

La finestra de video conté les eines basiques per a l'edicié i mostra el guié de la
pel-licula a mesura que I'anem construint.

Obrir un video

En primer lloc heu d'obrir la pel-licula que préviament heu capturat i que teniu desada al
disc dur.

Si és la primera vegada que obriu aquest video, el programa fa una deteccié de les
escenes de la pel-licula. Deixeu que acabi el procés.

\
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Deteccion escena

Un cop el programa ha acabat de detectar les escenes de la pel-licula, apareixen a
I'album d'escenes les icones que representen cada escena:

A o S e RS,y M. e R e Py RN ey Y VR

Inserir escenes
Inseriu unes escenes a la finestra de video.

Amb el ratoli arrossegueu algunes escenes a la finestra de video.

N,
(181)
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L'objectiu principal del programa Studio 8 és la creacio de pel-licules de video. A més de
I'edicio, el programa és capag de crear els videos amb els principals tipus de fitxers de
video digital.

Fer video: Aquesta és la part final d'aquest recorregut inicial pel programa. Es la part
més abstracta per als qui no sigueu uns usuaris habituals del video digital.
Es tracta que vosaltes mateixos o altres persones pugueu o puguin veure que heu fet en
la interficie anterior.

El video digital actualment té unes peculiaritats que fan que alld que amb ‘altres
disciplines informatiques pot ser senzillissim aqui és una mica més dificil i, sobretot, lent.
Simplement es tracta de guardar o exportar. Amb el programa editor de textos o amb
I'editor d'imatges us limiteu a anar a Guardar como i dir-li guardar, amb el nom i el
format que cregueu convenient o a Exportar archivo si ja entreu amb programes del
tipus Flash, Audacity, etc.

Abans de comengar amb I'Ultim procés, que és fer el video, heu de tenir clars certs
conceptes sobre formats i reproductors de video digital. (Us recomanem que feu, si no
ho heu fet ja, una ullada a les practiques obligatories del modul Equips, eines i
llenguatge de la imatge en moviment referides a formats i reproductors de video
digital).

Un cop acabat el procés d’edicié d'una pel-licula, cal processar totes les dades que la
formen. Les diferents escenes amb la seva imatge i l'audio d’origen retallats, les
transicions i altres efectes, el text, la musica i els efectes sonors s’han de transformar en

182
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un sol clip de video i audio, on s'unifica i s'integra tota la informacié. Aquest procés es
coneix amb el nom de visualitzacio realista, o Hacer video segons la terminologia de
I'Studio 8.

Un cop acabada la visualitzacié realista, és quan es pot passar al darrer pas: I'exportacio.
Per iniciar-se en aquesta tasca, heu de seleccionar el boté Hacer video de la barra de
menus principal perqué us aparegui aquesta finestra.

Lt JiCapturar, ZEditar | 3 Hacervideo “

Cinta Estado

Avl Hapga clic zobre f bobdn Crear

[Create] a continuation para
preparad su propecho para su

MPEG salida a grabacitn,

.

Correpartic

Disco

Si us hi fixeu veureu que el programa ofereix diverses opcions d’exportacio. Segons el
suport de destinacié cal triar-ne una o una altra. Vegeu una mica per sobre quines son.

—

; Per exportar a una cinta DV o VHS:
Cinta

e En el primer cas, cal que tant la targeta capturadora del vostre ordinador com la
camera o el magnetoscopi disposin de sortida i entrada que permetin la
connexio6 digital a través d’un cable IEEE 1394, i.LINK o Firewire.

e En el segon cas, per fer una exportacié amb connexid analogica, cal que la
targeta capturadora tingui sortida RCA o S-Video, i les entrades corresponents
en el vostre magnetoscopi.

Si el que preferiu és exportar-la a un CD, publicar-la en un lloc web o passar-la per Internet, I’heu de
guardar primer de tot en una de les unitats del vostre disc dur, en un dels segiients formats digitals:

Aquest ¢és un format de video estandarditzat per al Windows que permet la reproduccio

AV en qualsevol ordinador PC. Es el format dels fitxers digitalitzats amb 1'Studio.

®
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MPEG

Transmizidr

En aquesta opcid trobareu dues possibilitats:

e MPEG 1: dissenyat per poder introduir video en un CD-ROM, amb una qualitat
d’imatge i so raonable.

e  MPEG 2: pensat, per la seva alta resolucid, per a la televisio digital i per als

DVD, pero requereix que a I'ordinador hi hagi instal-lat programari de
descodificaci6 de 'MPEG-2.

També hi ha, en aquest cas, dues alternatives:

e Real Video: perque la pel-licula exportada es pugui veure en el reproductor
RealVideo Player.

e  Windows Streaming Media: perque es pugui veure en el reproductor Windows
Media Player.

Camparti| Per compartir la pel-licula a Internet amb altres persones, a través de la vostra pagina web.

Si l'ordinador disposa de gravadora de CD i/o DVD, I'Studio 8 permet exportar

DISEO | directament les pel-licules a un disc VCD, S-VCD i DVD.

Pot crear tamb¢ les pel-licules en formats VCD, S-VCD i DVD directament al maquinari
de gravacio de disc per a la reproduccié en un aparell compatible.

Tingueu present que tot procés d’exportacié d’'una pel-licula passa, amb I'Studio 8, per

ajustar les configuracions corresponents a I'opcio triada, i que quan doneu l'ordre de

Crear la pel-licula, triga una estona, ja que ha de processar i generar una visualitzacio

realista de tota la informacié. El temps depén basicament de tres factors:

e De la configuracié que hagiu establert.

e De la durada de la pel-licula, de les transicions, dels filtres, dels titols i de I'audio que
li hagiu afegit.

e De les caracteristiques del vostre equip informatic: velocitat del processador,
memoria RAM, capacitat de memoria lliure del disc dur, etc.

Sigui un format o un altre, tingueu present que I'haureu de guardar al vostre disc dur
abans d'exportar-lo.

Podeu fer diferents proves d'exportacié amb els diferents projectes que heu anat fent en
les practiques anteriors

['f“-'] Les activitats d'ampliaci6 i complementaries les trobareu al CDWeb i
al DVD de materials de formacié.

@
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Els mitjans de comunicaci6 a Primaria

Objectius

La premsa, les revistes, la televisié, la radio, Internet i el cinema s6n unes eines
excel-lents que tenim a I'abast per expressar-nos i poder conéixer el nostre mén actual, i
també el passat, en totes les seves dimensions. Es per aixd que s’haurien de convertir
en un element habitual i permanent a l'aula. En aquest bloc treballarem alguns dels
aspectes basics que hauriem de conéixer, tant pensant en la seva utilitzacio, com en les
seves caracteristiques més remarcables.

Diferenciar els trets fonamentals que caracteritzen els mitjans de comunicacio.

Coneixer la dotacio d’aparells receptors de mitjans de comunicacié de que disposa el
centre, la diversa tipologia, a quins usos estan destinats, els rudiments de
funcionament i la seva ubicacio en el centre.

Aprendre a utilitzar la xarxa d’Internet com a font d’'informacio.

Analitzar la preséncia dels diferents mitjans dins de la xarxa d’Internet.

Analitzar la televisi6 com a principal mitja a través del qual ens arriba tot tipus
d’'informacio.

Conéixer les peculiaritats de la diferent oferta educativa en televisié i també la
manera d’accedir-hi i disposar-ne.

Diferenciar els principals elements técnics del moén radiofonic i també els principals
trets d’aquest llenguatge sonor.

Reconéixer els trets diferenciadors dels principals géneres radiofonics.

Coneixer i desenvolupar estratégies i recursos metodologics per a la utilitzacio del
cinema com a recurs didactic..

Continguts

Cinema, televisio, radio, premsa, revistes, Internet ... Per qué en diem mitjans?
Concepte de mitja.
Nivell d'implantacié dels diferents mitjans.
Pertinencga: lligams econdmics i ideologics.
La Xarxa, un mitja de mitjans?.
La cerca i 'obtenci6 d'informacio a la xarxa.

La utilitzacio dels cercadors.
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e La televisio, mitja dominant.
La programacio a la televisié.
El concepte de programacié.

Tipus de programes: informatius, debats, programes tematics, dibuixos,
concursos, publicitat..., temes que coneixem a través seu.

La Televisio educativa. Aprofitament.
e Lapremsailes revistes.
El tractament dels continguts en els mitjans impresos.
Un public per a cada mitja i un mitja per a cada pubic.
La premsa i les revistes als centres.
e Laradio.
La produccio radiofonica.
e Elcinema com a recurs.
Per que aquest recurs?
Raons que ens empenyen a utilitzar-lo.

Com podem fer-ho?

PRACTIQUES BASIQUES

Ifi“.l"l Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques
o

d’aquest bloc, es troben en la carpeta corresponent del curs del DVD de
materials de formacio.

Cinema, televisié, radio, premsa, revistes, Internet... Per qué en diem
mitjans?

Concepte de mitja.

Colloquialment no solem diferenciar entre els aparells i suports dels mitjans i els propis
mitjans. Els aparells i suports no sdn res més que canals a través dels quals ens arriben
els mitjans que els utilitzen.

Quan un d’aquests canals (premsa, revistes, radio televisio, cinema, Internet) pren una
estructura definida i estable, amb la intencié d’arribar al maxim nombre de persones i
amb unes finalitats comunicatives concretes, esdevé realment un mitja.

Pensem, per exemple, el cas d'un col-lectiu interessat en un tema determinat: el
senderisme. Aquest col-lectiu exposa les seves idees i vivéncies sobre el tema aprofitant
canals de comunicaci6 informals (xerrades, escrits, ponéncies...), i a través de contactes
casuals. En el moment que aquest col-lectiu decideix crear una revista, un fanzine sobre
senderisme o bé una emissora de radio sobre aquest tema, esta creant un mitja de
comunicacio, i el dota d’'una estructura i unes finalitats concretes.

La revista que fan molts centres escolars: és un mitja de comunicacié? Mirem si té les
caracteristiques generals propies d’un mitja que hem comentat, tot omplint aquesta taula:

(1e2)
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| La Revista Escolar
|Quin canal utilitza? | Premsa, revistes, radio, televisié, cinema
Té una estructura definida .
que la fa possible? Si/No
Com és aquesta estructura? | Elements humans: Elements técnics:
Té algun objectiu o finalitat Si/No Quins/es?
concrets?
S,ad_rega a un determinat Si/No Quin és?
public?

A partir de les respostes donades en aquest exemple, podriem definir qué és un mitja de
comunicacié?

Provem d’elaborar una definicio. Primer individual i després conjunta:

Definici¢ individual de mitja de comunicacio:

Definicio conjunta de mitja de comunicacio:

Nivell d’'implantacié dels diferents mitjans.

Hem parlat d’'una revista escolar com a mitja de comunicacié. Pero... quina diferéncia
podriem trobar entre aquesta revista i una altra de difusi6 més amplia?. Podem veure
que les seves estructures son similars (totes dues tenen el seu equip de redaccio, el
suport tecnic, una finalitat i s’adrecen al seu public), pero les proporcions varien en
quantitat i complexitat.

Els grans mitjans de comunicacio, tant sigui de premsa, radio, televisié..., se’ls considera
pel seu grau de penetracié en la societat, no només en funcié del seu nombre
d’espectadors, sind també per les qualitats d’aquests. Tenim en compte el seu prestigi i
el tipus de public al qual suposadament s’adrecen.

Relacioneu en aquesta taula els diferents mitjans de comunicacié de qué disposeu o a
quins podeu accedir des del vostre centre. Indiqueu també a través de quin aparell ho

podeu fer.
| Mitja | S’hi pot accedir? Si/No | Com?
A través de quin canal?
Premsa = Internet?
=  Paper?

(1e7)
Neaaas’
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A través de quin canal?
= |nternet?

Radio

= Dones?

= Via satellit?

A través de quin canal?
= |nternet?

Televisid
= Dones?
= Via satellit?

A través de quin canal?
= |nternet?

Cinema = Aparell de Video?
= Aparell de 8mm.?
= Via satel'lit?

A través de quin canal?

Internet

A través de quin canal?
=  Paper?

Revistes
= |nternet?
= Quines?

La Xarxa, un mitja de mitjans

La utilitzaci6 dels cercadors

La practica totalitat de cercadors funciona de manera semblant. Resulta recomanable,

doncs, que ens familiaritzem amb I'Gs d’un d’ells per tal de treure’n el maxim profit.

Prenem com a model, per exemple, el Google. Aquest cercador ens permet d’una
manera molt planera i senzilla trobar i visitar pagines d’Internet, a partir d’'un terme que
hem escrit en un petit formulari del propi cercador.

Obrim el navegador. A la seva barra d’adreces hi escrivim: http://www.google.com.

Aquesta adrega ens portara a la pantalla inicial del cercador Google.

La pantalla inicial d’aquest cercador ens ofereix un petit formulari on hi hem d’introduir la

paraula o paraules que ens apropin el més possible a alld que volem trobar.
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En aquest cas escriurem el terme felevisio i farem clic a la pastilla Cercar amb el
Google. En pocs segons ens apareixera un llistat de pagines web on es troba aquest
terme.

JDiregciénl http: /v, google. com/search?q=televisiZC3%B 3kie=UTF-Btoe erca+amb+el+Googletdr=lang_es L’ adls ‘

-~

Preferéncies Eines didioma Consells pera la cg

Cerca amb el Google

" Cerca al Web @ Cerca a les pagines en Castella
g Bectori |
Sha cercat televisié en pagines en Lo "4

Resultats 1 3l 10 d'aproximadament 9,060, La cerca ~* _ ealitzat en 0,23 segons

WEB RTVV =
Copyright © RTVY 2000. Optimitzat per a 800 x 600,

Descripcia Radio | Televisié Autondmica de Valéncia. Gestiona: Canal 9, Punt Dos i Canal Comunitat Valenciana.

Categoria: Wotld > Catala > Mitjans de comunicacid > Televisid

wwaw. iwv. esf - 5k - Cbpia en memaoria - Pagines similars

ibweb net: registro y alojamiento de dominios - servidores ...
ibweb.net SERVICIOS DE INTERNET, ...
www. ibweb.net/ - 34k - Capia en memona - Pagines similars

Area de Televisién: Video, Televisié, Multimédia, Internet
Descripcio. Productora de video, televisié, multimedia i Intemet. Amb seu a Barcelona (El Barcelonés)
Categaria: YWorld > Catald > . > Televisid > Productores

www. areatv.com/ - 1k - Cpia en memaria - Pagines similars

ETV-Llobregat Televisié
Para ver esta pagina necesita un examinador que pueda maostrar cuadros.
Descripeio. Telvisid local. Presentacid, progaramacid, serveis informatius, publicitat | col laboradors, =

El cercador ens ofereix, a més, el nombre total de pagines que ha trobat. Si anem al final
de la pagina veurem una série de numeros. Clicant al damunt d’'un d’ells, veurem una
altra pagina més d’adreces.

Fagina de resultats;

televisid Cerca amb el Google: |Cerca dins dels resultats

Podem realitzar cerques a partir de paraules, grups de paraules o frases per tal de
delimitar el maxim el nombre de pagines que ens interessa trobar. Els cercadors tenen a
més un seguit de termes anomenats operadors que ens permeten localitzar pagines el
més properes possible a la informacio que realment ens interessa. Al Google pots trobar
aquesta informacié clicant damunt de la frase Tot sobre el Google......al costat del
formulari de la pagina inicial. Tria després I'opcié Ajuda en la cerca. Llegeix els consells
dels passos basics de Google, com interpretar els resultats i sobretot com redefinir
la cerca.

Realitzeu després aquestes cerques que us proposem, tot comparant els resultats:
e Cinema

e Cinema classic

e “Cinema classic”

e Cinema Europeu

e Cinema + Europeu

Quin nombre de pagines es troba amb cada tipus de cerca?
Son les mateixes pagines a cada cerca?

Realitzeu més cerques seguint algunes de les indicacions de com redefinir la cerca que
ens ofereix I'ajuda del Google. Analitzeu els resultats seguint la pauta marcada a les
dues preguntes anteriors.

®
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La premsa, les revistes, la radio, la televisié i el cinema dins la xarxa.

La majoria dels mitjans de comunicacié que trobem als quioscos, al dial de la radio o al
nostre televisor, son presents a la xarxa i ofereixen informacié propia, amb els continguts
que apareixen en els mitjans tradicionals i en alguns casos ampliant-los.

Vegeu els webs de Televisié de Catalunya i La Vanguardia:

http://www.tvcatalunya.com/

http://www.lavanquardia.es/

En aquests webs no sols hi apareix la programacié propia, sind que també podem veure-
hi videoclips sobre les noticies, veure la seva programacio i consultar serveis... Dins de
la Televisié de Catalunya visiteu, per exemple, el web del K33: hi trobem des d'un
informatiu per als nens fins a jocs en linia.

Dins del web de La Vanguardia s’hi troben serveis com I'hemeroteca, 'agenda, ultimes
noticies...

Web del K33: http://www.k3tv.net/

D’altra banda, a la xarxa també hi podem localitzar diaris, revistes, radios i fins i tot
televisions que només existeixen a la propia xarxa.

Internet ens pot oferir, doncs, una gran quantitat d’'informacié per tal de treballar els
mitjans i els seus continguts des de diferents enfocaments. Des de la seva programacio
diaria, passant per la seva organitzacio, i aprofitar aquells recursos que ens brinden per
treballar els seus continguts.

Tot és qlestid d’'una banda de saber localitzar amb rapidesa i efectivitat alld que ens
interessi, i d’'una altra de plantejar-nos com ho podem treballar a I'aula. De moment, per
aconseguir una més gran efectivitat en el primer aspecte, caldra que ens plantegem
també com guardar i organitzar tota la informacié rellevant sobre mitjans que anem
trobant. Aquest és el pas que us plantegem al punt seguent.

Us oferim aqui, a mode de consulta i d’'exemple, un web que ens aporta un gran nombre
d’adreces de tot tipus de mitjans. Doneu-hi un cop d’ull:  http://www.kiosco.net/

Una altra adreca interessant és:
http://www.interactiva.org/Dir/l/Catal%C3%A0/Mitjans_de _comunicaci%C3%B3/

Hi podem trobar moltes adreces sobre cinema, video i mitjans de comunicacié en
general en llengua catalana. Doneu-hi també un cop d’ull.

A partir de I'exemple, procureu completar després aquesta taula, procurant que hi
apareguin almenys el nom de tres mitjans que no es donin en qualsevol altre tipus de
format, i només apareguin a Internet.

Nom del mitja que hem localitzat

Nom Tipus Format

"Avui” Diari /jpremsa Digital i en paper

()
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La televisi6, mitja dominant

La televisié, mitja dominant.

Sens dubte el mitja que utilitzem més és la televisio. Les ultimes dades, segons Sofres
(empresa que es dedica a fer un seguiment de l'audiéncia de les televisions), indiquen
que es veuen de mitja més de tres hores diaries de televisié. Hi ha moltes opinions i
controvérsies per explicar aquest fenomen. Una de les explicacions de la seva
popularitat rau en la seva facilitat d’ds, la gran varietat de programes que podem trobar i
'impacte del seu llenguatge audiovisual. Aixd ha fet que sigui present a practicament
totes les llars i que sigui el mitja dominant quant a us i seguiment. Per tant, moltes de les
informacions que rebem ens arriben predominantment a través d’aquest mitja.

La programacio6 a la televisi6.

Si procurem veure la programacié com un tot global, ens adonem que és un dels
elements clau que tenen les diferents televisions per tal d’'aconseguir captar el maxim
d’audiéncia durant el major nombre de temps possible. Hi ha diferents factors que fan
d’'una programacié un producte de més o menys éxit. El principal és el de continuitat:
disposar els programes dins de la graella de programacié de manera que a l'audiéncia li
resulti facil, agradable i comode continuar connectada a la mateixa cadena.

El concepte de programacio.

Podem considerar com a programacié els diferents programes o espais que emet una
cadena de televisid en determinades franges horaries. Obrint un diari per les pagines de
la programaci6 televisiva podem veure, analitzar i comparar els diferents programes que
s’emeten en les diferents franges horaries.

Aquestes franges estan pensades segons el tipus i la quantitat de public que pot veure
la televisid. Un element que podem observar és que les cadenes fan programes similars
a les mateixes hores. Mirem per exemple la situacié dels informatius de les diferents
cadenes. Tots estan col-locats a les mateixes hores aproximadament.

Els programadors de les cadenes treballen en base a estudis d’audiéncia que es fan
diariament i d’altres que es realitzen esporadicament. Es mesura per una banda la
quantitat, I'edat, el sexe, I'estatus socioecondmic de les persones que miren la televisid i
per altra la quantitat d’espectadors que veu cada programa, tenint en compte les
caracteristiques anteriors.

Aquests estudis no només serveixen per eliminar o canviar d’horari els programes, sind
també per situar els diferents tipus d’anuncis publicitaris en diferents horaris per tal
augmentar la seva efectivitat.

L’adreca web de Sofres ens ofereix informacio puntual del nivell d’audiéncia dels
diferents programes. Consulteu-la: http://www.sofresam.com/

Comentats, doncs, el sentit i els objectius que guien les programacions de televisio
(aplicables també a bona part de la resta de mitjans), anem a provar de fer-ne una a
partir dels diferents programes que emeten les cadenes de televisid que veiem
habitualment. Sera una programacié d’'un dia resultat de la barreja de programes, de
diferents cadenes, emesos al llarg d’'una setmana. L’'objectiu seria captar el maxim
d’audiéncia la franja horaria més llarga possible del dia. Aixd mateix ho podriem fer amb
la programacio setmanal o de temporada.

1 Dividiu-vos en grups de 2/3 persones i analitzeu la programacié que presenta la
premsa, Internet, les revistes especialitzades... de la setmana, de les cadenes de
televisio generalistes: TV1, TV2, TV3, C33, TELES i A3.

{to1)
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2 Ompliu de forma consensuada aquesta taula:

Franja Horaria
(podeu variar-la)

Tipus de public | Tipus de programa | Nom del programa

7a8

8a9

9a11

11a13

13a15

15a 17

17 a 20

20a 22

22a24

3. Responeu després:

a. Quins criteris us han guiat per tal de triar determinats programes i descartar-ne

d'altres?

b. Quin tipus de programacié creieu que us ha resultat? (molt d'entreteniment,
cultural, adregada només a un determinat tipus de public...)

c. Imagineu-vos que féssiu veritablement els responsables finals d'aquesta
programacio. Quin creieu que seria I'objectiu final que guiaria la vostra tria?
(informatiu, cultural, econdomic...). A quin tipus de televisié creieu que s'adiu

més?

4. Contrasteu finalment el vostre "producte” televisiu amb el dels altres grups. Hi ha
hagut moltes coincidéncies de seleccio?. | de criteris i objectius?

El primer pas per poder aprofitar didacticament documents televisius, sera conéixer el
més bé possible com funcionen aquests mitjans técnics.

Us proposem que amb l'ajut del vostre formador/a procureu resoldre conjuntament els

seglents aspectes:

()
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1 Repassar la quantitat, ubicacio i funcionament dels diferents aparells de televisio de
qué disposa el centre.

TV |[Llocon [Enquines | Esta S'hi Quines? | Pot rebre
n°: es troba |[horeses |connectadaa |poden cadenes via
pot un aparell de | veure satel-lit?
utilitzar? | video? cadenes
de TV?
1
2

2. Revisar amb I'ajut del formador/a el bon funcionament d'aquest maquinari, tot
provant:

a. La posada en marxa de cada aparell.
b. Les seves connexions: televisio/video, antenes...

c. Les funcions basiques dels comandaments a distancia: connexié/desconnexio,
volum, canvi de cadenes, control de contrast, brillantor i color d'imatge, funcio
AV, aturada d'imatge, retrocés i avancament rapid d'imatges, gravacio.

Lapremsai les revistes

Lapremsai les revistes

Actualment hi ha una gran varietat de publicacions escrites que amb diversa periodicitat
informen sobre els aspectes més importants de la nostra societat. Des de la premsa
diaria a les revistes de tota mena.

En qualsevol quiosc podem observar la gran varietat de titols i la diversitat de temes que
aborden. Perd no sols els quioscos en sén plens sind que també hi ha gran quantitat de
revistes i diaris que només es venen per subscripcio. | per acabar, recordem Internet on
cada vegada hi ha més pagines que es dediquen a la informacié que d’alguna manera
també esta lligada directa o indirectament a diaris o revistes (podem llegir-hi, per
exemple, un diari o una revista que també es difon en paper).

Aquestes publicacions tan presents al nostre entorn, també poden tenir un lloc als
centres educatius en tres possibles vessants:

=  La utilitzacié dels seus continguts a les aules.

= L'estudi del mitja.

= La confecci6 de diaris i revistes escolars.

El tractament dels continguts en els mitjans impresos.

La gran quantitat de fets i esdeveniments que es donen a la nostra societat no caben en
aquest tipus de publicacions. La primera tasca que han de fer els periodistes, és
seleccionar quines noticies es tractaran preferentment. Aquesta seleccié deixa fora la
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gran majoria dels fets que mai arribaran a ser noticia. Aixi, se seleccionen els fets que es
consideren més importants de cadascuna de les seccions en qué es divideix una
publicacié.

Un dels criteris que solen marcar tant la seleccié d'un fet, com el seu tractament és el
possible interés del public en general i concretament dels lectors del mitja.

No hem d'oblidar en darrer lloc que darrera d'aquests mitjans hi ha empreses i persones
que cerquen una rendibilitat econdmica que procedeix de dues fonts: per una part les
vendes i per l'altra la publicitat. Tant les vendes com la publicitat estan relacionades, ja
que en funcié de la quantitat de lectors d'una revista o diari, el seu preu i la quantitat de
publicitat que inclogui variara.

Les diferents noticies i informacions incloses en un mitja escrit, com els diaris i les
revistes, solen anar organitzades per blocs tematics o seccions. Les revistes solen
presentar aguestes seccions en sumaris.

Analitzeu i compareu els diferents blocs tematics del diari digital AVUI i del diari El
Periédico de Catalunya digital, tot completant aquesta taula:

AVUL: http://www.avui.es/avui/diari/docs/index4.htm

El Periédico: http://www.elperiodicodecatalunya.es/

Seccié

El Periédico de Catalunya Diari AVUI

Questions per respondre:
Basicament, quines son les seccions comunes?. N'hi ha de diferents?
Quin és 'ordre de les seccions?. Quina importancia creieu que té I'ordre?

= Proveu de fer aquest exercici d’'observaci6 amb altres diaris i entre diferents
revistes.

Practica MP12. L’organitzaci6 de la informacié en una revista

escolar.

La premsaii les revistes als centres.

Bona part dels centres educatius disposen d’una publicacié periddica a través de la qual
es reflecteix la dinamica del centre al llarg del curs. Moltes d’aquestes revistes
s’ofereixen en format paper, i n’hi ha moltes també que comencen a publicar-se a través
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de la pagina web del centre. Molts cops es tracta del mateix document, perd presentat de
dues maneres diferents.

Dins de la web de la XTEC podem trobar moltes revistes electroniques dels centres:
http://www.xtec.net/escola/revistes/index.htm

Una de les gquiestions que sol preocupar-nos en primer lloc quan decidim fer una revista
escolar, sigui quin sigui el seu format (impresa o digital), és quins haurien de ser els seus
apartats i en quin ordre s’haurien d’estructurar.

Provem d’organitzar un tedric sumari d’'una hipotética revista escolar de la nostra escola.

Per realitzar-lo caldra que us organitzeu en grups de dues/tres persones i que en primer
lloc “fullegeu” algunes de les revistes electroniques que es troben a la xarxa per tal
d’agafar idees. Si teniu alguna revista en format paper a I'abast, val la pena analitzar
també la seva estructura i presentacié, tot comparant-la amb una en format web.

Si en sabeu alguna en aquest darrer format, visiteu-la i comenteu-la amb la resta del
grup. Si no en coneixeu cap, a I'anterior adrega que us hem presentat de la XTEC en
teniu per triar i remenar. Consulteu-ne algunes.

Us presentem en darrer lloc a mode de pauta, el quadre que caldria completar:

Titol de la revista

Seccib Nom de la secci6 Contingut (temes que tractaria)
1

2

3

4

5

6

Feu una posada en comu dels diferents resultats obtinguts.
Laradio

profit?.

La produccié radiofonica

Igual que la resta de mitjans de comunicacio, el mon radiofonic —les emissores de radio-
ens ofereixen de manera especial una gran varietat de generes o programes dins de la
seva programacio. Cada un d’ells amb una determinada intencié i manera d’entendre,
presentar i interpretar la realitat. Cada un d’ells, també, amb una determinada estructura
que els fa caracteristics i diferents de la resta.

Tipus de programes radiofonics

Informatius: ens Musicals: la Magazines: Entrevistes: un
informen de musica és programes amb entrevistador
I'actualitat. I'element principal. | continguts pregunta a un
Solen ser diversos (musica, | personatge o a
tematics. concursos, diverses persones
entrevistes...) sobre un
determinat tema)
Debats: diverses Taules rodones: | Col-loquis: Reportatges:
/""‘\
. — N {195}
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persones exposen

diverses persones

preguntes del

tractament d’un

els seus punts de profunditzen sobre | public a un temaen

vista diferents sobre | un tema aportant- | personatge profunditat i des
un tema amb I'arbitri | hi diferents conegut. de diferents

d’'un moderador. perspectives. perspectives.
Esportius: el tema Concursos: Es Religiosos: Juvenils,

central és I'esport plategen un serie | Tracten infantils: Tracten

(retransmissions,

de preguntes o es

especificament

temes relacionats

amb els interessos
d’aquest public.

temes relacionats
amb diferents
creences
religioses.

proven habilitats a
uns concursants
amb unes normes
especifiques.

especials esportius...)

Seguint la informacid que apareix a la taula anterior referida als diferents tipus de
programes radiofonics, proveu de fer un repas als programes que coneixeu, procurant
establir al mateix temps una relacié entre el seu contingut i estil, i un possible
aprofitament didactic.

Agrupeu-vos en equips de 5/6 persones, feu-vos amb una radio i sintonitzeu a través del
dial les emissores que conegueu. Comenteu els programes que més escolteu i ompliu
després la seguent graella seguint 'exemple:

Cadena Programa | Tipus A; :!(é:?:;o Activitat

Catalunya | Conte: “En Infantil | Llengua: A partir de I'audici6 del conte es

Cultura Guirecila Expressio | planteja als alumnes dos tipus
Sirena” del Oral i d’activitats: una de comprensié oral
programa escrita (preguntes tancades sobre el
“Patim, contingut del conte, els seus
Patam, personatges...), i una d’analisis dels
Patum” diferents recursos expressius que

s’han utilitzat en la dramatitzacio
radiofonica del conte: efectes
sonors, musica, veu.... (Activitat
desenvolupada dins del bloc
d’ampliacio)

=  Al'espai "Eduradio” del portal EDU365 podeu trobar forga documents radiofonics de
Catalunya Radio molt aprofitables per a treballar a 'aula. A tall d'exemple, visiteu
l'apartat Patim, patam, patum de Catalunya Cultura, i dins d'ell contes. Proveu
d'escoltar-ne algun. Aprofiteu algun d'aquests documents radiofonics per realitzar
I'activitat que us plantegem.

El cinema com a recurs

El cinema com a recurs.

Al llarg de la seva historia el cinema ha tractat tot tipus de tematiques dins dels seus
diferents estils. Si fem una ullada als titols de les pel-licules basades amb fets historics,
per exemple, trobarem que la majoria han estat tractats des de diferents perspectives.
Ens trobem doncs, amb un mitja molt aprofitable per treballar qualsevol aspecte
relacionat amb el nostre passat, present i fins i tot futur. L’apropament a la natura, el
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coneixement de costums, fets i valors de pobles, els conflictes humans individuals i
col-lectius... centenars de temes situats en diferents contextos i espais cronologics, ens
poden donar un cop de ma dalldo més valudés, en la millora dels processos
d’aprenentatge dels nostres alumnes.

Per qué aquest recurs?

El llenguatge audiovisual del cinema és especialment potent i capta poderosament
I'atencié de I'espectador. La forga de les imatges, el so, el color, el moviment, la trama
narrativa i el ritme, el fan un instrument idoni per plantejar-nos la seva incorporacié en el
treball d’'un determinat tema a I'aula.

Aquesta incorporacié pot contemplar utilitzar una pel-licula o un fragment de pel-licula

amb diferents funcions:

e Com a classe magistral: se substitueix I'explicacié del professor pel passi de la
pel-licula. La pel-licula es converteix en I'eix vertebrador de la classe. Tot gira al seu
entorn.

e Com a document curt complementari: el treball del grup classe s'amplia amb la
informacié que aporta la pel-licula.

e Com a document monografic: pensant que s'ha de treballar un contingut molt
especific. Cal concretar el tema.

e Com a document de recapitulacié: per tal de donar, després de treballar un
determinat tema o temes, el passi de la pellicula déna coheréncia als diferents
aspectes treballats.

e Com a document d'introduccio: previ a l'inici d'un tema, per tal de donar informacio
prévia.

e Com a document de motivacié: previ a l'inici d'un tema, per tal d'estimular l'interes i
fomentar una actitud positiva de treball.

Mirem com podem aprofitar algunes pel-licules que recordem i creguem que son
adequades als interessos i necessitats dels nostres alumnes. Es tracta de completar la
taula que apareix a continuacié seguint I'exemple suggerit. De les moltes possibilitats
d’aprofitament que podria tenir qualsevol de les pel-licules que triem, elegirem només un
objectiu i una funcio.

e Per realitzar l'activitat podeu trobar un llistat de pel-licules relacionades amb les
diferents arees del curriculum a l'adrega http://www.xtec.net/audiovisuals/. Hem
d’anar a recursos i dins de I'apartat de cinema, triar 'opcié Recull filmografic de
pel-licules per temes i arees d'aprenentatge.

Tema o . Funcié dela
Relacionat Objectiu Pel-licula pel-licula
Les capes del Conéixer “El nucleo” Com a document
planeta I'estructura curt complementari
interna del
planeta
Diversitat Treballar les “La bella i Ia beéstia” Com a document
diferéncies entre | “Shrek” de motivacié
les persones

['@-'—I Les activitats d'ampliaci6 i complementaries les trobareu al CDWeb i
W . al DVD de materials de formacié.

(1o7)
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Els mitjans de comunicacié a Secundaria

Objectius

La premsa, les revistes, la televisié, la radio, Internet i el cinema s6n unes eines
excel-lents que tenim a I'abast per expressar-nos i poder conéixer el nostre mén actual, i
també el passat, en totes les seves dimensions. Es per aixd que s’haurien de convertir
en un element habitual i permanent a l'aula. En aquest bloc treballarem alguns dels
aspectes basics que hauriem de conéixer, tant pensant en la seva utilitzacio, com en les
seves caracteristiques més remarcables.

Diferenciar els trets fonamentals que caracteritzen els mitjans de comunicacio.

Coneixer la dotacio d’aparells receptors de mitjans de comunicacié de que disposa el
centre, la diversa tipologia, a quins usos estan destinats, els rudiments de
funcionament i la seva ubicacio en el centre.

Aprendre a utilitzar la xarxa d’Internet com a font d’'informacio.

Analitzar la preséncia dels diferents mitjans dins de la xarxa d’Internet.

Analitzar la televisi6 com a principal mitja a través del qual ens arriba tot tipus
d’'informacio.

Conéixer les peculiaritats de la diferent oferta educativa en televisié i també la
manera d’accedir-hi i disposar-ne.

Diferenciar els principals elements técnics del moén radiofonic i també els principals
trets d’aquest llenguatge sonor.

Reconéixer els trets diferenciadors dels principals géneres radiofonics.

Coneixer i desenvolupar estratégies i recursos metodologics per a la utilitzacio del
cinema com a recurs didactic..

Continguts

Com veiem l'entorn a través dels mitjans

La informacio que ens arriba a través dels mitjans

Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio
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PRACTIQUES BASIQUES

[@] Els fitxers necessaris per al desenvolupament de les practiques basiques

d’aquest bloc, es troben en la carpeta corresponent del curs del DVD de
materials de formacio.

Com veiem I'entorn a través dels mitjans

En aquesta practica farem una aproximacio a la lectura d'alld que veiem a les imatges
fotografiques. Cal entendre que una fotografia és la seleccid6 d’'una petita part de la
realitat que tenim davant nostre, una porcié del que veiem sense que hi hagi continuitat
ni en I'espai ni en el temps (per aixo en diem instantania). Cal tenir present, també, que
darrere d’aquesta seleccid hi ha una persona que té davant seu la realitat completa. Aixi,
doncs, si n’ha fet una determinada seleccio, és perqué tenia una intencié de captar, de
fixar, de transmetre una informacié concreta. En aquest sentit, estem davant d’'un acte
comunicatiu, amb un emissor i una intencié de crear un missatge adrecat a un receptor o
receptors virtuals.

Entenent que l'elaboracié d’aquest missatge respon a uns canons i a un codi (un
llenguatge especific 0 manera d'expressar-se), és important d’exercitar-nos a desxifrar
els elements que es combinen i que permeten apreciar la intencié i I'estética que ha triat
la persona que prem el disparador de la camera. | aquesta és la practica que ens
proposem.

La pregunta que convidi a I'analisi es pot formular de diverses maneres:
e Que veiem a la imatge?

e Com ens sorprén o com crida la nostra atencio?

e Com es combinen les diferents informacions que hi apareixen?

Per ajudar en l'aprenentatge de l'analisi d'una fotografia, comengarem fent una

enumeracio dels elements objectius que hi apareixen.
Treballarem tots junts, per bé que el treball cal fer-lo individualment.

ey
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Per comencar, us cal disposar d’'un bon paquet de fotografies per poder mirar-les amb

calma. Us presentem 40 fotografies que podeu obrir de dues maneres:

e Baixant-vos aquests tres paquets comprimits, descomprimint-los i visionant les
fotografies amb qualsevol dels examinadors d'imatges del vostre ordinador.

e (Imatges extretes del Weblog del Sergi Llorens, (http://www.blogia.com/sergi), del
Weblog del Jordi Marginet, (http://www.lapsus.bitacoras.com), i del fotolog de la
Xenia (www.zonalibre.org/blog/ulls). Els agraim la seva generositat per permetre'ns
utilitzar aquestes fotografies per a aquestes practiques.)

| fotos1.zjp | | fotos2.zjp

fotos3.zjp

(aquests tres fitxers *.zip, els trobareu a la carpeta fitxers/mcoms del DVD de materials de formacid)

e Obrint-les del DVD de materils de formacio.

| FOTOGRAFIES
lllll!!!!!!!!!!!
EEEEE@E@E@EEEEE@E@@E

(tots aquests fitxers, els trobareu a la carpeta mcoms/imatges_mcoms del DVD de
materials de formacié amb els noms ms7_17.jpg, ..., ms1_40,pg)

e Cada persona del curs n’ha de triar una en funci6 de les seves preferencies, gustos o
sensibilitat. Un cop tothom n’ha triat una, cal treballar individualment per definir qué
es veu en la fotografia, perd no tant el contingut (alld que interpreteu o us suggereix),
com aquells elements que sén importants i que donen coheréncia objectiva a la
imatge. Per fer-ho de manera sistematica i objectiva, cal que tothom procuri
respondre's preguntes com les recollides en el llistat seglent:

Aspectes d'analisi objectiva

Composicid i estética de la imatge

= Quins elements hi surten?

= En quina posicié es troben? (Poden presentar-se verticals, horitzontals, de
costat, vistos des de dalt, des de lluny, a prop, sencers, fragments...)

Els elements que hi surten, sén molt diferenciats entre ells o similars?
Quin és el pla que predomina? (Primer pla, pla sencer, pla general...)
Com és el fons? (Un sol color, homogeni, multicolor, tons vius, apagats...)
Color predominant en la fotografia (2n color, 3r...)

Distribucio dels elements en la imatge:

- Molt o poc agrupats (dispersos?)

- Quines parts de la foto omplen (la totalitat, una part, quina?)

- Espais diferenciats entre informacié i no-informacié

= Elements que es volen ressaltar segons la seva situacio:

(201)
) (g

Tecnologies de la Informacié i la Comunicacio


http://www.blogia.com/sergi
http://www.lapsus.bitacoras.com/
http://www.zonalibre.org/blog/ulls

(’ Formacié en MAV en centres educatius (1r nivell) ‘;

o -

- Alcentre
- Aladreta o al'esquerra
- Adalt o a baix
= Elements que es volen ressaltar per la diferéncia de color:
- Contrastant amb els elements de la vora
- Contrastant amb el fons
= Lallum:
- Enlatotalitat de la fotografia: llum directa (el sol, flaix...)
- Sobre una part o un element: algun element rep la llum en especial de
manera que destaqui sobre la resta d'elements?
= |'enquadrament i els plans
- Tipus de pla que hi predomina
- Enquadrament de I'element més important
- S'enquadra algun detall? Quina part del tot es destaca?
= Les direccions de la imatge:
- Hi ha direccié en la totalitat de la foto?
- Cap on miren els elements? (L'element principal, els secundaris...)
- Qué hi ha alla on estan dirigits?

Segurament, algunes d’aquestes preguntes no poden aplicar-se a determinades
fotografies. No es tracta de respondre-les totes, només les que cregueu que s'adiuen al
tipus de fotografia que heu triat. En tot cas, es tracta d’'un llistat de preguntes no
exhaustiu per ajudar-vos a fer millor I'analisi de la fotografia. Per tant, n’hi podeu afegir

també de noves si us ajuden en la seva lectura objectiva.

Un cop fet el treball individual, es passa a I'exposicio de cada fotografia davant de tot el
grup. Per poder-ho dur a terme, podeu muntar totes les fotografies triades en un arxiu de
'OPENOFFICE IMPRESS i projectar-ho, si és el cas, en una sala on hi hagi instal-lat un

projector d'RGB per a ordinadors.

A mesura que cadascun dels participants veu projectada la fotografia que havia triat, fa
una exposicié dels elements que hi ha trobat o que li han cridat I'atencio, tot responent

les preguntes del llistat anterior.

Després de cada exposicié individual, la resta de persones del curs podeu afegir
indicacions que han passat per alt en [lanalisi individual. D’aquesta manera,
s’aconsegueix l'aprenentatge cooperatiu, implicant tot el grup en una tasca comuna

d'aportacié d'idees.

Per fer aquesta practica necessiteu: tisores, goma d'enganxar o cola, revistes de
qualsevol tipus (tematiques, dominicals, del cor, esportives...) i fulls DIN A3 o cartolines.

L'elaboracié de fotomuntatges és un bon i senzill exercici d'expressié que ens permet
projectar idees, emocions i sentiments a través d'una imatge que elaborem/componem

amb una determinada intencionalitat.

Des d'un punt de vista didactic, cal considerar I'elaboracié de fotomuntatges com un dels
darrers passos en el procés de formacié pel que fa a I'educacié de la mirada critica. S'hi
arriba després de treballar I'observacié en les imatges, d'aspectes relacionats amb els
significats que els associem, les idees i sensacions que ens suggereixen. En aquest
sentit, son diverses les activitats que s'hi adiuen: triar imatges a partir d'un sol criteri
d'observacio, posar un titol a una imatge, posar peus de fotos a les imatges, associar-hi
una paraula, agrupar imatges per criteris donats (les que més ens agraden, la pau, la

por, I'amistat...), etc.
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| Tres minuts de silenci per les victimes || Et ve de gust? |

S'arriba, també, al fotomuntage tot treballant diferents aspectes relacionats amb el seu
analisi formal i la relacié que aquest té amb la significacio que li atorguem. El primer pas
cap a la creativitat d'aquesta tecnica és treballar I'enquadrament. Qualsevol imatge
fotografica que fem és una seleccié d'una realitat. Una seleccidé -com qualsevol altra-
amb el seu escenari (fons) i els seus elements destacats (figures). Interessa diferenciar-
los. Interessa fer exercicis d'analisi i descontextualitzacio d'aquests elements, per tal de
facilitar-ne la tria a I'nora d'elaborar el propi fotomuntatge. Interessa, també, en darrer
lloc, fer exercicis de reconeixement i seleccié6 de noves parts d'una imatge que
tinguin significat per elles mateixes (exercicis de descontextualitzacio: localitzacio de
parts que tenen significacio per elles mateixes en una determinada imatge).

®
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Provem de transmetre alguna idea a partir d'aquesta técnica. Ho farem a partir dimatges
extretes del munt de revistes que hagueu aportat a la sessié. Poden ser revistes de
qualsevol tipus (tematiques, dominicals, del cor, esportives...).

Procés: seguirem els passos semblants als que procurariem tenir presents en fer-ho amb
els nostres alumnes:

1

Formacié dels grups. Tot i que aquesta técnica s'adiu forga a la realitzacio
individual, es pot plantejar en grups de 2/3 persones. Decidiu, doncs, com fareu el
vostre fotomuntatge.

Eleccié del tema. Aquesta és una possibilitat que s'ha de decidir de forma
consensuada en un grup gros. Deixar el tema lliure pot facilitar les possibilitats
expressives de cadascu, perd dificultara els criteris d'avaluacié col-lectiva dels
treballs realitzats. Tenint clar que els temes triats han de ser amb caracter poc definit
i concret (per exemple: "EI mén dels somnis", "Aixd no funciona", "Salvem la Terra",
"Fem un anunci"...), tenim diferents possibilitats per triar:

- Partir d'un tema obert, que s'hagi treballat anteriorment o s'estigui treballant en
altres arees i que doni joc a I'expressid, de caire ecologic, étic, social...

- Elaborar consensuadament un llistat de possibles temes. Cadascu triara
després el que més be li vagi.

Distribucié de les tasques i funcions dins de I'equip. Si és el cas, assignar les
tasques que cadascu pot aportar amb més facilitat: buscar les imatges, muntar la
composicio...

Realitzacié del fotomuntatge. Triat el tema i, repartides les tasques, caldra
consensuar de forma general qué volem expressar amb el nostre treball. La posterior
seleccio dels fragments d'imatges de les revistes que fullegem i la seva distribucié
damunt del full DIN A3, concretaran el com ho expressem.

Avaluacié del treball realitzat. Finalitzats els fotomuntatges, cadascu exposa a la
resta del grup les intencions i pretensions al plantejar-se el fotomuntatge. S'avaluen
els encerts i els errors més destacats a la vista de la composicié. S'aclareixen

e
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dubtes. Es pot muntar una exposicié amb els materials elaborats, i si es pot, es
digitalitzen per poder-los veure amb I'ajut de I'ordinador i el cand de projeccid.

e A la pagina web segiient podeu veure i valorar alguns fotogrames realitzats
seguint la mateixa técnica per companys i companyes vostres en altres cursos
de formacio: http://www.spectus.net (a I'apartat del mend Monografics).

e Es pot fer una tasca semblant a partir d'imatges digitalitzades. Un bon programa
editor d'imatges ens pot permetre la realitzacio de fotomuntatges més elaborats,
ja que el retoc pot resultar més sofisticat: dimensions, colors, tonalitats,
proporcions...).

Lainformacié que ens arriba a través dels mitjans

e Com veure la TV? (ll) Els informatius. CAC. 1998.
Video: Obach, X.

o Com veure la TV? (ll). Els informatius. CAC. 1998.
Llibre: Obach, X.

Aquests documents formen part dels tres volums publicats
pel CAC que porten per titol Com veure la TV?. Es tracta
de tres llibres i tres videos que tracten la publicitat, els
informatius i els relats de ficci6 a la televisid. El
Departament d’Ensenyament va distribuir aquests materials
a tots els centres publics de secundaria de Catalunya
durant el curs 1998-1999.

La selecci6 d'informacié i dimatges, I'omissio intencionada d'informacio, la utilitzacié dels
recursos formals (la musica, el to de veu, el ritme de les imatges...), per reforcar el
missatge que es vol transmetre, és una forma de manipulacio de la realitat a la qual ens
sotmeten els mitjans dia a dia. Cal que siguem capagos d'analitzar la informacié que ens
arriba a través seu, tenint en compte les intencions que poden tenir les persones que han
generat aquesta informacio.

Aixo és el que procurarem treballar en aquesta practica a partir d'un exemple extret dels
documents del CAC Com veure /a TV/? mencionats anteriorment. L'exemple ens mostra
un fragment de programa de televisidé. Aquest programa es deia Tribunal Popular. S'hi
realitzava un judici a temes d’actualitat. Un dels temes tractats fou jutjar la figura de la
primera ministra britanica en aquella época, Margaret Thatcher. Tant l'acusacié com la
defensa van presentar, entre altres arguments al seu favor, un video. Aquests seran els
documents que analitzarem, concretament la seqiéncia anti-Thatcher (minut 32:32 del
video) i la sequéncia pro-Thatcher (minut 34:40 del video). També podeu trobar
informacié sobre aquestes sequéncies en el llibre Com veure la TV? (Il). Els informatius
a les pagines 66, 67 i 68.

1. Feu el visionat conjunt de les dues seqiéncies comentades: la sequéncia pro-Thatcher i la
sequeéncia anti-Thatcher.

2. Resulta forga evident el diferent tractament que es déna intencionadament al mateix
personatge. Organitzeu-vos en grups de 2/3 persones. A partir de I'ajut d'aquesta taula
d'observacio, procureu fixar-vos en els elements que s'han utilitzat per aconseguir-ho.

®
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Recursos que s'han utilitzat Sec!ruhtzrlglhae;:ro- Seq.;’he;gfe?nt"

Tipus de recursos sonors
(So directe, musica, efectes...
N'augmenten/disminueixen el
dramatisme?)

Tipus d'imatges

(Plans generals, primers plans...
Us intencionat? Per aconseguir
que?)

Ritme del document
(Hi ha diferéncia? Quina sensacio
reforca un ritme més rapid?)

Llistat i ordre dels temes que
es tracten

(Quins fragments de la vida
d'aquest personatge es
destaquen? Van de menor a major
impacte? Qué es busca amb
aixo?)

Altres...

e Feu una posada en comu de totes les observacions anotades.

Analisi de com s’expliquen algunes noticies a la premsa, les revistes i la televisio.

La majoria de noticies que apareixen als diferents mitjans de comunicacié audiovisuals
tenen com a factor comu important la utilitzacié de la imatge amb diferents funcions, que
poden anar des de la mera ubicacié de la noticia en un lloc concret (la fotografia d'un
paisatge on transcorren uns fets, un edifici...), fins a la repercussio emocional d'aquesta
amb els seus protagonistes (cares d'alegria, dolor, patiment, situacions d'angoixa...).

El text o el comentari d'una determinada noticia ens sol aportar dades més o menys
objectives sobre qué ha passat, com, on, quan i per qué. Les imatges que s'hi relacionen
no solen contribuir a contestar aquestes preguntes. Més aviat ens suggereixen, en major
o0 menor grau de dramatisme, les circumstancies emocionals en qué els protagonistes
han afrontat una determinada situacio.
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Es evident, per exemple, que en veure altres persones que mostren els seus sentiments,
les seves emocions o les consequéncies d'un fet en el seu propi cos, ens hi identifiquem i
hi compartim aquests sentiments. Aquest fet és utilitzat pels mitjans per atraure amb més
intensitat l'interés i I'atencié de I'espectador. Aixd és el que ens disposem a treballar en
aquesta practica.

Aqui teniu dues imatges aparegudes a la premsa, en concret a £/ Mundo:
http://www.elmundo.es/fotografia/2004/03/atentados/atentados1.html

(El Mundo, 12 de marg de 2004)

So6n dues imatges que ens mostren dues realitats d'un mateix fet. Tot i que recordem els
fets, ens donen sensacions diferents. No sera el mateix, per tant, utilitzar una imatge o
l'altra.

Intentem reflexionar i respondre'ns les qliestions segiients:
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o La utilitzacié d’imatges que mostren persones ferides fan més emotives les
informacions?

e L'espectacularitat de les imatges pot tenir possibles efectes psicologics?

e Mostrant determinades imatges es tenen en compte possibles repercussions
en les persones properes als afectats o als mateixos afectats?

o Noticies que en principi no sén massa importants o transcendentals surten a
tots els mitjans principalment per L’espectacularitat de les imatges?

o Creieu que els mitjans abusen de les fotografies espectaculars, o les usen
correctament?

e Creieu que I'is dimatges impactants augmenta l'audiéncia? En cas
afirmatiu, a qué és degut?

Feu una posada en comu de les vostres opinions. Procureu traslladar aquesta analisi a
altres temes que cregueu d'interés actual.

Habitualment, la recerca d’'informacié a Internet es realitza a partir d’'una paraula clau en
els anomenats cercadors o motors de cerca. Actualment, hi ha molts eines que donen
aquest servei, perd només dues o tres son les més populars. Aixi, doncs, es pot destacar
I'is del Google, Yahoo i Altavista, entre d’altres potser no tan coneguts. Val a dir que
aquests ginys s6n molt eficagos trobant fins a la darrera adrega web on existeix aquella
“paraula clau” que es busca. De totes maneres, la major part de les vegades, es
presenta una quantitat de resultats excessiva, i 'usuari/aria d’aquesta eina sol quedar-se
en les primeres pagines que apareixen al llistat, sense haver arribat a la pagina que
conté la informacié cercada. D’aquesta manera, és dificil arribar a una informacioé segura,
rigorosa i en profunditat.

Hi ha a la xarxa, pero, altres métodes de cerca que apunten directament a
continguts més que a “paraula clau”. Es tracta d’informacié que ha estat revisada per
persones expertes en el tema i que ha estat disposada d’'una manera estructurada i
sistematica en pagines de prestigi. Algunes d’aquestes webs contenen la informacié en
elles mateixes, com ara les pagines d’enciclopédies, pero d’altres no sén altra cosa que
listats d’adreces electroniques (URL) on es pot trobar la informacié especialitzada. Fins i
tot, en alguns casos, les adreces estan glossades i, per tant, es pot fer una cerca per
“paraula clau”, tal com fariem amb els cercadors esmentats anteriorment.

Com sempre, la limitacié és la llengua en qué esta escrita la informacio. Aixi, doncs, la
cerca s’estructura segons el concepte anomenat arbre del coneixement en
cadascuna de les llengues que es troben presents en aquestes bases de dades. Algunes
llengiies, com és obvi, contindran més referencies a un determinat tema i d’altres nomeés
algunes poques. No obstant, el mateix cercador s’encarregara de fer el llistat de
referéncies que es troben en altres llenglies sobre aquella mateixa branca del
coneixement. Es interessant destacar que alguns determinats temes tenen una condicié
interdisciplinaria i, per tant, el mateix cercador fa referéncia a altres branques del
coneixement que hi estan relacionades.

La manera com esta estructurada aquesta informacié és en forma d’arbre jerarquitzat, és
a dir, la cerca es pot fer de manera “manual” resseguint les opcions que s’obren en cada
gran apartat, fins a arribar a la materia concreta que interessa.

En aquesta activitat practicarem, doncs, un tipus de recerca d’informacié a Internet,
estructurada i jerarquica. Per a tal fi, utilitzarem un recurs de la Gran Enciclopédia
Catalana, a la qual s’accedeix des de www.cercador.com.

’l \\
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matéries resultats de la cerca B8 recomanadbe BE e EEE o

Literatura i Musica Cercador universal en catala
Ciencies i Tecnologia
Ciencies Suc’mls _ ' « Cercador.com é: e] primer cercador catala concebut
Economia i Negocis Liraa, la plataforma del Grup Enciclopédia Catalana a |

En aquest cercador les matéries estan organitzades seguint I'arbre del coneixement en
tretze branques principals des d’on es pot accedir a milers de pagines webs. El criteri de
seleccié d’aquesta informacié son la utilitat, 'abast i profunditat de la informacio, entre
d’altres.

Us proposem quatre practiques:
PRACTICA 1

La practica consisteix a buscar les técniques que utilitzen els grups de joves en la pintura
de grafits en les ciutats modernes actuals.

Per fer-ho, entrem al cercador (http://www.cercador.com/)i busquem dins de I'estructura
de I'esquerra. El camp que recull les manifestacions dels Grups socials es troba dins de
la branca de les ciéncies socials. Seguim la subbranca Cultures, comunitats i grups i,
posteriorment, Joves. Des d’aqui podem seguir per Moviments culturals i Grups
urbans o bé per Publicacions, estudis i legislacié. En tots dos casos, és facil arribar a
pagines que contenen la informacio requerida.

NOTA: Per tornar al tronc principal i encetar una nova cerca, cal clicar a la icona
encerclada en roig que veieu al menu d’icones:

PRACTICA 2
L’arbre del coneixement a la Gran Enciclopédia Catalana

Per accedir a aquesta estructura, cal entrar a la Hiperenciclopédia. Si treballeu des
d’'ordinadors connectats a la XTEC del Departament d'Ensenyament, es pot accedir a
aquest web des de http://www.xtec.net:8800/usuaris/grec. Si esteu treballant des de fora
de la xarxa XTEC, en entrar-hi us haureu d'identificar com a usuari, amb les mateixes
dades amb qué accediu al vostre correu de la XTEC.
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Un cop dins de la Hiperenciclopédia, cal demanar un article. Es pot provar, per exemple,
amb l'entrada “terra”. Obtindrem moltes referéncies que responen a aquest nom.
Evidentment, és una entrada d’enciclopédia i coincideix amb la que es troba a I'edicié de
paper. Aqui, pero, es va actualitzant constantment.

Adreca

hktp:if v grec,ne tll'cg_'r_bin,l'h_ecclz pomzUSUARI=xtecl185E5510-00026280438PGMORI=AR

enciclopédia

principal arbre estructura vegeu també
\GREG,

| pemcis | Acces al'arbre

|plataforma del| teI‘I‘a A

[ coneixement | del coneixement

! aInternet

A la part superior de la pagina hi ha I'accés que porta a I'arbre de classificacié de la
paraula “terra”. Tal com es pot veure, aquest terme parteix de la branca “ciéncia” i
evoluciona per diverses subdivisions d’aquesta branca principal.
. it e ’H!(.IEEIJ(,J(.:.HI'I‘E:.I'L- !:qni'L:‘L\a‘tln{;-te(:JI &:}[E'_il|_-zUJJEﬁZ[mJ-:PJ.'.'H_HJ;;M\I.\_'NC'L-JJ} SES00T .\‘ “a.l't‘i. L
Arbre del coneixement
ciéneia > e |
>sistema

omia >univers > Cow
S F1dE

Arbre de topommia
terra

Qualsevol d’aquestes branques és accessible amb vista a buscar informacié col«lateral o
d’ampliacié d’alld que estem cercant. En tot cas, sempre es pot tornar a comencgar una
nova cerca partint d“Arbre del coneixement”, que és d’on surten totes les branques
posteriors.

A banda d’aquest arbre, n’hi ha uns altres, segons sigui la tematica. En el cas que
acabem de veure, es presenta I'arbre de toponimia, des d’on es pot accedir a llocs de tot
el mén fins a punts geografics molt locals. Mireu, sind, d’arribar, per exemple, als “Camps
Elisis” de Lleida.

PRACTICA 3

A través de l'arbre del coneixement, busquem informacié sobre els principals pintors
cubistes de la peninsula Ibérica. Iniciem la sequéncia de cerca buscant cubisme com a
entrada a la pagina principal de la Hjperenciclopedia.

historia >Historia (per ambits tematics) >Historia de l'art >estil >Art de les primeres
avantguardes (1900-1945) >Art (fins a la | Guerra Mundial) >cubisme

A partir d’aqui, cal que aneu seguint vosaltres. Sort!
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L'OPEN DIRECTORY PROJECT

Finalment, convé coneéixer una eina important d'organitzacié de continguts de caire
internacional i que aplega milers de persones expertes de tot el mén que d'una manera
voluntaria aporten el coneixement d'adreces web i de continguts de multiples matéries.
Es coneix com I'Open Direcfory Projecti es pot trobar a http://www.dmoz.org/. Es tracta
d'un directori d'adreces de tot el moén, organitzades per llengles i estructurades segons
I'arbre del coneixement, de manera semblant a com s'ha vist en les practiques
proposades més amunt.

about dinoz | suzzest URL | help | bk | editc

Search | advanced

Arts Business Computers
Movies, Telewision, Music... Jobs, Real Estate, Investing... Intemnet, Softwars, Herdwrare ..
Games Health Home

¥ideo Games, RPGs, Gambling..  Fitness, Medicine, Alternative.. Family, Consumers, Cooling ..

Kiids and Teens News Recreation
fats, Bchool Tame, Teen Life..  Media Newspapers, Weather.  Travel Food, Outdoors, Humo

Reference Regional Science

Idaps, Education, Libraries.. U5, Canada, UK, Europe... Eiology, Pevchology, Physics.
Aulog, Clothing, Gifls, . People, Religion, [ssues Easeball, Soceer, Baskethall |
World

Deutsch, Espafiol Frangaiz, [talisno, Tapanese, Heder) FPolsks, Dansk, Svenska.,

L'interes d'aquest projecte es troba en el fet que les adreces que s'hi presenten han estat
contrastades per persones especialitzades en cada tema, i son fiables i rigoroses. Per
altra banda, esta obert a la participacié i aportacions de tota persona que conegui un
tema i disposi d'adreces que segueixen els estandards de rigor que s'ha imposat en el
projecte.

Val a dir que aquesta manera d'organitzar la informacié permet disposar d'un potencial
d'accés a la informacié que és impensable amb la recerca oberta, a la qual estem
acostumats amb els cercadors habituals. A més, la garantia de qualitat d'aquestes web
és un valor importantissim perque, d'altra manera, li toca a l'usuari/aria de contrastar i
fiar-se de les informacions que es presenten a les webs "andnimes".

PRACTICA 4

Busquem informacid i il-lustracions sobre I'anatomia de I'aparell auditiu.
Podem comengar per:

(Inici: Salut: Medicina: Ciéncies basiques: ....)
També podem anar-hi a través de:

Top: Science: Biology:...

(Inici: Ciencia: Biologia: ....)
En tots dos casos s'arriba a la mateixa informacid, encara que sigui recorrent dos camins
diferents. Val a dir que, a mesura que es va avangant en cada nou subnivell, es poden
trobar referéncies en altres llenglies conegudes. Notem que, en aquesta web, la llengua
catalana té una nodrida representacié amb una gran quantitat d'aportacions sobre moltes
disciplines. Evidentment, aixo es deu al fet que moltes persones de la nostra comunitat
linglistica s6n usuaris actius de la xarxa i denota la popularitat i forca amb qué Internet
es troba integrada en la societat catalana.

['(\'] Les activitats d'ampliaci6 i complementaries les trobareu al CDWeb i
f al DVD de materials de formacié.
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