Grans moments en la historia dels multimédia

538 Daten les imatges figuratives més antigues que es coneixen a la
. cova de Chauvet (sud-est de Franca).

Les bases de la musica occidental sén desenvolupades a
== Mesopotamia. Futurs artilugis inclouran una cango indesxifrable
14 esculpida en pedra (800 aC).

3500 aC

e | Tespis d’Attica introdueix I'acfor (o protagonista) en el drama

. grec, que fins a aquell moment consistia només en recitacions i
balls per part d’'un cor. Altres innovacions seran introduides per
Esquil, Sofocles i Euripides.

300 aC . Aristotil fa referéncia escrita del fenomen natural que més tard

i-‘“_-h--__‘:"v':_-‘:-jg es coneixera com a cambra obscura. Es fa servir per a observar

~==.4 els eclipsis de sol. (El gravat és del s. XV.)

121 aC Una llegenda xinesa, Shao Wong i 'emperador Wu, parla de
I'origen de I'espectacle d’ombres.
65 aC El poeta roma Titus Lucretius descobreix la persistencia de /a

visio. El fenomen permet que I'ull capti series d’'imatges rapides
com si fos una sola imatge en moviment, fonament de la futura
cinematografia.




" L’egipci Ptolemy demostra cientificament el fenomen descobert
per Titus Lucretius sobre la persistencia de la visio.

; Giotto pinta en 39 enquadraments independents |
consecutijus la vida de la Verge (precedent de les vinyetes del
comic).

Brunelleschi experimenta amb la perspectiva. Es considera
I'inventor de la perspectiva geomeétrica, tot i no ser pintor.

;Johann Gutenberg inventa els tipus mobils, que permet la
_ produccié de documents en massa. Les repercussions en la
historia de lart, de la musica i de la literatura soén
. incommensurables.

El primer /libre imprés il-lustrat (xilografia): Edelstein (Pedra
preciosa) d’Ulrich Boner.

1511

Leone Alberti escriu 7raftato della Pittura, un tractat sobre les
lleis de la perspectiva. El llibre sistematitza les lleis per a
dibuixar escenes de tres dimensions en fulls de només dues
dimensions.

S. XVI S'utilitza la cambra obscura sense lent com auxiliar per dibuixar

"4 retrats i paisatges.

1668 Barbero i della Porta (a la imatge) col-loquen a la cambra
obscura una /ent a l'orifici d’entrada de la llum. S’aconsegueix

una imatge més clara. Es continua utilitzant per dibuixar.




Els espectacles d’'ombres arriben a 'Europa occidental.

Velazquez resol la representacié del moviment fisic continu en
el quadre de Les filadores (precedent de les linies cinetiques del
comic).

Huygens descriu en un document la /lanterna magica que
consisteix en una caixa que conté un focus de llum i unes lents
que permeten projectar, a una pantalla, imatges fixades sobre
una placa de vidre.

1665 | Walgenstein realitza projeccions publiques amb la /fanterna
: A ’ magica.

S. XVIII Es popularitzen els espectacles ambulants amb les caixes
d’optiques. Es realitzen una gran quantitat de gravats per
visionar-los a través d’aquestes caixes.

1702 _The Bl fownae — Qurt publicat el primer diari anglés, The Daily Courant.

1727 - Johann Schulze aconsegueix un compost quimic sensible a la
/lum (quix, plata i acid nitric). Sera el primer pas per aconseguir
fixar les imatges de la cambra obscura.

1771 El Parlament anglés concedeix oficialment als periodistes el dret

d’investigar.

Les colonies americanes declaren la seva independéncia
respecte de Gran Bretanya. La produccid i distribucido en massa
de la Declaracio de la Independéncia i del llibre “Sentit Comu” de
s Thomas Paine (tots dos basats en escrits de filosofs europeus)
. permet I'entrada d’una nova era de llibertat personal, la qual
posa I'accent en I'educacio publica i la participacio ciutadana.

1791 La Primera Esmena a la Constitucid6 dels EUA garanteix la
llibertat d’expressié i la llibertat de premsa.




1798

Neixen els espectacles de llanterna magica anomenats
fantasmagories. Son espectacles complexos amb diferents

., efectes i utilitzant un altra tipus de llanternes (7antascopi).
S Robertson hi introdueix innovacions que es consideren precur-
&, sores del llenguatge cinematografic.

1799

Alois Senefelder inventa la /itografia, sistema d’'impressié en
que la imatge a imprimir és reproduida sobre una pedra o planxa

metal-lica préviament preparada.

1800

Thomas Wedgwood coneix els experiments de Schulze.
Sensibilitza paper i cuiro amb nitrat de plata. A sobre el paper hi
col-loca un objecte pla o transparéncies pintades i ho exposa a la
llum. El problema és que no aconsegueix fixar la imatge.

1819

L’anglés Brewter inventa el calidoscopi, cilindre amb 2 miralls
situats en angle, en el fons del qual hi ha fragments de vidre de
color de manera que apareix a la vista una figura de simetria
radiada que varia il-limitadament en agitar-lo.

1821

- Daguerre dissenya el diorama que consisteix en pintures

panoramiques molt grans transparents que s’il-luminen amb
llums variables. Un dels efectes aconseguits és que les imatges
passen de la nit al dia.

1825

Es comercialitza el faumatrop.

1826

Niepce aconsegueix fixar /a imatge. Utilitza paper sensibilitzat
amb clorur de plata i, per fixar la imatge, una mena d’asfalt
anomenat betum de Judea. Després el posa en un bany
d’esséncia d’espigol.

1830

1832

Neix el primer diari satiric il-lustrat a Franga La Caricature.

Plateau crea el fenaquistoscopi.




1834 2 Horner inventa el zoofrop, en qué una série de figures
" col-locada en la part interior d’'una caixa cilindrica giratoria és
| mirada a través d’escletxes fetes a la paret de la caixa i fa

I'efecte d’una figura animada.

1834 Charles Babbage concep la primera computadora digital
automatica, ' Analytical Engine. El primer model de série no sera

construit fins el 1991.

1836 Fox Talbot sensibilitza el paper amb clorur de plata. D’aquest
paper en treu el negatiu de la imatge. Talbot descriu com obtenir-
ne el positiu fent servir la primera imatge (negatiu) com a objecte
que es collloca sobre un altre paper sensibilitzat. Aquesta

tecnica, perd no permet fixar la imatge de forma permanent.

1837 Samuel Morse presenta el telegraf. L’invent revoluciona la

transmissio de la informacio.

1837 Daguerre presenta el primer daguerrofip —la primera forma
practica de reproduccié fotografica— fet amb una planxa de coure
coberta de plata. Amb el seu procediment s’obté un unic positiu
directament (que segons I'angle de visid, ens mostra el negatiu).
Oliver Wendell Holmes va anomenar el daguerrotip ‘el mirall amb

memoria’.

_r: Les revistes comencen a publicar gravats i litografies fets a
~ partir de daguerreotips.

Herschel aconsegueix millorar |la fixacié de /a imatge utilitzant
en el rentat I'hiposulfit de sodi. Es construeixen un conjunt de
cameres i accessoris segons les instruccions de Daguerre. Es
comencen a utilitzar les paraules fotografia, positiu, negatiu,
gue acabaran essent adoptades universalment.

=S8l S’aconsegueix disminuir el femps d’exposicio utilitzant un
& ll accelerador i unes lents millorades. Aixo permet la realitzacio de
M retrats.

John W. Draper fa copies ampliades sobre daguerrotips.




1841 Fox Talbot anuncia el Calotip. Descobreix que pot exposar poc
el paper sensible i acabar de reduir a plata les sals amb un
tractament posterior. Es el principi del revelat d’'una imatge latent

® que el revelador fa visible i que permetra arribar a la instantania.

1842 ~ El primer equip de facsimils (fax) és un telégraf quimic inventat i

patentat per Alexander Bain.

Ada Byron, matematica i filla del famds poeta, tradueix un article
sobre I’Analytical Engine, de Babbage, i a peticié de la revista, hi
afegeix les seves propies anotacions. Prediu que aquests tipus
de maquines seran utilitzades algun dia per a dibuixar grafics i
per a composar musica.

Es construeix un gparell de projeccio d'imatges que consisteix
en una llanterna magica i un disc de fenaquistoscopi transparent.

Sis diaris nord-americans mancomunen els seus recursos per a
fundar The Associated Press. L’associacio, encara existent, es
crea per tal de costejar la immensa despesa de trametre’s els
articles via telegrafica. (El logo de la imatge és actual.)

Richard Wagner llenca la idea de I'art total (Gesamtkunstwerk)
en el seu llibre “Lart del futur pronosticant una creixent
integracio de les diferents disciplines artistiques.

Frederick S. Archer utilitza plaques de vidre sensibilitzat amb
sals de plata amb col-lodié. D’aquesta manera es millora la
8 qualitat del negatiu, i per tant, de les copies.

Sir David Brewster exhibeix el Stereoscope al Crystal Palace
de Londres. L’aparell permet visionar en tres dimensions
fotografies fetes amb una camera de doble lent. Durant els
propers 70 anys l'aparell esdevindra tan omnipresent a les llars
familiars com la televisio ho és avui en dia.

1855 Roger Fenton fotografia la Guerra de Crimea, pero les imatges
romanen inédites perqué els diaris encara no poden publicar
fotografies.

1858 Europa i América del Nord queden estretament connectades per

un cable telegrafic transatlantic, cap al 1866, el sistema ja es
dona per consolidat. Les noticies que abans trigaven mesos a
viatjar d’un lloc a I'altre, ara arriba en uns segons.




1859

George W. Wilson fa fotografies estereoscopiques de gent que
camina pel carrer. Neix la /instantania (es pot captar el
moviment).

1860 ~ Sutilitza el magnesi per aconseguir la il-luminacio artificial (#aix).

1861 Es construeix la primera camera fotografica que permet fer
fotografies de sequéncies d’'un cos en moviment.

1865 Salomon inventa un procés per imprimir un dibuix sobre una
placa de vidre que es podra projectar amb una llanterna magica.

1866 Beale crea el coreutfoscopi, precursora de la creu de Malta dels
projectors de cinema.

1866 A partir d’'aquesta data, Chéret senta les bases del qué sera el

cartel// modern.

1876

John W. Hyatt patenta el ce/-/uloide i en comenga la seva
produccio industrial.

% Richard L. Maddox treballa amb una emulsiéo de gelatina amb

bromur de cadmi i nitrat de plata que col-loca sobre vidre. Ja no
cal revelar la placa de seguida perqué conserva la seva
sensibilitat durant mesos. També s'utilitza sobre paper i es
fabriquen a gran escala.

Herman W. Vogel descobreix que, afegint colorants a 'emulsio
fotografica, la fa sensible als colors que absorbeix el tint.
Apareixen les plaques sensibles al vermell o pancromatiques.
Es comencen a utilitzar, també, els filtres de colors que es
col-loquen davant de la lent, per accentuar o eliminar colors, tot i
gue no son massa ben rebuts.

Alexander Graham Bell fa la primera frucada telefonica.




1877

=» Thomas A. Edison inventa el fonograf. Realitza també el
x4 primer enregistrament. “Mary had a Little Lamb (La Maria tenia
un xaiet).”

Reynaud crea el praxinoscopi.

1878 Inventors als EUA i a Alemanya presenten el microfon dinamic.
1878 _,ﬂ- ,ﬂ- Muybridge fotografia la sequéncia del galop d’'un cavall. Utilitza
e UNA bateria de cameres.
i |
1879 Thomas A. Edison inventa la bombeta d’incandescéncia.
€
1879 La fabrica de plaques Mawson and Swan utilitza una emulsié de
gelatina de gran sensibilitat que es pot exposar breument a la
llum d’'una bombeta eléctrica. La combinacié de la tecnologia
eléctrica i fotografica permet aconseguir un nombre molt alt de
copies.
1880 , - Molteni fa projeccions a partir d'un disc de vidre amb sis imatges
"-.I' ~ (Choreutoscopes). Aquests coreutoscopis sén accionats per
PN, una creu de Malta de sis puntes.
1880 Mentre fan el recompte del cens dels EUA, I'estadistic Herman

Hollerith inventa una maquina electro-mecanica que llegeix
forats en targetes perforades. Poc després funda la Tabulating
Machine Company, que meés tard esdevindra la International
Business Machines Corporation.

El desenvolupament del procés “halffone’ fa possible de
reproduir fotografies en llibres i diaris.

Marey inventa una sola camera que pot fer una série
d’exposicions sobre una mateixa placa que donara peu a la
cronofofografia.




1885 Wi‘ . Eastman fabrica rotlles de paper sensible a la llum emulsionats
' amb gelatinobromur.

1886 Es fabriquen els vidres CROWN de bari que per les seves
caracteristiques obté més nitidesa en les imatges. En necessitar
menys temps d’exposicio es milloren els obturadors, ja que cal
que siguin més precisos.

1888 - Ara tothom pot fer fotos: George Eastman presenta la camera
, Kodak que funciona amb rodet de pel-licula de paper de 100
e
"8

negatius de capacitat, cada un d’ells amb una imatge circular.

George De Bedts presenta una combinaci6 de camera i
projector que anomena Kinetograph. Poc després Dickson i
Edison en presentaran altres models.

1886
i 8

1889 Dikson mostra el Kinetophonograph. Aquest sistema
sincronitza so procedent d'un fonograf amb imatges d’'un
Kinetoscope. Mai desenvolupat amb éxit, el so sincronitzat no
sera un fet fins 37 anys després.

1891 | La Kodak introdueix la pel-licula transparent que enlloc de

paper utilitza una base plastica de nitrocel-lulosa. Ja no cal tenir
practica per fer fotos, i molta gent s’afecciona.

Edison patenta el Kinetoscopi i el Kinetograph que permet a
un sol espectador mirar una pel-licula.

~ Toulouse-Lautrec realitza una série de cartells que topen amb
‘< la societat burgesa.

Jules Charpentier (que també construira el cinematograf dels
‘germans Lumiéere) dissenya una camera de precisi6 amb dues
lents idéntiques. Es la Photo-jumelle que es fa molt popular.




John Joly aconsegueix un métode practic per veure fotos en
color. Consisteix en una petita pantalla de la mida de la placa
fotografica que hi esta en contacte dins la camera. Un cop
revelada la placa s’uneix a la pantalla de manera permanent.

Louis i Auguste Lumiére fan La Sortie des ouvriers de [usine
Lumiére a Lyon (Treballadors sortint de la fabrica Lumiere de
Lio), considerada la primera pel-licula. També patenten un
aparell per obtenir imatges cronofotografiques: el cinematografi
fan la primera projeccio de cinema publica, amb cobrament
d’entrada i en un local estable a Paris. Una de les pel-licules que
es van projectar va ser E/ regador regat que es considera la
primera pel-licula narrativa.

Méliés descobreix per atzar el primer trucatge cinematografic.

En el diari New York World apareix la imatge de Ye/low Kid en
color, el primer personatge protagonista d’'un comic.

1896 Alexander S. Popov (a la foto) rep i transmet el primer missatge
radiotelegrafic. Guglielmo Marconi, paral-lelament, patenta el

seu sitema radioeléctric.

Fructués Gelabert realitza les seves primeres pellicules. La
més coneguda és La baralla.




1898 El fotograf de I'Edison, William Paley, filma la Guerra de Cuba,

i | entre Estats Units i Espanya.

1899 Heincrich Kiihn, amb les gomes bicromatades, fa diferents fotos
acolorides, basicament natures mortes. Es necessiten tres
) negatius separats, la qual cosa limita el ventall de models i

motius a fotografiar.

1899 Les cameres fotografiques cada vegada son més petites. Es

poden portar a la ma. N’hi ha una gran varietat.

1899 Els avencos de finals de segle XIX permeten el perfeccionament
de l'aufotijpia (clixé) que suposa un gran aveng en la il-lustracié

de llibres, revistes i diaris.

1900 Eastman presenta la Brownie, camara de baix cost dissenyada

per a la mainada.

1900

Apareix el primer anunci lluminds a |la fagana de I'edifici Flatiron
de Nova York. Conté 1.500 bombetes.

Guglielmo Marconi perfecciona el sistema de radio sense
cable que transmet amb codi Morse de banda a banda de I'ocea
Atlantic.

1902 Georges Méliés realitza Le Voyage dans la Lune (Viatge per la
Lluna), el seu film més conegut que conté 30 escenes. A més a
-4 més del cinema d’'animacio, és també pioner en I'is de doble
4l projeccié. Estableix la diferéncia entre temps real i temps

cinematografic.

1903 Edwin Porter realitza 7he Great Train Robbery (El gran robatori
del tren), que popularitza el Nickelodeon (a la foto una sala de
| Nickelodeon). La pellicula aporta nous elements al llenguatge

-/ del cinema i posa les bases de la fluidesa del muntatge.




1903 Apareix la camera réflex amb doble lent. La camera réflex porta

en el seu interior un mirall inclinat 45°. A la foto veiem la
Rochester Optical Premo Reflecting Camera. La denominacié
definitiva de Reflex Camera no sera fins el 1909.

"% L'empresa Pathé patenta el sistema Pathécolor per acolorir
. % pellicules. Segundo de Chomén, nascut a Terol, es converteix
¥ en el principal especialista de trucs de la casa Pathé.

- McCay presenta el personatge de comic Little Nemo. Aquest
comic es caracteritza per la gran varietat de formats i mides de
" les vinyetes.

+ S'obren les primeres sales de cinema estables.

. RCA comparara I'empresa (i el seu gosset de companyia també)

Th el 1929,

1906 -: }t La Victor Talking Machine Company presenta la Victrola.

1906 James S. Blackton introdueix dibuixos animats en el seu curt
Humorous Phases of Funny Faces (Fases humoristiques de
cares djvertides).

1908 il Segundo de Chomon realitza “L’Hotel electric” amb animacio
d’objectes. La imatge correspon a “Satan es diverteiX’ de 1907.

1909 B El format estandard per pel-licules de cinema passa a ser de 35

mil-limetres.

Primera demostracié del Crondéfon: un projector de cinema i un
gramofon sincronitzats.

L GAUWMEINT
EHROKOMEGRPHON

1911 Es presenta el Cronocrom-Gaumont que sera el primer

procediment tricrom per a la projeccio en color.




1912 David Sarnoff, un operador de la companyia Marconi a Nova
York, rep el SOS del 7ijtanic enfonsant-se. Roman tres dies en el
seu lloc de treball, rebent i emetent noticies del desastre.
Promogut per la companyia, Sarnoff intervindra en la creacié de
la RCA, i de la seva filial, la NBC.

George Claude ven el primer anunci publicitari de neo per a
una barberia de Montmartre. A la foto, el laboratori de Claude on
elaboraben el ned.

A partir de la Primera Guerra Mundial el cartel/ s'utilitza com a
instrument politic. Tindra també aquest Us durant la Revolucio
Soviética i la Guerra Civil espanyola. S'utilitza el realisme en les
seves imatges.

1914 Es introduit el te/etip. El periodisme comenga a passar del codi
Morse.
1914 Winsor McCay popularitza els dibuixos animats amb Gertie the

Dinosaur (amb 10.300 dibuixos diferents). De tant en tant McKay
fara aparicions en les projeccions de la pel-licula, “interactuant”
amb la seva creacio.

1915 D.W. Griffith realitza The Birth of a Nation (El Naixement d'una
Nacio), el primer film modern. La camera en moviment, primers
plans, el color, la fotografia nocturna i un gran nombre de
sequéncies (1544) que cal enllagar amb el muntatge son

algunes de les innovacions de la pel-licula.

1916 F.T. Marinetti qualifica el cinema com a art suprem ja que pot
abracar totes les arts existents a través de la tecnologia. Ho

argumenta en el seu llibre “El cinema futurista”.



http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/6305130949/writingformultim

e s ol Griffith segueix amb /nfolerance (Intolerancia). El film evita la
narrativa lineal tradicional, entretallant quatre linies argumentals
diferents. Aquesta técnica d’edicio tindra una profunda influéncia
en els realitzadors posteriors, particularment en Sergei
Eisenstein.

El primer film 7echnicolor, The Gulf Beftween. (A la imatge un
fotograma de la pel-licula.)

Robert Wiene realitza 7he Cabinet of Dr. Caligari (L armari de/
-+ Dr Caljgari). Les escenes soOn dissenyades per aristes
< expressionistes alemanys.

1920 KDKA-AM Pittsburgh s’estrena a les ones. Encara en

i funcionament, és la primera emisora de radio comercial, i la
& i primera a donar noticies, fent un reportatge dels resultats a la
ET

cursa presidencial dels EUA del 1920.

1920 HITSE 20 “Whispering’  (Murmuris) d’en Paul Whiteman i la seva

m orquestra, esdevé el primer enregistrament que ven un milié de

copies.

L
1920 Els cartells ja no els fan els pintors. Apareixen els
dissenyadors grafics i el cartell passa a tenir una clara funcié
informativa.
1920 La pellicula pancromatica es comercialitza a gran escala i és

utilitzada universalment en fotografia.

1924 Apareixen dues cameres: |'Ernox, que més endavant es dira
Ernamox (a la imatge), i la Lunar, que permeten poder fer fotos
instantanies amb poca llum.

1924 Laslo Moholy-Nagy propugna, en el seu llibre “7eatre, Circ,

Varietats’ una idea abstracta del teatre que integra espai,
composiciod, gesticulacié, so, moviment i llum; a través de la
tecnologia.

Apareix la primera Leica al mercat amb lents que es poden
canviar amb facilitat i amb pel-licula de 35mm de 36 negatius.

1924 —




1924

1925

r
i
L1

S’inaugura Radio Barcelona. La primera veu a sentir-se va ser
la de Maria Sabater, a la foto.

pioner en una técnica d’edicio i de muntatge que juxtaposa

®® imatges diferents per tal d’aconseguir la resposta emocional
=anl desitjada per part del public.

1925

Paul Vierkotter patenta un nou flash: una barreja inflamable
col-locada dins una lampada de vidre sotmesa al buit. Quan el
corrent passa per la barreja, s’encén i produeix una llum brillant
durant una fraccio de segon.

1926

1926

1927

1927

John L. Baird fa una demostracié del primer sistema practic de
televisio (basat en un disc giratori mecanic creat el 1884 pel
cientific alemany Paul Nipkow). Baird presentara el primer
televisor a color dos anys després. A la imatge el logo de Baird
Television amb I'eslogan “ 7The eye of the world’ (L ull del mon).

El sistema American Telephone & Telegraph's Vitaphone
aconsegueix la sincronitzacié entre so i pellicula. Warner
Brothers realitzen Don Juan, la primera pel-licula de llarga
durada que incorpora musica enregistrada i efectes sonors.

o 7he Jazz Singer (El Cantant de Jazz) és la primera pel-licula a

presentar dialeg parlat, primer film sonor amb el sistema
Vitafon.

S’estableix el servei telefonic entre Londres i Nova York.

1927

Philo T. Farnsworth retransmet la primera imatge electronica
a través de la televisi6 (a la foto la camera que Farnsworth va fer

| servir per a la retransmissid). La Bell Telephone Laboratories

i prova les emisions televisives sense cable.

1928

Kodak comercialitza la pel-licula de 76 mm en color.




1928 g Walt Disney estrena Steamboat Willie (El vaixell de vapor
= Willie), el segon curtmetratge protagonitzat per un ratoli que es
- ,diu Mickey, i és la primera pel-licula de dibuixos animats que

S sincronitza el so.

1928 TELEHSI@H HIE WGY de Schenectady, Nova York, esdevé la pirmera emissora
NEW ENGLANDERS experimental de televisio

Ferpda Brados Foan WLEX 2
Lrammglon: VW'l Hs Shured Wi
i Ton Voaka

L’alemany Johannes Ostermeier perfecciona la bombeta del
flash col-locant-hi una lamina d’alumini. Sén bombetes que
~ només es poden utilitzar una vegada.

~ Els germans Nicolau patenten el projector de dibuixos animats
per a la mainada: el Cine Nic.

Apareix la camera Confax, semblant a la Leica, amb un
mecanisme que permet enfocar la imatge.

s :
1932 Apareix la pel-licula Agfacolor per a fotografia.

1934 Es presenta a Barcelona el primer aparell de felevisio fabricat
per Joaquin Sanchez Cordobés. Es transmeten les imatges
gque una camera situada a poca distancia copsa en el mateix
moment.

1935 The Associated Press presenta el Wirephoto, que permet els

diaris a rebre fotos quasi immediatament després de ser
revelades, en comptes d’haver d’esperar que arribin per correu.
(A la imatge AP Wirephoto de I'época.)




1935 W Alemanya comenca a emetre regularment programes publics
' de televisio. A la imatge, receptor Loewe del 1935, televisor
alemany de raigs catodics.

1935 La pel-licula Kodachrome suposa un gran aveng de la fotografia
en color. Es una pel-licula recoberta per tres capes d’emulsié,
que es pot utilitzar en qualsevol camera i només necessita una

sola exposicio per a cada fotografia.

1935 Primer llargmetratge en Technicolor: Becky Sharp. El color
. s‘aconsegueix perqué la camera enregistra, en tres pel-licules
diferents, el vermell, el blau i el groc. Després, aquestes tres

pel-licules es superposen.

1936 La BBC inicia les primeres emissions regulars de felevisio.

1937 Arriba el Cinerama, sistema de projecci6 en una pantalla
panoramica corba i amb tres projectors sincronitzats. Aquesta

tecnologia va ser desenvolupada per Fred Waller, a la foto.

1937 John V. Atanasoff desenvolupa I’Atanasoff-Berry Computer, o
ABC (a la foto), la primera computadora digital electronica. Es el

- 8 brimer cop que es fa servir oficialment la paraula “computadora”.

1938 Orson Welles fa estremir de por tota América. La seva
adaptacié radiofonica del llibre de H.G. Wells, 7The War of the
Worlds (La Guerra dels Mons), simula de forma realista el
seguiment de la noticia d’una invasié de marcians hostils. Milers

sucumbeixen a I'engany; i en segueix el panic.

1938 ¢ Arriba Superman (acompanyat d’en Batman i d’'una bona colla

!de col-legues). De primer ajudara a popularitzar els llibres de

1938 tubs de gas xend substitueixen les bomebetes de flash.




Ly R Walt Disney realitza Fanfasia, sovint considerada el cim de

AT = Il 'animacio. S'utilitza el so estereofonic en la pel-licula.
FANTASIA

Es publica Paf the Bunny (El Conillet Pat) de la Dorothy
Kunhardt. Un simple llibre, que usa multimédia i interactivitat,
ensenyara a milions de nens i nenes a pensar pel seu compte.

Orson Welles realitza Citizen Kane (Ciutada Kane), una habil
| combinacio de mitjans diversos. Hollywood amb prou feines ni
| s’adona de la pel-licula que acaba de produir.

1942 _ Apareix la pel-licula Kodacolor, que es fa molt popular.

W Després de la segona guerra mundial es presenta la Nikon F
amb visio réflex d’'una sola lent.

Els EUA entren en la Segona Guerra Mundial. Es fan grans
avengos en comunicacions i en tecnologies de computacio.
Disney utilitza I'animacié per a il-lustrar elements complexos en
pel-licules d’ensinistrament tecnic.

1942 Apareixen les pel-licules Ansco-Color i Ektachrome que fan
una sola foto que pot processar el mateix fotograf.
1945 Memex és un prototip de maquina hipermedia. L’autor,
.. § Vannevar Bush, publica un article en qué situa el repte de
- §l'época en com la informacié que satura el mén ha de ser
recollida, emmagatzemada i distribuida.
1945 S’encadenen grans avengos en fofografia. s’augmenta la

sensibilitat de la pel-licula i se simplifiquen els problemes
d’exposicido amb I'us de fotdmetres eléctrics que, incorporats a la
camera, fixen automaticament el temps d’obturaci6 i I'obertura
del diafragma.




Edwin Land presenta la camera instantania Polaroid que
produeix la copia ja acabada.

Norbert Wiener defineix el mot “cibernética com a ciéncia de
la transmissio de missatges entre les persones i les maquines, i
com la qualitat d’aquesta informacio influeix en el benestar
huma.

La Bell Telephone Laboratories inventa el fransistor.

La Columbia Records presenta el disc de vinil de 33 1/3 RPM
(també conegut com a long-play, o LP).

RCA replica amb el disc de 45 RPM (també conegut com a
single, o disc senzill).

Ernie Kovacs fa un canvi radical passant-se de la radio a la
televisio. En els propers dotze anys, n'impulsara, n’esperonara i
en reescriura totes les regles, donant una auténtica campanada
a les pantalles de televisié americanes.

La primera emissié de costa a costa dels EUA es produeix quan
el president Harry S. Truman fa I'obertura de la conferéncia pel
Tractat de Pau amb el Japd, a San Francisco.

Es realitza Bwana Devil (Dimoni Buana), \a primera pel-licula
en 3-D que fa servir lents polaritzades.




1952 1Es presenta el primer film rodat en format Cinerama: 7his is the
cinema.
1953 lan Fleming presenta el superespia James Bond a Casino

Royale. El 1962, 007 fara el pas de la literatura a la pantalla
gran, convertint-se en el més exitds personatge de ficcio de tots
els temps.

1953 —— 77 Primer film rodat en Cinemascope. Mentre es roda es fa servir
] f— =—m UN ODbjectiu anamorfic que comprimeix la imatge. Despres es
==l projecta en una pantalla corbada i molt ampla i la imatge
recupera la forma normal.

1956 . Ampex presenta el sistema Quadruplex, el primer sistema
-ﬂmm— professional d’enregistrament en video. Aquest sistema aviat

-~incorporara el sistema helicoidal de lectura del tambor.

La Bell Telephone Laboratories comenca a provar per primer
cop el Picturephone.

1959 . Apareix el circuit integrat. Jack Kilby presenta un conjunt de
E transistors interconnectats amb resisténcies, en una petita
pastilla de silici i metall, anomenada xip.

1959 Arriba la televisié a Catalunya i s’inaugura el centre de

i produccio de Barcelona.

1960 Billy Kluver, enginyer, col-labora amb l'artista Jean Tinguely per
realitzar I'escultura “Homenatge a MNova York”’, maquina
complexa que realitza tota mena d’accions i sorolls i acaba
autodestruint-se. Influeix en tota una generacio d’artistes sobre

les possibilitats de la tecnologia.

1960 ~ S'introdueix la pel-licula /ffek RS que permet utilitzar productes
quimics més barats pel revelat.




1961 S’introdueixen les /ampades de xeno als projectors de cinema.

1962 Telstar, el primer satel-lit de comunicacions (basant-se en una
idea de I'escriptor Arthur C. Clarke) és posat en orbita. Aviat se’'n

seguira la primera emissio de televisio via satél-lit.

1962 Morton Heiling, cineasta, s’obstina a oferir un espectacle
multisensorial on no només hi hagi estimuls visuals i sonors,
sind6 també olfactius, gustatius i tactils. Concreta la seva

proposta en una maquina: el “Sensorama’.

1962 —
1970

‘:'.;;;; The Beatles revolucionen la manera d’enregistrar musica en un

¥ estudi, usant de manera creixent sons complexos i efectes

enregistrats. Les innovacions no sén només sonores: les seves

=r diverses pel-licules i videos de promocio, especialment Help! i
Magical Mystery Tour inventen virtualment l'actual video-clip
musical.

1962 Dick Higgins reflecteix la tumultuosa atmosfera social i el seu
impacte en l'art a través d’'una barreja de géneres que ella
anomena “Infermedia’ i que concreta en un seguit de

performances inclassificables.

1963 RDmAR HIFEITEY Ted Nelson crea I'hipertext, com a eina creativa de transformacio

T la nostra manera de llegir i escriure. Veu l'ordinador com a I'eina
1= que pot fer explicita la interdependéncia entre idees, grafics i
connexions.

~ Es comercialitza el format Super 8 de Kodak per als aparells de
. 'l cinema amateurs.

TVE emet per Catalunya un programa especial en catala.

La IBM presenta el fractament de fext.




1966 | Les bandes de rock comencen a incloure efectes visuals en els
el=dl Seus concerts, especialment Jefferson Airplane, Grateful Dead

(a la foto) i Pink Floyd.

1967 La musica pop i l'art pop convergeixen en el disc dels Beatles
Sgt. Pepper's Lonely Hearts Club Band (La Banda del Club dels
Cors Solitaris del Sergent Pebre). La concepcio de la carpeta de

o I'album presenta una coberta revolucionaria, les lletres de les

un mostatxo d’ultima moda.

1968 Douglas Engelbart, artifex del ratoli, del correu electronic i del
processador de textos; presenta el oNLine System (NLS),

precursor directe del PC.

1968 y Stanley Kubrick realitza 2007: A Space Odyssey. Basat en un
,.r’:r \ conte d’Arthur C. Clarke, la pel-licula és la primera a retratar de
' forma realista un viatge espacial, i incideix especialment en les

influencies deshumanitzadores de la tecnologia.

1969 L’esfor¢ nord-america d’enviar gent a la lluna i de tornar-los sans
i estalvis a la Terra també ens repercuteix positivament. Els
avencgos tecnologics inclou ordinadors portatils, petits lasers
s en estat solid (que ens conduiran vers els CDs), eines

8 inalambriques, piles solars, cristall liquid...

1969 - Es publica Yellow Submarine (Submari Groc), presentant

= I’lhomonim submergible. La pel-licula de dibuixos animats ofereix

- gran diversitat d’estils artistics. La campanya de marqueting
conseguent escampa |'art psicodélic entre el gran public.

1969 ~ o - . ARPAnet, precursor d’'Internet, és establert pel Departament de
: Defensa dels EUA. A la imatge l'equip que desenvolupa
| ARPAnet.

L’antilinialitat arriba a les masses: es publica el Slaughterhouse-
Five (Escorxador-5) de Kurt Vonnegut. Fet en un auténtic estil
multimédia, el treball sera presentat com a film (1972) i com CD-
ROM (1994).

Ivan Sutherland presenta el seu casc de video 3D. Sutherland
emparenta la computaci6 amb el disseny, construccio,
navegacio i habitabilitat d'espais virtuals.



http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/B00000JRUQ/writingformultim

1971 L’enginyer informatic Ray Tomlinson envia el primer missatge
electronic. Tomlinson també estableix el simbol @ com a

+ ™ especific per a les adreces electroniques.

"Es realitza The Magnavox Odyssey, el primer sistema de
videojoc domeéstic.

1972

1972 Nolan Bushnell i Atari presenten Pong, el primer videojoc que

funciona amb monedes.

1973 L’empresa Imax presenta el sistema Omnimax que utilitza una

pantalla hemisferica.

1974 MITS realitza el primer ordinador personal amb éxit.
Il S’anomena Altair. Utilitza un microprocessador 8080 de la Intel
Corporation. El PC, pero, no es posara de moda fins I'arribada

de I'’Apple Il

1974 Primera pel-licula feta amb sistema de so Sensurround. També
es presenta el sistema de so Do/by Stereo que es consolidara

amb la pel-licula Star Wars (La Guerra de les Galaxies).

1974 El primer sistema comercial d’enregistrament de video el llenga
2 Philips. Es el VCR (Video Cassette Recorder). La utilitzacio del

casset s'imposa.

1975 Bill Gates i Paul Allen adapten BAS/C perqué funcioni en
I'’Altair 8800, i venen l'intérpret a MITS. Es el primer llenguatge
de programacio per a PC. Cap a la fi de novembre, la nova

empresa del duet ja té nom: Microsoft.




1976 i o, | E! mOn de la informatica personal té dos nous nens prodigi.
Mg Steve Wozniak i Steve Jobs formen App/e (nom amb llicéncia
dels Beatles).

1976 " ~ = Sony millora les prestacions d’enregistrament de video amb el
seu Betamax, basat en el sistema U-MATIC.

1977 The Sex Pistols fan miques I'estética rock dels 70.

[ SN

S g e
' = L' Apple I/ ho capgira tot. Es el primer PC a utilitzar grafics en

!-':f.!" color.
'.'Ti

1977

1977 Beatlemania s’estrena a Broadway. Aquest xou multimédia
juxtaposa la musica dels Beatles (interpretada per quatre
imitadors) amb projeccions de pel-licules, fotografies i titulars de

noticies dels 60.

1977 Es desferma la guerra comercial. La casa Matsushita (JVC)
llanca el sistema VHS, de qualitat molt inferior a la Betamax pero
* de funcionament més simple, amb cintes de major durada i amb

tecnologia més economica. Una bona promocio en fara la resta

perqué s'imposi.

1979 % = |El primer sistema de telefonia mobil comenga funcionar a
v hr; Toquio.

1980 Pink Floyd representa 7he Wall (E/ Mur). Els espectacles
incorporen musica, animacions, titelles gegants, un mur de deu
metres, i I'inevitable porc inflable. El film que reinterpretra el disc

apareix el 1982.

1980 Philips i Grundig fan encara un intent de canviar la tendéncia
del mercat: el V2000. Técnicament superior al VHS i fins i tot al
= Betamax, perod les lleis del mercat no perdonen. Poc després

Philips i Grundig abandonen el sistema i es dediquen al VHS.




1981 ! IBM realitza el seu primer PC.

1982 %ﬁ Star Trek Il: The Wrath of Khan (La Ira de Khan) esdevé la
primera pellicula a incloure una seqdéncia grafica
exclussivament generada per ordinador.

Ridley Scott realitza Blade Runner.

1983 ' ' Fa la seva aparicié el Compact Disc.

1983 L’/nternet, tal com el coneixem, es crea el 1 de gener, quan un
protocol estandard de treball en xarxa (TCP/IP) és adoptat per

tots els usuaris ’ARPANET.

1983 Es presenta la Showscan que és una camera que permet
enregistrar 60 imatges per segon en una pel-licula de 70 mm. La
imatge que s'obté és dalta qualitat i de sensacié de
tridimensionalitat.

1984 Es poden acolorir les pellicules en blanc i negre amb
ordinador per difondre-les per la televisio.

1984 S'’inicia la programacio regular 7V3.

THEIE e _faimkais

¥

1984 T T T William Gibson encunya el terme “ciberespai” a la seva novel‘la
(e | === 1" | Neuromancer.

Neuromancer




1984 Apple revela el Macintosh en plena Superbowl. El que ara és
un anunci classic (dirigit per Ridley Scott) era una terrible
carrega contra IBM. EI Mac també presenta el rafol/i al gran

public.

W& Real Microsoft Windows versié 1.0 colpeja el mercat.

Mizsdasil Windows

ke

e

=

NEI Commodore Amiga combina grafics avangats amb opcions
de so i de video per tal de crear el primer ordinador
auténticament multimedia.

The Academic American Encyclopedia, publicat per Grolier, es
converteix en la primera enciclopédia en CD-ROM.

1986 S'’inicia el sistema DAB (Digital Audio Broadcasting) que pretén
ser un sistema de difusié de senyals de radio que esquivi les
interferéncies de les OM i FM i millori la qualitat de la senyal.

1988 Macromind (actualment Macromedia) realitza Director,

veritable eina de creacié multimédia.

El fisic britanic Tim Berners-Lee proposa un sistema d’hipertext
global, el World Wide Web. Al llarg dels propers anys, anira
desenvolupant els estandards per a URL, HTML, i HTTP.

Presentacid a I'exposicio de Vancoucer d’/max 3D.

' Apareix la primera cdamera digital. Es la Kodak DCS 100, a
partir d’'una camera Nikon.




el ol A la pel-licula Dick Tracy s'utilitza el sistema de so CDS (Cinema
; Digital Sound). George Lucas patenta el nou procediment sonor

J.-T'"T} THX
1] [l 1

I |

Zero Wing, un obscur videojoc japones del 1989, és adaptat per
M a la plataforma Sega Genesis.

James Cameron dirigeix T7Terminator 2: Judgment Day
(Terminator 2: El dia del Judici). El film estableix un nou
estandard per a l'us d’'efectes especials generats per
ordinador.

TEAMINATOR 8
JUDGMENT ORY

El format comprimit d’audio digital MP3 és inventat a I'Institut
Fraunhofer, laboratori de recerca alemany.

Imax presenta un nou sistema de projecccié: Magic Carpet.

el £/ reforn de Batman és la primera pel-licula a utilitzar el Dolby
Stereo Digital.

Es realitza el MS Windows 3.1.

1992 Apareix el HTML, o sigui: Hypertext markup language
(Llenguatge de marcatge d’hipertext) oferint a tots els interessats
eines per a construir la seva propia pagina web.




1993 Jurassic Park fa servir el DTS (Digital Sound).
JERAC PARK "":'

1994 Es realitza Mosaic, el primer navegador grafic de pagines web.
L’any seguent sera rebatejat com a Metscape.

1993 1 Wired fa el seu debut. La revista que ressenya la cibercultura

=8 creixent, renova moltes de les lleis tradicionals sobre disseny
grafic.

1994 Broderbund realitza Myst, el primer joc d’ordinador 3-D amb
exit de public. Com a dada direm que es van vendre més de set
milions de copies.

1995 Windows 95 crea una histéria popular impensable des de
I'emissio de la Guerra dels Mons de I'Orson Welles el 1938.

1995 RealAudio ofereix I'audio-streaming als usuaris dels webs. Tot

audio seguit vindra el video-streaming.

1995 J Disney estrena 7oy Story, la primera pel-licula de llarga duracié

% totalment realitzada amb grafics computeritzats. El film de 77
minuts requereix quatre anys de treball, i 800.000 hores de
maquinari.

1995 Sony patenta el SDDS (Sony Dynamic Digital Sound)

1995 ‘i L’European Telecommunications Standards Institute adopta

(=7

com a estandard a Europa el sistema DAB (Digital Audio
Broadcasting) i que és el sistema més revolucionari i complet
per digitalitzar la radio.



http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/B000059XUT/writingformultim

1996

w Cameres digitals econdmicament assequibles (un altre aveng
vingut del programa espacial dels EUA) assalten els centres
* comercials.

WRAL-HD a Raleigh, Carolina del Nord, es converteix en la
primera emissora de TV d’alta definicio dels EUA.

Es presenta el video DVD, pel-licules de llarga durada ara sén
distribuides en un sol CD. El format DVD també amenaga amb
transformar la musica, els videojocs i la industria informatica.

1998 Diamond Multimedia presenta el Rio PMP 300, el primer

reproductor de MP3 portatil.

1999 SETI@home es transforma en el representant del freball en
xarxa d’Internet. Posat a punt per la Universitat de Califonia,
per a rastrejar senyals de comunicacio extraterrestre, el projecte
utilitza I'ordinador de milions de voluntaris per tal de crear un

super-ordinador de baix cost.

1999 Napster s’estrena, permetent els usuaris a descarregar-se (i
compartir) els seus MP3 favorits. El servei revolta el moén
informatic, facilitant als ordinadors doméstics d’interactuar entre
ells, encara que funcioni mitjangant la descarrega a través d'un
servidor central. Napster també esdevé el punt de mira d’'una
batalla legal sobre els drets de propietat intel-lectual en plena era

del cablejat.

i

napgs Ler

2000 Canvi de segle —o potser encara no— amb projeccio d’'imatges a

les parets de les piramides.

XXXX En l'actualitat I'aveng de I'electronica és imparable. Ha fet més
assequibles les cameres digitals, totalment automatitzades, amb
multiples funcions, de més resolucid, amb targes de memoria
amb capacitat per a gran quantitat d'imatges que es poden
retocar i imprimir des de l'ordinador de casa. El mateix passa
amb la técnica cinematografica on la imatge digital es va
imposant tant en la realitzacié d'efectes especials com en el
rodatge.
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