                                             PROGRAMACIÓ  

                 MATEMÀTIQUES 3r ESO

                 CURS 2011-2012

                                                                 INS   PERE VIVES VICH

                                                             DEPARTAMENT  DE  MATEMÀTIQUES

Unitat 1. Nombres 
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Aspectes teòrics
	- Paper dels nombres fraccionaris. Usos. 

- Fracció irreductible. Decimals exactes i periòdics. 

- Relació entre percentatge i fracció. Usos.

- Interès simple.
	- Valoració positiva de l’ús d’estratègies personals de càlcul.
- Desenvolupament d’estratègies de càlcul mental per a les diverses operacions amb tota classe de nombres.
- Gust per la precisió en el càlcul.
- Apreciació de les virtuts de la recta numèrica com a mitjà d’expressió visual de la totalitat dels nombres i que permet acomodar les ampliacions successives.
- Curiositat i interès per les investigacions i per la resolució de problemes numèrics.
- Perseverança i flexibilitat en la recerca de solucions als problemes numèrics diferents de les pròpies.
- Interès i respecte per les estratègies, maneres de fer i solucions als problemes numèrics diferents de les pròpies.
- Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara del procés seguit.

	Càlcul manual i càlcul mental 


	- Pràctica hàbil de les operacions elementals amb fraccions. 

- Representació gràfica dels nombres racionals sobre la recta; comparació

- Obtenció de la fracció corresponent a un nombre decimal i viceversa.
- Transformació de fraccions en decimals mitjançant tècniques
algorítmiques o per raonament a partir de casos senzills.

-Proporcionalitat
- Càlcul de percentatges amb expressió del tant per cent en forma decimal.
- Obtenció del tant per cent corresponent a una proporció.
- Encadenament d’augments i disminucions percentuals.
	

	Utilització de la calculadora
	- Estratègies per realitzar càlculs de fraccions amb la calculadora.


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Simplificar fraccions fins a la fracció irreductible.
- Sumar, restar, multiplicar i dividir fraccions.
- Utilitzar la calculadora per resoldre fraccions.
- Operar amb decimals periòdics i expressar-los en forma de fracció.
- Distingir entre nombres no racionals i racionals, enters o fraccionaris.
- Càlcul de percentatges.
- Problemes relacionats amb percentatges.
- Càlcul d’interès simple.

	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:
1) Desenvolupar les competències següents:
Competències matemàtiques
- Comprendre els nombres i les diferents formes de representació.
- Comprendre el significat de les operacions.
- Comprendre els atributs mesurables dels objectes i les unitats, sistemes i processos de mesura.
Competències transversals i específiques
- Competències en Ciències de la naturalesa.
- Competències en Ciències socials.
2) Assolir els aprenentatges següents:
- Reconèixer els nombres fraccionaris com a part de la unitat i com a «resposta» a la necessitat de dividir la unitat per mesurar.
- Relacionar nombres fraccionaris, decimals i percentatges.
- Identificar els casos possibles de decimals que podem obtenir en dividir dos nombres enters.
- Utilitzar les calculadores per:
a) Efectuar càlculs amb nombres decimals i fraccions, decidint en cada cas sobre la conveniència d’emprar-la.
b) Realitzar determinades investigacions numèriques.
c) Plantejar i resoldre problemes.
- Operar correctament amb nombres fraccionaris, decimals i percentatges amb aplicació de les seves propietats per facilitar els càlculs.
- Emprar diferents procediments per tal d’efectuar càlculs de manera àgil i precisa.
- Representar nombres fraccionaris i decimals en la recta numèrica, comparar-los i ordenar-los.
- Resoldre i proposar problemes on intervenen nombres fraccionaris, decimals i percentatges.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Reduir a una sola fracció.
- Expressar nombres decimals en forma de fracció.
- Calcular quantitats inicials o finals després d’aplicar un percentatge.
- Resoldre problemes de la vida real relacionats amb percentatges. 
- Resoldre problemes d’interès simple.


	Objectius mínims a assolir

	- Saber operar amb fraccions.

- Saber expressar nombres decimals en fracció.

- Calcular percentatges d’un nombre.

- Resoldre problemes senzills de la vida real relacionats amb percentatges




Unitat 2. Potències i radicals
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Aspectes teòrics
	- Nombres no racionals. 

- Nombres reals. La recta real. 

- Radicals
	- Gust per la precisió en el càlcul.

- Disposició favorable a la revisió i millora de qualsevol càlcul o problema numèric.

- Tendència a utilitzar, sempre que es treballi amb nombres decimals, el nombre adequat de xifres significatives.

- Reconeixement i valoració critica de la utilitat de la calculadora com a eina didàctica per a la realització de càlculs, investigacions numèriques i resolució de problemes.

- Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara del procés seguit i dels resultats en càlculs i problemes numèrics.

	Adquisició de destreses de càlcul 
	- Operar amb potències. Potències d’exponent negatiu.

- Fer servir de manera natural la notació científica per expressar nombres molt grans o molt petits.

- Operacions amb nombres en notació científica.

- Càlculs amb radicals.
	

	Utilització de la calculadora
	- Utilització de la calculadora per a la notació científica.
	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Aproximar nombres i quantitats. Càlcul de la cota d’error absolut i relatiu.

- Aplicar propietats de les potències per operar amb elles. Potències de nombres fraccionaris.

- Expressió de quantitats en notació científica.

- Operacions amb nombres en notació científica. 

- Càlcul d’arrels.

- Representació de nombres racionals i irracionals a la recta real.

- Simplificació i operacions amb radicals.


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Comprendre els nombres i les diferents formes de representació.

- Comprendre el significat de les operacions.

- Calcular amb fluïdesa i fer estimacions.

- Comprendre els atributs mesurables dels objectes i les unitats, sistemes i processos de mesura.

Competències transversals i específiques
- Competències en Ciències de la naturalesa.

- Competències en Ciències socials.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Utilitzar potències i fer-ne ús de les seves propietats per operar.

- Incorporar al llenguatge utilitzat en la comunicació habitual les diverses ampliacions del camp numèric.

- Definir el conjunt R dels nombres reals. 

- Determinar propietats i operacions que es realitzen amb els nombres reals.

-Representar en la recta numèrica nombres reals. 

-Establir la nomenclatura adequada per designar trams en la recta real.

- Llegir i escriure correctament quantitats expressades en notació científica. Emprar-la per comunicar informació en els casos on sigui aconsellable.

- Reconèixer les possibilitats de la notació científica per expressar nombres molt grans o molt petits.

- Expressar radicals en forma exponencial.

- Adquirir habilitat amb la calculadora científica per a la resolució de problemes amb càlcul de potències i arrels.

- Conèixer i aplicar propietats dels radicals.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Operar amb potències i reduir el resultat.

- Operar i simplificar amb radicals.
- Expressar nombres molt grans i molt petits en notació científica.

- Saber adequar la forma d’expressar els nombres –decimal, fraccionària o notació científica- a la situació plantejada.

	Objectius mínims a assolir

	- Operar amb potències i reduir el resultat.

- Expressar nombres molt grans i molt petits en notació científica.


Unitat 3. Llenguatge algebraic. Equacions
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Llenguatge algebraic
	- Variables, incògnites i indeterminades.

- Monomis, polinomis, identitats i equacions.

- Convertir expressions i enunciats en expressions algebraiques
	- Apreciació de la potència i l’abstracció del simbolisme matemàtic que suposa l’àlgebra.

- Valoració del llenguatge algebraic per expressar relacions de tota mena i per representar i resoldre problemes.

- Adquisició de confiança en la resolució d’equacions, emprant mètodes informals i mètodes algorítmics.

- Disposició favorable a la revisió i millora del resultat de qualsevol càlcul o problema algebraic.

- Valoració de la capacitat dels mètodes algebraics per representar situacions complexes i resoldre problemes.

- Confiança en les pròpies capacitats per enfrontar-se a problemes algebraics.

- Interès i respecte per les maneres de resoldre equacions i problemes algebraics diferents de les pròpies.

	Destresa en l’operació
	- Operar (suma, resta, multiplicació i divisió) amb polinomis.

- Simplificar polinomis. Utilització del m.c.m. per simplificar polinomis amb denominador.

- Destresa en l’aplicació d’identitats notables.

- Resoldre equacions de primer i segon grau.
	

	Resolució de problemes
	- Traduir a llenguatge algebraic enunciats de problemes.

- Plantejar equacions de primer i segon grau per donar resposta a un problema.

- Interpretar la solució i ajustar-la al problema. 
	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	-Expressió algebraica d’enunciats senzills.

-Operacions amb monomis. Esbrinar el grau d’un monomi.

- Operacions amb polinomis. Esbrinar el grau d’un polinomi.

- Simplificació de polinomis.

- Desenvolupar identitats notables en ambdós sentits.

- Resoldre equacions de primer grau.

- Resoldre equacions de segon grau.

- Resolució de problemes mitjançant equacions. 


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Representar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics.

- Utilitzar models matemàtics per representar relacions quantitatives.

Competències transversals i específiques
- Competències en Ciències de la naturalesa.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Traduir a equacions diverses situacions relacionades amb els alumnes i les alumnes o intrínsecament matemàtiques i expressar equacions en el llenguatge natural.

- Resoldre equacions senzilles per tempteig i amb l’ajuda de calculadores emprant el procediment d’assaig i error.

- Apreciar el llenguatge algebraic per la seva capacitat per expressar relacions de situacions de la realitat i per la seva facilitat per representar i resoldre problemes.

- Reconèixer com una idea bàsica en la resolució d’equacions la suma, la resta, la multiplicació o la divisió dels dos membres pel mateix nombre.

- Emprar amb soltesa els algoritmes per a la resolució d’equacions emprant en cada cas el procediment més convenient en funció dels coeficients i que l’equació sigui completa o incompleta.

- Plantejar i resoldre problemes que requereixin el domini de conceptes i algoritmes algebraics.

- Valorar la capacitat dels mètodes algebraics per representar situacions complexes i per resoldre-les.

- Reconèixer la capacitat de les solucions algebraiques per donar resposta a molts casos a la vegada, en tant que les solucions aritmètiques resolen situacions d’una en una.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Reduir expressions algebraiques.

- Calcular el valor numèric d’un polinomi donat un valor per x.
- Sumar i restar polinomis.

- Multiplicar i dividir polinomis.

- Treure factor comú de polinomis.

- Aplicar les identitats notables.

- Resoldre equacions de primer grau.

- Resoldre equacions de segon grau.

- Resoldre problemes de la vida real emprant equacions.

	Objectius mínims a assolir

	- Sumar i restar polinomis.

- Multiplicar i dividir polinomis.

- Aplicar les identitats notables.

- Resoldre equacions de primer grau.

- Resoldre problemes de la vida real emprant equacions de primer grau




Unitat 4. Sistemes d’equacions
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Comprensió dels sistemes d’equacions
	- Sistemes lineals. Solució com el punt on tallen les dues rectes. 

- Sistemes equivalents.

- Sistemes sense solució i sistemes amb solucions infinites.
	- Valoració de la importància de la representació gràfica d’una equació i de la solució gràfica d’un sistema d’equacions.

- Interès per una representació gràfica ben feta.

- Disposició favorable a la revisió i millora del resultat de qualsevol problema algebraic que es resolgui mitjançant un sistema de dues equacions amb dues incògnites.

- Valoració de la capacitat dels mètodes algebraics per representar situacions complexes i resoldre problemes.

- Adquisició de confiança en la resolució de sistemes lineals d’equacions, utilitzant mètodes informals i mètodes algorítmics.

- Gust i interès per la presentació ordenada i clara del procés de resolució d’un sistema d’equacions.

- Conveniència d’utilitzar algun del tres mètodes de resolució de sistemes d’equacions en funció de les característiques dels coeficients de les incògnites.

	Resolució de sistemes d’equacions 
	- Resolució gràfica.

- Mètode de substitució.

- Mètode d’igualació.

- Mètode de reducció.
	

	Resolució de problemes mitjançant sistemes d’equacions
	- Aplicació dels coneixements de llenguatge algebraic de la unitat anterior per plantejar problemes amb dues incògnites.
	

	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Representar gràficament sistemes d’equacions per obtenir-ne les solucions.

- Resolució de sistemes d’equacions pel mètode de substitució.

- Resolució de sistemes d’equacions pel mètode d’igualació.

- Resolució de sistemes d’equacions pel mètode de reducció.

- Resolució de problemes mitjançant l’ús de sistemes d’equacions.


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Representar i analitzar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics.

- Utilitzar models matemàtics per representar i comprendre relacions quantitatives.

Competències transversals i específiques
- Competències en Ciències de la naturalesa.

- Competències en Ciències socials.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Identificar els diferents tipus d’equacions de dues incògnites. Reconèixer com a solució tota parella de valors que faci certa la igualtat.

- Representar gràficament equacions amb dues incògnites. Obtenir, gràficament, solucions d’una equació amb dues incògnites.

- Identificar com a sistemes equivalents aquells que tenen la mateixa solució.

- Conèixer i aplicar els mètodes de substitució, reducció i igualació per trobar la solució de sistemes de dues equacions amb dues incògnites.

- Conèixer i aplicar determinades regles pràctiques per resoldre sistemes d’equacions lineals.

- Transformar enunciats de situacions problemàtiques en sistemes d’equacions per trobar una manera de resolució.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Resoldre sistemes d’equacions.

- Resoldre problemes de la vida real emprant equacions.


	Objectius mínims a assolir

	- Resoldre sistemes d’equacions lineals amb els tres mètodes.

- Resoldre problemes senzills de la vida real emprant sistemes d’equacions lineals.




Unitat 5. Funcions 
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Característiques dels gràfics de les funcions.
	- Variables, eix d’abscisses, eix d’ordenades, coordenades, domini.

- Imatges i antiimatges.

- Funcions de proporcionalitat.
	- Valoració dels coneixements sobre funcions per representar dades. 

- Valoració de la representació gràfica com a eina d’informació.

- Curiositat per investigar relacions entre magnituds i fenòmens utilitzant representacions gràfiques. 

- Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara d’informacions que utilitzen gràfics cartesians. 

- Reconeixement i valoració de la utilitat del llenguatge gràfic per representar i entendre situacions relacionades amb altres ciències.

- Valoració crítica de les informacions gràfiques que apareixen en els mitjans de comunicació. 

	Representació gràfica de les funcions.
	- Representar gràficament sèries de coordenades obtingudes a partir d’observacions de la realitat.

- Representar gràficament funcions a partir de la seva expressió analítica.

- Identificar i dibuixar funcions interessants.


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Interpretar funcions representades gràficament.

- Reconèixer els components d’una representació gràfica (variables, eixos, coordenades, domini…).

- Representar gràficament l’expressió analítica de funcions.

- Representar i interpretar funcions de proporcionalitat .


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Representar i analitzar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics.

- Comprendre patrons, relacions i funcions.

- Utilitzar models matemàtics per representar i comprendre relacions quantitatives.

- Analitzar el canvi en contextos diversos.

- Utilitzar la visualització, el raonament matemàtic i la modelització geomètrica per resoldre problemes.

Competències transversals i específiques
- Competències en Ciències de la naturalesa.

- Competències en Ciències socials.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Reconèixer les parts i les característiques que defineixen la representació gràfica d’una funció.

- Interpretar funcions representades en eixos cartesians.

- Relacionar funcions representades gràficament amb un enunciat o amb la seva expressió analítica.

- Representar gràficament sèries de coordenades obtingudes a partir d’observacions de la realitat o d’una expressió analítica.

- Reconèixer i elaborar funcions de proporcionalitat directa i inversa.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Obtenir dades concretes a partir de representacions gràfiques de funcions.

- Representar gràficament fenòmens de la vida real.

- Representar gràficament situacions geomètriques.

- Identificar si una recta és creixent o decreixent.

	Objectius mínims a assolir

	- Obtenir dades concretes a partir de representacions gràfiques de funcions.

- Identificar si una recta és creixent o decreixent.


Unitat 6. Funcions lineals i afins
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	La funció lineal o de proporcionalitat
	- y=mx
- y=mx+n
- Pendent i ordenada en l’origen.

- Recta de la qual coneixem un punt i el pendent.

- Recta de la qual coneixem dos punts.

- Forma general d’una equació.


	- Curiositat per investigar relacions entre magnituds proporcionals i interpretar-les millor a partir de les seves expressions gràfica i analítica.

- Advertir els avantatges i els inconvenients que presenta la representació analítica respecte de la gràfica.

- Interès i valoració crítica de l’ús del llenguatge gràfic en informacions i argumentacions de tipus social, esportiu, polític i econòmic.

- Sensibilitat i gust per la neteja, l’ordre i la claredat en la representació de funcions.

- Reconeixement i valoració de la feina en equip per a la realització d’activitats relacionades amb la representació gràfica de funcions i amb la seva interpretació.

- Valoració dels mitjans tecnològics en el tractament i la representació gràfica de dades sobre informacions diverses.

	Aplicació de les funcions lineals i afins
	- Utilització de la funció lineal per descriure fenòmens en els que dues magnituds varien proporcionalment.

- Interpretar funcions i obtenir-ne l’equació.

- Estudi conjunt de dues funcions.


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Representar gràficament funcions lineals o de proporcionalitat.

- Obtenir l’equació de la recta coneguts un punt i el pendent de la recta.

- Obtenir l’equació de la recta coneguts dos punts.

- Reconèixer l’equació de la recta expressada en diferents formes.

- Obtenir, representar i interpretar funcions descrivint fenòmens del món que ens envolta.

- Aplicar funcions lineals a la resolució de problemes, a partir de l’estudi conjunt de dues funcions.


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Representar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics.

- Comprendre patrons, relacions i funcions.

- Utilitzar models matemàtics per representar relacions quantitatives.

- Analitzar el canvi en contextos diversos.

- Localitzar i descriure relacions espacials mitjançant coordenades geomètriques i altres sistemes de representació.

Competències transversals i específiques
- Competències en Ciències de la naturalesa.

- Competències en Ciències socials.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Reconèixer les funcions lineals com les que tenen la forma y = mx + n que representem mitjançant una recta i amb les quals descrivim fenòmens que relacionen dues magnituds que varien proporcionalment l’una respecte de l’altra.

- Identificar el pendent de la recta com la constant de proporcionalitat i com la dada que marca la inclinació.

- Calcular les equacions de rectes de les quals coneixem un punt i el pendent o bé dos punts (equació de la recta que passa per dos punts).

- Expressar qualsevol equació d’una recta en la forma general ax + by =c.

- Aplicar els coneixements sobre funcions lineals a la resolució de problemes sobre distàncies i temps (moviment uniforme amb velocitat constant) i a altres fenòmens on es relacionen dues magnituds que varien proporcionalment.

- Realitzar estudis conjunts de dues funcions per millorar qualitativament en la interpretació simultània de les dues funcions.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Representar el gràfic d’una recta a partir de la seva equació.

- Esbrinar el pendent d’una recta.

- Descriure amb propietat el domini d’una recta.

- Identificar si una recta és creixent o decreixent i relacionar-ho amb el pendent.

- Obtenir equacions de la recta a partir d’un punt i una recta o de dos punts.

- Expressar la forma general de l’equació de la recta a partir de qualsevol expressió.

- Obtenir la funció analítica de fenòmens de la vida real.

- Utilitzar les funcions analítiques per fer estudis comparatius.


	Objectius mínims a assolir

	- Representar el gràfic d’una recta a partir de la seva equació.

- Esbrinar el pendent d’una recta.

- Identificar si una recta és creixent o decreixent i relacionar-ho amb el pendent.

- Obtenir equacions de la recta a partir d’un punt i una recta o de dos punts.




Unitat 7. Relacions geomètriques en el pla
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Geometria de figures bàsiques
	- Teorema de Pitàgores i aplicació a la resolució de triangles rectangles.

- Àrees de polígons regulars.

- Àrees i perímetres de figures corbes.
	- Gust i interès per enfrontar-se a situacions geomètriques.

- Curiositat i interès per la investigació sobre formes i configuracions geomètriques en el pla.

- Capacitat de crítica davant els errors geomètrics en construccions o representacions.

- Flexibilitat per enfrontar-se a situacions geomètriques distintes des de punts de vista diferents.

- Interès per la representació ordenada i clara de les feines geomètriques i reconeixement del seu valor pràctic.

- Tenacitat en la recerca de solucions als problemes geomètrics.

- Interès i respecte per les solucions a problemes geomètrics diferents de les pròpies.

- Confiança de trobar procediments i estratègies diferents. 

- Reconèixer el valor que la geometria té per resoldre situacions reals.

	Semblança
	- Raó de semblança.

- Escala. Interpretar i calcular distàncies en plànols.

- Relació d’àrees de figures semblants.

- Criteris de semblances de triangles rectangles.

- Teorema del catet. Teorema de l’altura.
	

	Moviments en el pla
	- Vectors i translacions.

- Girs. Centre de gir.

- Simetria axial.


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Calcular hipotenusa i catets de triangles rectangles a partir del Teorema de Pitàgores.

- Calcular l’altura d’un triangle no rectangle.

- Calcular l’àrea de polígons (rectangle, paral·lelogram, triangle, trapezi, polígon regular qualsevol).

- Calcular àrees i perímetres de figures corbes.

- Identificar figures semblants.

- Resoldre escales i calcular distàncies a plànols.

- Aplicar el Teorema del catet i el Teorema de l’altura a la resolució de triangles.

- Identificar translacions, girs i simetries. 

- Aplicar aquestes transformacions en l’espai a figures donades.


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Analitzar les característiques i propietats de figures geomètriques de dues i tres dimensions i desenvolupar raonaments sobre relacions geomètriques.

- Localitzar i descriure relacions espacials mitjançant coordenades geomètriques i altres sistemes de representació.

- Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matemàtiques.

- Utilitzar la visualització, el raonament matemàtic i la modelització geomètrica per resoldre problemes.

- Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.

- Aplicar tècniques, instruments i fórmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

Competències transversals i específiques
- Competències en Educació visual i plàstica.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Reconèixer figures semblants, com les que tenen com a propietat la igualtat d’angles i la proporcionalitat de segments.

- Identificar plànols i mapes com a còpies de la realitat, amb la qual tenen una semblança total. 

- Interpretar plànols i escales. Esbrinar distàncies en la realitat a partir de mesuraments en plànols i mapes.

- Descobrir propietats que compleixen les figures semblants.

- Establir relacions entre àrees de figures semblants. Comparar les raons d’àrees en figures semblants amb la raó de semblança.

- Conèixer criteris de semblança dels triangles rectangles i aplicar-los per obtenir triangles semblants en situacions diverses.

- Deduir els teoremes del catet i de l’altura.

- Reconèixer els moviments en el pla com a transformacions en què es manté invariant la grandària i la forma de la figura.

- Analitzar els elements fonamentals de diversos moviments en el pla com a transformacions que no canvien ni la forma ni la grandària de les figures.

- Determinar com queden definides les translacions, els girs i les simetries.

- Conèixer els elements que es mantenen invariants en translacions, girs i simetries.

- Descobrir decoracions i estructures presents en mosaics, frisos i xarxes planes, on es posin de manifest els diversos moviments en el pla. 


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Utilitzar coordenades per representar figures geomètriques.

- Realitzar translacions, girs i simetries en el pla.

- Resoldre triangles semblants i calcular les coordenades dels vèrtexs.

- Aplicar el teorema de l’altura i el teorema del catet per resoldre problemes geomètrics.

- Calcular l’àrea i el volum total de figures geomètriques.

- Construir triangles a partir dels costats.

- Identificar triangles acutangles, obtusangles o rectangles.

	Objectius mínims a assolir

	- Utilitzar coordenades per representar figures geomètriques.

- Resoldre triangles semblants

- Calcular l’àrea i el volum total de figures geomètriques.

- Identificar triangles acutangles, obtusangles o rectangles.


Unitat 8. Figures a l’espai
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Elements característics dels poliedres.
	- Cares, arestes, vèrtexs. Teorema d’Euler.

- Poliedres regulars. Poliedres duals.


	- Gust per la neteja i precisió en la construcció de figures geomètriques.

- Sensibilitat davant la bellesa geomètrica de poliedres i cossos de revolució presents en les construccions humanes.

- Tenacitat en la recerca de solucions als problemes geomètrics.

- Interès i respecte per les solucions a problemes geomètrics diferents de les pròpies.

- Confiança per trobar procediments i estratègies diferents en la resolució de problemes geomètrics. 

- Flexibilitat per acceptar solucions als problemes geomètrics més convincents que les pròpies i per enfrontar-se a problemes geomètrics des de punts de vista diferents.

	Càlcul d’àrees
	- Prisma i piràmide.

- Cilindre i con.

- Tronc de con.

- Esfera, casquet d’esfera i zona esfèrica.
	

	Càlcul de volums
	- Ortoedre i cub. Principi de Cavalieri.

- Paral·lelepípede.

- Figures prismàtiques.

- Piràmide i con.

- Esfera.
	

	Exemple d’esfera: la Terra
	- Longitud i latitud.

- Fusos horaris.
	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	- Identificar vèrtexs, cares i arestes de poliedres. Comprovar el Teorema d’Euler.

- Calcular àrea total de prismes i piràmides.

- Calcular la diagonal d’un ortoedre.

- Calcular l’àrea d’un tronc de piràmide.

- Calcular mesures de cons i cilindres.

- Obtenir àrees d’esferes, casquets esfèrics i zones esfèriques.

- Obtenir el volum d’ortoedres, cubs, figures prismàtiques, piràmide, con, troncs de piràmide i con, esfera. 

- Utilitzar i entendre les coordenades geogràfiques (latitud, longitud).


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències següents:

Competències matemàtiques
- Analitzar les característiques i propietats de figures geomètriques de dues i tres dimensions.

- Localitzar i descriure relacions espacials mitjançant coordenades geomètriques i altres sistemes de representació.

- Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matemàtiques.

- Utilitzar la visualització, el raonament matemàtic i la modelització geomètrica per resoldre problemes.

- Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura.

- Aplicar tècniques, instruments i fórmules apropiats per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

Competències transversals i específiques
- Competències en Educació visual i plàstica.

- Competències en Tecnologia.

2) Assolir els aprenentatges següents:
- Identificar elements característics dels poliedres i les seves propietats.

- Mesurar superfícies i volums de cossos diferents.

- Descobrir fórmules per al càlcul de superfícies i volums.

- Identificar les seccions produïdes en efectuar talls a poliedres i cossos de revolució.


	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	- Calcular l’àrea de formes compostes.

- Calcular l’amplitud d’un angle.

- Calcular l’àrea i el volum total de figures geomètriques.

- Generar cossos de revolució i calcular-ne l’àrea i volum.

- Utilitzar coordenades per representar figures geomètriques.


	Objectius mínims a assolir

	- Calcular l’àrea de formes compostes.

- Calcular l’àrea i el volum total de figures geomètriques.

- Generar cossos de revolució i calcular-ne l’àrea i volum.
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