
MATEMÀTIQUES 4t ESO

CURS 2011/2012

PROGRAMACIÓ D’AULA

Unitat 1. El nombre real
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Recta dels nombres reals


	• Conjunt de nombre reals

• Nombres no racionals: nombre d’or i pi

• Intervals i semirectes per designar trams de la recta real


	• Gust per la precisió en el càlcul.

• Disposició favorable a la revisió i millora de qualsevol càlcul o problema numèric.

• Apreciació de les virtuts de la recta numèrica com a mitjà d’expressió visual de la totalitat dels nombres i que permet acomodar les ampliacions successives.

• Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara del procés seguit amb indicació del que fem i per què ho fem.

• Reconeixement i valoració crítica de la utilització de la calculadora com a eina didàctica per a la realització de càlculs, investigacions numèriques i resolució de problemes.


	Arrels


	• Forma exponencial de les arrels

• Càlcul de les arrels amb calculadora

• Propietats de les arrels

• Racionalitzar denominadors


	


Unitat 1. El nombre real
	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Reconèixer segments la mida dels quals és el nombre d’or

• Reconèixer el nombre d’or i el nombre pi com a nombres irracionals

• Representar fraccions en la recta real

• Assignar a un nombre donat el conjunt al que pertany

• Representar nombres irracionals en la recta real

• Representar en la recta real nombres decimals

• Expressar intervals de nombres en la recta real

• Diferenciar intervals oberts, tancats o semioberts

• Expressar trams de la recta real en forma d’interval i passar-ho a forma de desigualtat i viceversa

• Expressar radicals en forma de potència

• Expressar potències en forma radical

• Resoldre arrels amb ajut de la calculadora

• Simplificar arrels

• Aplicar les propietats dels radicals per simplificar expressions

• Operar amb radicals

• Racionalitzar denominadors


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

• Competències matemàtiques

• Comprendre els nombres i les diferents formes de representació

• Comprendre el significat de les operacions

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències de la naturalesa

• Competències en Ciències socials

• Competències en Educació visual i plàstica

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Conèixer els nombres reals

• Identificar els diferents conjunts de nombres

• Conèixer la recta dels nombres reals i l’expressió d’intervals sobre ella

• Conèixer el concepte d’arrel d’un nombre.

• Desenvolupar les propietats de les arrels

• Operar amb arrels

Activitats d’avaluació

• Conèixer i utilitzar les diferents anotacions per intervals i la seva representació gràfica

• Classificar els nombres de diferents tipus

• Fer servir la calculadora pel càlcul numèric amb arrels

• Interpretar i simplificar arrels

• Operar amb radicals

• Racionalitzar denominadors



	OBJECTIUS  MÍNIMS

	1) Operacions bàsiques amb enters, fraccions i potències.

2) Expressió de grans i petits nombres fent ús de les potències de 10.

3) Treball d’arrels amb calculadora.




Unitat 2. Polinomis i fraccions algebraiques
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Regla de Ruffini


	• Divisió de polinomis

• Teorema del residu

• Obtenció de les arrels d’un polinomi

• Factorització de polinomis


	• Utilització del llenguatge algebraic per expressar relacions de tots tipus

• Valoració de la potència i abstracció del simbolisme matemàtic que suposa l’àlgebra

• Valoració de la capacitat dels mètodes algebraics per representar situacions problemàtiques i per resoldre problemes

• Disposició favorable a la revisió i millora del resultat de qualsevol problema algebraic

• Interès i respecte per a les estratègies, maneres de fer, solucions als problemes algebraics diferents de les pròpies

• Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara del procés seguit i dels resultats en càlculs i problemes numèrics



	Operacions amb polinomis


	• Divisió de polinomis

• Obtenir m.c.m i m.c.d de polinomis

• Fraccions algebraiques

• Operar amb fraccions algebraiques


	


Unitat 2. Polinomis i fraccions algebraiques
	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Efectuar divisions de polinomis

• Aplicar la regla de Ruffini per la resolució de divisions de polinomis

• Aplicar la regla de Ruffini per establir la divisibilitat dels polinomis

• Aplicar la regla de Ruffini per obtenir el valor numèric d’un polinomi per a una x donada

• Obtenir les arrels d’un polinomi

• Factoritzar polinomis

• Càlcul del m.c.m d’un polinomi

• Càlcul del m.c.d d’un polinomi

• Simplificar fraccions entre polinomis

• Comprovar si dues fraccions algebraiques són equivalents

• Realitzar operacions (suma, resta, multiplicaió i divisió) amb fraccions algebraiques


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a: 

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Representar i analitzar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics.

• Utilitzar models matemàtics per representar i comprendre relacions quantitatives

Competències transversals i específiques

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Dominar el maneig de polinomis i les seves operacions

• Dominar els maneig de les fraccions algebraiques i les seves operacions

Activitats d’avaluació

• Realitzar sumes, restes i multiplicacions de polinomis

• Dividir polinomis, utilitzant la regla de Ruffini si és oportú

• Resoldre problemes utilitzant el teorema del residu

• Factoritzar un polinomi amb diverses arrels enteres

• Simplificar fraccions algebraiques

• Operar amb fraccions algebraiques



OBJECTIUS MÍNIMS:

1) Càlcul del valor numèric d’un polinomi.

2) Operacions amb polinomis.

3) Descomposició factorial per la regla de Ruffini.

4) Descomposició de polinomis de 2n grau.

5) Ús de les fórmules notables

Unitat 3. Equacions, inequacions i sistemes
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Equacions de segon grau i sistemes d’equacions


	• Completes i incompletes

• Equacions biquadrades

• Sistemes d’equacions

• Sistemes d’equacions no lineals


	• Adquisició de confiança en la resolució d’equacions, usant mètodes informals (per tempteig) i mètodes algorítmics.

• Disposició favorable a la revisió i millora del resultat de qualsevol problema algebraic.

• Interès i respecte per les estratègies, formes de fer i solucions als problemes algebraics diferents de les pròpies.

• Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara del procés seguit (expressant el que es fa i perquè es fa) i dels resultats en càlculs i problemes algebraics.

• Perseverança i 
flexibilitat en la recerca de solucions als problemes algebraics.


	Inequacions


	• Resolució gràfica d’una inequació

• Resolució algebraica

• Sistemes d’inequacions


	

	Resolució de problemes


	• Traduir a llenguatge algebraic enunciats de problemes

• Plantejar equacions segon grau, sistemes d’equacions, inequacions o sistemes d’inequacions per donar resposta a un problema

• Interpretar la solució i ajustar-la al problema


	


Unitat 3. Equacions, inequacions i sistemes
	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Resoldre equacions de segon grau incompletes

• Resoldre equacions de segon grau  completes aplicant la fórmula

• Resoldre equacions biquadrades

• Resoldre equacions amb arrels

• Resoldre equacions amb la x al denominador

• Resoldre sistemes d’equacions pel mètode de substitució

• Resoldre sistemes d’equacions pel mètode d’igualació

• Resoldre sistemes d’equacions pel mètode de reducció

• Resoldre sistemes d’equacions no lineals

• Traduir a llenguatge algebraic expressions relacionades amb inequacions

• Resoldre gràficament una inequació

• Resoldre inequacions

• Resoldre sistemes d’inequacions


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a: 

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Representar i analitzar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics

• Utilitzar models matemàtics per representar i comprendre relacions quantitatives

• Comprendre patrons, relacions i funcions

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències socials

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Utilitzar amb desimboltura els algoritmes per a la resolució d’equacions de primer i segon grau

• Resoldre diferents tipus d’equacions

• Aplicar la jerarquia i les propietats de les operacions per resoldre equacions de primer i segon grau, i sistemes d’equacions

• Resoldre inequacions

• Resoldre problemes algebraics

Activitats d’avaluació

• Resoldre equacions de primer grau

• Resoldre equacions de segon grau

• Resoldre problemes de la vida real emprant equacions

• Resoldre sistemes d’equacions

• Resoldre inequacions de primer i segon grau

• Resoldre sistemes d’inequacions



OBJECTIUS MÍNIMS:

1) Calcular les solucions d’equacions i sistemes de primer i de segon grau senzills.

2) La seva aplicació en problemes pràctics.

Unitat 4. Funcions elementals I
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Característiques dels gràfics de les funcions


	• Variables, eix d’abscisses, eix d’ordenades, coordenades, domini

• Creixement i decreixement. Màxims i mínims

• Tendència i periodicitat

• Discontinuïtats i continuïtat

• Taxa de variació mitjana (TVM)

• Pendent d’un segment lineal


	• Interpretació d’avantatges i inconvenients que presenta la representació analítica respecte a la gràfica

• Sensibilitat i gust per la netedat, l’ordre i la claredat en el tractament i la representació de dades

• Reconeixement i valoració del treball en equip per a la realització de determinades activitats relacionades amb la representació gràfica de funcions, i especialment amb la seva interpretació

• Reconeixement i valoració del llenguatge gràfic per representar i resoldre problemes, tant de la vida quotidiana com del coneixement científic



	Representació gràfica de les funcions


	• Reconèixer les principals característiques que descriuen una funció

• Funcions lineals:

• Funció de proporcionalitat

• Funció constant

• Expressió general

• Representar gràficament funcions a partir de la seva expressió analítica.

• Equació d’una recta a partir d’un punt i el pendent


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Diferenciar els gràfics que corresponen a funcions i els que no

• Analitzar gràfics representant fenòmens de la vida real

• Extreure informació de gràfics

• Realitzar taules de valors

• Obtenir dades a partir d’una taula de valors donada

• Obtenir dades a partir de l’expressió analítica d’una funció complexa

• Obtenir el domini d’una funció donada

• Identificar intervals de creixement i decreixement d’una funció

• Identificar funcions continues i discontinues

• Identificar màxims i mínims, relatius i absoluts

• Trobar la taxa de variació mitjana (TVM) d’un funció en un interval

• Identificar la tendència d’una funció

• Identificar la periodicitat d’una funció

• Representar funcions lineals

• Representar funcions posició-temps i velocitat-temps

• Obtenir l’expressió analítica d’una funció a partir d’un punt i el pendent de la recta

• Dibuixar funcions definides a trossos

• Obtenir l’expressió analítica d’una funció definida a trossos


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Representar i analitzar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics

• Comprendre patrons, relacions i funcions

• Utilitzar models matemàtics per representar i comprendre relacions quantitatives

• Analitzar el canvi en contextos diversos

• Utilitzar la visualització, el raonament matemàtic i la modelització geomètrica per resoldre problemes

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències de la naturalesa

• Competències en Ciències socials

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Interpretar funcions donades mitjançant gràfics, taules o fórmules

• Relacionar expressions gràfiques i analítiques de funcions

• Obtenir informació a partir de dues o més funcions referides a fenòmens relacionats entre si

• Representar funcions a partir de l’equació

• Càlcul del pendent per esbrinar l’equació d’una funció a partir del gràfic

• Associar expressions gràfiques i analítiques de funcions

• Formulació de conjectures sobre el comportament d’un gràfic en base a l’expressió analítica

• Formular conjectures sobre un gràfic tenint en compte el fenomen que representa i/o la seva expressió analítica

Activitats d’avaluació:

• Donada una funció representada pel seu gràfic, estudiar-ne les característiques més importants (domini de definició, creixement, decreixement, màxims, mínims i continuïtat)

• Representar una funció de la qual es donen les seves característiques més importants

• Associar un enunciat a un gràfic

• Representar una funció a partir de la seva expressió analítica

• Obtenir l’expressió analítica d’una funció lineal a partir del seu gràfic

• Representar funcions definides a trossos



OBJECTIUS MÍNIMS:


3) Interpretació dels elements més importants de les rectes. Càlcul de la seva equació.

	


Unitat 5. Funcions elementals II
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Funcions quadràtiques


	• La paràbola

• Abscissa del vèrtex, punts pròxims al vèrtex i punts de tall amb els eixos

• Rectes i paràboles


	• Valoració dels coneixements sobre funcions per representar dades

• Valoració de la representació gràfica com a eina d’informació

• Curiositat per investigar relacions entre magnituds i fenòmens utilitzant representacions gràfiques

• Sensibilitat i gust per la presentació ordenada i clara d’informacions que utilitzen gràfics cartesians

• Reconeixement i valoració de la utilitat del llenguatge gràfic per representar i entendre situacions relacionades amb altres ciències: biología, química, física, economia…

• Valoració crítica de les informacions gràfiques 
que apareixen en els mitjans de comunicació, sabent detectar-hi, si n’hi hagués, abusos i usos incorrectes.


	Altres tipus de funcions


	• Funcions de proporcionalitat inversa Y=k/x

• Funcions radicals

• Funcions exponencials

• Aplicacions de les funcions exponencials: creixement d’una població, creixement dels diners, desintegració radioactiva

• Funcions logarítmiques


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Obtenir l’abscissa del vèrtex d’un paràbola

• Representar funcions quadràtiques

• Resoldre gràficament sistemes d’equacions entre una recta i una paràbola

• Representar gràficament funcions definides a trossos, quan un dels trossos és una paràbola.

• Representar funcions de proporcionalitat inversa

• Definir el domini de funcions radicals

• Representar funcions radicals

• Calcular valors d’una funció exponencial

• Representar funcions exponencials

• Aplicar funcions exponencials a diferents casos:

• Creixement d’una població

• Creixement dels diners

• Desintegració radioactiva

• Identificar representacions d’equacions logarítmiques

• Obtenir logaritmes senzills sense calculadora

• Calcular logaritmes amb calculadora


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Representar i analitzar situacions i estructures matemàtiques utilitzant símbols algebraics

• Comprendre patrons, relacions i funcions

• Utilitzar models matemàtics per representar i comprendre relacions quantitatives

• Analitzar el canvi en contextos diversos

• Utilitzar la visualització, el raonament matemàtic i la modelització geomètrica per resoldre problemes

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències de la naturalesa

• Competències en Ciències socials

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Representar paràboles

• Estudiar conjuntament rectes i paràboles

• Interpretar els punts de tall entre una funció lineal i una de quadràtica

• Representar punt per punt funcions radicals i reconèixer els gràfics que se n’obtenen

• Representar gràficament la funció de proporcionalitat inversa: la hipèrbola

• Mètode per trobar analíticament la funció inversa d’una altra funció donada

• Utilització de la calculadora científica per a l’obtenció de dades sobre funcions exponencials

• Identificació de situacions relatives a la natura, creixement dels diners, desintegració radioactiva... que es poden resoldre utilitzant per a la seva descripció funcions exponencials.

Activitats d’avaluació

• Representar paràboles a partir de l’equació quadràtica corresponent

• Associar corbes de funcions quadràtiques a les seves expressions analítiques

• Estudiar conjuntament funcions lineals i les quadràtiques (definides “a trossos”, interseccions...)

• Associar corbes a expressions analítiques (proporcionalitat inversa, radicals, exponencial i logaritme)

• Resoldre equacions exponencials i logarítmiques senzilles



OBJECTIUS MÍNIMS:

1) Representació de paràboles analitzant prèviament els seus elements més importants


2) Representació gràfica de fenòmens que poden ser descrits per una paràbola.

Unitat 6. Semblança
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Raó de semblança


	• Escala

• Escala i volum

• Rectangle auri


	• Gust i interès per enfrontar-se a situacions geomètriques

• Curiositat i interès per la investigació sobre formes i configuracions geomètriques en el pla

• Capacitat de crítica davant els errors geomètrics en construccions o representacions

• Flexibilitat per enfrontar-se a situacions geomètriques distintes des de punts de vista diferents

• Interès per la representació ordenada, neta i clara de les feines geomètriques i reconèixer el valor pràctic que aquesta té

• Tenacitat en la recerca de solucions als problemes geomètrics

• Interès i respecte per les solucions a problemes geomètrics diferents de les pròpies

• Confiança de trobar procediments i estratègies «diferents». Interès per buscar-los

• Reconèixer el valor que la geometria té per resoldre situacions reals


	Semblança de triangles


	• Teorema de Tales

• Criteris de semblança entre triangles

• Exemples d’aplicació de la semblança de triangles a la resolució de problemes


	

	Homotècia


	• Mètode per a l’obtenció de figures semblants


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Obtenir la longitud real a partir d’una representació a escala, donada aquesta

• Obtenir el volum real a partir d’una representació a escala, donada aquesta

• Obtenir de rectangles auris

• Comprovar gràficament les propietats del nombre auri

• Resoldre triangles a partir del teorema de Tales

• Comprovar la semblança entre triangles

• Calcular el volum d’un tronc de con a partir de la semblança entre triangles

• Càlcul de la superfície de la terra visible des d’un globus a partir de la semblança entre triangles

• Aplicar gràficament el concepte d’homotècia

• Resolució de problemes de distàncies i altures a partir de l’aplicació de la semblança de triangles i el Teorema de Tales


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Analitzar les característiques i propietats de figures geomètriques de dues i tres dimensions i desenvolupar raonaments sobre relacions geomètriques

• Localitzar i descriure relacions espacials mitjançant coordenades geomètriques i altres sistemes de representació

• Aplicar transformacions i utilitzar la simetria per analitzar situacions matemàtiques

• Utilitzar la visualització, el raonament matemàtic i la modelització geomètrica per resoldre problemes

• Comprendre els atributs mesurables dels objectes i les unitats, sistemes i processos de mesura

• Aplicar tècniques, instruments i fòrmules apropiats per a obtenir mesures i fer estimacions raonables

Competències transversals i específiques

• Competències en Educació visual i plàstica

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Conèixer els conceptes bàsics de semblança i aplicar-los a la resolució de problemes.

• Conèixer les relacions de proporcionalitat en els triangles: Teorema de Tales

• Aplicar la semblança al càlcul d’altures i distàncies

• Conèixer les relacions entre àrees i volums de figures semblants.

Activitats d’avaluació

• Treballar amb plans, maquetes i mapes, aplicant la raó de semblança per l’obtenció d’àrees i volums

• Aplicar la semblança de triangles per resoldre problemes.

• Utilitzar els criteris de semblança de triangles i el teorema de Tales per treure conclusions



OBJECTIUS MÍNIMS: 

1) Aplicar la semblança a la resolució de triangles.

2) Correcte ús de l’escala per fer transformacions entre el plànol i la realitat.

Unitat 7. Trigonometria
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Raons trigonomètriques


	• Sinus, cosinus i tangent

• Càlcul gràfic

• Relacions trigonomètriques fonamentals

• Raons trigonomètriques de 30º, 45º i 60º

• Circumferència goniomètrica

• Raons trigonomètriques d’angles entre 0º i 360º

• Raons trigonomètriques d’angles superiors a 360º


	• Gust i interès per afrontar situacions geomètriques.

• Curiositat i interès per la investigació sobre formes i configuracions geomètriques en el pla i en l’espai

• Capacitat de crítica davant d’errors geomètrics en construccions o representacions

• Flexibilitat per encarar-se a diferents situacions geomètriques des de diversos punts de vista

• Interès per la presentació ordenada, neta i clara dels treballs geomètrics, reconeixent el valor pràctic que posseeix

• Reconeixement del valor que la geometria té per resoldre situacions reals

• Valoració de la importància de la trigonometria per al càlcul de distàncies en situacions reals

• Interès i respecte per les solucions a problemes geomètrics distintes a les pròpies



	Aplicació 
de la trigonometria


	• Resolució de triangles rectangles

• Resolució de triangles obliquangles

• Aplicació a la resolució de problemes de la vida quotidiana


	

	Utilització de la calculadora


	• Càlcul de raons trigonomètriques

• Funcions inverses


	


Unitat 7. Trigonometria
	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Calcular gràficament les raons trigonomètriques d’un angle agut

• Calcular les raons trigonomètriques d’un angle agut amb l’ajut de paper mil·limetrat

• Calcular raons trigonomètriques a partir d’una donada amb ajut de les relacions trigonomètriques fonamentals

• Deduir les raons trigonomètriques dels angles 30º, 45º i 60º

• Obtenir les raons trigonomètriques d’un angle desconegut a partir d’un valor donat

• Resoldre problemes de la vida quotidiana basats en angles 30º, 45º o 60º amb ajut de la trigonometria

• Utilitzar la calculadora per calcular raons trigonomètriques d’un angle donat

• Calcular l’angle a partir del valor d’una raó trigonomètrica donada amb ajut de la calculadora

• Resoldre triangles rectangles amb ajut de la trigonometria

• Resolució de triangles obliquangles amb ajut de la trigonometria

• Calcular raons trigonomètriques d’angles entre 0º i 360º

• Identificar el signe de les raons trigonomètriques segons el quadrant on cau l’angle d’estudi

• Expressar qualsevol angle com un angle entre 0º i 360º


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Analitzar les característiques i propietats de figures geomètriques de dues i tres dimensions i desenvolupar raonaments sobre relacions geomètriques

• Localitzar i descriure relacions espacials mitjançant coordenades geomètriques i altres sistemes de representació

• Comprendre els atributs mesurables dels objectes, i les unitats, sistemes i processos de mesura

• Aplicar tècniques, instruments i fórmules apropiades per obtenir mesures i fer estimacions raonables.

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències de la naturalesa

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Identificar les raons trigonomètriques, el significat i les relacions

• Utilitzar adequadament, i amb soltesa, la calculadora per efectuar càlculs trigonomètrics

• Resoldre triangles rectangles

• Identificar les raons trigonomètriques d’angles més grans de 90°

Activitats d’avaluació

• Obtenir les raons trigonomètriques d’un angle agut, en un triangle rectangle, coneixent-ne els costats

• Conèixer les raons trigonomètriques dels angles més significatius (0º, 30º, 45º, 60º, 90º)

• Obtenir una raó trigonomètrica d’un angle agut coneixent-ne una altra

• Obtenir les raons trigonomètriques d’un angle qualsevol dibuixant-lo en la circumferència goniomètrica i relacionant-lo amb algun del primer quadrant

• Resoldre triangles rectangles i obliquangles




OBJECTIUS MÍNIMS: 

1) Ús de la trigonometria per a la resolució de triangles rectangles. 

2) Ús de la calculadora per calcular les raons trigonomètriques d’un triangle qualsevol.

3) Deducció de les raons trigonomètriques més comunes amb l’ajuda del transportador d’angles i de paper mil·limetrat.

Unitat 8. Estadística
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Estadística descriptiva


	• Taules de freqüències

• Paràmetres estadístics: mitjana i desviació típica

• Coeficient de variació

• Mesures de posició: mediana, quartils i percentils

• Diagrames de caixes


	• Valoració de la precisió, l’ordre i la claredat en l’estimació i el càlcul de paràmetres estadístics

• Curiositat per investigar la relació entre paràmetres estadístics per obtenir una interpretació millor de les dades

• Sensibilitat, interès i gust per la precisió, l’ordre i la claredat en el tractament i la presentació de dades i resultats

• Disposició favorable a l’observació detallada de taules i a la relació entre paràmetres per a una millor comprensió de les dades

• Valoració de les noves tecnologies (calculadores científiques) per a l’obtenció de paràmetres estadístics d’una manera àgil i eficient



	Estadística inferencial


	• Mida de la mostra

• Mostreig

• Grau de fiabilitat


	


Unitat 8. Estadística
	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Repartir dades donades en intervals de mateix recorregut

• Calcular la mitjana, la desviació típica i el coeficient de variació d’un conjunt de dades sense calculadora

• Calcular la mitjana, la desviació típica i el coeficient de variació d’un conjunt de dades amb calculadora

• Calcular la mediana, quartils i percentils d’una distribució donada

• Elaborar diagrames de caixa a partir d’una distribució donada

• Interpretar un diagrama de caixa donat, obtenir la mediana i els quartils

• Interpretar el concepte “nivell de confiança”


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants per respondre-les

• Seleccionar i utilitzar mètodes estadístics apropiats per analitzar dades

• Desenvolupar i avaluar inferències i prediccions basades en dades

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències de la naturalesa

• Competències en Ciències socials

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Resumir en una taula de freqüències una sèrie de dades estadístiques

• Conèixer els paràmetres estadístics mitjana i desviació típica

• Calcular-los a partir d’una taula de freqüències i interpretar-ne el significat

• Conèixer i utilitzar les mesures de posició

Activitats d’avaluació:

• Obtenir el valor de mitjana i desviació típica a partir d’una taula de freqüències

• Conèixer el coeficient de variació i utilitzar-lo per comparar dues distribucions

• A partir d’una taula de freqüències de dades aïllades, construir una taula de freqüències acumulades i obtenir mesures de posició (mediana, quartils i percentils)

• Construir diagrames de caixes i interpretar-los a partir d’una taula de freqüències de dades agrupades



OBJECTIUS MÍNIMS: 

1) Càlcul de la mitjana, la desviació estàndard, la mediana i els quartils. La seva significació.

2) Agrupació de dades estadístiques.

3) Disseny de mostres

Unitat 9. Distribucions bidimensional
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Conceptes teòrics


	• Distribució bidimensional

• Diagrama de dispersió

• Correlació: signe i coeficient


	• Valoració de la precisió, l’ordre i la claredat en l’estimació i el càlcul de paràmetres estadístics

• Sensibilitat, interès i gust per la precisió, l’ordre i la claredat en el tractament i la presentació de dades i resultats

• Disposició favorable a l’observació detallada de taules i a la relació entre paràmetres per a una millor comprensió de les dades

• Valoració crítica de la correlació entre dos variables en quant a la relació causa-efecte

• Valoració de les noves tecnologies (calculadores científiques) per a l’estudi de distribucions bidimensionals.


	Recta de regressió


	• Utilització de la calculadora

• Estimació d’un valor y conegut x

• Fiabilitat de l’estimació


	


Unitat 9. Distribucions bidimensional
	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Interpretar, en una distribució bidimensional donada, si existeix correlació positiva o negativa, feble o forta

• Aplicar les distribucions bidimensionals a fenòmens de la vida quotidiana

• A partir d’una distribució bidimensional donada, identificar valors del coeficient de correlació r

• Treballar les distribucions bidimensionals amb la 
calculadora

• Estimar un valor y a partir d’una correlació donada i un valor x donat

• Valorar la fiabilitat d’una estimació


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Formular preguntes abordables amb dades i recollir, organitzar i presentar dades rellevants per respondre-les.

• Desenvolupar i avaluar inferències i prediccions basades en dades

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències socials

• Competències en Ciències naturals

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Conèixer les distribucions bidimensionals

• Identificar la variable r per valorar la correlació

• Estimar valors a partir de distribucions bidimensionals

Activitats d’avaluació:

• Identificar una distribució bidimensional en una situació donada mitjançant enunciat

• Senyalar les variables i estimar el signe

• Donada una taula de valors, representar el núvol de punts corresponents

• Traçar de forma aproximada la recta de regressió i estimar el seu valor




OBJECTIUS MÍNIMS: 

1) Descripció de dades forta i dèbilment correlacionades i concepte intuïtiu del coeficient de correlació.

2) Càlcul aproximat de la recta de regressió a partir de dos punts i el seu ús en interpolacions i extrapolacions. 
Unitat 10. Càlcul de probabilitats
	CONTINGUTS

	BLOCS
	
	PROCESSOS

	Esdeveniments aleatoris


	• Experiències aleatòries: esdeveniment i espai mostral

• Relacions entre esdeveniments: unió i intersecció

• Llei de Laplace


	• Curiositat i interès per investigar fenòmens relacionats amb l’atzar

• Sensibilitat, gust i precisió en l’observació i disseny d’experiments aleatoris

• Cautela i sentit crític davant les creences populars sobre els

fenòmens de l’atzar

• Valoració del treball en equip per a la planificació, desenvolupament i avaluació dels experiments aleatoris

• Disposició favorable a tenir en compte les informacions

probabilístiques en la presa de decisions sobre fenòmens aleatoris


	Càlcul de probabilitats


	• Composició d’experiències independents

• Composició d’experiències dependents


	

	Taules de contingència


	• Taules de contingència


	


	ACTIVITATS D’APRENENTATGE
	OBJECTIUS 

	• Calcular la freqüència relativa d’un esdeveniment a partir d’un conjunt de dades donat

• Identificar possibles esdeveniments en una experiència

• Identificar un espai mostral

• Expressar matemàticament la unió o intersecció d’esdeveniments

• Identificar esdeveniments incompatibles entre ells

• Calcular probabilitats d’esdeveniments donats

• Aplicar la Llei de Laplace pel càlcul de la probabilitat d’un esdeveniment.

• Càlcul de la probabilitat de dues o més experiències independents.

• Càlcul de la probabilitat de dues o més experiències dependents.

• Interpretar taules de contingència

• Càlcul de proporcions a partir d’una taula de proporcions


	Les activitats d’aquesta unitat de programació han de contribuir a:

1) Desenvolupar les competències bàsiques següents:

Competències matemàtiques

• Desenvolupar i avaluar inferències i prediccions basades en dades

• Comprendre i aplicar conceptes bàsics de probabilitat

Competències transversals i específiques

• Competències en Ciències socials

• Competències en Tecnologia

2) Assolir els aprenentatges següents:

• Conèixer els aspectes fonamentals de l’àlgebra de successos i les regles per assignar probabilitats

• Resoldre problemes de probabilitat composta

• Elaborar i interpretar taules de contingència

Activitats d’avaluació

• Aplicar les propietats de l’àlgebra de successos i de les probabilitats

• Calcular probabilitats en experiències independents

• Calcular probabilitats en experiències dependents

• Resoldre altres problemes de probabilitat



OBJECTIUS MÍNIMS: 

1) Concepte de probabilitat com a cas límit de freqüències relatives.

2) Càlcul de probabilitats en experiències simples.
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