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Unitat 1. La tecnologia i els objectes (Il)

CONTINGUTS COMPETENCIES BASIQUES
- Que és la tecnologia. Competéncia en la comunicacio linguistica
- L’aula taller. - Analisi i descripcié d’objectes amb

- Normes d’Us i seguretat de I’aula taller.
- El dibuix técnic: aparells i suports.
- Instruments actius de dibuix técnic.
- El llapis i el portamines.
- L estilograf.
- La goma d’esborrar.
- El compas.
- Instruments auxiliars de dibuix tecnic.
- El regle graduat.
- El joc d’escaires.
- El transportador d’angles.
- Plantilles.
- La mesura d’objectes.
- Els instruments de mesura.
- Els metres i els regles de taller.
- El peu de rei.
- El transportador d’angles.
- La prevencio6 de riscos.

utilitzacio i interpretacié de termes tecnics.
- Cerca d’informacio a traves de diverses
fonts que impliquen la lectura i I’analisi de
textos.

Competéncia matematica
- Sistemes d’unitats i calculs per
transformar unitats d’un sistema a un altre.

Competéncia en el coneixement i la
interaccié amb el mon fisic

- La tecnologia com a element que facilita
la creacio d’objectes per satisfer algunes
necessitats humanes i millorar les
condicions de vida.

Competencia social i ciutadana

- Necessitat d’utilitzar elements de
seguretat que eviten qualsevol risc
d’accident.

Competéncia cultural i artistica

- Analisi d’objectes des del punt de vista
anatomic i estetic.

- Valoraci6 d’aquest factor a I’hora de
dissenyar i construir objectes.

Competéncia per aprendre a aprendre
- Utilitzacio d’instruments de mesura
basant-se en normes d’Us i aplicacions
concretes mitjancant la realitzacio de
mesuraments.




OBJECTIUS

CRITERIS D’AVALUACIO

a)
- Analitzar i valorar les condicions de
I’entorn de treball.

b)
- Identificar aparells i instruments de
dibuix técnic.

c)
- Triar els instruments de dibuix técnic
adequats a I’operacio6 que s’ha de fer.

d)
- Triar el tipus i el format de paper
adequat al treball que s’ha de fer.

e)
- Diferenciar els instruments per fer
dibuixos amb llapis i amb tinta.

f)
- Utilitzar correctament els instruments
actius i auxiliars de dibuix técnic.

9) o
- Fer exercicis practics mitjancant aparells

i instruments de dibuix técnic.

h)
- Buscar informaci6 en catalegs, revistes,
enciclopédies, etc.

a)

- Analitza les condicions de I’entorn de
treball.

- Valora els elements que constitueixen la
seva area de treball.

b)

- Reconeix aparells i instruments de dibuix
técnic.

- Descriu les caracteristiques d’aparells i
instruments de dibuix técnic.

c)

- Tria els instruments de dibuix tecnic
adequats per a I’operacié que s’ha de fer en
cada cas.

d)
- Tria el tipus i el format de paper adequat
per al treball que s’ha de fer.

e)
- Diferencia els instruments per fer
dibuixos amb llapis i amb tinta.

f)

- Diferencia les aplicacions dels
instruments actius i els instruments
auxiliars de dibuix.

- Utilitza correctament els instruments
actius i auxiliars de dibuix técnic.

9)
- Realitza exercicis practics mitjancant

aparells i instruments de dibuix tecnic.

- Presenta els treballs de manera pulcra i
ordenada.

- Compleix les normes d’Us i conservacid
dels instruments de dibuix.

h)

- Identifica correctament quina informacié
ha de buscar.

- Realitza cerques d’informacio mitjancant
I’Gs de diverses fonts documentals.

- Recopila la informaci6 adequadament.




i)
- Coneixer els sistemes de mesures
utilitzats en la construccié d’objectes.

J)
- Realitzar correctament calculs de
transformacio d’unitats.

K)
- Identificar el grau de precisio de
diferents estris de mesura.

)
- Utilitzar correctament els diferents estris
de mesura.

i)

- Identifica els sistemes de mesures
utilitzats en la construcci6 d’objectes.

- Coneix els principis dels sistemes de
mesures utilitzats en la construcci6 d’objectes.

J)
- Realitza correctament calculs de
transformacio d’unitats.

K)
- Identifica el grau de precisi6 de diferents
estris de mesura.

1)

- Tria correctament I’aparell de mesura en
funcid del tipus de mesura que s’ha de fer.
- Utilitza correctament metres plegables,
flexibles i la cinta metrica.

- Utilitza correctament el peu de rei i els
regles graduats.

- Fa mesuraments d’angles utilitzant
correctament el transportador d’angles.

ACTIVITATS D’APRENENTATGE

- Identificacio d’aparells i instruments de dibuix técnic.

- Descripcio d’aparells i instruments de dibuix tecnic.

- Tria de I’instrument de dibuix tecnic adequat a I’operacié que s’ha de fer.

- Identificacié de diferents tipus i formats de paper.

- Cerca d’informacid en llibres, revistes, enciclopedies i a través de persones de I’entorn

de I’alumne.

- Realitzaci6 d’exercicis practics mitjancant aparells i instruments de dibuix tecnic.
- Classificacio dels instruments de mesura en funci6 del seu grau d’apreciacio.

- Realitzacio de mesuraments amb diferents instruments de mesura.

- Realitzacié de calculs de transformacio d’unitats.




Unitat 2. Representacio d’objectes

CONTINGUTS

COMPETENCIES BASIQUES

- El dibuix a ma algada: I’eshos i el croquis.

- El dibuix delineat.

- El planol.

- Esquemes i diagrames.

- Representacio en perspectiva.

- Les vistes d’un objecte.
- Acotacio i retolacio.

- Representacid d’elements interiors de

peces.

- Representacio i acotacié de forats i

elements roscats.
- Simbologia.

- Escales.

- Normalitzacio.
- Disseny i ergonomia.

Competencia en la comunicacio linglistica
- Analisi i descripcié d’objectes amb
utilitzacio i interpretacié de termes tecnics.
- Cerca d’informacio a traves de diverses
fonts que impliquen la lectura i I’analisi de
textos.

Competéncia en el coneixement i la
interaccié amb el mon fisic

- La tecnologia com a element que facilita
la creacio d’objectes per satisfer algunes
necessitats humanes i millorar les
condicions de vida.

Competencia social i ciutadana

- Utilitzacio correcta dels elements de
I’entorn de treball a I’hora d’estudiar o fer
tasques relacionades amb I’estudi que
eviten el cansament i qualsevol risc de
possibles lesions.

- Forma de treballar i condicions que ha de
tenir I’entorn de treball.

Competéncia per aprendre a aprendre

- Utilitzacio dels instruments de dibuix basant-
se en normes concretes d’Us i aplicacions
concretes mitjancant la realitzacié de diferents
tipus de representacio grafica.




OBJECTIUS

CRITERIS D’AVALUACIO

a)
- Coneixer diferents formes de representar
objectes.

b)
- Representar objectes mitjancant esbossos
I croquis.

c)

- Identificar diferents tipus de dibuixos
que es fan mitjancant el dibuix
delineat.

d)
- Representar objectes mitjancant dibuixos
delineats.

e)

- Fer plans de peces.

f)
- Conegixer les formes de representacid
d’objectes en perspectiva.

9)
- Representar peces mitjancant vistes

d’alcat, planta i perfil.

h)
- Representar objectes senzills mitjancant
vistes acotades.

i)
- Representar elements de I’interior de
peces.

)

- Representar i acotar elements roscats.

a)
- Coneix diferents formes de representar
objectes.

b)

- Representa objectes mitjancant esbossos.
- Representa objectes mitjancant croquis.
- Interpreta de forma correcta esbossos i
croquis.

c)

- Identifica plans de peces com a dibuixos
delineats.

- Identifica diagrames i esquemes com a
dibuixos delineats.

d)
- Representa objectes mitjancant dibuixos
delineats.

e)

- Elabora plans de peces.

f)
- Identifica el tipus de perspectiva utilitzat
per representar un objecte.

9)
- Representa peces mitjancant vistes

d’alcat, planta i perfil.

- Realitza una distribucio correcta de les
vistes d’una peca en la lamina.

- Representa netament i correctament
objectes senzills mitjangant vistes acotades.
- Tria correctament les vistes d’una peca.

h)
- Representa objectes senzills mitjangant
vistes acotades.

i)
- Representa elements de I’interior de
peces.

)

- Representa elements roscats acotats.




K)
- Coneixer I’estructura i la finalitat de la
normalitzacié en el dibuix técnic.

1)

- Representar objectes a escala.

K)
- Coneix I’estructura i la finalitat de la
normalitzacié en el dibuix técnic.

1)

- Representa correctament objectes a

escala.

ACTIVITATS D’APRENENTATGE

- Cerca d’informacid en llibres, revistes, enciclopedies i a través de persones de I’entorn
de I’alumne.

- Representacid grafica d’objectes senzills mitjangcant esbossos i croquis.

- Elaboracio de plans de peces.

- Identificacié dels diferents tipus de perspectives.

- Interpretacio de plans i dibuixos técnics.

- Utilitzacid correcta del sistema de vistes per representar objectes.

- Acotacio de peces en plans i croquis.

- Realitzaci6 de dibuixos de peces amb tota la informacié necessaria per a la seva
construccio.

- Utilitzacio correcta dels elements normalitzats del dibuix tecnic.

- Representaci6 d’objectes a escala.




Unitat 3: El dibuix amb ordinador

OBJECTIUS

CONTINGUTS

a. Coneixer les funcions basiques
dels programes de grafics.

b. Diferenciar entre programes de
grafics de mapa de bits i grafics
vectorials.

c. Coneéixer aplicacions per a grafics
de mapa de bits i de grafics
vectorials.

d. Identificar programes de CAD.

e. Diferenciar entre programes de
CAD 2D i 3D.

f. Identificar els campos d’aplicacio
dels programes de CAD.

g. Conéixer per a que serveixen els
programes CAE.

h. Identificar els elements de la
pantalla principal d’'un programa de
CAD

I. Seleccionar objectes en un
programa de CAD.

j. Dibuixar figures amb un programa
de CAD.

k. Modificar elements dibuixats amb
Cad.

|. Utilitzar software lliure de CAD.

m. Identificar els elements de la
pantalla principal d’'un programa de
CAD de software lliure.

n. Seleccionar objectes en un
programa de CAD de software lliure.
0. Dibuixar figures amb un programa
de CAD de software lliure.

p. Modificar elements dibuixats amb
un programa de CAD de software
lliure.

g. Identificar diferents formats
d’'imatges.

r. Instal-lar programes de software
lliure.

* Programes grafics

* Eines basiques de dibuix. El Paint
* Disseny assistit per ordinador

* Introduccio a I'Autocad

* Programes de CAD de lliure
distribucio

» Formats d’'imatge

CRITERIS D'AVALUACIO

ACTIVITATS D’APRENENTATGE

a.l. Coneix les funcions basiques
dels programes de grafics.
b.1. Distingeix programes de grafics

* Recerca d’informacio en llibres,
revistes, etc. sobre aplicacions per a
la creaci6 de grafics.




de mapa de bits de grafics vectorials.
c.1l. Sap utilitzar basicament
aplicacions per a grafics de mapa de
bits i de grafics vectorials.

d.1. Identifica diferents tipus de
programes de CAD.

e.l. Identifica les caracteristiques de
les aplicacions de CAD 2D i 3D.

f.1. Identifica camps d’aplicacio6 dels
programes de CAD.

g.1. Explica la utilitat dels programes
CAE.

g.2. Coneix diferents programes
CAE.

h.1. Identifica els elements de la
pantalla principal d’'un programa de
Cad.

h.2. Interpreta correctament la funcio
gue realitzen les icones més
significatives d’'un progrma de Cad.
I.1. Selecciona correctament objectes
en Cad.

J.1. Dibuixa figures utilitzant eines
elementals dels programes de Cad.
k.1. Sap modificar elements dibuixats
amb Cad.

l.1. Utilitza software lliure de CAD.
m.1. Identifica els elements d’'un
programa de CAD de software lliure.
n.1l. Selecciona objectes en un
programa de CAD de software lliure.
0.1. Dibuixa figures amb un programa
de CAD de software lliure.

p.1l. Modifica elements dibuixats amb
un programa de CAD de software
lliure.

g.1. Identifica diferents formats
d’'imatges.

r. 1.Instal-la programes de software
lliure.

* Sistematitzacio de la informacio.
« Utilitzaci6 d’aplicacions
informatiques.

» Representacio grafica d’objectes
senzills.

» Representacio d'objectes en 2D.
» Utilitzacié de programes de CAD.
» Utilitzacié de comandaments de
CAD.

* Realitzacio de dibuixos amb
programes de CAD de software lliure.

Competéncies basiques

Competéncia en comunicacié
linguistica

» Aprendre vocabulari relacionat amb
el disseny i el dibuix, i saber descriure
les qualitats tecniques d’'una imatge.

Competéncia en el coneixement i la
interaccio amb el maon fisic

* Sap interpretar la informacié que es
rep i aprén a prendre decisions amb
iniciativa i autonomia personal en
I'adquisicio d’equips informatics.

Tractament de lainformacio i
competéncia digital

« Utilitzar Internet com a mitja de
recerca d’'informacio, i I'ordinador com
a eina de gestio i elaboracio de les
activitats de la unitat.

Competéncia social i ciutadana

* Valorar criticament I'impacte que
exerceixen sobre la societat les noves
eines de manipulacié d’imatges que
després apareixen als mitjans de
comunicacié i condicionen I'opinio
publica.

Competéncia per aprendre a
aprendre

» Aprendre a utilitzar eines de disseny
grafic per ordinador de manera
pautada, fent Us de les seves
caracteristiques diferencials enfront
d'altres aplicacions informatiques.
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