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LA NARRACIÓ AUDIOVISUAL __ De l’argument al guió 
 

 
 
GUIONISTA:   

 
 
Heu de definir un guió literari i un guió tècnic a partir de l’argument que se us dóna. 
Tal com ja sabeu, el guió literari ha d’explicar el que fan i diuen exactament els 
personatge, a on i com ho anirem veient i sentint. En el guió tècnic s’hi han 
d’especificar tots els plans que voldreu gravar. Heu de fer-ho amb ordinador. Per al 
guió tècnic podeu fer una taula semblant a la que ja coneixeu. No hi ha límit en el 
nombre de plans.  
 
La història hauria de passar a l’institut però vosaltres en decidiu els espais. També 
podeu descriure com us imagineu els personatges (noi/noia, curs...). Heu de posar un 
títol al vostre guió. 
 
 
 

ARGUMENT 
Un alumne es troba un moneder al terra. L’agafa, en treu 
unes monedes i el torna a deixar al terra. Les monedes les 
farà servir per a comprar-se una beguda a la màquina del 
passadís. Quan ho està fent apareix el propietari del moneder 
li agafa la beguda, li dóna les gràcies per convidar-lo i li 
demana que li torni el canvi. L’altre es queda amb un pam de 
nas molt avergonyit. 
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NOM DEL GUIONISTA:  
 
GUIÓ TÈCNIC de ____________________________________________ 
 

N. PLA DESCRIPCIÓ ACCIÓ TIPUS DE PLA DIBUIX AUDIO 
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