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Hipotesi de partida o idea inicial:

Fer un programa, parlant en termes d'informatica, o un algoritme, en termes de ldgica, amb el qual es puguin construir
Taules de Veritat i que decideixi automaticament si una férmula de la Logica de Connectors sigui una “tautologia”,
una “antilogia” o sigui merament satisfactible.

El procés d'elaboracio:

Aquest freball té tres requeriments previs:

1. Coneixement practic de la Ldgica de Connectors: nocié i Us del negador, del conjuntor, ..., escriure férmules en el
llenguatge de la Ldgica de Connectors, saber fer taules de veritat com a procediment de decisid, i saber les
definicions dels conceptes semantics de la Ldogica (tautologia, antilogia, ...)

2. Coneixement practic d'algun Llenguatge de programacié: en aquest cas, s'ha apres el VISUAL BASIC, que és un
Llenguatge molt potent i susceptible de moltes aplicacions

3. Coneixement tedric sobre el "problema de la decisié" i la seva solucid per part de A.M. Turing. Alguns problemes
matematics i ldgics son “decidibles”, és a dir, una "maquina” ldgica o algoritme els pot solucionar; un d'aquests
tipus de problemes és decidir si una férmula qualsevol de la Ldgica de Connectors és o ho una tautologia.

El procés seguit ha estat: a. Aprenentatge i assimilacié dels coneixements practics, la Légica i la Programacié. b.
Documentacié tedrica sobre si hi ha un algoritme i, per tant, es pot fer un programa d'informatica, que faci la
mateixa tasca que nosaltres quan construim taules de veritati decidim que una férmula és una tautologia. c. Elaborar
aquest programa i fer la memoria del treball. Per dur a terme tot aixd s'ha cursat l'assignatura optativa de primer de
batxillerat “Ldgica i Metodologia Cientifica” a I'Institut, i s'ha estudiat programacié en VISUAL BASIC. Mentre
confeccionava el programa, va sorgir |'interés pel problema de la "decibilitat" i els resultats de A.M. Turing que
garanteixen, des d'un punt de vista tedric, que un programa d'ordinador pot fer taules de veritat.

Des d'un punt de vista metodoldgic s'ha procedit deductivament: del teorema que ens diu que la Ldgica de Connectors

és "decidible”, es pot inferir que es pot construir un algoritme, o programa, que pot solucionar els problemes que s'hi

poden plantejar; i s'ha fet un programa d'aquest tipus, s'ha confeccionat un programa Visual Basic que fa taules de
veritat. i bren decisions |daiaues automaticament.

Conclusions, resultats de la recerca:

Com no podia ser d'altra manera, la realitzacié d'un programa d'informatica que fa taules de veritat confirma les

conclusions que sobre la "decibilitat” de la Ldgica de Connectors va proposar A.M. Turing. Aixi, aquest treball és un

exemple de les possibilitats de simulacié que tenen els programes d'informatica, i de l'aplicacié de la informatica a

camps aparentment distants d'ella, com la Ldgica i la Filosofia.

També aquest freball pot suggerir tedricament la qiiestié de si tota tasca légica o matematica és “decidible”

mitjangant algoritmes o, si més no, “simulable”. En aquest sentit, es pot contestar amb un NO categoéric; ni tan sols és

facil fer un programa que simuli un Calcul Deductiu per a la Légica de Connectors, que és la branca de la Matemdtica
més senzilla. Pero fora d'aquesta giiestié teorica el programa realitzat té un interés en si mateix des del punt de
vista de la Informdtica:

1. La infroduccié de les dades utilitzades pel programa, necessdries per tal d'escriure la férmula analitzada i
construir la corresponent taula de veritat, no es fa d'una manera cega, siné que hi ha un “filtre de dades” que
facilita la comprensid i Us del Llenguatge de la Légica de Connectors.

2. Dins del programa, es té accés a unes pdagines d'ajuda per tal d'introduir a l'usuari en els rudiments de la Légica
de Connectors; fins i tot, aquesta ajuda es pot utilitzar en qualsevol moment de I'escriptura de la férmula.

El programa determina ho homés si la férmula és una tautologia, o llei légica, i dibuixa la taula de veritat

corresponent, siné que també aplica les definicions d'antilogia de férmula “satisfactible”.
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