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Aquest treball pretén endinsar-se en el món de l’animació en 3D per tal d’assolir els conceptes propis d’aquest camp i 


adquirir experiència en els diversos aspectes que engloba: modelatge, escultura, texturització, il·luminació 


renderització.








Aquest estudi es duu a terme des de dos punts de vista, el teòric (la memòria escrita) i el pràctic (un projecte de 


producció de personatges i escenaris en 3D per mitjà de programes d’entorn tridimensional a l’ordinador). 





Actualment, la infografia 3D té una importància cabdal en diferents àmbits com la producció cinematogràfica, els 


videojocs, la infoarquitectura, la publicitat i els muntatges audiovisuals entre d’altres. Aquesta expansió i creixement 


del món de l’animació en 3D, juntament amb l’interès personal, m’han impulsat a investigar el funcionament dels 


estudis d’animació, descrivint cadascuna de les activitats i processos que realitza cada departament integrant dels 


estudis i cada etapa en el decurs d’una producció cinematogràfica en 3D. 





D’altra banda, com que la millor forma d’entendre el funcionament d’aquests processos és posar-los en pràctica, s’ha 


dut a terme un projecte de creació de personatges i escenaris per a una producció en 3D. Per a aquesta activitat s’ha 


supeditat la qualitat purament artística del material desenvolupat a l’experimentació per treballar amb tot tipus de 


tècniques, des del modelatge orgànic i arquitectònic a la texturització o la il·luminació. 





La major part de la informació s’ha extret d’internet ja que ofereix tota classe de tutorials i fòrums que faciliten un 


apropament molt interactiu a aquest tema.





 


Al finalitzar aquest treball s’han assolit els objectius fixats a l’inici i, a més, se n’han consolidat d’altres que han anat 


sorgint durant el transcurs: 





- Obtenir una idea global dels aspectes que presenta el món complex de la infografia 3D i explorar les possibles 


sortides professionals que pot oferir. 


- Conèixer les etapes d’una producció cinematogràfica en 3D, els àmbits d’aplicació de la infografia 3D i els 


mètodes de creació d’aquesta i exposar els resultats obtinguts en una memòria escrita. 


- Experimentar amb diversos sistemes de modelatge tot reforçant l’aprenentatge teòric previ que suposen.











































































































































































