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Tractament imatge digital. (Gimp2)

1. Instal.lar el programa (Gimp2)

Els ordinadors dotats recentment pel Departament d’Educaci6 ja porten el
programa Gimp instal.lat. El trobareu al menua inicia / programes /

Aplicacions Generals / Gimp / Gimp o Gimp2.

super _

. otk [ Accessoris ’
Internet Explorer |7 Aplicadons CD-ROM -DVD »
£ @ Aplicacions Educatives L
| l@ Aplicacions Generals 4
I@ Aplicacions Internet » Im Macromedia
W Microsoft Word @ Inicialitzacio k @ Mvu - Disseny pagines web
[ Pinnacle Hollywood FX ¥ ) Office 2000
o Gmp ) studio 8 } 7, OpenOffice.org 2.0
T Utilitats v |=) Adobe Reader 7.0
Macromedia Fireworks :
@ e ] WinRAR v b Audadty
[} AcrobatReader 5.0
FEl| Microsoft PowerPoint ¢l Adobe Reader 7.0

Acrobat Distiller 5.0

@ Microsoft Phaoto Editor E*} Adobe Acrobat 5.0

[T) hp Laserlet 2410 2420 2430
X Microsoft Excel @ Logitech g
@ Mozilla Firefox »
@ Macromedia .
Tots els programes I@ Shpe P

Tanca la sessia @ Tanca

#imica | (3 & 5) w» & | & | 5 sistia dentrada - Outioo...

Alguns potser també en trobareu un accés directe a I'escriptori.
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En cas que no estigui instal.lat:

1) Aneu a la pagina d’internet de I’xtec (http://www.xtec.cat/) i alla anar a

I'apartat d’atencio a I'usuari.

CORREU WEB SMI

T XarxaTelematica ;
: AGENDA MAFA
L] H E Educativad=Catalunya .

FORUM CONTACTA

F3 e qp & 0 g

LES RELIGIONS tNEL MON

EscolaObe a I
FormaciGPerman nt M9
ServeisEducatl 18 3
WebsdeCent 15 4
Estul is 58

Noveiats

Conferencia del conseller
Compromis per l'educacia,
compromis per Catalunya

[mp EOLCSCIO SeCUndara oiaamonsg

 Mous currculums

14 d'abril de 2007
a les Drassanes Reials
da Barcelona

i ATENCIO A L'USUARI/ARIA

* Pagines per al suport » :
técnic en tecnologies i o i : : = :
de la informacic dels +« Avaries i Helpdesk Web de suport técnic
centres i usuaris de la + GEPSE Eines de suport
KTEC. + Suport preventiu + Suport técnic al Windows XP
+ Portal Linkat
AR + Espai Macker
s + Projecte Intraweb
+ Identificacié XTEC -
+ Altes edu365.com i
+ PUC + Guies preventives Windows
+ Guies d'Internet
. + Guies de programari lliure
+ Preguntes fregiients d'Internet
+ Suport a la gestio .
+ Documentacio i suport
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3) Busqueu Editors grafics i cliqueu on diu GIMP (amb lletres)

Editors grafics

e creacid 3D. Aguest programari de codi obert permet crear figures
acions en tres dimensiens

& cip

Programa de creacio i retoc dimatges. Podeu realitzar amb el GIMF les accions basiques
amb les quals es familiariza un usuari que s'esta iniciant seleccionar amb diferents eines,
pintar, canviar les mides, inserir text a una imatge, treballar amb capes. ..

élnkscape

Linkscape s una eina lliure de dibuix amb capacitats semblants a Illustrator, Freehand i
CorelDraw que fa senr el format estdndard W32C sobre grafics vectorials escalables (SVG).

i MW Snap
Capturador de pantalles, capac de capturar l'escripteri complet, una finestra, un menu, un
control @ un rectangle qualsevel de grandaria predefinida. La captura pot guardar-se en

format BMP, JPG, GIF, PNG o TIFF i conté diverses eines grafiques: zoom, regla, selector de
colors i espia.

4) Cliqueu on diu: Fitxer: gimp-2.2.8-setup.zip (9.46 Mb)

0 S T [
o8 i

Fitrer: gimp-2.2.8-setup.zip (9.45 Mb)

Web hittp:/iwww. gimp.org
Versig 228
Llicencia Programari lliure

Caracterfstiques de Expansible | extensible; esta dissenyat per poder ser ampliat mitjiancant edtensions

la distribucio per poder fer gairebé qualsevol cosa. L'avancada interficie de sequéncies permet
seqienciar facilment des de |a tasca més simple als procediments de manipulacid
dimatge més complexos.

5) Finalment Abrir i seguiu els passos que us van indicant per instal.lar el

programa.

Descarga ‘e archivo

& MNom\@y gimp-2.2.8-setup.zip
TipO@ Compressor ZIP WinRAR, 9,23 MB

Abrir ][ Guardar ]| Cancelar |

Preguntar siempre antes de sbrir este tipo de archivos

Los archivos procedentes de Intemet pusden ser Utiles, pero
algunos archivos pueden dariar potencialmente su equipo. Sino
corfia en el origen, no abra ni guarde este archivo. ;Cudl es el
fiesqgo?
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2. Algunes consideracions previes a tenir amb compte.

A) Cada vegada que obrim el Gimp ens donara un consell. Aquest no és res
més que una petita explicacié de com funciona algun aspecte en concret del
programa. Si no volem que surti només hem de desactivar la casella on diu:

Mostra un consell la propera vegada que s’inicii el Gimp.

* Consell del 7 .a del GIMP

Podeu crear i editar seleccons complexes utilitzant
I'eina cami. El didleg de camins us permet treballar en
multiples camins | convertirdos & seleccions.

[ Consell seghent é ] X Tancs ]

Maostra un consel |2 propera vegada que s'inici &l GIMP [ é Conzell anterior

B) Al obrir el programa pot tenir diferents aspectes segons el tinguem
configurat: podem veure només el plafé principal (imatge de la dreta) o el

principal i el secundari (imatge de I'esquerra). Recomanem veure els dos.

= ELGIMP FEX
Fitxer Extensions @L_u:la |
* e N\ B
ZRPA D B mee\NTWRAALA

BRAOB T XE /7 E_»v@?@@@ET@ﬂ
| ) 0 £ 9 & 6 o o

- | il -

Fitwer Extensions Ajuda

Pinzell = ®
: A

Opacitat: 100,0 |.., —

Maode: ‘ Marmal - |

Pinzell: E Circle {u

® Sensibilitat de la pressio

|:| Eswvaeix

[ tncremental

=

(&) % (3|
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C) El plafé principal i la finestra de treball (requadre on surt la imatge)
apareixen en dues finestres diferents. Les hem de reduir de mides per veure-

les totes dues a la vegada.

= ELGIMP [-)BJX] X alzina.jpe-1.0 (RGB, 1 capa) 300x - [a
Fitxer Extensions Quda Eitxer Edit_a Sg_lecciona Eis_ualit:a Imatge Capes  Eines Qi.‘aleg__s Filh_'gs Funcions
E @ \EEI@%M?P A I|I|I|ID.__|_I_|__I_|_I_|__I_|jluzn1_l|I|I| }_I|I||3?DI|I|I|
¢ /S EHRBRAETHD| '
/2@t &6 ud E
N o | :
-_.J ‘ [ i
o]
2_: E
J2 >
RS 13/
pE ™ ] 100%| « | [Fons (534 KB)

D) El GIMP quan obra una imatge, automaticament la fa més petita, per tal
que ocupi nomeés l'espai d'una finestra. Realment la imatge no ha canviat de
mida, només s'ha canviat la resolucio de la vista. El GIMP fa un zoom per aixi
poder veure tota la imatge. En la capcgalera de la finestra es mostra la mida

real de l'imatge (per exemple: 300x225 pixels).

& Missatge del GIMP

Missatge El GIMP

La resolucio de la imatge esta fora de limits. En el seu
lloc e= fa servir |a resolucic per defecte,

Mizsatige repelit une sole vegada.

D'acord

3. Modificar la mida de les imatges.

Primer de tot heu de fer una foto. La podeu fer amb una camera o bé

escanejar-la.



i i 1
P L IMATGE DIGITAL - GIMP

Camp d'Ap de I'Alt Berg

Aquestes imatges s’han de guardar, per exemple, a la carpeta entorn, riu o
éssers vius segons el projecte corresponent.

Per inserir una imatge primer s’ha de tractar. Aixo ho podeu fer amb el GIMP.
Es molt important preparar la imatge ajustant la mida a la que apareixera a la
web. Cal evitar imatges excessivament grans que ocupen molt d’espai i
alenteixen la visualitzacié o descarrega de la pagina. Per poder treballar les
imatges que hagueu fet sera necessari modificar-ne la mida.

Recordeu que a la capgalera de la finestra es mostra la mida real de l'imatge

(per exemple: 300x225 pixels).

L} alzina.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) 300x225

Eitker Edita GSelecciona \isualitza Imatge Capes Eines Didlegs Filires Fundons

|I|I|I|4§U|I|I|I|I||1?DI ||2'|JDI|I 3|DUI|I|I|

=

e

7] e
P: \:
£ >
| px |- | 100% | = [|Fons {534 KB) ] Cancel’la

1) Per fer la imatge més petita heu d'anar al menu Imatge / Escala la imatge

&3

% »argelaga.bmp-4.0 (RGB, 2 capes) 300x225 =]

Fitxer Edita Selecciona Visualitza ELs-8 Capes Eines Didlegs Filtres

Funcions

Wida del lleng ajustada a les capes
@ Mida dimpressid...

Ctrl+D _|J
(d Maode » ~
| Transforma »
] : Mida del lleng. ..

=TT

Escapca sutomaticament la imatge
Escapcat Zealous

Fusiona les capes visibles. ., Ctrl+M
Aplana |z imatge =

Guies 3 ? &,

H Configura la graella. ..
px |~ ‘ 100% | = ||Argela heella

(=181

)

£
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2) Després ens apareixera aquesta finestra de dialeg:

= Escala la imatge
E:L, Escala la imatge

,,,,,,, grgelzgz.bmpd

Mida de la imatge

amplada: iﬁ_ & -|
E— 7
Algada: |225 = B 1 pixels w

|
300 x 225 piels

rs

Resolucic X: | 72,000 |5

e — I
Resolucdd ¥: !?2.DDD = '” | pixels/in v‘

Qualitat
Interpolacio: [Lineal vl
l Ajuda ﬂ&edeﬁneix X cancella [ I?S;;Egcala ]

La mida que heu de posar a les imatges podria ser la seguent:

- 133 x 100 pixels les fotos petites.

- 240 x 180 pixels les fotos mitjanes.

- 640 x 480 pixels les fotos grans.

Normalment si només doneu una algada o bé una amplada, el GIMP us
calculara automaticament [l'altre mida, ja que sin6 la imatge se us

distorcionara. Per fer-ho cal de que el cadenat estigui tancat.

B[(=1E

K> Escala la imatge
El” Escala la imatge
foaB abina jpg-l

Mida de la imatge

Amplada: | 240 =
=T i .

Alcada: | 180) |$ | pixels w |
240 » 18D pivels '

Resoludd X: [2,6346  |%
Resoludo ¥; | 2,834 _:

[

|

Sk |
o | pixelsfmm »

Qualitat
Interpolacio: [Lineal v]
| .ﬁ.Juda ‘ ﬂ&edeﬁneix | x Cancella I??;EEgcala

3) Cliqueu a Escala i la imatge ja tindra la mida que li heu donat.



i i 1
P L IMATGE DIGITAL - GIMP

Camp d'Ap de I'Alt Berg

3.1. Guardar la imatge:
Un cop hem reduit la imatge 'hem de guardar. Anem a Fitxer / Anomena i

desa...

#" blada%20fulla%202.jpg-7.0 (RGB, 1 capa) 300x225

Edits Selecciona  Visuslitza Imatge Capes Eines Didlegs  Filtres  Funcions |
) mow... Crl4h
B Obre... ctrl+0 )
E’ QObre com a capa... Cirl+alt+0
@ Qbre ubicacid. ..

QObre el recent
(&l pes== Ctrl+s
[ﬁ‘ Anomena i desa... Majs +Cirl+5
Desa una copia...
Desa com a plantilla. ..
Tornar-ho a fer
Configuracid de pagina L4
Imprimeix |
X Tanca Cirl+wy 1> $
I] g surt Cirl+Q [EB) Cancel-la

* Desa la imatge

Maom: | Elzina.jpg |

Desa en la carpeta: IEjBAG.-:-\ | ]

# MNavegs per unes altres carpetes

# Seleccioneu el fipus de fitwer (Per extensid)

Q Desa

Posem el nom de la foto (Si hem reduit la imatge, és important que posem un
nom diferent per guardar loriginal i la reduida). Hem de posar també
I'extensio. Normalment ja surt per defecte. Per exemple: .jpg

Finalment busquem a quina carpeta volem guardar la imatge i cliqguem a

Desa.
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4. Posar text a les imatges.

Per posar text a una imatge, un cop I'’hem oberta, hem d’anar a del plafé
principal. Llavors el plafé secundari tindra un aspecte com el que es veu tot

seqguit:

Fitxer Extensions Ajuda

Text = ®

Tipus de letra: !—'-.l'rinda |
£ |

Mida: |3? | | 24 w |

Corrector de lletres menudes
[ autodimensiona lletres menudes
Suavitzat

Justifica:
Sagnat: IEI.D |
Espaiat

de linia:

@ (D]

Podem escollir el tipus de lletra, la mida, el color...

Llavors anem a la finestra on hi ha la imatge i cliquem amb el ratolii al lloc on

volem posar el text. Apareixera aquest quadre de text:

* Editor de text ...

& w | x|

Chre... MNetgja LTR RTL

Argelags

l @ Ajuda

[ X Tanca
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Aqui podem escriure el text que vulguem. Per exemple: argelaga. Un cop

escrit podem tancar la finestra.

= *argelaga.bmp-4.0 (RGB, 2 capes) 300x225

|:|_ |
K

|

0]

07

27 ==

p v

Be B

| 185,34 |px |~ | 100% | « | |Argelaga (552 KB) Cancella

Si volem podem canviar opcions del text. Només hem de canviar alld que

vulguem de les opcions d’eina corresponents. | també podem moure de lloc el

text seleccionant del plafé principal i arrosegant el text fins al lloc que

vulguem.

Text

Tipus de lletra:

Mida:

Corrector de lletres menudes

[] Autodimensiona lletres menudes

Suavitzat

Color: :
Justifica:

Sagnat:

Espaiat
de linia:

()
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5. Fer un muntantge amb diverses fotos.

Aixd ens podria servir per crear el portal del bloc (pagina d’inici del vostre

bloc) o pagina web.

Obrir un arxiu nou (pagina en blanc) amb les mides que vulgueu. O si ho

preferiu obriu una foto ja feta que serveixi de fons.
Després dins d'aquest arxiu nou:

. Fitxer / Obre com a capa: obriu la imatge que vulgueu posar al portal i
s'afegeix com a nova capa. (Previament I'haureu hagut de reduir a la mida

que necessiteu)

. Capes / Transforma / Gir lliure: on diu angle aneu movent fins que trobeu

el gir que voleu.

Podeu afegir al portal tantes imatges com necessiteu. Fins hi tot també podeu
posar-hi titols (Rétols) ja fets. EI GIMP, al plafé principal, Extensions /
Funcions / Reétols / i triar el rétol que vulgueu. El guardeu com a imatge i

després la podeu posar com a capa al portal.

Un cop finalitzat tot el muntatge, recomanem guardar-ho de dues maneres.
Amb l'extencio .JPG per penjar-ho a la web. | amb I'extencié .XCF per si més

tard voleu modificar alguna cosa.

6. Crear una foto, composta de diverses fotos, que va

canviant (van passar continuament).

Per fer un foto que va canviant (Programa GIMP) i penjar-lo a la web de
manera que es visualitzi com una presentacio hem de seguir els seguents
pasos:

1. Fitxer / Obre... Obrim una de les fotos que volem posar a I'album.

2. Fitxer / Obre com a capa... Anem obrint una per una la resta de fotos

que volem que es vegin en aquest album. Les hem d’obrir com a capa.
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3. Filtres / Animacié / Optimitza (per a GIF) Aqui ens obrira una altra
imatge que sera amb la que seguirem treballant.

4. Imatge / Escala la imatge... Reduir la mida de la imatge tal i com fem
amb totes les que volem penjar a internet. Maxim 640 x 480 pixels.

5. Anem al plafé principal, al menu capes. Alla apareix cada foto que
volem posar a l'album com a una capa diferent. Entre paréntesi hi
trobem el temps que ha de passar entre imatge i imatge. Podem posar-
hi per exemple (2500ms). Aixo0 ho haurem de fer manualment i foto per
foto.

6. Tornem a la finestra de treball, a Fitxer / Desa:

- Posem el nom de I'album i I'extensié .GIF

- Marquem les opcions: . Anomena i desa com a animacio.
. Converteix a indexades...

- Exporta.

- D’acord.

D’aquesta manera tindreu un fitxer GIF, com una imatge, que en realitat sera
un presentacié de fotografies i que pesara molt poc (ideal per penjar a
internet). Llavors amb el contribute o amb qualsevol dels sistemes que feu

servir, només us faltara posar-la com si fos una foto normal.

RECOMANACIONS:

. No posar gaires fotos. Maxim entre 10 i 15 fotos.

. Millor posar fotos de paisatge, vegetacio o edificis. Ja que les fotos perden
qualitat i en les persones es veu molt més.

. Com més petita sigui la mida de les fotos molt millor. (En paisatge podem
arribar fins a un maxim de 640x480 pixels. En persones 400 x 300 pixels a
molt estirar)

. Penseu que per visualitzar moltes fotos i amb més qualitat s’ha de fer un
album de fotos amb alguns dels programes especifics per aix0. (Picasa,
Bubbleshare...)
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Per més informacié sobre el GIMP (molt interessant):

http://lwww.softcatala.org/projectes/gimp/tutorial/index.htm
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