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1. Introduccion

* Animacion: simulacion de cualquier cambio en
una escena que afecte a su aspecto visual
— Posicién, orientacion, forma, y atributos visuales
(color, textura, etc.) de los objetos
— Cambios en la iluminacion
— Posicién, orientacion y enfoque de la camara
» Principales aplicaciones de la animacion
— Television: cabeceras, logos, dibujos animados y
publicidad
— Cine: peliculas enteras animadas, efectos
especiales
— Educacion: los conceptos fundamentales se
explican mejor utilizando efectos visuales
— Simulacién y entrenamiento: medicina, aviacion,
etc.

— Visualizacién de datos: visualizacion cientifica,
fendmenos cientificos




2. Animacion tradicional

Animacion tradicional: técnica
desarrollada con la aparicion de los
primeros dibujos animados

Necesitas 24 fotogramas por
segundo

Problemas Artisticos:

1440 fotogramas por minuto

Multiplicalo por los minutos que dure la
pelicula

¢ Cémo generar el aspecto deseado
mientras se conduce la historia?

La visién del artista ha de convertirse a
una secuencia de imagenes estéaticas
La secuencia de imagenes fijas ha de
verse bien a toda velocidad

Muy dificil ver el movimiento a partir de
imagenes fijas

3. ¢Cémo se hace?

La historia: la animacion cuenta algo, no?

Resumen: breve resumen de la historia
Escenario: descripcion del lugar donde se desarrolla la historia

Storyboard: indice de la pelicula, secuencia de dibujos (a modo de
comic) con descripciones, cada dibujo representa un momento clave




e Modelado o ‘Layout’

— Disefio de los personajes, formas, movimientos, etc.
* Grabacion de la banda sonora
e Animacion:

— Dibujo de fotogramas clave

i

« Fotogramas intermedios o ‘In-betweening’
— Dibujo de los fotogramas que hay entre dos fotogramas clave

» Calcado
— Se pasan los dibujos a hojas de acetato
* Coloreado
— Relleno de &reas con los colores adecuados




e Composicion con los fondos, multiples capas
e Chequeo

Comprobacion de que se ha obtenido el resultado apetecido

* Filmacion
— Apilar las distintas capas (recuerda que son trasparentes)

Fotografia la pila de capas

4. Efectos especiales de camara

« Facilmente reproducibles por ordenador

Pan: la cAmara se mueve horizontalmente

Tilt: la camara se mueve verticalmente

Zoom: acercar o alejar la camara

Spin: rotarla

Fade-in: la escena aparece gradualmente
Fade-out: la escena se oscurece gradualmente

Cross-disolve: un Fade-out seguido de un Fade-in para transicion de
escenas

Wipe: la escena aparece encima de otra




