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1. Nom del joc:
“El circulo de los Paises"

Origen: Republica Dominicana de S. de 9 anys

Desenvolupament:

Cadascu dels jugadors escull un pais. I tots es fiquen en rotllana menys un
que es frobara al centre d' ella a dins del cercle. Quan el del mig diu: Yo le
declaro la guerra a ...(nom d' un pais)". Tots els alumnes comengaran a
cérrer per a fugir del centre del cercle; menys el del pais que s’ hagi dit
que haura d' anar rapid al cercle de dins i dir Stop. Quan es diu Stop,
tothom haurd de quedar aturat i el del pais ahomenat haura d' assenyalar a
un i dir -li: "Vaig cap a fu amb tants passos curts o tants passos llargs”. I
provara d' aconseguir d' arribar fins I' alumne en el nombre de passos que
hagi dit, si ho aconsegueix queda eliminat el que ha estat assenyalat i tocat;
pero si el jugador no arriba amb els passos que ha dit llavors quedara ell
mateix eliminat.

2. Nom del joc:
Sticluta cu otrava “"Ampolla verinosa”

Origen: Rumania de Ai de 11 anys

Desenvolupament:

Cada alumne que participa agafa un dit de la ma d' un company/a que entre
tots haurem escollit; aquest haura d’ agafar els altres quan sigui el moment
oportd. L' alumne que pilla anird dient paraules, quan diu "Sticluta cu otravd”
tothom haurd de sortir corrent i fugir d' ell i I' alumne intentara agafar el
major nombre de jugadors que hagin fugit.

3. Nom del joc:
La cadena

Origen: Extremadura, Espanya, de JM de 8 anys

Desenvolupament:

Dos alumnes agafats de la ma aniran corrent a tocar els altres jugadors,
quan es toca a un d' ells aquest es ficara al costat dels que paren agafant-
los també de la ma. Aixi tots els jugadors aniran fent una cadena. Acaba el
joc quan tothom forma part de la cadena gegant.
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4. Nom del joc:
"El escondido”

Origen: Republica Dominicana

Desenvolupament:

Joc explicat per una alumna de Republica Dominicana. Es un joc d" amagar-
se, un dels alumnes comptara fins a cinquanta sense mirar i es posara amb
els bragos creuats i recolzats a sobre d’ una paret. Els altres hauran d'
amagar-se. Després de comptar els anira a buscar. Cada cop que el que para
veu algd haura d' anar corrent a la paret , tocar-la i dir : “Pepsi- Cola" i
anomenar I' alumne al que haura vist; I' altre intentara salvar-se tocant la
paret abans que el nombrin.

5. Nom del joc:
"Un, dos, tres, pica paret...Un, dos, tres..."

Origen: Republica Dominicana i d' altres.

Desenvolupament:

"Un, dos, fres, pica paret...Un, dos, tres..." Joc explicat per un alumne de
Republica Dominicana. Joc tradicional catala que també es juga en altres
indrets (Mdrcia , Republica Dominicana, Colombia...). Els i les alumnes es
col-locaran a darrera d' una linia , un dels jugadors es posara a davant d' ells
mirant i tocant una paret. Quan el de la paret donant copets a sobre d' ella
amb dues mans digui: "Un, dos, tres, pica paret, un dos, tres... *; els altres
aprofitaran per a moure's cap a la paret. Quan s’ ha acabat de dir la frase
I alumne es girara i els altres hauran de quedar-se immabils. Si el company
que para veu que algl es mou quan ell s' ha girat, el fara recular cap
endarrere fins la linia de comengament i aquest dltim haurad de tornar a
comengar. La idea és de tocar la paret o el company que la para quan esta
dient la frase i tot seguit sortir corrent i arribar a la linia de comengament
abans que el company et pugui tocar. El jugador que sigui tocat sera el que
es posara a parar.
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6. Nom del joc:
Sense nom 1.

Origen: Replblica dominicana

Desenvolupament:

Joc de pillar explicat per una alumna de Replblica Dominicana. Els i les
alumnes es distribuiran per I espai i un d' ells pillara. Si aquest toqués a
algu es canviarien els papers i seria aquest el que pillaria. Perqué no et
puguin tocar haurds de baixar el cos cap al terra i posar-te ajupit i després
posar-te dret i continuar jugant. Si en el moment que t' estas ajupint et
toquen el cap també hauras de parar.

7. Nom del joc:
“Los congelados”

Origen: Colémbia

Desenvolupament:

Joc d' amagatall explicat per una alumna de Coldmbia. Un jugador comptara
fins a vint i els altres hauran d' amagar-se. Després de comptar els anira a
buscar i quan pugui tocar a algyd, aquest Gltim es quedara congelat, és a dir
immobilitzat. Els altres jugadors, si poden, hauran de focar I' alumne que
esta immobil i d' aquesta manera aquest podra seguir jugant.

8. Nom del joc:
“Parados”

Origen: Mdrcia (Espanya).

Desenvolupament:

"Parados” (Aturats). Joc explicat per un alumne de Mdrcia (Espanya). Un
dels alumnes llengara una pilota a I' aire i dira el nom d'un dels jugadors.
Aquest dltim haura d’ anar a buscar la pilota i quan I' agafi haurad de dir:
"aturats”. En aquest moment tothom haura de quedar-se amb els peus
quiets. L' alumne anira llengant la pilota intentant tocar algl dels altres amb
el seu llangament i sempre que agafi la pilota haura de dir la paraula
“aturats” perqué ningt llavors es pugui moure. Si aconsegueix donar algu
serd el que ha estat tocat el que haura de seguir fent llancaments sobre els
altres. Si un jugador agafa la pilota amb les mans quan li llencen, la deixara
anar i continuara parant |' alumne que estava fent els llancaments.
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9.Nom del joc:
“"Korful".

Origen:Xina de H, de X i de XX.

Desenvolupament:

Joc originari d' alumnat xines. Utilitzarem un estic d' hoquei, una pilota d'
hoquei o similar que pugui rodolar pel terra, un cércol i un con. Es situa el
cercol a terra i es col-loca la pilota a sobre d' un con baix. Un dels alumnes
colpejara la pilota amb | estic . Cada vegada li tocard a un d' ells colpejar la
pilota i anar apropant-la al cércol. Guanya I' alumne que aconsegueix ficar la
pilota a dins del cércol.

10. Nom del joc:
"Lainto xati" (El gall pilla als pollets).

Origen: Xina de H, de X i de XX.

Desenvolupament:

Lainto xati: Agafats els alumnes per la cintura es posen fent una filera; un
d' ells es col-loca al davant dels altres. La idea és que | alumne que es
col-loca al davant agafi o toqui la cua de la filera; és a dir a I' GItim alumne i
que els altres no ho permetin. Es molt important el paper del primer alumne
de la filera que aconsegueix aturar I' alumne que vol agafar la cua amb el
seu cos i sense agafar-lo amb les mans.

11. Nom del joc:
"Solei".

Origen:Xina de H, de X i de XX.

Desenvolupament:

Solei: L' alumnat reparteix diferents cons per un espai reduit; un d' ells,
quan ja estiguin distribuits els cons que hauran col-locat els seus companys i
companyes, es mirard la situacié i després amb els ulls ben tancats haura
de passar entre els cons sense tocar-los i arribar a I' altra banda de |' espai
on es trobi.
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12. Nom del joc:
Jondonli tontin "Jontan liten" El semafor.

Origen:Xina de H, de X i de XX.

Desenvolupament:

Marcat un espai, un dels alumnes haura de donar amb els ulls tapats o
tancats tres voltes a la dreta i tres voltes a I' esquerra mentre els altres
s' allunyen d' ell. Quan I' alumne que no mira comenga a caminar els altres ja
no podran desplagar-se caminant siné pel terra a partir de girs,
quadrupedies.... L' alumne amb els ulls tapats intentara agafar un dels
altres.

13. Nom del joc:
El pilla pilla xines

Origen: Equador.

Desenvolupament:

Un alumne ha de tocar els altres , cada cop que toca un company/a aquest
es queda amb cames obertes i ha d' esperar que algd li passi per sota d'
elles per salvar-lo i seguir jugant . A la tercera vegada que el toquen queda
eliminat. Sempre para el mateix i guanya I' alumne que no hagi estat tocat
pels altres tres vegades.

14. Nom del joc:
Sense hom 3.

Origen: Marroc

Desenvolupament:

Hi ha diversos objectes fent una rotllana pero separats uns dels altres uns
dos metres. El nimero d' objectes sera sempre inferior en un al dels
alumnes. L' alumnat va corrent per fora de la rotllana d’' objectes; quan el
que dirigeix el joc diu "ja" tothom ha de tocar un objecte, el que es queda
sense objecte queda eliminat. Llavors es traura un objecte i es continuara
Jugant.
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15. Nom del joc:
Sense nom 4.

Origen: Extremadura

esenvolupament:

Des lupament:

Els alumnes van donant voltes a una rotllana quan el que dirigeix el joc diu
"ja"; els alumnes s' han d' ajupir rapid si no ho fan queden eliminats.

16. Nom del joc:
La comba

Origen:Equador

Desenvolupament:

Es fa una competicié on es veura quin és |' alumne que aguanta més saltant a
la corda de forma individual. Surten d' un en un a saltar i es compten els
salts que donen. Els dos finalistes competeixen entre ells, pero ara saltaran
en una corda donada per dos companys o companyes.

17. Nom del joc:
Sense nom 5

Origen: Colombia

Desenvolupament:

Tots els alumnes es col-loquen fent una rotllana deixant entre uni un altre
un metre de distancia. Un alumne deixa el seu lloc i va girant per fora de la
rotllana; quan toca a algl, aquest Ultim ha d' intentar donar la volta a la
rotllana corrent i ficar-se en el lloc del nen que li ha tocat abans que aquest
doni la volta i es fiqui en el lloc de I' altre. Cada alumne haura de correr en
direccio contraria a |’ altre.

18. Nom del joc:
"Xrita" (Es pronuncia chirita)

Origen: Marroc

Desenvolupament:

Es un tipus de Xarranca perd on els alumnes després de llangar la pedra
amb la ma la tenen que empényer amb un cop de peu de casella a casella ,
fins a|' dltima on a dins trobem un cércol dibuixat i cal ficar la pedra a
dins del cércol i després treure-la fora de les caselles.

Aqui teniu els grafics de les formes de jugar. Primer es fa seguint les
caselles en linia recta i després en els dos grafics segiients es va colpejant
la pedra amb el peu en diagonal.
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