Geometria Animada e Interactiva: Ecuacion de la recta en el plano

Fecha: II Grupo: l Nombre y apellidos:

Lee y recuerda

La ecuacion de una recta en un sistema de coordenadas
rectangulares es

y=ax+b

donde (x, y) son las coordenadas de cada punto de la recta.
b es la ordenada en el origen, es decir, la segunda
componente del punto, donde la recta corta al eje de
ordenadas (vertical).

a es la pendiente de la recta; es decir, la tangente del angulo
que la recta forma con el semieje positivo de las abscisas

(horizontal)

Observa el dibujo: (A1,A2) son las coordenadas del punto A
de la recta. (B1,B2) son del punto B.

Asi tendremos A2 =a Al +bB2=aBl +b

" Angula entre la tecta yOx = 350 °
B2

a2 "

Lee y practica

1. Con los datos escritos en la esquina superior
izquierda del dibujo puedes escribir la ecuacion de
la recta que pasa por el punto A y el punto B.

2. El punto C no pertenece a la recta. Sin embargo sus
coordenadas estan dadas en funcion de las
coordenadas de los puntos A y B. ;Cuales son?

3. Elsiguiente programa construye, de forma dindmica,
todas las rectas que se pueden trazar en el plano.
Ademas aporta informacion sobre pendiente, angulo
y ... de cada recta. Haz una copia y registralo como
jsp06.HTM

<HTML> <HEAD> <TITLE>Rectas</TITLE> </HEAD>
<BODY> <CENTER>&nbsp;

<h2>IES JOAN D'AUSTRIA</H2>

<H6>Profesor: Antonio Hernandez Goémez</H6>
<H5>Alumno: </h5>

<APPLET CODE="GSP.class" ARCHIVE = "jsp4.JAR"
CODEBASE="."

WIDTH = 600 HEIGHT =400 ALIGN=CENTER>
<PARAM NAME=MeasurelnDegrees VALUE=1>
<PARAM NAME=DirectedAngles VALUE=0>
<PARAM NAME=Construction VALUE="

{1} Point 300,200)[label('0"),black]; {Origen de
coordenadas}

{2} UnitPoint(1,30)[hidden]; {La unidad ; sera el punto
(1,0)}

{3} Origin&Unit(1,2); {Origen, unidad y rejilla}

{4} AxisX(3)[blue]; {Eje horizontal}

{5} AxisY(3)[blue];

{6} Point on object(4,0.8) [label('A1")];

{7} Point on object(5,0.7) [label('A2")];

{8} Point on object(4,0.9) [label('B1")];

{9} Point on object(5,0.8) [label('B2")];

{10} Parallel(5,6)[hidden];

{11} Parallel(4,7)[hidden];

{12} Intersect(10,11)[label("A")];

{13} Parallel(5,8)[hidden];

{14} Parallel(4,9)[hidden];

{15} Intersect(13,14)[label('B")];

{16} Line(12,15)[thick,red];

{17} Slope(16,10,15,'Pendiente =");

{18} Intersect(16,5);

{19} Coordinates(18,3,10,30,'Corte con OY =");
{20} Calculate(10,45,'Ordenada en el origen =,
'#A2")(19);

{21} Intersect(11,13)[label('C"];

{22} Segment(21,15);

{23} Segment(21,12);

{24} Calculate(10,60,' Angulo entre la rectay OX ="','A
@atan 180 * 3.14159265 /)(17);

"> </APPLET>

<h2>Ecuacion y grafica de una recta en un sistema de
coordenadas rectangulares</h2>

</CENTER> </BODY> </HTML>

4. Mueve la recta de manera que siempre tenga la
misma pendiente. ; Como son las rectas que se
obtienen?




Metodologia y objetivos - Ficha 6

Se propotciona la ficha de trabajo y se les exige que lean el apattado "Lee y recuerda". Durante 5 0 10 minutos se explican las preguntas
que hubiera sobre los nuevos conceptos ¢ inmediatamente se pasa a trabajar en el ordenador. Se recuerda la necesidad de verificar la accién
de cada orden después de escribirla. Se puntta cada uno de los apartados, de la ficha de trabajo, en cuanto que el alumno considere que ya
lo ha contestado. El primer apartado, normalmente, es que el applet con el ejemplo a modificar funcione Si algiin apartado queda sin
contestar, el alumno puede terminar el trabajo en el ordenador de su casa y la sesién siguiente presentarlo al profesor.

Objetivos a cubtirt. E/ alumno ha de ser capaz, de:

1. Trazar un sistema de coordenadas rectangulares.

2. Calcular y escribir la pendiente de una recta.

3. Calcular y escribir la ordenada en el origen de una recta.

4. Predecir, vista una recta, si su pendiente es positiva o negativa. O si tiene mayor o menor pendiente.



