CICLE FORMATIU GRAU SUPERIOR DE MECATRONICA
MODUL 6 REPRESENTACIO GRAFICA DE SISTEMES MECATRONICS

v21-11-2012
Durada: 132 hores
Hores de lliure disposicié: no se n’assignen
Unitats formatives que el componen:
e UF 1: representacié grafica. 33 hores
*  UF 2: disseny assistit per ordinador (CAD). 99 hores

UNITAT FORMATIVA 1 REPRESENTACIO GRAFICA
Durada 33 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacié

1. Dibuixar productes mecanics, aplicant normes de representacié grafica.

a) Selecciona el sistema de representacié grafica més adequat per representar el producte, depenent de la informacié que
es desitgi mostrar.

b) Prepara els instruments de representacié i suports necessaris.

c) Elabora un croquis a ma alcada segons les normes de representacié grafica.

d) Tria I'escala en funcié de la mida dels objectes que es representaran.

e) Realitza les vistes minimes necessaries per visualitzar el producte.

f) Representa els detalls, identificant la seva escala i posicié a la peca.

g) Realitza els talls i seccions necessaris per representar totes les parts ocultes del producte.

h) Representa especejaments de conjunt.

i) Te en compte les normes de representacié grafica per determinar el tipus i gruix de linia, segons el que representa.
Plega planols, seguint normes especifiques.

i)
i
2. Estableix caracteristiques de productes mecanics, interpretant especificacions t&cniques segons la normativa.
a) Selecciona el tipus d’acotacid, tenint en compte la funcié del producte o el seu procés de fabricacié.

b) Representa cotes segons les normes de representacié grafica.

c) Representa tolerancies dimensionals segons les normes especifiques.

d) Representa simbols normalitzats per definir les tolerancies geométriques.

e) Representa en el pla materials, seguint la normativa aplicable.

f) Representa en el pla tractaments i les seves zones d’aplicacié, seguint la normativa aplicable.

g) Representa elements normalitzats, seguint la normativa aplicable (cargols, passadors i soldadures, entre d’altres).

3. Representa sistemes d’automatitzacié pneumatics, hidraulics i eléctrics, aplicant normes de representacié i
especificant la informacié basica d’equips i elements.

a) ldentifica diferents formes de representar un esquema d’automatitzacié.

b) Dibuixa els simbols pneumatics i hidraulics segons normes de representacié grafica.

c) Dibuixa els simbols eléctrics i electronics segons normes de representacié grafica.

d) S’han realitzat llistats de components dels sistemes.

e) S’han utilitzat referéncies comercials per definir els components de la instal-lacié.

f) S’han representat valors de funcionament de la instal-lacié i les seves tolerancies.

g) S’han representat les connexions i etiquetes de connexionat d’instal-lacions.

Continguts

1 Representacié de productes mecanics:
1.1 Técniques de croquitzacié.

1.2 Sistemes de representacié grafica. Vistes normalitzades.
1.3 Normes de dibuix industrial.

- Escales i rotulacié.

- Formats normalitzats i plegat de planols.
- La normalitzacié.

- Linies normalitzades.

- Planols de conjunt i especejament.

- Sistemes de representacié grafica

- Vistes i detalls.

- Talls, seccions i ruptures.



2 Especificacié de les caracteristiques de productes mecanics:

2.1 Simbologia i representacié de tractaments t&rmics, termoquimics i electroquimics.

2.2 Acotacié. Consideracions generals sobre acotacions.

2.3 Representacié de tolerancies dimensionals, geométriques i ajustos.

2.4 Estats superficials i la seva simbologia.

2.5 Representacié de materials (ombres).

2.6 Representacié de formes i elements normalitzats

- Representacié d’elements roscats.

- Representacié d’elements d’unions desmuntables (passadors, anell de retencid, xavetes....)
- Representacié d’unions no desmuntables (soldadures...)

-Representacié d’elements de transmissié rotatius. (politges, corretges, cadenes, rodes, arbres, eixos...)
-Organs de magquines (coixinets, rodaments, suports de rodaments, molles...)

3 Representacié de sistemes d’automatitzacié:

3.1 Identificacié de components en esquemes pneumatics i hidraulics.
3.2 |dentificacié de components en esquemes eléctrics i programables.
3.3 Simbologia d’elements pneumatics hidraulics i eléctrics.

3.4 Simbologia d’elements eléctrics, electronics i programables.

3.5 Simbologia de connexions entre components.



UNITAT FORMATIVA 2: DISSENY ASSISTIT PER ORDINADOR (CAD).
Durada 99 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacié

1. Elabora documentacié gréfica, utilitzant aplicacions de dibuix assistit per ordinador.

a) Selecciona opcions i preferéncies del CAD en funcié de les caracteristiques de la representacié que s’ha de realitzar.
b) Crea capes de dibuix per facilitar la identificacié de les diferents parts de la representacié grafica.

c) Representant objectes en dues i tres dimensions.

d) Utilitza els elements continguts en llibreries especifiques.

e) Representa les cotes, tolerancies dimensionals, geométriques i superficials de la peca o conjunt, seguint la normativa
aplicable.

f) Assigna restriccions a les peces per simular el seu muntatge i moviment.

g) Simula la interaccié entre les peces d’un conjunt per verificar el seu muntatge i funcionalitat.

h) Importa i exporta arxius, possibilitant el treball en grup i la cessié de dades per a altres aplicacions.

i) Imprés i plegat els planols, seguint les normes de representacié grafica.

2. Dissenya prototips i mecanismes dels sistemes mecatrdnics, utilitzant programes especifics per a la simulacié
en tres dimensions.

a) Seleccionat el programari idoni per optimitzar el disseny de sistemes mecatronics.
b) Idear solucions constructives de solids i superficies.

c) Dissenyar els acoblaments dels sistemes mecatronics.

d) Importat/exportat d'elements mecatronics.

e) Actualitzat el control de revisions per tal de reduir costos i seleccionar el disseny adequat.
f) Calcular la vida Util dels elements, aixi com el seu cost de fabricacié.

Continguts

1 Elaboracié de documentacié grafica de productes mecatrdnics.
1.1 Conéixer els tipus de programes de CAD (2D i 3D)

1.2 Configuracié del programari. Fitxers de plantilla.

1.3 Gestié i control de capes i propietat d’objectes.

1.4 Blocs, atributs, referéncies externes i llibreries de producte.

1.5 Ordres de I"entorn del dibuix (2D) dibuix, modificacid, referéncies a objecte i acotacié.
2. Disseny de prototips mecatrdnics.

2.1 Disseny d’elements 3D (parts)

2.2 Disseny de superficies 3D ( parts)

2.3 Importacié/ exportacié d'elements 2D ( DXF) i 3D ( STEP IGES. Etc.)

2.4 Acoblament de sistemes i assignacié de restriccions.

2.5 Disseny en explosié.

2.6 Andlisis d’esforcos dels elements dissenyats.

2.7 Andlisis de collisions en l'acoblament.

2.8 Moviments (lliscament, rodament, pivotant i d’altres).

2.11 Assignacié de materials i propietats. (render).

2.11 Impressié i plegat de planols.



