COMARCAT


El Comarcat és un joc informàtic que proposa un recorregut virtual per les comarques de Catalunya. Inclou:

· Més de 400 fotografies originals.

· Més de 2.000 preguntes dividides en 14 categories.

· Més de 20 pantalles diferents amb informació, jocs, tests,...

Els requeriments del programa són els següents:

· Configuració de pantalla de 800 x 600 píxels i color real.

· Sistema operatiu Windows’95, 98 ó Win 3.1

· 50 Mb (mínim) ó 128 Mb (màxim ) de disc dur i 16 Mb de RAM.

· Tarja de so per a escoltar els missatges sonors (no és imprescindible).

Autor: Blai Figueras Álvarez. 

 bfiguera@pie.xtec.es
NORMES i OBJECTIUS
L'objectiu del joc consisteix en fer el màxim nombre de punts i conquerir el màxim nombre de comarques, hi haurà 2 guanyadors, un per punts i un altre per comarques.

Les diferents caselles responen a les següents regles de joc:

- TESTS: Es fa una pregunta, si la casella es troba lliure, sense propietari, i la resposta és correcta es guanyen els punts i la casella, que a partir d'aquest moment apareix amb el color del jugador; si la resposta és incorrecta no es perd res. Si la casella té propietari i s'encerta la pregunta només es guanyen els punts, però si es falla es perden i aquests van a parar al propietari. Si un jugador encerta en casella pròpia guanya el doble dels punts en joc i si falla no perd res. Els punts varien en cada pregunta.

- COMARQUES: Apareixen les 8 fotos i diverses informacions de la comarca, llegiu-les detingudament ja que s'ha de respondre una pregunta, quan s'està preparat prémer TEST. Les preguntes valen totes 25 punts i segueixen les normes indicades abans. Si la comarca es troba lliure i encertes la conquereixes.

- MONESTIRS: Apareixen 4 fotos i la informació del monestir, s’ha de respondre a una pregunta, si s’encerta es guanya el monestir, per cadascun obtingut es rebaixen en una tirada les sancions imposades durant el joc, es a dir, s’obté un perdó eclesiàstic. 

- CASTELLS: Apareix la foto i informació del castell, per a conquerir-lo s’ha de lluitar amb el Drac i superar la seva prova, però si falles, ets retingut durant una tirada al calabós...  També pots marxar i seguir el teu camí. Els propietaris dels castells determi-nen el càstig a imposar als  agosarats visitants que no són capaços de vèncer el DRAC. 

· El DRAC s’ha empassat el nom d’un poble o comarca. Per a aconseguir el castell ordena correctament les lletres fent 'clic' en cadascuna. Disposes de 60 segons..

- FOTO-TEST: Un joc que et proposa relacionar les 3 fotografies que aniran apareixen amb el nom de les comarques on es troben. Fes 'clic' sobre el nom de la comarca a la que creus que pertany la foto i així succesivament... Si aconsegueixes encertar les tres guanyes 30 punts, si encertes una 5 punts, si falles les tres perds 10 punts.

- EFEMÈRIDES: Has de fer correspondre correctament 3 dates amb 3 fets històrics catalans, segueix les mateixes normes que el ‘Foto-test’.

- TEST DE MAPES: Un joc que proposa relacionar tres mapes amb tres comarques

- EL JOC DE LES PISTES: En aquest joc, has de poder identificar una comarca o una capital comarcal, a partir de les successives pistes donades. Disposes de un màxim de 5 pistes i 3 intents. La puntuació va disminuint amb cada pista oferta. El premi màxim és de 50 punts.

- LA SARDANA NUMÈRICA: Has d’esbrinar el sardanista que porta el número secret. Per a això has de  fer ‘clic’ les xifres del 2 al 9, pots demanar fins a 4 divisions com a pista, quan ho fas et diu el residu que queda de dividir el nombre secret entre la xifra escollida. Una bona estratègia et farà comprendre lo senzill que és... El premi és de 40 punts. Disposes de 90 seg.

- L’ORACLE: ha parlat... Ha dit la veritat o no? Si encertes guanyes 20 punts i pots marxar del temple, en cas contrari quedes retingut al temple fins a superar la prova.

- TRANSPORTS: Permeten el desplaçament entre ells si el jugador ho accepta, no importa el tipus de transport, ja que es troben tots interconnectats.

- ELS GLOBUS: Qui sap on et portaran els vents quan viatgis en globus, hauràs d’aturar el comptador de caselles per a saber on vas a parar.

- TÚNEL DEL CADÍ: Et transporten a través del túnel del Cadí, però per a passar has de pagar un peatge de 5 punts, si no acceptes romandràs a la casella inicial. 

- INFORMACIÓ: Fer ‘clic’ sobre el poble que es vol visitar, apareix la seva informació i s'ha de respondre la qüestió, es pot aconseguir aquesta comarca i els 25 punts. A més hi ha un sorteig que amaga un premi en punts.  Bona sort!

- EL TEMPS:  La meteorologia apareix al pannell superior, si vas a parar a una casella del temps, la teva sort dependrà d'aquest, ja ho descobriràs...

  
Si fa SOL podràs anar d’excursió a la comarca que desitgis visitar.


Si NEVA quedaràs atrapat a la neu fins a treure un 7 (màxim 4 tirades)


Si fa BOIRA et perdràs i aniràs a parar a l’altre casella del ‘temps’.


Si PLOU hauràs de buscar sopluig i perds una tirada.

Si hi ha TEMPESTA tindràs un greu accident i aniràs a l'hospital 2 tirades.

- SEMÀFORS: L'estat del semàfor apareix al pannell superior. La teva sort està condi-cionada a si es troba vermell, groc o verd. Pots perdre un torn, retrocedir o avançar.

- SORPRESA: Una sèrie de diverses situacions que poden alegrar-te o emprenyar-te.

- JUTJATS: Seràs jutjat i pots sortir declarat innocent, pagar una fiança, anar a la presó o guanyar el cas, rebent una indemnització.

- HOSPITAL: Els accidents o malalties es poden retenir aquí. Ves amb compte!... Però també pots passar en bona forma la revisió mèdica i no haver de quedar-te a l’hospital.

- GASOLINERA: Hauràs de posar combustible i pagaràs uns quants punts.

- DIRECCIÓ PROHIBIDA: Si caus aquí començaràs a circular a l'inrevés- -

- SORTIDA (Casella nº1): Si vas a parar a aquesta casella rebràs una paga extra.

INFORMES INDIVIDUALS

Apareixen fent ‘clic’ als marcadors dels jugadors en qualsevol moment de la partida. Mostren l'estat actual de la partida per a cada jugador amb puntuacions, percentatges, possessions i fotos. Per a veure les fotos s’ha de situar el cursor a sobre del nom de cada possessió conquerida.

INFORMES TRIMESTRALS

Cada trimestre apareix un balanç amb les puntuacions i propietats de cada jugador, depenent del percentatge d'encerts es donen punts extra a cada jugador, sempre que el seu % superi el 50%. Així, un jugador amb un 100% guanya el 25% i un amb el 0% perd el 25%. El programa fa el càlcul i indica la variació de punts, això afavoreix als jugadors més encertats i no els que tenen més sort.

FINAL DEL JOC

 La partida acaba segons l'opció escollida:


Opció 1: Partida a un any = 365 dies (uns 90 minuts)


Opció 2: Partida a 1000 punts.

Opció 3: Temps il·limitat, al prémer SORTIR.

Al finalitzar la partida apareix l'informe final i el nom dels guanyadors: 


- GUANYADOR PER PUNTS.  - EL PROPIETARI DE MÉS COMARQUES.

