

















				A P É N D I C E  1�PRIVATE ��











					- NONAGRAMAS -




















			Cada Nonagrama contiene una palabra de nueve





			letras válida en el Diccionario de la Real





			Academia Española...








			Se han distribuido en 10 niveles de dificul-





			tad creciente...





			Intente resolverlos en 45 segundos o en 1 min.





			Anote sus resultados en tiempo de juego, y más





			tarde continúe analizando para intentar resol-





			verlos, es decir, obtener la palabra de 9 letras








			Por una parte, tendrá una referencia de su fuer-





			za actual de juego...





			Y por otra, podrá mejorar su capacidad de análi-





			sis jugando...























�PRIVATE ��	N I V E L   1





		1.  S  T  O  A  D  I  E  D  N





		2.  I  N  E  R  S  O  T  A  M





		3.  N  A  C  E  R  P  O  A  M





		4.  T  O  M  I  P  D  U  A  N





		5.  I  B  U  N  A  R  O  T  C





		6.  D  A  T  P  E  R  I  N  O





		7.  O  C  T  O  O  R  L  O  P





		8   L  A  T  U  A  C  T  A  P





		9.  H  I  O  R  A  A  Z  N  A





		10.  F  R  A  N  C  I  S  C  O1





�SEQ Text_Box  \* ARABIC  \r1�1�

































































�PRIVATE ��	N I V E L  2





		1.  N  A  P  D  E  O  R  A  O


		


		2.  T  I  C  R  A  E  F  A  E





		3.  P  R  O  C  I  H  E  T  A





		4.  R  L  A  E  M  Ñ  I  D  O





		5.  L  R  A  T  M  O  P  E  D





		6.  D  A  E  R  N  U  C  R  A





		7.  L  A  D  O  N  M  B  I  E





		8.  O  T  R  M  I  A  E  N  A





		9.  S  O  N  H  E  D  A  L  A





		10. F  C  O  A  R  L  O  I  L  	
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�2�


























       









































�PRIVATE ��	N I V E L  3





		1.  S  E  O  B  I  Ñ  R  A  L





		2.  T  A  R  D  I  S  E  A  N





		3.  E  R  I  P  A  G  T  D  O  





		4.  M  A  B  I  L  S  O  A  C





		5.  R  A  G  R  O  U  D  E  I





		6.  T  I  L  O  S  A  R  I  C





		7.  P  R  E  T  N  O  S  A  E





		8.  L  I  T  A  S  E  N  A  D





		9.  S  L  O  S  O  M  I  G  I





		10. A  L  E  R  O  T  M  D  A  
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�3�






































  























�PRIVATE ��	N I V E L  4





		1.  S  I  U  R  T  A  L  A  T





		2.  N  I  G  R  O  E  N  A  T





		3.  I  L  R  I  B  N  A  N  A





		4.  C  U  O  N  V  Q  E  I  A





		5.  I  N  E  N  G  A  S  U  O





		6.  L  U  S  O  R  F  E  P  U





		7.  I  R  U  C  O  N  O  N  I





		8.  T  A  R  A  F  I  S  D  E





		9.  R  O  N  E  A  T  A  C  A  





		10. C  O  P  T  I  P  A  E  R
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�4�

































































�PRIVATE ��	N I V E L  5





		1.  P  A  Q  I  T  U  R  E  O





		2.  N  E  A  G  L  A  I  C  E





		3.  P  I  C  R  O  S  E  N  O





		4.  T  G  A  N  F  O  M  E  R





		5.  A  C  I  T  O  R  B  O  E  





		6.  Z  O  T  I  A  R  A  H  L





		7.  L  U  S  O  M  Y  U  A  C





		8.  E  C  O  R  E  D  A  S  T  





		9.  C  O  S  A  D  I  T  I  N





		10. E  J  A  O  N  R  U  C  A
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�5�







































































�PRIVATE ��	N I V E L  6





		1.  P  E  L  O  G  R  A  M  A





		2.  R  O  C  O  R  J  A  B  A





		3.  P  A  R  M  I  U  S  L  A





		4.  R  U  S  T  E  O  S  E  C





		5.  S  U  L  M  I  O  T  O  C





		6.  D  A  S  CH  A  N  E  P  I





		7.  I  T  S  O  H  E  S  P  I





		8.  R  A  N  T  E  C  I  E  L





		9.  D  O  N  F  E  G  I  D  I





		10. G  A  R  O  T  U  L  N  I
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�6�
























































�PRIVATE ��	N I V E L  7





		1.  Y  B  A  C  O  L  A  R  A





		2.  Z  E  N  E  G  R  A  V  U





		3.  V  I  N  L  A  T  O  E  R





		4.  A  R  O  S  G  E  P  R  A  





		5.  N  O  S  B  A  E  T  I  M





		6.  B  R  I  L  E  O  H  P  E





		7.  P  E  T  U  A  T  R  A  E





		8.  M  O  C  A  D  I  L  I  N





		9.  R  O  T  I  R  C  A  L  E





		10. R  I  A  L  D  O  T  A  I 
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�7�























	
































�PRIVATE ��	N I V E L  8





		1.  B  A  R  C  E  L  O  N  A





		2.  A  L  G  E  C  I  R  A  S





		3.  L  E  O  N  P  O  M  A  S





		4.  A  L  E  M  A  N  I  U  D





		5.  V  E  N  E  C  I  A  C  U





		6.  B  U  R  L  O  N  A  B  I





		7.  S  A  N  T  A  F  E  R  O  





		8.  C  U  B  A  T  A  R  O  R





		9.  P  I  S  N  E  I  Z  D  I





		10. B  L  A  I  E  M  F  A  S  
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�8�




































































�PRIVATE ��	N I V E L  9





		1.  H  A  I  D  B  A  LL  R  U





		2.  C  A  T  O  B  P  U  S  A





		3.  T  A  C  U  E  L  E  A  H





		4.  P  O  S  O  M  E  L  A  R





		5.  D  U  A  P  I  M  N  A  M





		6.  F  I  R  E  U  G  M  O  V





		7.  C  E  L  I  B  O  V  D  U





		8.  CH  A  C  A  L  O  S  V  E





		9.  R  I  A  G  D  A  M  A  P 





		10. E  N  G  A  I  V  O  E  R
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�9�






























































�PRIVATE ��	N I V E L  10





		1.  R  A  H  I  P  E  D  T  A





		2.  N  A  S  I  D  W  E  A  T





		3.  T  I  S  A  N  A  P  I  K 





		4.  M  I  M  O  P  R  U  T  P





		5.  S  A  U  K  I  T  R  A  S





		6.  T  A  Z  I  H  O  R  N  E





		7.  L  U  R  I  G  T  I  N  E





		8.  L  A  R  O  W  I  M  O  F





		9.  L  A  G  I  O  X  F  R  O





		10. D  E  S  I  L  E  W  S  E  
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�10�




































































	NIVEL 1 >	1. DESA�TINADO              SOLU�CIONES


			2. MENTI�ROSA


			3. CAMPA�NERO


			4. IMPUTANDO


			5. TURBACION


			6. PARTIENDO


			7. PROTOCOLO


			8. CATAPULTA


			9. ZANAHORIA


			10. CONFISCAR


	NIVEL 2 >	1. ARPONEADO


			2. CAFETERIA


			3. HIPOTECAR


			4. MADRILEÑO


			5. TEMPLADOR


			6. ENCUADRAR, CURANDERA


			7. INDOMABLE, DOMINABLE


			8. HOLANDESA


			9. MARIONETA


			10. CLOROFILA


	NIVEL 3 >	1. BRASILEÑO


			2. DESATINAR


			3. PROTEGIDA


			4. BALSAMICO


			5. DROGUERIA, AGUERRIDO, GUARDIERO


			6. SOLICITAR


			7. ESPERANTO


			8. TAILANDES


			9. SILOGISMO


			10. MORTADELA


	NIVEL 4 >	1. ALTRUISTA


			2. ARGENTINO


			3. BAILARINA


			4. QUINCEAVO


			5. SANGUINEO


			6. SUPERFLUO


			7. UNICORNIO


			8. SEFARDITA


			9. ANACORETA


			10. PICAPORTE


	NIVEL 5 >	1. ARQUETIPO


			2. ELEGANCIA


			3. ESCORPION, PROCESION


			4. FRAGMENTO


			5. BOICOTEAR


			6. HORTALIZA


			7. MAYUSCULO


			8. SACERDOTE


			9. SINDICATO


			10. RENACUAJO





	NIVEL 6 >	1. RELAMPAGO               SOLUCIONES


			2. BOCAJARRO


			3. MARSUPIAL


			4. SECUESTRO


			5. OCULTISMO


			6. ESPADACHIN


			7. HIPOTESIS


			8. CLARINETE


			9. FIDEDIGNO


			10. TRIANGULO


	NIVEL 7 >	1. CLARABOYA


			2. VERGÜENZA


 	 		3. INTERVALO


			4. ESPARRAGO


			5. SAMBENITO


			6. HIPERBOLE


			7. TERAPEUTA


			8. DOMINICAL


			9. TERRICOLA


			10. IDOLATRIA


	NIVEL 8 >	1. BALANCERO, BALCONEAR


			2. SACRILEGA


			3. PLEONASMO


			4. MEDIALUNA


			5. VUECENCIA


			6. OBNUBILAR


			7. ANASTROFE


			8. BUROCRATA


			9. INSIPIDEZ


			10. BLASFEMIA


	NIVEL 9 >	1. BUHARDILLA


			2. TAPACUBOS


			3. ALCAHUETE


			4. ROMPEOLAS


			5. MAPAMUNDI


			6. VERMIFUGO


			7. VIDEOCLUB


			8. LAVACOCHES


			9. PARADIGMA


			10. VERANIEGO


	NIVEL 10 > 1. APARTHEID


			2. TAIWANDES


			3. PAKISTANI


			4. IMPROMPTU


			5. KRAUSISTA


			6. HERTZIANO


			7. TRILINGÜE


			8. WOLFRAMIO


			9. XILOGRAFO


			10. EDELWEISS	





	  





�
























                         A P É N D I C E  2














TEST DE CIFRAS








		


		Intente obtener el número exacto en  cada uno de los


		siguientes problemas de cifras...





		Esto es posible en todos los casos, incluso en la ma-


		yoría existen varias soluciones,  sobre todo, en  los


		primeros niveles.





Hay que aclarar que el criterio de distribución de niveles viene dado a partir de la solución más sencilla


		posible en cada ejercicio...


		


		Se han definido diez niveles de dificultad creciente,	


		para que progresivamen�te Vd. pueda mejorar su fuerza


		de juego.





		También tendrá la oportunidad de enfrentarse a aspec-


		tos tácticos más complejos y ponerlos en práctica o 


		asimilarlos.





		Le aconsejo practique en tiempo de juego - 45'' - 				para así comprobar su posible resultado y después sin


		la presión del reloj, efectúe un análisis completo has-


		ta la obtención - o no - del número en cuestión.





		Le advierto que en los niveles superiores existen pro-


		blemas de tal complejidad que la mayoría de "los morta-


		les se darían por vencidos"...


	     


























�PRIVATE ��NIVEL 1





	1.  731  |  1  .  6  .  100  .  10  .  7  .  2





	2.  295  |  7  .  9  .   50  .  3  .  25  .  6





	3.  816  |  3  .  6  .  25   .  9  .  10  .  5





	4.  417  |  4  .  2  .   1   .  50  .  9  .  4





	5.  685  |  7  .  6  .  75   .  50  .  2  .  4





	6.  956  |  3  .  50  .  5   .  10  .  9  .  2





	7.  363  |  4  .  1  .  75   .  7  .  25  .  9





	8.  536  |  100  .  8  .  7  .  6  .  25  .  1





	9.  774  |  75  .  4  .  100  .  5  .  8  .  6





	0.  943  |  3  .  75  .  6  .  25  .  10  .  1
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�11�





















































�PRIVATE ��NIVEL 2





	1.  774  |  50  .  6  .  25  .  1  .  3  .  1


	


	2.  666  |  50  .  9  .  25  .  4  .  3  .  1





	3.  892  |  5  .  75  .  6  .  4  .  10  .  4





	4.  544  |  50  .  2  .  9  .  3  .  10  .  5





	5.  963  |  6  .  7  .  10  .  2  .  100 .  2





	6.  773  |  1  .  2  .   6  .  25  .  3  .  5





	7.  612  |  10  .  7  .  5  .  2  .  100 .  5





	8.  469  |  1  .  3  .  75  .  5  .   4  .  1





	9.  732  |  10  .  9  .  5  .  2  .  5  .  10





	0.  722  |  100 .  25  .  1  .  7  .  10 .  1
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�12�












































�PRIVATE ��NIVEL 3





	1.  562  |  7  .  100 .  9  .  4  .  25  .  3





	2.  998  |  3  .  75  .  6  .  3  .  10  .  2





	3.  767  |  10  .  3  .  50 .  10  .  7  .  9





	4.  534  |  8  .  100 .  7  .  10  .  4  .  1





	5.  903  |  7  .  10  .  25  .  3  .  7  . 10





	6.  814  |  5  .  75  .  3  .  5  .  25  .  8





	7.  963  |  6  .  10  .  2  .  1  .  100 .  2


 


	8.  722  |  10  .  8  .  7  .  25  .  2  .  5





	9.  572  |  8  .  3  .  100 .  5  .  4  .  50





	0.  762  |  10  .  6  .  10  .  2  .  4  .  6
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�13�









































�PRIVATE ��NIVEL 4





	1.  958  |  100 .  7  .  25  .  3  .  2  .  5





	2.  719  |  6  .  50  .  8  .  100 .  4  .  3





	3.  509  |  4  .  75  .  2  .  10  .  8  .  5





	4.  515  |  8  .  25  .  4  .  50  .  3  .  1





	5.  707  |  5  .  8  .  25  .  3  .  50  .  1





	6.  928  |  50  .  6  .  25  .  8  .  5  .  4





	7.  834  |  5  .  6  .  75  .  4  .  25  .  1





	8.  685  |  50  .  2  .  100 .  1  .  8  .  4





	9.  614  |  5  .  50  .  7  .  10  .  7  . 25





	0.  538  |  100 .  25  .  6  .  8  .  50 .  1
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�14�












































�PRIVATE ��NIVEL 5





	1.  783  |  1  .  6  .  75  .  4  .  100  . 7





	2.  307  |  4  .  6  .  100  .  9  .  75  . 6





	3.  767  |  5  .  8  .  75  .  25  .  3  .  1





	4.  833  |  3  .  5  .  3  .  25  .  6  .  75





	5.  431  |  10  .  8  .  3  .  10  .  2  .  9





	6.  946  |  4  .  50  .  6  .  75  .  1  .  4





	7.  822  |  9  .  7  .  75  .  1  .  25  .  3





	8.  574  |  50  .  7  .  1  .  3  .  100  . 7





	9.  649  |  6  .  10  .  75  .  8  .  50  . 8





    10.  953  |  8  .  10  .  7  .  8  .  10  .  4
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�15�















































�PRIVATE ��NIVEL 6





	1.  954  |  4  .  2  .  75  .  7  .  10  .  2





	2.  587  |  1  .  10  .  3  .  6  .  25  .  6





	3.  811  |  75  .  4  .  50  .  100 .  6 .  9





	4.  962  |  8  .  6  .  1  .  25  .  10  .  7





	5.  879  |  5  .  7  .  1  .  50  .  6  .  25





	6.  631  |  7  .  4  .  25  .  8  .  5  .  10





	7.  789  |  3  .  75  .  9  .  2  .  50  .  9





	8.  795  |  10  .  7  .  2  .  10  .  6  .  9





	9.  733  |  8  .  1  .  4  .  50  .  1  .  10





    10.  863  |  6  .  10  .  7  .  25  .  9  .  3 
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�16�



































�PRIVATE ��NIVEL 7





	1.  872  |  9  .  5  .  50  .  1  .  25  .  1





	2.  494  |  9  .  1  .  8  .  1  .  100  . 25





	3.  844  |  9  .  10  .  2  .  50  .  10  .  5





	4.  524  |  1  .  50  .  7  .  5  .  100 .  1





	5.  837  |  5  .  10  .  9  .  6  .   4  .  4





	6.  953  |  9  .  1  .  75  .  8  .  10  .  4





	7.  579  |  8  .  4  .  9  .  10  .  5  .  10





	8.  685  |  8  .  100 .  4  .  50  .  1  .  2





	9.  713  |  8  .  25  .  3  .  4  .  6  .  10





    10.  934  |  1  .  7  .  25  .  7  .  10  .  2


17





�SEQ Text_Box  \* ARABIC�17�



































�PRIVATE ��NIVEL 8





	1.  691  |  75  .  6  .  5  .  50  .  4  .  6





	2.  663  |  1  .  5  .  75  .   7  .  6  .  7





	3.  638  |  8  .  25  .  9  .   2  .  7  .  6





	4.  939  |  10  .  8  .  7  .  25  .  3  .  2





	5.  783  |  5  .  100 .  4  .  9  .  10  . 50





	6.  984  |  3  .  10  .  2  .  25  . 10  .  1





	7.  715  |  4  .  100 .  5  .  9  .  25  .  3





	8.  767  |  6  .  75  .  1  .  7  .  25  .  2





	9.  864  |  100 .  7  .  75  .  7  .  4  .  3





    10.  938  |  1  .  7  .  5  .  100  .  75  .  4
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�18�












































�PRIVATE ��NIVEL 9





	1.  631  |  3  .  1  .  10  .  25  .  50 .  1





	2.  952  |  100 .  8  .  3  .  75  .  7  .  8





	3.  848  |  75  .  4  .  10 .  4  .  7  . 100





	4.  634  |  6  .  8  .  25  .  6  .  7  .  50





	5.  953  |  1  .  9  .  25  .  3  .  75  .  7





	6.  808  |  100 .  6  .  75  .  1  .  1  .  5





	7.  519  |  9  .  1  .  9  .  25  .  10  .  8





	8.  464  |  3  .  25  .  100 .  8  . 75  .  7





	9.  636  |  100 .  5  .  2  .  50  .  8  .  5





	0.  877  |  10  .  7  .  8  .  75  .  7  .  2
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�SEQ Text_Box  \* ARABIC�19�
























































�PRIVATE ��NIVEL 10





	1.  975  |  8  .  50  .  10  .  9  .  5  .  8





	2.  371  |  1  .  75  .  8  .  100 .  8  .  7





	3.  953  |  7  .  2  .  8  .  10  .  25  .  7





	4.  854  |  5  .  9  .  50  .  6  .  75  .  5





	5.  963  |  3  .  6  .  25 .  3  .  50  . 100





	6.  555  |  10  .  50 .  3  .  4  .  4  .  10





	7.  731  |  4  .  7  .  75  .  7  .  25  . 50





	8.  403  |  10  .  8  .  9  .  8  .  1  . 100





    9.  974  |  50  .  7  .  100 .  3  .  1  .  7





   10.  237  |  3  .  25  .  7  .  1  .  7  .  50





"Fantasía con 5 cifras":  


970 | 7 . 10 . 75 . 9 . 4  





�SEQ Text_Box  \* ARABIC�20�









































	SO�LU�CIO�NES: (Pue�den exis�tir solu�cio�nes alter�nati�vas)





NI�VEL 1 >


1. 731 = 7 x 100 + 6 / 2 x 10 + 1 = 700 + 30 + 1    


2. 295 = 6 x 50 - (7 - 6 / 3) = 300 - 5


3. 816 = (6 x 5 + 3) x 25 - 9 = 33 x 25 - 9


4. 417 = (4 + 4) x 50 + 9 x 2 - 1 = 400 + 17


5. 685 = 75 x (7 + 2) + 6 + 4 = 75 x 9 + 10


6. 956 = (10 + 9) x 50 + 3 x 2 = 19 x 50 + 6


7. 363 = 75 x 4 + 9 x 7 = 300 + 63


8. 536 = 6 x 100 - 8 x (7 + 1) = 600 - 64


9. 774 = 8 x 100 - 5 x 4 - 6 = 800 - 26


0. 943 = 75 x (10 + 3) - 25 - 6 - 1 = 975 - 32





NIVEL 2 >


1. 774 = (6 - 1) x 3 x 50 + 25 - 1 = 750 + 24


2. 666 = (50 + 25 - 1) x 9 = 74 x 9


3. 892 = 75 x 6 x 10 / 5 - 4 - 4 = 75 x 12 - 8


4. 544 = (50 + 10) x 9 + 5 + 2 - 3 = 60 x 9 + 4


5. 963 = (100 - 6 / 2) x 10 - 7 = 97 x 10 - 7


6. 773 = (6 x 5 + 1) x 25 - 2 = 31 x 25 - 2


7. 612 = (7 - 5 / 5) x 100 + 10 + 2 = 600 + 12


8. 469 = (75 + 3) x (5 + 1) + 1 = 78 x 6 + 1 = 468 + 1


9. 732 = (10 + 5) x 5 x 10 - (9 x 2) = 15 x 50 - 18


0. 722 = 7 x (100 + 1) + 25 - 10 = 707 + 15





NIVEL 3 >


1. 562 = (75 + 4) x 7 + 9 = 79 x 7 + 9 = 553 + 9


2. 998 = (75 + 2) x (10 + 3) - 3 = 77 x 13 - 3


3. 767 = (50 + 9 x 3) x 10 - (10 - 7) = 77 x 10 - 3  ó  59 x 13


4. 534 = (8 + 1) x 7 x 10 - 100 + 4 = 630 - 100 + 4


5. 903 = (10 + 3) x 7 x 10 - 7 = 13 x 70 - 7 = 910 - 7


6. 814 = (75 + 25 + 3) x 8 - 10 = 103 x 8 - 10 = 824 - 10


7. 963 = (100 + 6 + 1) x (10 - 2 / 2) = 107 x 9


8. 722 = (25 + 8 x 5 + 7) x 10 + 2 = 72 x 10 + 2


9. 572 = (100 + 50 - 5) x 4 - 8 = 145 x 4 - 8 = 580 - 8


0. 762 = (10 x 10 - 4) x (6 + 2) - 6 = 96 x 8 - 6 = 768 - 6





NIVEL 4 >


1. 958 = (5 x 100 - 7 x 3) x 2 = 479 x 2


2. 719 = (100 + 8 + 4)x 6 + 50 - 3 = 112 x 6 + 47 = 672 + 47


3. 509 = (75 - 10) x 8 - (5 + 4 + 2) = 520 - 11


4. 515 = (50 + 4 + 1) x 8 + 25 x 3 = 55 x 8 + 75 = 440 + 75


5. 707 = (50 + 25 + 3) x (8 + 1) + 5 = 78 x 9 + 5 = 702 + 5


6. 928 = (50 + 8)x(25 - 5 - 4) = 58 x 16                    


7. 834 = (6 x 25 + 1) x 5 + 75 + 4 = 151 x 5 + 79 = 755 + 79


8. 685 = (100 - 8) x 4 x 2 - 50 - 1 = 92 x 8 - 51 = 736 - 51


9. 614 = (25 x 10 + 50 + 7) x (7 - 5) = 307 x 2


0. 538 = (100 + 8) x (6 - 1) - 50/25 = 108 x 5 - 2 = 540 - 2





NIVEL 5 >


1. 783 = (100 - 7)x6 + 75x(4 - 1) = 93 x 6 + 225 = 558 + 225


2. 307 = 4 x (100 - 6) - 75 + 6 = 4 x 94 - 69 = 376 - 69


3. 767 = (75 / 3 + 5 + 1) x 25 - 8 = 31 x 25 - 8 = 775 - 8


4. 833 = (75 + 3) x (6 + 5) - 25 = 78 x 11 - 25 = 858 - 25. 


5. 431 = (8 x 3 + 2 x 10) x 10 - 9 = 44 x 10 – 9,... etc.


6. 946 = (75 + 1)/ 4 x 50 - 4 = 19 x 50 - 4 = 950 - 4


7. 822 = 75 x 9 + (7 - 1) x 25 - 3 = 675 + 150 – 3,... etc.


8. 574 = [100 - (7 - 1) x 3] x 7 = (100 - 18) x 7 = 82 x 7 


9. 649 = (50 + 8) x 10 - 6 + 75 = 574 + 75


0. 953 = (8 + 4) x 8 x 10 - 7 = 12 x 80 - 7 = 960 - 7





NIVEL 6 >


1. 954 = (75 x 2 + 7 + 2) x (10 - 4) = 159 x 6


2. 587 = (25 x 6 - 3) x (10 - 6) - 1 = 147 x 4 – 1,... etc.


3. 811 = 9 x (100 + 4) - 75 - 50 = 936 - 125


4. 962 = 7 x 6 x 25 - (10 + 1) x 8 = 1050 - 88


5. 879 = (50 - 6) x (25 - 5) - 1 = 44 x 20 - 1


6. 631 = (8 x 7 + 5) x 10 - 4 + 25 = 61 x 10 + 21


7. 789 = (75 / 3 - 9) x 50 - (9 + 2) = 16 x 50 - 11


8. 795 = [(10 + 7) x 9 + 6] x 10/2 = (153 + 6) x 5 = 159 x 5


9. 733 = (50 + 10 + 1) x (8 + 4) + 1 = 61 x 12 + 1 = 732 + 1


0. 863 = (9 x 6 + 7 + 25) x 10 + 3 = 86 x 10 + 3





NIVEL 7 >


1. 872 = (25 - 9 + 1) x (50 + 1) + 5 = 17 x 51 + 5 = 867 + 5


2. 494 = [(100 - 1)/9 + 8]x(25 + 1) = (11 + 8)x26 = 19 x 26


3. 844 = [(50 - 2) x 9 - 10] x 10 / 5 = 422 x 2


4. 524 = [50 + 100/(5 - 1)]x7 - 1 = (50 + 25)x7 - 1 =525 - 1


5. 837 = [(10 + 4)x6 + 5 + 4]x9 = (14 x 6 + 9) x 9 = 93 x 9


6. 953 = (75 + 8 x 4) x 9 - 10 = 107 x 9 - 10 = 963 - 10


7. 579 = (10 + 4) x 8 x 5 + 10 + 9 = 14 x 40 + 19 = 560 + 19


8. 685 = (400 - 50 - 8) x 2 + 1 = 342 x 2 + 1


9. 713 = (25 + 6) x (8 / 4 x 10 + 3) = 31 x 23


0. 934 = (7 x 7 - 10) x (25 - 1) - 2 = 39 x 24 - 2





NIVEL 8 >


1. 691 = (50 + 6) x (6 + 5) + 75 = 56 x 11 + 75 = 616 + 75


2. 663 = 7 x 7 x (6 + 5 + 1) + 75 = 49 x 12 + 75 = 588 + 75


3. 638 = (25 + 8 / 2) x (9 + 7 + 6) = 29 x 22


4. 939 = [(25 x 2 - 10)x8 - 7]x3 = (40 x 8 - 7)x3 = 313 x 3


5. 783 = [100 - (50 + 10 / 5)/4]x9 = (100 - 13) x 9 = 87 x 9


6. 984 = [(25 - 1) x 3 + 10] x (10 + 2) = 82 x 12


7. 715 = (9 + 4)x(25 x 3 - 100/5) = 13 x (75 - 20) = 13 x 55


8. 767 = [(75 - 7) x 6 - 25] x 2 + 1 = (408 - 25) x 2 + 1 =


       = 383 x 2 + 1


9. 864 = (75 x 3 - 100)x7 - (7 + 4) = 125 x 7 - 11 = 875- 11


0. 938 = [(100 - 75 + 1) x 5 + 4] x 7 = (26 x 5 + 4) x 7 = 134 x 7





NIVEL 9 >





1. 631 = [(25 + 1) x 10 - 50] x 3 + 1 = (260 - 50) x 3 + 1 


2. 952 = (100 - 75 - 8) x 7 x 8 = 17 x 56


3. 848 = [(75 + 10 - 7) x 4 - 100] x 4 = (78 x 4-100) x 4 = 212 x 4


4. 634 = (6 x 25 - 50 + 7) x 6 - 8 = 107 x 6 - 8 = 642 - 8


5. 953 = (75 + 1)/(9 - 7)x 25 + 3 = 76/2 x 25 + 3 =38x25 + 3


6. 808 = (75 / 5 - 6 - 1) x (100 + 1) = 8 x 101


7. 519 = (9 x 10 - 25 + 1) x 8 - 9 = 66 x 8 - 9 = 528 - 9


8. 464 = (100 - [7x(75/25 + 3)])x8 = (100 - 42) x 8 = 58 x 8


9. 636 = (100 - 2)x(8 - 5 / 5) - 50 = 98 x 7 - 50 = 686 - 50


0. 877 = (75 - 7) x (8 + 10 / 2) - 7 = 68 x 13 - 7 = 884 - 7





NIVEL 10 >





1. 975 = (50 - 8) x (8 + 5 + 10) + 9 = 42 x 23 + 9 = 966 + 9


2. 371 = [100 - (8 + 1) x 7] x 8 + 75 = 37 x 8 + 75


3. 953 = (7 x 7 - 8)x(25 - 2) + 10 = 41 x 23 + 10 = 943 + 10


4. 854 = (50 x 5 - 75 - 6) x 5 + 9 = 169 x 5 + 9 = 845 + 9


5. 963 = [(50 + 100 / 25) x 6 - 3] x 3 = (54 x 6 - 3) x 3 =321 x 3


6. 555 = (4 x 10 - 3) x [(50 + 10) / 4] = 37 x 15, ...


   555 = [(10 + 4) x 50 / 4 + 10] x 3 = (700/ 4 + 10) x 3 =185 x 3


7. 731 = (50 - 7) x (75 / 25 x 7 - 4) = 43 x 17


8. 403 = (10 + 9)x(8 + 8) + 100 - 1 = 19x 16 + 99 = 304 + 99


9. 974 = [(50 x 7 + (7 + 1)] x 3 - 100 = 358 x 3 - 100 = 1074 - 100 (s.única)


237 = [(50 - 1)x(7 + 7) + 25] / 3 = (49 x 14 + 25)/3 = 711 / 3  (!!)





   También es posible: 237 = 1422 / 6  (intente hallarlo)





   970 = (75 x 9 + 4) / 7 x 10 = 679 / 7 x 10 = 97 x 10  (!!)











 NOTA: Es muy probable que haya obtenido soluciones alternativas a las de este solucionario. Lógicamente la imaginación humana no tiene límites y cada jugador puede enfocarlos de modo      diferente.


	Sin embargo, espero esté básicamente de acuerdo con los diversos niveles y sepa perdonar posibles errores... Bien por complicar en exceso algún ejercicio, bien por algún error de transcripción...


	Espero también que haya gozado de estos problemas tanto 	como el autor al resolverlos o crearlos... si es así me daré 	por satisfecho, pues mi trabajo no habrá quedado en el vacío.


 


						BLAI





 �                                            			


> > REGLAS DE JUEGO PARA CIFRAS Y LETRAS < <





	CIFRAS Y LETRAS ES UNA COMPETICIÓN ENTRE 2 JUGADORES.


- SUELE CONSTAR DE 10 PRUEBAS: 6 DE LETRAS Y 4 DE CIFRAS.





	- AUNQUE EL NUMERO DE PRUEBAS PODRIA SER VARIABLE, SIEMPRE	SIGUIENDO EL SIGUIENTE ESQUEMA: COMENZAR CON CIFRAS Y ALTERNAR CON 2 PRUEBAS DE LETRAS, OTRA DE CIFRAS, ETC.


	


 	� EN CADA PRUEBA EL TURNO CORRESPONDE A UNO DE LOS JUGADORES.





  	� EN CASO DE IGUALDAD OBTIENE EL DERECHO A INDICAR SU PALABRA O NÚMERO EL JUGADOR �MANO� EN ESA PRUEBA. 





 	� LA 1ª PRUEBA CORRESPONDE AL JUGADOR Nº1 Y LA ÚLTIMA AL Nº2º, 	ESTO PUEDE RESULTAR DETERMINANTE A LO LARGO DE LA PARTIDA.





 	- GENERALMENTE SE ASIGNA EL 2º TURNO AL JUGADOR GANADOR EN LA(S) PARTIDA(S) ANTERIOR(ES).





 	� COMIENZA PIDIENDO LETRA O CIFRA EL JUGADOR AL QUE CORRESPON�DE EL TURNO, LO QUE IMPLICA QUE EN PRUEBAS DE LETRAS, ÉSTE DETERMINARÁ 5 DE LAS 9 LETRAS.


  	








		REGLAS DE JUEGO PARA PRUEBAS DE LETRAS:





	� LOS JUGADORES PIDEN VOCAL O CONSONANTE HASTA COMPLETAR LAS 9 LETRAS.





	� EL OBJETIVO CONSISTE EN OBTENER LA PALABRA DE MÁXIMA 		  	LONGITUD POSIBLE.





     � SE ADMITE TODA PALABRA INCLUIDA EN EL DICCIONA�RIO DE LA REAL         ACADEMIA (MAS LOS GERUNDIOS)


   


			> >  SON VALIDOS:





 	� LOS INFINITIVOS, PARTICIPIOS Y GERUNDIOS.





LOS VERBOS PRONOMINALES INDICADOS EN EL DICC., 


EJ. LAVARSE.


	  INCLUSO EN GERUNDIO, EJ. LAVANDOSE, TOMANDOSE, ETC.





LOS PLURALES ESPECÍFICAMENTE INCLUIDOS EN EL 


DICCIONARIO:


       EJ. DIENTES, CRECES ,ETC.





LAS LETRAS: CH y LL SE PUEDEN FORMAR COMO UNION DE C + H y L + L RESPECTIVAMENTE, ESTAS LETRAS YA NO EXISTEN  COMO TALES.





  			> >  NO SON VALIDOS:





	� LAS FORMAS PERSONALES DE LOS VERBOS.





  	� LOS PLURALES EN GENERAL.


AUMENTATIVOS, DIMINUTIVOS, ETC. QUE NO ESTÉN 


INCLUIDOS.





  	� LOS NOMBRES PROPIOS.





SE OTORGAN TANTOS PUNTOS COMO LETRAS TENGA LA PALABRA 


DADA.





  	 * LOS PUNTOS PASAN AL CONTRINCANTE EN CASO DE QUE:





   	 � LA PALABRA FUESE MENOR QUE EL Nº DE LETRAS INDICADO.


  	 � LA PALABRA NO SEA CORRECTA.








		 REGLAS PARA EL APARTADO DE LAS CIFRAS:





	� EL OBJETIVO ES OBTENER UN NUMERO COMPRENDIDO ENTRE 100 Y 999


       A PARTIR DE LAS SEIS CIFRAS DADAS.





LOS JUGADORES PIDEN POR TURNOS UNA FILA ENTRE LAS 4 POSIBLES, DONDE SE HALLAN LAS CIFRAS A UTILIZAR EN EL JUEGO.





     � LAS FILAS 1ª, 2ª, 3ª TIENEN LAS CIFRAS MENORES: DEL 1 


 	 AL 9.





     � LA 4ª FILA TIENE LAS CIFRAS MAYORES: 10, 10, 25, 50, 75 y 100. EL ORDEN DE ÉSTAS SE ESTABLECE POR PURO AZAR.





     � EL PROGRAMA EXTRAE AL AZAR UN NUMERO DE TRES DÍGITOS.





     � PUEDE USAR SOLO LAS 4 OPERACIONES ARITMÉTICAS: 


       SUMA(+), RESTA(-), MULTIPLICACIÓN (*) Y DIVISIÓN (/).


	


  	� NO ES NECESARIO UTILIZAR LAS 6 CIFRAS DADAS.





  	� NO PUEDE REPETIRSE NINGUNA CIFRA, QUE NO LO ESTÉ.





  	� NO PUEDEN UTILIZARSE NUMEROS DECIMALES.





     � OBTIENE LOS PUNTOS EN JUEGO EL JUGADOR QUE OBTENGA EL NÚMERO  EXACTO O BIEN, SE APROXIME MAS A ÉSTE.





     - EN CASO DE IGUALDAD, O SEA AMBOS DISTAN EL MISMO Nº DE 	UNIDADES DEL NÚMERO PROPUESTO, ES EL JUGADOR �MANO� QUIÉN INDICARÁ SUS OPERACIO�NES.





     � EN CASO DE QUE LAS OPERACIONES SEAN CORRECTAS SE OTORGAN:


       - 8 PUNTOS SI EL NUMERO ES EL EXACTO.


       - 6 PUNTOS SI SE TRATA DE UNA APROXIMACIÓN.


      * LOS PUNTOS PASAN AL CONTRINCANTE EN CASO DE ERROR.
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