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BREVE HISTORIA DEL TANGRAM: 
 
El Tangram es un juego para estimular la creatividad. Tenemos que buscar su origen en 
la China de hace más de 2000 años. Los chinos lo llamaban mesa de la sabidur ía o de 
los siete elementos, debido a que está formado por 7 figuras geométricas: 1 cuadrado, 
un paralelogramo, 2 triángulos grandes, 2 triángulos pequeños y 1 triángulo mediano. 
Si combinamos adecuadamente estas 7 figuras, podemos obtener más de 15.000 figuras 
diferentes. 
Las reglas son muy sencillas: siempre tenemos que utilizar las siete piezas, sin dejar 
ninguna por colocar y todas tienen que estar en contacto, aunque sólo sea por una 
puntita. 
Esto que comenzó como un juego, actualmente se utiliza en multitud de áreas, como por 
ejemplo en psicología, en diseño, etc. Pero, ahora, la parte que más nos interesa es su 
aplicación didáctica, especialmente en el área de matemáticas, ya que permite relacionar 
diversas figuras geométricas en el plano para formar otras nuevas. 
Recorta la figura que tienes debajo, siguiendo las líneas e intenta hacer las figuras que te 
aparecen en la siguiente página. Cuando las hayas terminado todas, puedes intentar otras 
diferentes, seguro que puedes descubrir muchas más. 
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Un niño y su perro están mirando un bailarín amigo suyo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Este niño no quiere levantarse de la cama para ir al cole. Por 
suerte, la mamá se ha levantado a tiempo. 
- ¡¡¡Si no te levantas enseguida, llegarás tarde!!! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
¡¡¡Hasta el perro tiene que decírselo!!! 


