CORRECTTOR 1.1
Nota1: Para instalar el programa en wXP es necesario ejecutarlo al menos una vez desde una cuenta de administrador de equipo. Después se podrá ejecutar desde una cuenta limitada.

Nota2: puede que en algún ordenador el programa no se ejecute por algún error ( sobretodo si es con WXP ). Normalmente, siempre se soluciona registrando el control marchoso.ocx Este control se registra de la siguiente forma: se copia el archivo marchoso.ocx a la carpeta windows/system en algunos sistemas operativos es windows/system32 y después nos vamos al menú inicio – ejecutar –  escribimos REGSVR32.EXE marchoso.ocx y pulsamos intro. También podemos bajarnos una pequeña aplicación que se encuentra en “Problemas con XP” que se encarga del registro del control

Novedades de esta versión

· Corrige un problema que impedía que se pasara de un ejercicio a otro con w98. Con Wxp el programa funcionaba bien.

· Al dar la tecla intro en el cuadro de texto donde se corrigen las palabras hace que no se mueva el texto.

Descripción del programa

Correcttor es un programa pensado para mejorar la ortografía y parte de la gramática de la lengua. Está dirigido especialmente para niños en edad escolar. Consiste en que el usuario debe corregir palabras, frases o textos mostrados por el ordenador con una interfaz atractiva y sencilla de manejar. Permite cambiar, eliminar y añadir ejercicios. Con la idea de mejorar su atractivo he introducido en el programa pequeñas animaciones que espero incentiven y no distraigan a nuestros usuarios. 

El programa tiene varios niveles según sean palabras, frases etc… . Cada nivel tiene su propia carpeta donde se encuentran los distintos ejercicios. Luego hay dos botones (+,-) para subir y bajar de un ejercicio a otro. 

Por otro lado, el programa también dispone de otros botones: Uno con el dibujo de un águila que muestra el historial de todos los ejercicios terminados, una opción para cambiar el tipo de letra, otro con el dibujo de un interrogante que se activa cuando el payaso trompetista llega al final del recorrido, su misión es mostrar el texto con las palabras incorrectas de color amarillo, 4 botones pequeños numerados que miden la velocidad del gif animado recuerda todo lo que se escribe en una sesión, y un botón con el dibujo de una puerta que indica la salida del programa. 

Una vez seleccionado el texto a corregir, se ha de hacer clic sobre la palabra  mal escrita. De esta forma aparecerá en el cuadro de texto situado en la parte inferior de la pantalla donde deberá ser corregida. Los colores aportarán información sobre si se ha procedido correctamente o no. El color verde es de selección de la palabra, el color rojo que está mal, el color azul que está bien y si se ha seleccionado una palabra que no está mal escrita y la modificamos hasta que nos damos cuenta que estaba bien, una vez escrita como estaba inicialmente se pondrá de color negro.

Para saber si un texto ha sido totalmente corregido, se debe escuchar tras corregir la última palabra el sonido de “muy bien” o “bien” según se acabe antes o después de que llegue el payaso trompetista al final del recorrido.

Los comandos son los estrictamente necesarios haciendo que el programa resulte cómodo y sencillo para que sea manejado por cualquier persona.

El programa corre en WIN98 WINXP y supongo también corre en otros windows superiores siempre que tengan las librerias básicas del Visual Basic 5.0 que creo vienen en todos por defecto.

Este programa es totalmente gratuito.

CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

· Como programador me gusta hacer programas abiertos y con sencillez en el manejo. Por esta razón, el usuario puede confeccionarse sus propios ejercicios. Soy consciente que los textos escogidos no son los que deberían estar. Como no soy profesor de Lengua en lugar de buscar y seleccionar los textos de acuerdo a los diferentes niveles educativos, lo que enseña el programa son unos textos que muestran las posibilidades del programa. Los textos se pueden escribir con el mismo bloc de Notas y a la hora de grabarlos se ha de hacer de la siguiente manera ( para hacer cambios abstenerse aquellas personas que no estén familiarizados con saber crear carpetas y renombrar archivos ):
Dentro de la carpeta de ejercicios encontrareis varias carpetas con los temas que se quieran poner. Dentro de cada una de estas carpetas tienen que haber 2 carpetas “correcto” y “incorrecto” y dentro de cada una de ellas los archivos de texto con los nombres 1.txt,  2.txt,  3.txt,  4.txt,  etc,  de forma que el archivo x.txt de la carpeta “correcto” debe contener el texto bien escrito y el  x.txt de la carpeta “incorrecto” debe contener el texto con los errores ortográficos y gramaticales intencionados. Hay una condición indispensable para su correcto funcionamiento: el número de palabras ha de coincidir entre el archivo incorrecto y correcto, además el número de posición de la palabra correcta ha de coincidir con el de la palabra incorrecta. No es necesario que las palabras tengan el mismo número de caracteres, de esta forma el programa aumenta significativamente sus posibilidades.  Para separar una palabra de otra, utilizar sólo un espacio. El programa distingue entre mayúsculas y minúsculas.
· El programa muestra también el dibujo o una fotografía del significado de las palabras que tienen su archivo de imagen en la carpeta “gráficos”.  Es decir, si hacemos clic sobre la palabra lobo que se encuentra en la lista de palabras corregidas de la parte derecha, el programa hará aparecer la imagen de un lobo si encuentra dentro de la carpeta “gráficos” un archivo que se llame lobo.gif o lobo.jpg. Al introducir nuevos textos también se pueden incluir nuevas imágenes ampliando así el atractivo del programa.

· Los sonidos, las imágenes animadas y el fondo pueden también cambiarse siempre que se respete el nombre que tienen.

· El programa necesita las librerías básicas de Visual Basic 5.0 además de un control llamado marchoso.ocx de Maicas, y otro llamado Richtx32.ocx, 
· El programa puede copiarse varias veces en un mismo ordenador con el nombre de carpetas diferentes. Así podemos tener una carpeta con el programa para el ciclo medio de primária, otro para el ciclo superior de primaria, etc… con los ejercicios adaptados a cada ciclo.

· Si alguien está interesado en preparar un importante número de ejercicios, sería interesante que se pusiera en contacto conmigo para incluir sus textos con el programa.

No sé si me dejo algo.
Agradecimientos

A quien ha puesto la voz mi hija MARTA de 8 años.

las imágenes animadas y las imágenes del icono del programa se han cogido de diferentes WEBS, no son mías y debo agradecer a sus autores tan geniales imágenes y animaciones, espero que este programa ayude a distribuirlas a un mayor número de internautas.

Las animaciones las he realizado a partir de un control llamado “marchoso.ocx” de un buen programador llamado Maicas http://www.maicas.net/
Web donde publico mis programas

www.abcdatos.com
DATOS DEL PROGRAMADOR

JOSÉ FERNANDO FERNÁNDEZ ALCALDE ( JFFA) Los nombres y apellidos que me pusieron mis padres.

Me llaman Fernando.

PROFESOR DE INFORMÁTICA ( también TECNOLOGÍA )

ESCOLA CULTURAL

BADALONA (BARCELONA)

ESPAÑA

jffa@ozu.es
Mis webs

Tengo más programas educativos. Si estáis interesados en conocerlos pasaros por alguna de mis páginas

http://personales.ya.com/jffa/

http://www.xtec.es/~fferna49
http://sapiens.ya.com/jffa1962/
