DibuGeo 1.1
Novedades significativas de esta versión
Se ha corregido un error que tenía cuando se ejecutaba la simetría. Ahora la simetría sale perfecta.
Se ha corregido un error cuando se dibujaba un polígono de 12 o más lados realizado a partir del dibujo del lado.
Nota: Para instalar el programa en wXP es necesario ejecutarlo al menos una vez desde una cuenta de administrador de equipo. Después se podrá ejecutar desde una cuenta limitada.

Descripción del programa

DibuGeo es un programa de iniciación al dibujo técnico. Está dirigido especialmente para niños en edad escolar. Sus características más destacables son: permite trabajar 10 dibujos al mismo tiempo, trabaja la simetría, tiene la ayuda de una rejilla y dibuja polígonos regulares y no regulares.
El programa está optimizado para la resolución de 800x600 y fuentes normales. En resoluciones superiores también funciona correctamente. En cambio, en resoluciones inferiores como por ejemplo 640x480 el programa no mostrará algunos iconos.

El programa corre en WIN98 y WINXP y supongo también corre en otros windows  siempre que tengan las librerías básicas del Visual Basic 5.0 que creo vienen en todos por defecto.

Este programa es totalmente gratuito.

CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

El programa tiene un botón para guardar y otro para abrir imágenes. A la hora de guardar el programa guardará los dibujos con el formato bmp.

Tiene otro botón para hacer líneas rectas. Otro para hacer líneas mientras pulsamos el botón del ratón.
En la tercera línea de botones encontraremos un botón que dibuja pequeñas circunferencias mientras pulsamos el botón del ratón. Y otro botón que nos permitirá seleccionar el grosor de la línea.

En la cuarta fila encontraremos un botón con el dibujo de un pentágono que nos mostrará un pequeño menú en la parte inferior del programa donde podremos seleccionar de izquierda a derecha: polígono regular a partir de marcar el centro de la circunferencia inscrita, polígono irregular a partir de marcar el centro de una elipse, polígono regular a partir de dibujar uno de los lados, y la opción del número de lados del polígono que va de 3 ( triangulo ) hasta 20 lados (nota: se podrían haber puesto más pero cuantos más lados más parecido tenía con una circunferencia. También encontramos otro botón donde hay dibujado una circunferencia que nos permitirá dibujar circunferencias, círculos, elipses y diversos tipos de arcos. El relleno de los círculos y elipses puede ser de varios tipos: sólido, líneas horizontales, verticales, diagonales, cuadritos y rombos.
En la siguiente fila encontramos un rectángulo que nos permitirá dibujar cuadrados y rectángulos con las mismas posibilidades de relleno que los círculos. Y otro botón de relleno de color.

En la siguiente fila encontrareis un botón que tiene dibujada una flecha girada que tiene la función de deshacer ( hasta siete posiciones anteriores ). Y otro botón con las letras ABC que nos permitirá dibujar texto. Este botón nos da acceso a un menú con tamaño de letra, tipo de letra ( letras posibles de pantalla ), negrita y cursiva. 

En la séptima fila encontraremos un botón donde hay un cubo de basura. Este botón borra el dibujo actual. Y el botón de una goma de borrar con la posibilidad de cambiar el tamaño de la goma.

En la octava fila encontramos un botón de un interrogante que nos accederá a una pequeña ayuda. Para salir de la ayuda podemos hacerlo de dos maneras diferentes: una pulsando a cualquier botón de rejilla, o pulsando al botón del número de dibujo activo que se encuentra en la parte inferior izquierda del programa. Y otro botón que nos permitirá acceder a todos los colores que tiene el windows.
En la novena fila encontramos un botón de impresión del dibujo y el botón de una puerta de salida del programa.

Después de una separación hay 2 botones que hacen lo contrario: el primero hace que el cursor se posicione en el dibujo de punto a punto sin términos medios, y el segundo que permite que el cursor se pueda mover sin tener que respetar los puntos.
A continuación hay un grupo de 8 botones que proporcionan una rejilla con diferentes medidas de punto a punto.

Y por último hay un grupo de 4 botones que permite activar algún tipo de simetría ( simetría horizontal, vertical y horizontal+vertical ). Se pueden tener activadas las 3 al mismo tiempo, sólo 2 o sólo una. La simetría sólo se realiza con el dibujo de líneas, circulitos pequeños, circunferencias y rectángulos. 
Para hacer este programa me he basado en el AutoCAD: Un programa que no está al alcance de nuestros bolsillos, con muchísimas más posibilidades que está dirigido sobretodo a ingenieros y arquitectos. Mientras AutoCAD trabaja con objetos ( Una línea, una circunferencia, un polígono son objetos que se pueden borrar, manipular, etc.. ), DibuGeo trabaja sobre un mapa de bits con sus muy limitadas posibilidades sobretodo en la impresión.
No sé si me dejo algo.
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