· DIV 1.0

· DIV 1.0 es un programa de matemáticas que tiene como finalidad la práctica de la DIVISIÓN. Este programa no enseña a dividir, sí en cambio, ayuda a dirigir la práctica de la división. Tiene tres niveles de dificultad según sea el divisor de 1, 2 o 3 cifras. El programa corre en Windows98  y es muy sencillo de manejar. Dispone de los comandos necesarios además de ser muy intuitivo.

CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

· Con el botón “Empezar” iniciamos la operación. Con el botón “NIVEL” aumentamos y disminuimos la dificultad de la operación.
· Para poner las cifras en cada botón haremos clik una y otra vez hasta que aparezca el número que creemos correcto.

· Con los botones “B” bajamos la cifra del dividendo al mismo tiempo que corrige.

· Con el botón “Fin” se corrigen las últimas cifras de la operación.
Agradecimientos

· Las imágenes y la imagen del icono las he ido cogiendo de diferentes WEBS, no son mías y debo agradecer a sus autores tan llamativas imágenes. Espero que este programa ayude a distribuirlas a un mayor número de internautas.
OBSERVACIONES DEL PROGRAMADOR

Probablemente más adelante, este programa lo integraré en otro publicado en la red desde hace algún tiempo llamado Cuentas R@pidas 1.1 donde se práctica la suma, la resta, la multiplicación y la división en un nivel muy básico.

Tengo que reconocer que no he tenido tiempo de probar exhaustivamente este programa. Por esta razón agradecería que me comunicarais vuestras impresiones y los errores que encontréis. (“Con paciencia os contestaré”)

En septiembre publicaré un programa de la práctica de las multiplicaciones que complementará este programa de divisiones.

OTROS PROGRAMAS DEL AUTOR

COLOREA 1.0 Este programa permite pintar diferentes dibujos. Está pensado para los más pequeños. Es intuitivo y fácil de usar. Permite cambiar, eliminar y añadir nuevos dibujos. Funciona en WINDOWS 98 y para distribuirlo va empaquetado con las librerias básicas de VISUAL BASIC 5.0 más un control OCX llamado "marchoso" de Maicas.

Nota: El programa trabaja de forma óptima si tenemos color de alta densidad o color verdadero, además de fuentes normales en tamaño.
CUENTAS R@PIDAS 1.1:  El  programa  Cuentas R@pidas nos permite aumentar nuestra capacidad de cálculo mental en las operaciones básicas de suma, resta sin llevar, resta llevando y multiplicación. El programa corre en Windows98  y está  pensado  especialmente para los niños del ciclo inicial y medio. 
MECAMAX 1.0 :  El  programa  MECAMAX consiste en un  programa de mecanografía bajo  Windows98 y está  pensado  especialmente para el  usuario  juvenil. 

MemMov 1.0:  El  programa  MemMov consiste en un  juego de memoria con gifs animados, corre bajo  Windows98  y está  pensado  especialmente para el  usuario  infantil. 
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