Taller d’informàtica. Cicle superior

Curs 1999-2000

Tractament D’imatges Amb

Paint Shop Pro

Sessió 5: La galeria

1. Obrir el programa Animation Shop

Escriptori: icona Animation Shop

Doble clic o Return
2. Obrir l’assistent d’animacions

Icona Asistente de animaciones
3. Crear l’animació amb la guia de l’assistent d’animacions

a. Dimensions dels quadres. 500 d’ample i 500 d’alçada

b. Color de l’àrea d’imatges. Opaco - Config. color del área de imágenes:  triar  color 

c. On se situen les imatges. Centradas en el cuadro.

Com s’omple la resta del quadre si la imatge no l’ocupa tot. Con el color del área de imágenes.

Ajustar el tamaño de los cuadros. Activat

d. Quantes vegades s’ha de reproduir l’animació. Repetir-la indefinidament o un nombre determinat de vegades.

Quant temps s’ha de visualitzar cada imatge. centèsims de segon: 300 (3 segons).

e. Quines imatges formaran part de l’animació. Agregar imagen…; unitat A:; seleccionar i prémer Abrir.

f. Acabar. Finalizar i esperar.

4. Provar l’animació i fer-hi modificacions

Icona Ver animación. 

Fer-hi modificacions: menú Editar / Propiedades.

5. Desar l’animació de la galeria

Posar el disquet a la disquetera.

Menú Archivo / Guardar como…
Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne7.

Prémer el botó Guardar (Guardar).

Prémer el botó Siguiente (Endavant) fins que aparegui el botó Finalizar (Final)

Archivo / Cerrar

6. Veure la galeria acabada

Archivo / Abrir…

Unitat A:

Doble clic sobre l’arxiu de l’animació

Icona Ver animación.

7. Sortir del programa

Menú Archivo / Salir
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