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Objectius
Continguts

Familiaritzar-s’hi i conèixer l’existència de programes de dibuix senzill.

Conèixer algunes de les rutines i funcions bàsiques del programa de dibuix.

Utilitzar les rutines i funcions del programa de dibuix en un treball dirigit.

Utilitzar les rutines i funcions del programa de dibuix en la creació plàstica  personal i original.

Enregistrar i desar el document creat en un disquet.

Recuperar un document des d’un disquet.

Abandonar el programa de forma correcta.

Adonar-se del caràcter provisional i d'esborrany del treball amb les eines informàtiques. 

Adquirir la predisposició a millorar i polir els propis treballs. 

Sistematitzar les funcions treballades amb el programa de dibuix. 

Analitzar les implicacions, en el procés de creació plàstica, de les eines informàtiques. 


Coneixement de rutines i funcions bàsiques d’un programa de dibuix.

Aplicació de rutines i funcions bàsiques d’un programa de dibuix.

Enregistrament d’un arxiu en una unitat de disquet.

Recuperació d’un arxiu des d’una unitat de disquet.

Sistematització de les funcions treballades amb el programa de dibuix. 

Presa de consciència del caràcter d’esborrany del treball amb eines informàtiques.

Predisposició a millorar i polir els treballs.




Activitats prèvies
Material de l’alumne

Configurar el Paint amb els següents paràmetres:

-Atributs de la imatge: ancho 14,49 cm ; alto 8,7 cm(solament en el cas de que els fitxers s’emmagatzemin en format .bmp)

-Preparar pàgina: Vertical ; marges (en mm): izquierdo 30, derecho 30, superior 90, inferior 50. (Aquests paràmetres s’han de donar cada cop que es vulgui imprimir.)

Configurar l’escriptori de manera que es pugui accedir directament als arxius de treball.


Fulls 

1. Els elements de la pantalla de PAINT

2. La caixa d’eines de PAINT

Suggeriments metodològics

· La bona dinàmica de la majoria de les sessions aconsella que els alumnes realitzin les diferents accions proposades tots alhora. Això facilitarà el control del treball per part del mestre. Té l’inconvenient de que el temps d’espera pels alumnes més avantatjats es fa en ocasions massa llarg, però creiem que compensa en el sentit de que hom assegura una millor comprensió dels conceptes i procediments treballats i permet tractar individualment els alumnes amb dificultats. La resta de sessions, tenint en compte que són a títol de recapitulació i de posada en pràctica de les rutines  i funcions treballades, es poden plantejar donant més llibertat d’acció a l’alumne.

· La configuració dels atributs de la imatge amb les mesures proposades respon a la necessitat, en el cas de treballar amb format .bmp, d’impedir la creació de fitxers excessivament grans. A més, amb les mesures donades i amb una resolució de pantalla de 800x600, la imatge s’ajusta a l’àrea de pantalla visible. En altres circumstàncies, caldria, si es creu convenient, variar els paràmetres.



Temporalització

· Sessions: 
             Sessió 1: Completar línies


Sessió 2: Pintar i relacionar

Sessió 3: Fer quadrats i rectangles (1)


Sessió 4: Fer quadrats i rectangles (2)


Sessió 5: Composició lliure



Sessió 1: Completar línies                                   
1. Entrar a PAINT de WINDOWS 95/98

Seguint la ruta habitual, s’ha d’obrir el programa PAINT de Windows. 

2. Els elements de la pantalla de PAINT

Full amb la il·lustració (veure l’annex 1. Els elements de la pantalla de PAINT)

3. La caixa d’eines


Full amb la il·lustració (veure l’annex 2. La caixa d’eines de PAINT)

4.  Obrir el primer arxiu de treball


Seguint la ruta següent, s’arriba a l’arxiu amb què s’ha de treballar:

Inicio / Alumnes / Cicle inicial / Plàstica / Primera / Línies1.


[O qualsevol altra ruta que es determini]

5.  Completar les línies discontínues (1)

Eines: línia recta (gruix: tres), color negre
Seleccionar l’eina, clicar sobre l’inici de cada una de les línies i arrossegar fins a completar-la.

Alternar una línia cada alumne (en el cas de que hi hagi almenys dos per ordinador); també en el cas de les figures.
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6. Pintar les figures


Eines: omplir de color , paleta de colors

Seleccionar un color qualsevol (excepte el negre), tot seguit seleccionar l’eina omplir de color i, situant-se a l’interior de la figura eina, clicar. Si s’ha fet bé, la figura quedarà pintada del color triat.


Repetir la mateixa operació amb l’altra figura, canviant de color.

7. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, sense canviar el nom de l’arxiu, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

El procés detallat per desar el treball es farà dues vegades; una cada alumne amb el propi disquet.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

8. Acabar la primera feina


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir). 
IMPORTANT!! 

La feina que es proposa a continuació està pensada pel cas en què quedi molt de temps per tal d’acabar l’estada a l’aula i el mestre consideri que pot ser interessant portar-la a terme. En cas contrari es pot donar la sessió de treball per acabada.

9. Obrir el segon arxiu de treball


Seguint la ruta següent, s’arriba a l’arxiu amb què s’ha de treballar:

Inicio / Alumnes / Cicle inicial / Plàstica / Primera / Línies11.


[O qualsevol altra ruta que es determini]

10. Completar les línies discontínues (2)


Eines: línia recta (gruix: tres), color negre

Seleccionar l’eina, clicar sobre l’inici de cada una de les línies i arrossegar fins a completar-la.


Alternar una línia cada alumne.
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11. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, sense canviar el nom de l’arxiu, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

El procés detallat per desar el treball es farà dues vegades; una cada alumne amb el propi disquet.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

12. Acabar la segona feina i plegar


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir). 
ANNEXOS

1. Els elements de la pantalla de PAINT




Tornar
Barra de títol


Barra de menús

Caixa d’eines
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Caixa de colors


Àrea de dibuix

2. La caixa d’eines de PAINT





Tornar
Seleccionar forma lliure


[image: image4.png]



Seleccionar rectangle

Goma

Omplir de color

Seleccionar color

Lupa
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Pinzell

Aerògraf

Escriure text

Línia recta

Línia corba

Rectangle

Polígon
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Sessió 2: Pintar i relacionar

1. Obrir el primer arxiu de treball

Seguint la ruta següent, s’arriba a l’arxiu amb què s’ha de treballar:

Inicio / Alumnes / Cicle inicial / Plàstica / Primera / Línies2.


[O qualsevol altra ruta que es determini]
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2. Pintar els quadrats amb colors diferents

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionant l’eina omplir de color i colors diferents (excepte el negre), cal pintar cada un dels quadrats.

3. Pintar les circumferències amb colors diferents

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionant l’eina omplir de color i els colors necessaris (excepte el negre), cal pintar cada una de les circumferències, fent servir els mateixos colors que amb els quadrats, però canviant-ne l’ordre..

4. Relacionar les figures que tenen el mateix color

Eines: línia recta, paleta de colors
Després de seleccionar l’eina línia recta i el color corresponent, s’ha de relacionar cada quadrat amb la circumferència del mateix color, mitjançant una línia recta del color de les figures. 

5. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, sense canviar el nom de l’arxiu, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

El procés detallat per desar el treball es farà dues vegades; una cada alumne amb el propi disquet.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

6. Acabar la primera feina


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir). 
IMPORTANT!! 

La feina que es proposa a continuació està pensada pel cas en què quedi molt de temps per tal d’acabar l’estada a l’aula i el mestre consideri que pot ser interessant portar-la a terme. En cas contrari es pot donar la sessió de treball per acabada.

7. Obrir el segon arxiu de treball


Seguint la ruta següent, s’arriba a l’arxiu amb què s’ha de treballar:

Inicio / Alumnes / Cicle inicial / Plàstica / Primera / Línies21.


[O qualsevol altra ruta que es determini]
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8. Pintar les figures de la filera superior amb colors diferents

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionant l’eina omplir de color i colors diferents (excepte el negre), cal pintar cada una de els figures de la filera superior.

9. Pintar les figures de la filera inferior amb els mateixos colors de la superior

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionant l’eina omplir de color i colors diferents (excepte el negre), cal pintar cada una de els figures de la filera inferior, fent servir els mateixos que per la filera superior, però canviant-ne l’ordre.

10.  Relacionar les figures que tenen el mateix color

Eines: línia recta, paleta de colors
Després de seleccionar l’eina línia recta i el color corresponent, s’ha de relacionar cada figura de la filera superior amb la de la filera inferior que tingui el mateix color, mitjançant una línia recta del color de les figures. 

11.  Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, sense canviar el nom de l’arxiu, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

El procés detallat per desar el treball es farà dues vegades; una cada alumne amb el propi disquet.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

12. Acabar la segona feina i plegar


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir).

Sessió 3: Fer quadrats i rectangles (1)
1. Obrir el primer arxiu de treball

Seguint la ruta següent, s’arriba a l’arxiu amb què s’ha de treballar:

Inicio / Alumnes / Cicle inicial / Plàstica / Primera / Línies3.


[O qualsevol altra ruta que es determini]
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2. Dibuixar rectangles

Eina: rectangle

Després de seleccionar l’eina rectangle, cal situar la busca del ratolí on es vulgui començar a dibuixar el rectangle i, tot seguit, arrossegar el ratolí prement el botó esquerre fins a tenir el rectangle de la grandària desitjada. 

Repetir l’operació, canviant la grandària i el gruix de línia [per canviar el gruix de línia, cal seleccionar primer l’eina línia recta], fins a completar la graella.

3. Pintar els rectangles

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionar un color qualsevol (excepte el negre), tot seguit seleccionar l’eina omplir de color i, situant-se a l’interior d’un rectangle, clicar. Si s’ha fet bé, la figura quedarà pintada del color triat.

Repetir la mateixa operació amb la resta de rectangles, canviant de color.

4. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, sense canviar el nom de l’arxiu, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

Tot el procés detallat es farà dues vegades. D’aquesta manera, cada parella d’alumnes disposarà de dos dibuixos.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

5. Obrir el segon arxiu de treball

Seguint la ruta següent, s’arriba a l’arxiu amb què s’ha de treballar:

Inicio / Alumnes / Cicle inicial / Plàstica / Primera / Línies4.


[O qualsevol altra ruta que es determini]
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6. Dibuixar quadrats

Eina: rectangle

Després de seleccionar l’eina rectangle, cal situar la busca del ratolí on es vulgui dibuixar el quadrat i, Atenció!!, prement la tecla de majúscules, arrossegar el ratolí fins a tenir el quadrat de la grandària desitjada.

Repetir l’operació, canviant la grandària i el gruix de línia [per canviar el gruix de línia, cal seleccionar primer l’eina línia recta], fins a completar la graella.

7. Pintar els quadrats

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionar un color qualsevol (excepte el negre), tot seguit seleccionar l’eina omplir de color i, situant-se a l’interior d’un quadrat, clicar. Si s’ha fet bé, la figura quedarà pintada del color triat.

Repetir la mateixa operació amb la resta de quadrats, canviant de color.

8. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, sense canviar el nom de l’arxiu, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

Tot el procés detallat es farà dues vegades. D’aquesta manera, cada parella d’alumnes disposarà de dos dibuixos.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

9.  Acabar la feina


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir).

Sessió 4: Fer quadrats i rectangles (2)
1. Entrar a PAINT de WINDOWS 95/98


Seguint la ruta habitual, s’ha d’obrir el programa PAINT de Windows. 

2. Crear una composició amb quadrats seguint el model donat 

Eina: rectangle + tecla de majúscules

Es tracta de fer, a base de quadrats, una composició de l’estil de la mostra:
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Després de seleccionar l’eina rectangle, cal situar la busca del ratolí on es vulgui dibuixar el quadrat i, Atenció!!, prement la tecla de majúscules, arrossegar el ratolí fins a tenir el quadrat de la grandària desitjada.

Atenció!!, Convé començar pel quadrat més gran i així successivament per tal d’evitar problemes.
Repetir la mateixa operació fins a completar la composició.

3. Pintar la composició

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionar un color qualsevol (excepte el negre), tot seguit seleccionar l’eina omplir de color i, situant-se a l’interior d’un quadrat, clicar. Si s’ha fet bé, la figura quedarà pintada del color triat.

Repetir la mateixa operació fins a completar la composició, canviant de color.

4. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, on diu Nom del fitxer (Nombre de archivo), cal escriure linies5 i, finalment, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

Tot el procés detallat es farà dues vegades. D’aquesta manera, cada parella d’alumnes disposarà de dos dibuixos.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

5. Crear una composició lliure amb rectangles seguint el model donat 

Eina: rectangle

Es tracta de fer, a base de rectangles, una composició de l’estil de la mostra:
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6. Pintar la composició

Eines: omplir de color , paleta de colors
Seleccionar un color qualsevol (excepte el negre), tot seguit seleccionar l’eina omplir de color i, situant-se a l’interior d’un rectangle, clicar. Si s’ha fet bé, la figura quedarà pintada del color triat.

Repetir la mateixa operació fins a completar la composició, canviant de color.

7. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, on diu Nom del fitxer (Nombre de archivo), cal escriure linies6 i, finalment, prémer sobre el botó Desa (Guardar).


Tot el procés detallat es farà dues vegades. D’aquesta manera, cada parella d’alumnes disposarà de dos dibuixos.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

8.  Acabar la feina


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir).

Sessió 5:  Composició lliure

1. Entrar a PAINT de WINDOWS 95/98


Seguint la ruta habitual, s’ha d’obrir el programa PAINT de Windows. 

2. Crear una composició lliure

Eines: totes les que s’han fet servir al llarg de les altres sessions

En aquesta última sessió, que pretén ser una recapitulació de tot el que s’ha treballat a les anteriors, es tracta de crear una composició lliure amb formes geomètriques i colors aplicant allò que s’ha treballat durant les altres sessions taller.

3. Desar el treball


Un cop fet el treball, s’ha de desar per no perdre’l, fent el següent:

1. Preparar el disquet personal, posant-lo a la disquetera.

2. Obrir el menú  Fitxer / Anomena i desa… (Archivo / Guardar como…).

3. En el quadre de diàleg que apareixerà, on diu Desa a (Guardar en) seleccionar A:.

4. Finalment, on diu Nom del fitxer (Nombre de archivo), cal escriure linies7 i, finalment, prémer sobre el botó Desa (Guardar).

Tot el procés detallat es farà dues vegades. D’aquesta manera, cada parella d’alumnes disposarà de dos dibuixos.

Si no es vol fer tot el procediment per desar el fitxer, es pot tancar el fitxer assegurant-se de que no s’enregistrin els canvis efectuats.

4.  Acabar la feina


Després de desar el treball, s’ha d’abandonar el programa de la següent manera:

Fitxer / Sortir (Archivo / Salir).




Els dos punts anteriors s’explicaran breument amb les il·lustracions; els alumnes conservaran els fulls durant totes les sessions i, a més, podrien restar alguns fulls d’il·lustracions repartits pel suro de l’aula i  ben a la vista. Un cop acabades les explicacions, cal tancar el programa i continuar amb el punt 4.
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