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A. Introducció

1. La pantalla de Paint Shop Pro
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Barra de menús: Presenta una sèrie de menús desplegables amb tots els comandaments del programa.

Barra d’eines: Conté icones per tal de realitzar rutines d’edició, emmagatzematge, impressió…

Paleta d’eines: Posa a disposició de l’usuari, per mitjà d’icones, les eines per al tractament de la imatge.

Paleta de colors: Mostra la gamma de colors disponibles; se n’hi pot fer directament la selecció. Els colors actius apareixen en dos requadres superposats. 

Colors actius: Indica quin són els dos colors actius en el moment.

Àrea de dibuix: És la zona on es visualitza la imatge.

Barra d’estat: Mostra diverses informacions referides a la imatge activa.

2. Les eines de Paint Shop Pro
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Barra d’eines:

· Nou arxiu: Crea un arxiu nou

· Obrir: Obre algun arxiu ja existent

· Desar: Si es tracta d’un arxiu que existia prèviament, el desa amb els canvis en el mateix lloc on es trobava inicialment; si és un arxiu que no té nom, s’obre el quadre de diàleg Guardar como i cal indicar-ne el nom i la ubicació.

· Imprimir: Permet imprimir l’arxiu actiu; es poden seleccionar diferents opcions d’impressió.

· Desfer: desfà les últimes modificacions o manipulacions fetes a la imatge; resulta mot útil.

· Retallar: després de fer una selecció, la fa desaparèixer i la reserva per després fer una operació d’enganxat.

· Copiar: després de fer una selecció, la copia per tal de fer-ne un duplicat i enganxar-la en una altre lloc.

· Enganxar: enganxa allò que prèviament s’ha copiat o retallat.

· Pantalla completa: mostra la pantalla solament amb la imatge solament, sense la finestra del PSP; per tornar a la visualització normal cal fer-hi un clic amb el botó esquerre del ratolí.

· Commutadors de paletes: permet visualitzar o ocultar diferents paletes.

· Ajuda: ofereix ajuda sobre el programa.

Paleta d’eines:

· Fletxa: situada sobre la imatge i prement el botó esquerre del ratolí es converteix en una mà que permet moure la imatge.

· Lupa (zoom): un cop seleccionada, si es prem el botó esquerre del ratolí amplia la imatge un nivell; amb el botó dret s’aconsegueix la reducció de la imatge; resulta molt útil per tal de treballar amb major precisió en molts casos.

· Selecció: permet fer una selecció de forma rectangular, clicant sobre la imatge i arrossegant el ratolí.

· Mà lliure: possibilita fer seleccions de forma irregular ja sigui a mà alçada o punt a punt; en acabar de fer la selecció cal clicar al botó dret del ratolí per tal de tancar-la.

· Vareta màgica: aquesta eina selecciona no les vores com les altres, sinó el contingut de la zona sobre la qual es clica.

· Comptagotes: clicant amb ell sobre algun color automàticament es copia i permet inundar qualsevol àrea amb el color triat.

· Pinzells: hi ha diferents formes, grandàries i textures que es poden seleccionar a la paleta de controls.

· Clonació: s’utilitza per copiar una part d’una imatge en un altre lloc; cal situar-se sobre allò que es vol copiar i clicar amb el botó dret del ratolí mentre es prem la tecla Majúscules; finalment es clica amb el botó esquerre allà on es vulgui situar la còpia.

· Canvi de color: reemplaça el color d’una imatge per un altre.

· Polvoritzador: aquest pinzell pinta del color seleccionat com si fos una pistola de pintura; cal seleccionar les diferents opcions que té el pinzell pel que fa a forma, grandària, textura…

· Inundar: omple un àrea determinada amb el color seleccionat; permet una gran varietat de possibilitats.

· Text: serveix per tal d’afegir text a una imatge; després de clicar sobre la icona corresponent cal situar el cursor sobre l’àrea de la imatge i prémer el botó esquerre del ratolí; s’obrirà un quadre de diàleg on es poden seleccionar diferents opcions de format del text; després de prémer el botó Aceptar només cal situar el text allà on es vulgui i, finalment, desfer la selecció amb Selecciones/No seleccionar. 

· Línia: amb aquesta eina es poden dibuixar línies rectes (també corbes) amb diferents gruixos i colors.

· Forma: permet crear formes com ara rectangles, quadrats, cercles  o el·lipsis amb diferents gruixos i colors, plenes o solament perfilades.

B. Sessions

Durada: 1 hora i mitja cada una

Sessió 1: Color

Sessió 2: Seleccionar, retallar, copiar i enganxar

Sessió 3: Modificacions globals

Sessió 4: Treball lliure

Sessió 5: La galeria

Sessió 1: Color


· Obrir la galeria d’imatges i entrar a Paint Shop Pro

A l’escriptori seleccionar la icona Galeria del taller i amb el botó dret del ratolí demanar Examinar con Paint Shop Pro. Tindrem obert l’examinador, en el qual es podran veure totes les imatges de la galeria a grandària reduïda.

· Seleccionar una de les imatges i obrir-la

A l’examinador, seleccionar una de les imatges i fer-hi doble clic per tal d’obrir-la.

· Canviar a la imatge la configuració de color

[Aquesta operació cal fer-la per tal de poder treballar amb la paleta de colors de manera que hi hagi una total varietat de colors]

Menú Colores / Aumentar la profundidad del color / 16 millones de colores (24 bit)
· Canviar alguns colors de la imatge

Situant la busca del ratolí sobre la paleta de colors, es pot seleccionar qualsevol color dels disponibles. Movent la busca sobre la paleta veurem aparèixer al requadre inferior diferents colors; quan trobem el que vulguem, només caldrà prémer el botó esquerre del ratolí i ja estarà seleccionat: el color triat s’haurà convertit en el color actiu.

[Si es vol canviar el color de segon pla, el procediment és el mateix excepte que cal prémer el botó dret del ratolí]

Un cop triat el color, cal seleccionar l’eina Inundar.

Seguint el procediment explicat, caldrà canviar alguns colors clicant sobre l’àrea de color que es vulgui substituir.

· Utilitzar el zoom (lupa)

Sempre que sigui necessari (especialment per pintar zones de color petites) cal fer servir el zoom. S’ha de seleccionar i clicar sobre la zona que es vulgui ampliar.

· Utilitzar el comandament Deshacer
Sempre que es cometi una equivocació o es vulgui rectificar alguna acció es pot recórrer al comandament Deshacer.

· Copiar un color amb el comptagotes

Si es vol pintar una zona amb un color que ja existeix a la imatge sense necessitat d’anar a la paleta de colors es pot utilitzar el comptagotes.

Un cop seleccionat el comptagotes, s’ha de clicar sobre el color que es vulgui copiar i de seguida, amb l’eina Inundar, clicar sobre l’àrea que es vulgui pintar.

Seguint el procediment explicat, caldrà copiar algun color ja existent i pintar alguna zona amb ell.

· Inserir text en la imatge

Després de seleccionar l’eina Text s’ha de clicar sobre qualsevol àrea de la imatge i apareixerà un quadre de diàleg on es poden triar les diferents opcions d’escriptura (tipus de lletra, estil, grandària). Al requadre inferior s’ha d’escriure el text i, en acabar, prémer el botó Aceptar. 

Un cop es tingui el text a la imatge, només caldrà col·locar-lo on es vulgui i, finalment activar el menú Selecciones / No seleccionar.

Seguint el procediment explicat, s’ha d’escriure el nom de qui ha estat treballant la imatge.

· Desar el document

Abans de plegar, cal desar la feina de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne1.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Si el programa fa alguna pregunta relativa al format, cal dir que sí i continuar.

· Sortir del programa

Finalment cal abandonar el programa per mitjà del menú Archivo / Salir
Sessió 2: Seleccionar, retallar, copiar i enganxar 

· Obrir la galeria d’imatges i entrar a Paint Shop Pro

A l’escriptori seleccionar la icona Galeria del taller i amb el botó dret del ratolí demanar Examinar con Paint Shop Pro. Tindrem obert l’examinador, en el qual es podran veure totes les imatges de la galeria a grandària reduïda.

· Seleccionar una de les imatges i obrir-la

A l’examinador, seleccionar una de les imatges i fer-hi doble clic per tal d’obrir-la.

· Canviar a la imatge la configuració de color

Menú Colores / Aumentar la profundidad del color / 16 millones de colores (24 bit)
· Seleccionar alguna zona de la imatge amb l’eina Selecció
Per tal de seleccionar una zona amb forma rectangular cal clicar sobre la icona Selecció i situant-se sobre la imatge arrossegar el ratolí amb el botó esquerre premut fins a ocupar la zona que es vulgui. Un cop feta aquesta operació, es poden fer dues accions: copiar o retallar.

· Retallar alguna zona de la imatge amb l’eina Selecció
Seguint el procediment indicat, seleccionar una zona de la imatge i després, amb l’eina Retallar fer-la desaparèixer. En acabar cal treure la selecció amb el menú Selecciones / No seleccionar.

· Retallar alguna zona de la imatge i enganxar-la-hi amb l’eina Selecció
Després de fer la selecció d’una zona de la imatge, si es clica sobre la icona Retallar, també es pot enganxar en qualsevol lloc de la imatge seguint la seqüència: Editar / Pegar / Como selección transparente. 

Aplicant les accions explicades, retallar una zona de la imatge i enganxar-la en un altre lloc. En acabar cal treure la selecció amb el menú Selecciones / No seleccionar.

· Copiar alguna zona de la imatge i enganxar-la-hi amb l’eina Selecció
Si després de seleccionar es clica sobre la icona Copiar, es  podrà obtenir un duplicat per situar allà on es vulgui executant Editar / Pegar / Como selección transparente. 

Seguint el procediment explicat, cal copiar un tros de la imatge a la pròpia imatge. En acabar cal treure la selecció amb el menú Selecciones / No seleccionar.

· Inserir text en la imatge

Després de seleccionar l’eina Text s’ha de clicar sobre qualsevol àrea de la imatge i apareixerà un quadre de diàleg on es poden triar les diferents opcions d’escriptura (tipus de lletra, estil, grandària). Al requadre inferior s’ha d’escriure el text i, en acabar, prémer el botó Aceptar. 

Un cop es tingui el text a la imatge, només caldrà col·locar-lo on es vulgui i, finalment activar el menú Selecciones / No seleccionar.

Tenint en compte el que s’ha dit, s’ha d’escriure el nom de qui ha estat treballant la imatge.

· Desar el document

Abans de plegar, cal desar la feina, amb totes les modificacions fetes, de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne2.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Si el programa fa alguna pregunta relativa al format, cal dir que sí i continuar.

g. Tancar la imatge amb Archivo / Cerrar.

· Iniciar una nova feina

En tancar la imatge tornarà a aparèixer l’examinador amb totes les imatges disponibles. Cal seleccionar-ne i obrir-ne una de nova.

· Canviar a la imatge la configuració de color

Menú Colores / Aumentar la profundidad del color / 16 millones de colores (24 bit)
· Seleccionar alguna zona de la imatge amb l’eina Mà lliure
L’eina Mà lliure permet fer una selecció amb la forma que es vulgui. Per fer-ho, després de clicar-hi s’ha d’obrir la paleta de controls prement sobre la segona icona del Commutador de paletes, i triar el tipus de selecció que es vol fer.

· Retallar alguna zona de la imatge amb l’eina Mà lliure
Fent servir l’opció De punto en punto seleccionar algun fragment de la imatge i fer-lo desaparèixer amb l’eina Retallar. En acabar cal treure la selecció amb el menú Selecciones / No seleccionar.

· Retallar alguna zona de la imatge amb l’eina Mà lliure i enganxar-la a la imatge

Després de fer la selecció d’una zona de la imatge (utilitzant l’opció De punto en punto), si es clica sobre la icona Retallar, també es pot enganxar en qualsevol lloc seguint la seqüència: Editar / Pegar / Como selección transparente. 

Aplicant les accions explicades, retallar una zona de la imatge i enganxar-la en un altre lloc. En acabar cal treure la selecció amb el menú Selecciones / No seleccionar.

· Copiar alguna zona de la imatge i enganxar-la-hi amb l’eina Mà lliure
Si després de seleccionar (utilitzant l’opció De punto en punto) es clica sobre la icona Copiar, es  podrà obtenir un duplicat per situar allà on es vulgui, executant Editar / Pegar / Como selección transparente. 

Seguint el procediment explicat, cal copiar un tros de la imatge a la pròpia imatge. En acabar cal treure la selecció amb el menú Selecciones / No seleccionar.

· Inserir text en la imatge

Després de seleccionar l’eina Text s’ha de clicar sobre qualsevol àrea de la imatge i apareixerà un quadre de diàleg on es poden triar les diferents opcions d’escriptura (tipus de lletra, estil, grandària). Al requadre inferior s’ha d’escriure el text i, en acabar, prémer el botó Aceptar. 

Un cop es tingui el text a la imatge, només caldrà col·locar-lo on es vulgui i, finalment activar el menú Selecciones / No seleccionar.

Tenint en compte el que s’ha dit, s’ha d’escriure el nom de qui ha estat treballant la imatge.

· Desar el document

Abans de plegar, cal desar la feina, amb totes les modificacions fetes, de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne3.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Si el programa fa alguna pregunta relativa al format, cal dir que sí i continuar.

· Sortir del programa

Finalment cal abandonar el programa per mitjà del menú Archivo / Salir
Sessió 3: Modificacions globals

· Obrir la galeria d’imatges i entrar a Paint Shop Pro

A l’escriptori seleccionar la icona Galeria del taller i amb el botó dret del ratolí demanar Examinar con Paint Shop Pro. Tindrem obert l’examinador, en el qual es podran veure totes les imatges de la galeria a grandària reduïda.

· Seleccionar una de les imatges i obrir-la

A l’examinador, seleccionar una de les imatges i fer-hi doble clic per tal d’obrir-la.

· Canviar a la imatge la configuració de color

Menú Colores / Aumentar la profundidad del color / 16 millones de colores (24 bit)
· Aplicar alguna deformació a la imatge

El menú Imagen / Deformaciones… permet fer diversos canvis globals a la imatge o, si es vol, a una zona seleccionada prèviament.  Cada una de les deformacions es visualitza abans de ser-hi aplicada, fet que fa possible fer-hi proves.

Seguint el procediment explicat, aplicar alguna o algunes deformacions a tota la imatge o a una part d’ella.

· Inserir text en la imatge

Després de seleccionar l’eina Text s’ha de clicar sobre qualsevol àrea de la imatge i apareixerà un quadre de diàleg on es poden triar les diferents opcions d’escriptura (tipus de lletra, estil, grandària). Al requadre inferior s’ha d’escriure el text i, en acabar, prémer el botó Aceptar. 

Un cop es tingui el text a la imatge, només caldrà col·locar-lo on es vulgui i, finalment activar el menú Selecciones / No seleccionar.

Tenint en compte el que s’ha dit, s’ha d’escriure el nom de qui ha estat treballant la imatge.

· Desar el document

Abans de plegar, cal desar la feina, amb totes les modificacions fetes, de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne4.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Si el programa fa alguna pregunta relativa al format, cal dir que sí i continuar.

g. Tancar la imatge amb Archivo / Cerrar.

· Iniciar una nova feina

En tancar la imatge tornarà a aparèixer l’examinador amb totes les imatges disponibles. Cal seleccionar-ne una de nova.

· Canviar a la imatge la configuració de color

Menú Colores / Aumentar la profundidad del color / 16 millones de colores (24 bit)
· Aplicar algun filtre a la imatge

El menú Imagen / Examinador de filtros… permet posar diversos filtres a la imatge o, si es vol, a una zona seleccionada prèviament.  Els efectes de cada un dels filtres es visualitza abans de ser-hi aplicat, fet que fa possible fer-hi proves.

Seguint el procediment explicat, aplicar algun o alguns filtres a tota la imatge o a una part d’ella.

· Inserir text en la imatge

Després de seleccionar l’eina Text s’ha de clicar sobre qualsevol àrea de la imatge i apareixerà un quadre de diàleg on es poden triar les diferents opcions d’escriptura (tipus de lletra, estil, grandària). Al requadre inferior s’ha d’escriure el text i, en acabar, prémer el botó Aceptar. 

Un cop es tingui el text a la imatge, només caldrà col·locar-lo on es vulgui i, finalment activar el menú Selecciones / No seleccionar.

Tenint en compte el que s’ha dit, s’ha d’escriure el nom de qui ha estat treballant la imatge.

· Desar el document

Abans de plegar, cal desar la feina, amb totes les modificacions fetes, de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne5.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Si el programa fa alguna pregunta relativa al format, cal dir que sí i continuar.

· Sortir del programa

Finalment cal abandonar el programa per mitjà del menú Archivo / Salir
Sessió 4: Treball lliure

· Obrir la galeria d’imatges i entrar a Paint Shop Pro

A l’escriptori seleccionar la icona Galeria del taller i amb el botó dret del ratolí demanar Examinar con Paint Shop Pro. Tindrem obert l’examinador, en el qual es podran veure totes les imatges de la galeria a grandària reduïda.

· Seleccionar una de les imatges i obrir-la

A l’examinador, seleccionar una de les imatges i fer-hi doble clic per tal d’obrir-la.

· Canviar a la imatge la configuració de color

Menú Colores / Aumentar la profundidad del color / 16 millones de colores (24 bit)
· Realitzar un treball lliure

Aplicant les rutines i accions tractades durant les sessions anteriors [tractament del color, seleccionar, retallar, copiar, enganxar, deformacions, filtres], cal realitzar un treball amb la imatge que reflecteixi la feina portada a terme fins ara.

· Inserir text en la imatge

Després de seleccionar l’eina Text s’ha de clicar sobre qualsevol àrea de la imatge i apareixerà un quadre de diàleg on es poden triar les diferents opcions d’escriptura (tipus de lletra, estil, grandària). Al requadre inferior s’ha d’escriure el text i, en acabar, prémer el botó Aceptar. 

Un cop es tingui el text a la imatge, només caldrà col·locar-lo on es vulgui i, finalment activar el menú Selecciones / No seleccionar.

Tenint en compte el que s’ha dit, s’ha d’escriure el nom de qui ha estat treballant la imatge.

· Desar el document

Abans de plegar, cal desar la feina, amb totes les modificacions fetes, de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne6.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Si el programa fa alguna pregunta relativa al format, cal dir que sí i continuar.

· Sortir del programa

Finalment cal abandonar el programa per mitjà del menú Archivo / Salir
Sessió 5: La galeria

· Obrir el programa Animation Shop
A l’escriptori seleccionar la icona Animation Shop i, fent-hi un doble clic, obrir el programa.

· Obrir l’assistent d’animacions

Clicant sobre la primera icona de la barra d’eines s’obre l’anomenat Asistente de animaciones, una utilitat que ens guiarà per tal de crear una animació amb les imatges que s’han treballat durant les sessions del taller.

· Crear l’animació amb la guia de l’assistent d’animacions

Si es van seguint les indicacions de l’assistent solament cal indicar alguns paràmetres per tal d’arribar a crear una animació completament personalitzada. Els passos són:

a. Dimensions dels quadres. En donarem 500 d’ample i 500 d’alçada

b. Color de l’àrea d’imatges. Si s’activa l’opció  Opaco - Config. color del área de imágenes, es pot triar quin  color omplirà l’àrea d’imatge si la imatge no ocupa tot el quadre.

c. On se situen les imatges. Activar l’opció Centradas en el cuadro.

Com s’omple la resta del quadre si la imatge no l’ocupa tot. Activar Con el color del área de imágenes.

Ajustar el tamaño de los cuadros. Activat

d. Quantes vegades s’ha de reproduir l’animació. Es pot optar per repetir-la indefinidament o un nombre determinat de vegades.

Quant temps s’ha de visualitzar cada imatge. El temps s’expressa en centèsims de segon: en donarem 300 (3 segons).

e. Quines imatges formaran part de l’animació. Prement el botó Agregar imagen… apareix un quadre de diàleg des del qual es pot accedir a qualsevol unitat per seleccionar les imatges que formaran part de l’animació. En aquest cas buscarem la unitat A:, on trobarem els arxius que configuraran l’animació: els seleccionarem i premerem el botó Abrir.

f. Acabar. Finalment. Cal prémer el botó Finalizar i esperar.

· Provar l’animació i fer-hi modificacions

Un cop creada la galeria, cal provar-la. Per fer-ho, s’ha d’activar la icona Ver animación. 
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En aquest moment, és possible fer algunes modificacions si s’executa el menú Editar / Propiedades.

· Desar l’animació de la galeria

Abans de plegar, cal desar la feina, amb totes les modificacions fetes, de la següent manera:

a. Posar el disquet a la disquetera.

b. Menú Archivo / Guardar como…
c. Obrir el quadre desplegable Guardar en (Desa a) i seleccionar-hi A:
d. On diu Nombre del archivo (Nom del fitxer), escriure nomalumne7.

e. Prémer el botó Guardar (Guardar).

f. Prémer el botó Siguiente (Endavant) fins que aparegui el botó Finalizar (Final)

g. Archivo / Cerrar
· Veure la galeria acabada

Per veure com ha quedat definitivament la galeria cal anar a Archivo / Abrir…, obrir la unitat A:, fer doble clic sobre l’arxiu de l’animació i, finalment, activar la icona Ver animación.

· Sortir del programa

Per acabar, cal abandonar el programa per mitjà del menú Archivo / Salir
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