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L QUE HE DE FER ABANS?

*Que vol dir? Un comic és un tipus de text en el que s’explica una historia per mitja
de dibuixos i frases breus. A cada vinyeta s’explica una part de la historia . El dialeg
entre els personatges i el text del narrador s’escriuen dins de les bafarades .

Es molt important I'ordre , d’esquerra a dreta i de dalt a baix. Per donar el maxim
d’informacidé a cada vinyeta poden utilitzar-se diferents recursos : escriure
onomatopies, exagerar les expressions dels personatges, utilitzar lletres i simbols de
diferents mides, dibuixar bafarades de diferents formes,...

... en tot cOmic hi ha dues parts:
Vel quiO literari
Vel guiO tEcnic

=

-
=
=




§ ey

él cuio fiTeRaR: '
1.- Primer de tot heu de triar una anecdota
divertida, un record inoblidable o una situacio
curiosa que hagueu viscut . Per exemple: quan
vau anar de colonies, un dia que vau fer una

excursio, ...

2.- Després, penseu quins personatges hi
intervenien i situeu I'accio en un temps i un lloc.

3.- Tot seqguit, recordeu quins fets han passat en
aquella situacio. Penseu que ha de ser interessant
i ha d'atraure I'atencio.

4.- Per finalitzar, penseu en el desenllac de la
historia.




él cud Teeme
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El guid tecnic és el pas previ a l'elaboracié del comic. S'hi expliquen
com seran els dibuixos, els dialegs i els diferents textos introductoris.

Tot el que hi escrivim, apareixera a les vinyetes del comic que es faci.

Cal decidir el nombre de vinyetes que es faran tenint en compte
I'extensid del comic. Podeu seguir aquests passos:

1.- Per triar les vinyetes que hi apareixeran , subratlleu les idees
principals del guiod literari que heu confeccionat al principi. Aquestes
seran la base de cada dibuix.

2.- Després, enumereu les diferents vinyetes.

3.- Tot sequit, descriviu el dibuix de la vinyeta amb tot detall,
destacant els aspectes expressius que poden ajudar a entendre la
situacio.

4.- Finalment, escriviu els textos en forma de dialeg, que figuraran en
les bafarades o cartutxos.




Una petita ajuda...

forma de
las letras

onomatopeya

CIEN VECES
MAS QUE
EL TUYO!

TAN SOLO SE HA ENFADADO

bocadillo

signos de vifieta

exclamacion
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F!ESTEFF cRECUERDASW
| Lo QUE TE HABTA

INO HA PASADO NADA: <]

PORQUE LE HE DICHO
_QUE SV PERRO NO
ME PARECIA DE

PURA RAZAI

iINO TE PREOCUPES, CHECHU!
= VAMOS A HACER COMO SI NOSOTROS
TAMBIEN HUBIERAMOS PARTICIPADO EN
LA PRESENTACION.. Y OTRA VEZ..
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... MES RJUDAR
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El personatge El personatge Alguna cosa fa Algu explica
parla. pensa. soroll o algu crida. la historia.

[es Vinyetes sOn els requadres gue contenen els
dibuixos i paraules. (Jh conjunt de vinyetes expliCa una
historia.
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Les onomatopeies son la representacio d’un so
mitjancant lletres. Aquestes fan que les vinyetes
guanyin dinamisme i expressivitat.




..CONTINUEM !

‘ L S e ELcartititeia [a
funcio del narrador,

ens presenta i situa

I'accio.

Les bafarades son els
espais que inclouen el
text del que diuen o
pensen els
personatges del comic.
Aquestes poden tenir
diferents formes

El delta és la part de la
bafarada que assenyala qui
parla o qui pensa.
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#%,~"""GUR HE DE FER DURANT?

-El comic ha d’anar encapcalat per un titol ben
atractiu que en resumeixi breument el contingut.

- L'ordre de les vinyetes i les bafarades ha de ser
logic i comprensible. Recordeu: d’esquerra a dreta i
de dalt a baix.

- Es Gtil realitzar un esbés dels personatges, dels
elements a dibuixar i, en general, de la distribucio del
que hi ha a l'interior de cada vinyeta, tal i com s’ha
indicat en el guio tecnic.

- Els dibuixos han de ser expressius , utilitzant els
recursos treballats: onomatopeies, signes,..

- La lletra dels textos ha de ser clara i entenedora,
normalment majuscula.

- L'Gs adequat dels colors i una retolacio dels textos
adient a I'estat animic dels protagonistes, pot aportar
un toc expressiu i personal.




Exemples de comic...

Jep i Fidel

Guid i dibuixos: MADORELL
Calor: MONTSERRAT GABARRO

31 NO TOCA CARP OFJECTIL, EL
BUMERANG, TARNA AL LLOC
DE Qi LACARA DE LLANCAR.

AIRA, T4
Arziga

HO VEUS COM HA TORNAT 7

PERD QUE FAS, HoME ? L'HAS
LLANEAT AMBMASSA FOREA .. -

QUE ESTRANY...
EL BUMERANG NG TORNA .

T THE ST QUENOEL
LLANCAVES BE..-

E5 VEL QUE L'HE
TOCAT 1 ARA ES

VoL VENTAR...

51 PERD EL BUMERANG MHA
TORNAT A LLOC, TOT ] HAVER
TORAT AME LN OBTECTI .
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Maurici Bon U" La casa dels encantats

GUAITA, MAURIC! {EL NOU
PROPIE TARI DEL CASALOT
DEL CARRER VELL
Ol GLIE HI HA VIST
FANTASMES, 2

1 DONES, | AN, QUE BE QUE
G?JE éc-‘i.- HAGIS VINGLT, MALIRI -
AQUEST ACI ENTRA | HO VEURAS

HAH A HA
PERD HOME  QUE MO
VEIEL QUE HI HA
LN FORADET A

LA PERSIANATS

EMNDWAMT, PASSEL EM

GRUPS PETITS... [,

SOBRETOT. MO ENCENEU
ELS LLUMS,

DA WARAREIXEM
DE DIFEREMNTS.

ca I FINA'T S
ES ESGARRIFDS
QUE ESTaM OECAP

FER aMALL S

LA LLUM EXTERIOR ENTRA PEL FORAT
I LA IMATGE DE FORA ES RIEFLEI:TEI‘J(

& L'INTERIOR..
S AL FUNCIONA
v T LA cAMBRA
. Fascal .
ELG FANTAS-
MES", SON

ELS BADOCS QUE FAN CUs/
PER ENTRAR.HOME
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| __eomice
La casa sota la sorra

UrA TARDS D' HVERM r =

N T

5L ES LA ANUNGE INTE =
REFEANT, . SEAMBLA DG
AARARY ALRAT,

MO TRERALLES
AR 1

5t TEL POSO 85 PERGUE OT ARREU SURTS AME
TRE, A W T WE AL SR A AL -
BALLE  EN CANW T Ve ar cara
£5 ANYS QUIE SOC AL
BANE r o

ME TINGLUIT BE -
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QUE HE DE FER DESPRES?

1.- Has sequit les indicacions que t'han donat?

2.- Comprova si el teu text segueix |'estructura
marcada.

3.- Has fet faltes d’ortografia? (...)
Torna a repassar-ho.

4.- La presentacio del text és acurada? (lletra,
marges, titols, puntuacio,...)

5.- Estas content amb el resultat final?
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