IES Mila i Fontanals Examen parcial 1r trimestre Octubre 98

Programaci6 C Nom :

Primera part
Escriu les respostes en € lloc indicat amb una X. La qualificacié d'aquesta primera part és 1/5

punt per resposta encertada, tenint present que si la resposta no és correcte hi ha un descompte de
1/20 punt. Al acabar, copia els resultats en el full de respostes, que seran les uniques valides.

1.- En un ordinador, sanomena software a :
*a) Al conjunt de programes que transformen les senyals en informacié que les per-
sones podem entendre
*b) Tots els components no fisics de I'ordinador
*¢) Al conjunt de programes que controlen els diferents dispositius de |'ordinador
*d) Cap de les anteriors
2.- Els periférics son:
*a) Els circuits que estan en la periféria de |'ordinador
*b) Dispositius que redlitzen I'intercanvi de la informacio entre I'ordinador i I'exte-
rior.
*¢) Elements que transformen les magnituds fisiques en senyals que poden ser pro-
cessades per I'ordinador.
*d) Elements que interpreten els codis de sortida de I'ordinador i €ls transformen en
fenomens apreciables per I'ésser huma
3.- Quina de les seguents afirmacions és correcte:
*a) 100 Kb = 102.400 bytes.
*pb) 1 Mb = 1024 Kb.
*c) 1 Gb = 102.400 Kb.
*d) sbn correcteslaai lab.
4.- Un sistema operatiu és:
*a) El conjunt de programes que sincronitzen els processos entre la CPU i1 les inte-
rrupcions.
*b) El conjunt de programes que comuniquen entre si els diferents processos de con-
trol.
*¢) El conjunt de programes que actuen d'intermediari entre l'usuari i el hardware de
I'ordinador
*d) Cap de les anteriors.
5.- Sanomenafirmware:
*a) Al conjunt de programes i dades guardats en memoria ROM.
*b) Al conjunt de programes i dades guardats en memoria RAM.
*¢) Al primer programa que executala CPU quan comenca el seu treball.
*d) Es correctalaai lac

6.- Lessigles BIOS, volen dir:
*a) Basic Installed Operating System.
*b) Basic Input Operating System.
*C) Base Interrupt Operating System.
*d) Cap de les anteriors.

ex_c9899.doc 1



7.- L'intérpret de comandes des DOS sanomena:
*a) 10.SYS
*B) MSDOS.SY S
*C) COMMAND.COM
*D) IBMBIO.COM

8.- En € procés d'arranc de I'M SDOS:

*a) Primer es busca €l programa d'arranc anomenat BOOT primer en el disc flexiblei
després en € dur i es carrega en memoria.

*b) Primer sexecuten €l's programes de personalitzacio de I'ordinador i després els de
configuracio del sistema.

*C) Els programes 10.SYS i MSDOS.SY'S es busquen i es carreguen abans que €l
COMMAND.COM

*d) SoOn correcteslaai lac

9.- Quina de les seguents afirmacions és correcte:
*a) Els caracters '$' i "' no es poden fer servir en |'identificador d'un fitxer.
*b) Els carecters '+' i . sl que no es poden fer servir en I'identificador d'un fitxer.
*C) SOn correcteslaai lab
*d) Cap de les anteriors.

10.- En el sistema operatiu DOS, €els fitxers poden ser:
*@) Ordinaris, directorisi especials.
*b) Executables o de dades.
*C) ordinaris, executablesi de dades.
*d) Cap de les anteriors.

11.- El sistemafisic per emmagatzemar la informacié en un ordinador és:
*a) Discos dursi flexibles
*b) Discos durs, flexibles i memoria RAM.
*C) Sistema magnetic i optic.
*d) Cap de les anteriors.

12.- Per accedir a unainformacio en un ordinador sutilitza:
*a) Un sistema de dues coordenades (pistai sector)
*p) Un sistema de dues coordenades( sector i cluster)
*€) Un sistema de tres coordenades (pista, sector i cluster)
*d) Cap de les anteriors.

13.- Tots els directoris excepte, |'arrel, tenen dues entrades:
*a) La1? conté el nom de tots els fitxers creats que té & directori.
*b) La22 conté el nom de tots els fitxers eshorrats en € directori.
*C) Les entrades es designen pels caracters: i ..
*d) Els directoris no tenen entrades, aixo son bajanades.
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14.- Quina afirmaci6 és correcte:
*a) Els arxius de processament de text son fitxers amb format que porten I'extensio
.BAT
*b) Els fitxers executables han de tenir necessaiament I'extensio .EXE
*C) SOn correctes laai lab
*d) Cap de les anteriors

15.- Els atributs dels fitxers defineixen caracteristiques propies:
*a) L'atribut de lectura impedeix modificar les dades actuals perd s afegir-ne de ro-
ves
*b) L'atribut d'amagat es designa pel caracter 'O’ (Oculto)
*C) Quan es desactiva l'atribut de lectura, es designa amb el caracter 'W' (WRITE: es
permesa |'escriptura)
*d) Cap de les anteriors

16.- Quina afirmacio és correcte:
*a) Les comandes internes del DOS resideixen en lamemoria principal
*b) Les comandes externes del DOS formen part del programa COMMAND.COM
*C) Els paranetres en les ordres sutilitzen per modificar la forma en que una ordre
realitza una tasca
*d) Son correcteslaai lac

17.- Quina afirmacio és correcte:
*a) Les ordres TYPE', 'COPY", i 'DEL' fan referencia nomeés afitxers.
*b) Lesordres 'DIR’, 'MD' i 'MOVE' fan referéncia només a directoris.
*C) L'ordre ' MOVE' fareferencia tant afitxers com a directoris
*d) Son correcteslaacom lac.

18.- En el sistema MSDOS, sobren tres fitxers estandards a disposicié del programa anomenats.
stdin, stdout i stderr. Per defecte aquests fitxers estan associats:
*a) stdin a teclat, stdout i stderr al monitor.
*b) stdin al teclat, stdout al monitor i stderr a disc.
*C) stdin a teclat, stdout al disc i stderr a monitor.
*d) Cap de les anteriors.

19.- Quin resultat tindral'ordre DIR > LLISTA.TXT
*a) Busca en € directori actua el fitxer ‘llistatxt' i s el troba escriu a pantalla les se-
ves caracteristiques. nom, longitud, horai data de I'ultima modificacio...
*b) Guarda en d fitxer 'llistatxt' € nom i totes les caracteristiques dels fitxers del di-
rectori actual.
*C) Faun 'DIR" apantalla de tots els fitxers del directori 'LLISTA.TXT'
*d) No fares, perque el caracter >' ésil-legal.

20) Quina de les comandes seguients és d'Us exclusiu en €l programa 'CONFIG.SYS
*a) REM
*b) BREAK
*c) COUNTRY
*d) PAUSE

ex_c9899.doc 3



21.- L'aea de memoria superior és.
*a) Lamemoriafisica que es col-loca a partir d'1Mb.
*b) L'Unica que pot utilitzar el DOS.
*C) Lacompresaentre 640 Kb i 1IMb.
*d) Més lenta que la convencional.

22.- El programa que permet accedir a l'adea de memoria superior i utilitzar de manera simulada
tant la memoria estesa com |'expandida sanomena:
*a) HIMEM.SY S
*b) EMM386.EXE
*C) HIMEN.sys
*d) Cap de les anteriors.

23.- Quina afirmacié és correcte:

*a) Multitasca és la caracteristica que permet mantenir diferents aplicacions obertes,
encara que només una sexecuta.

*b) Multiprogramacio és la capacitat del sistema per aternar entre diferents aplica-
cions que sestan executant al mateix temps.

*C) Memdria virtual significa que e sistema utilitza una part de la memoria RAM
com una extensio del disc dur, amb la qual cosa es guanya en velocitat.

*d) Cap de les anteriors.

24.- Un agoritme és:
*a) Conjunt d'instruccions que sexecuten repetidament.
*b) Un conjunt de senténcies sense salts ni desviacions de la sequencia linea d'ins-
truccions del programa.
*¢) Ladescripcié d'una tasca per mitjad'operacions basiques.
*d) Un programa en codi majuina.

25.- El resultat de lafase d'edicio del programa és.
*a) Un fitxer de text.
*b) Un fitxer amb I'extensié .OBJ
*C) Un fitxer executable.
*d) Cap de les anteriors

26.- El llenguatge C és:
*a) Un llenguatge interpretat
*b) Un llenguatge compilat
*C) Un llenguatge interpretat i compilat alhora.
*d) Cap de les anteriors.

27.- El programa principal en el llenguatge C sanomena:
*a) Main
*b) Modul arrel
*C) Modul principal
*d) Lestres afirmacions son vdides.
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28.- Quina afirmacié és correcte:

*a) La programacié estructurada també sanomena TOP-DOWN

*b) La programacié modular conté tres tipus d'estructures de control: seqlencials,

condicionalsi repetitives.

*¢) Cada modul d'un programa té un unic punt d'entradai un altre de sortida.

*d) Son correcteslabi lac.

29.- Quina afirmacié és correcte:

*a) Una dada de tipus alfanumeéric esta formada per un sol carecter de |'alfabet o

numeric.

*b) Una dada |ogica o booleana pot prendre tres valors: cert, fals, i no definit.
*¢) Una dada de tipus carecter no pot contenir els carecters especials: '+', *', '-'

*d) Cap de les anteriors

30.- A larepresentaci6 grédica d'una operacié sanomena diagrama de flux.

*a) Si el diagrama és del sistema sanomena: ordinograma
*b) Si el diagrama és del procés sanomena: organigrama
*C) Si el diagrama és del sistema sanomena: organigrama

*d) Cap de les anteriors

-  RESPOSTES
1] 711 13 ]
2[ ] s | 14
3l | of | 18] |
4] 10 ] 16 |
s| | wu[ | 17|
6 | 12 | 18 |

S_egona part

1r.- Canvia € nom de l'utilitat DELTREE.EXE i redlitza un fitxer anomenat DELTREE.BAT
gue necessiti per funcionar dos arguments. El primer serauna paraula de pas (contrasenya), i
el segon la unitat i la ruta del directori que volem esborrar. Per exemple s la paraula de pas
és: 'X36'i € directori que volem esborrar 'C:\PROVA\UTIL', per executar € fitxer de pro-

cessament per lots hauriem d'escriure:

DELTREE X36 C:\PROVA\WUTIL

(2p)

2n.- Dissenya un diagrama de flux que calculi la suma de n termes de la serie: 1, 2, 4, 8, 16,...

(2p)

19
20
21
22
23
24

25
26
27
28
29
30
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Solucié de la primera part:

OU N WNBE
EdISItsIISIE

10
11
12

[SISIES(SlIS] (1P

ESPOSTES

13
14
15
16
17
18

EJSIEIEI][s

19
20
21
22
23
24

[0]g]m[o]o][w|

25
26
27
28
29
30

[0]o]o[o]=]>|
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IES Mila i Fontanals Examen final 1r trimestre Desembre 98

Programacio6 C Nom :

la PART
Exercici 1[2p]
El pseudocodi segiient correspon a sistema d'ordenacio shell'. Aquest sistema consisteix en
comparar els elements separats per una distancia de comparacié que normalment és la meitat de
lallista. En cada etapa o fase la distancia es va dividint per dos fins que sigui menor que 1, quan
sigui aixi la llista quedaraordenada. La comparacio entre els elements separats per la distancia
sha de seguir fent mentre hi hagi canvis en I'etapa.

i nici
di st=N 2
mentre dist >= 1
sw =1
mentre sw diferent O
sw =20
i =1
nentre i <= (N-dist)
si Ilista[i] > Ilista[i+dist]
Il avors
canvi a el enents
sw =1
fi_si
i =i +1
fi_mentre
fi_nmentre
dist = dist / 2
fi _mentre

fi
a) Dibuixa I'ordinograma corresponent a aquest pseudocodi.
b) Aquest metode d'ordenacié seramés repid que el d'insercid? raona la resposta.
Exercici 2 [2p]

(9" Llegit {1 .-; En I'ordinograma segiient el valor de N pot ser un nime-
: ro comprés entre 1 i 50.000.

a) Escriu e pseudocodi corresponent.

b) Suposa per a N tres o quatre valors diferents. Quan

4

e o
{E’:!ﬁ-‘v

o f; = valdraD en cada cas?, quinarelacio hi haentre N i D?
W= :
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2a PART
Exercici 3[3p]
Tenim un vector numeric d'una dimensié amb N elements. Cada posicié del vector conté un ni-
mero del 0 a 9, fent servir estructures del tipus : mentre....

a) Dibuixa I'ordinograma d'un algoritme que permeti determinar si el nimero del vector numeric
és capicua.

b) Escriu € pseudocodi de I'ordinograma anterior.
c) Torna afer I'apartat @ perc amb estructures del tipus: repeteix..... mentre

Exercici 4[3p]
Tenim la llista numerica seguent:

POSO POS1 POS2 POS3 POS4 POS5 POS6 POS7 POS8 POS9 POS10 POS11 POS12 POS13 POS14 POS15

ol 2] 4] 8]10[14]23|25|26]|29]32]34]38]43]49] 57|

Volem fer una recerca binaria d'un element qualsevol.
a) Explica breument en que consisteix aguest algoritme de recerca
b) Dibuixa I'ordinograma corresponent al'algoritme

¢) Omple lataula seglient suposant que volem buscar € nimero 37.

LLEGENDA E N I S C Trobat
: Index inferior
: Index superior
: Nombre d'e ements
. Element central

0OZ2Zwn-—
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IES Mila i Fontanals Examen parcial 2n trimestre Gener 99

Programaci6 C Nom :

exercici 1 [2p]

Un programa conté les senténcies seglents:

#i ncl ude <stdio. h>
char frase[80];

Escriu un programa que llegeixi carecters d'un amb un amb l'ordre get che() i ésemma-
gatzemi en lavariable' frase' finsatrobar € carecter ' . * 0 bé omplir la cadena de carecters.

exercici 2 [3p]

Escriu I'ordinograma d'un programa que demani a l'usuari un codi format per 4 lletres o nimeros
i només permeti continuar si els quatre caracters entrats corresponen amb els guardats a la varia-
ble' passwor d' . Lacomparacié dels carecters correctes sha de fer un aun. (No es pot compa-
rar paraules senceres).

Tradueix el programaaC.

exercici 4 [2p]

Crea un programa per sumar dos nimeros enters fent servir una funcié per llegir les dadesi una
altre per aredlitzar la suma.

exercici 4 [3p]

Fes un programa que pregunti a l'usuari si vol escriure només amb ' MAJUSCULES' o només

amb' m ndscul es' . A continuacio, anar llegint caracters amb lafuncié get ch() tot escri-

vint en la pantalla segons la preferencia triada fins trobar €l caracter ' *' .
Caracters ASCI| | Decimal |

A Z |65 90

a z |97 122
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Solucions al examen del parcial del 2n trimestre

/1l Exercici 1
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni 0. h>
voi d main()
{
char frase[80];
i nt n=0;
clrscr();
while (n<80&&frase[n-1]!=".") {
frase[ n] =getche();
n=n+1,
}
frase[n]="\0";
printf("%",frase);
getch();
}

!/l Exercici 2
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <coni o. h>
voi d main()
{
char password[]="1234";
char codi[4];
int n,correcte;
do {
clrscr();

printf("\n\n\n\t\tEntra la paraula d'accés : ");

n=0;

correcte=1;

do {
codi [ n] =getch();
putchar (' *');

if (correcte) if (codi[n]!=password[n]) correcte=0;

n=n+1;
} while (n<4);
if (!correcte) {

printf("\n\n\n\tCodi NO CORRECTE

getch();
}
} while (!correcte);
printf("\n\n\n\tCodi CORRECTE! ");
getch();

!/l Exercici 3

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni o. h>
void Ilegir(void);

int suma(int a,int b);
int nl,n2;

voi d main()

[1egir();
printf("\n\n\tEl resultat de |la suma és
getch();

torna-ho a provar");

",suma(nl, n2));
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void Ilegir(void)

{

}

clrscr();

printf("\n\n\tEntra el 1r nunero :");
scanf (" %", &1);

printf("\n\tEntra el 2n nunero :");
scanf (" %", &n2);

int suma(int a,int b)

{
}

return a+b;

/1 Exercici 4

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
void main()

{

char resp, car;
do {
clrscr();
printf("\n\n\tl.- MAJUSCULES");
printf("\n\n\t2.- mnuscules");
printf("\n\n\n\t\tTria una opcio6 :");
resp=getch();
} while (resp!="1"&&resp!="2");
clrscr();
printf("\n\n\nEntra caracters, per sortir premer '*' \n");
do {
car=getch();
if (resp=="1") {
i f (car>96&&car<123) putchar(car-32);
el se putchar(car);
}
if (resp=="2") {
i f (car>64&&car<91) putchar(car+32);
el se putchar(car);
}
} while (car!="*");
printf("\n\n\n\nPer sortir, prénmer una tecla.");
getch();

ex_c9899.doc

11



IES Mila i Fontanals Examen final 2n trimestre Febrer 99

Programacié C Nom :

Exercici 1 [4p]
Dissenya un programa que llegeixi text des del teclat fins trobar el carecter *.' i a acabar escrigui
alapantalla el nombre de caracters entrats aixi com el de paraules, per exemple en la frase:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
ILlels| [plalplali[t]ofnlels| | Islo[n[ |flrfalglillls].]
12 parau 2 paraula 32 parau 4 paraula

el programa hauriade dir: 28 carectersi 4 paraules

Dibuixa l'ordinogramai escriu el programa C que correspongui.

Exercici 2 [2p]

En s programes seglients digues quins son els respectius valors parcialsde X' i de'i' que ses-
criuran en la pantalla, aixi com el seu vaor final.

/1 ex_c5_2a.cpp /1l ex_c5_2b. cpp
#i ncl ude <stdi o. h> #i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h> #i ncl ude <coni 0. h>
voi d main() voi d main()
{ {
int i=0,x=0; int i=0,x=0;
clrscr(); clrscr();
printf("\nEXERCI Cl printf("\nEXERCICI 2(b)\n");
2(a)\n"); for(i=1;i<10;i=i+2) {
do { X++;
if (i%==0) { printf("od,",i);
X++; }
printf("%d, ", x); printf("\ni=%@",i);
} getch();
i ++; }

} while (i<20);
printf("\nx=%", x);

getch();
}
X= I= valors parcias
X= i= vaors final

Exercici 3 [2p]

En una capsa hi ha 80 boles numerades del 1 a 80. Es treu una bolai € nimero Sapunta retor-
nant labola ala capsa. Aquest procés es repeteix fins que surti tres vegades el nimero 33. Fer un
programa gue escrigui en la pantalla quantes vegades surt cada bola.

La sortida del programa hauria de ser semblant a aquesta:

Labola 1 ha sortit 2 vegades.
Labola 2 ha sortit 1 vegades.
Labola 3 ha sortit O vegades.
Labola4 ha sortit 4 vegades.
Labola5 ha sortit 2 vegades.
Labola 6 ha sortit 1 vegades.
etc....
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Exercici 4 [2p]

En matematiques es defineixen els nombres primers com aguells que només son divisibles per 1
0 per s mateixos. El programa seglient determina, donat un nimero, si és primer o no. Dibuixa
I'ordinograma gque correspongui a aguest programa.

/1 ex_c5 4.cpp

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <coni o. h>
void main ()

int prinmer=1,n,i;

printf("\nEntra el nunero : ");
scanf ("%l", &n) ;
i =n-1;

while (i>1 && priner==1) {

if (n% ==0) priner=0;

else i--;
} )
if (primer==1) printf("\nES un nanero priner");
else printf("\No és un nanmero priner");
printf("\n\n\tPer continuar, prener una tecla....");
getch();
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Solucions a l'examen final 2n trimestre

exercici 1

/lex_c5 _1.cpp

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
void main()

{
i nt paraul a, sc=0, sp=0;
char car;
clrscr();
printf("\nEscriu un text : \n");
par aul a=1;
do {
car=getche();
SCH++;
if(paraula && car!=" ") {
sSp++;
par aul a=0;
}
if(car==" ") paraul a=1;
} while(car!=".");
printf("\n\nEl text té %l caracters i % paraul es", sc, sp);
getch();
}

exercici 3

/1l ex_cb_3.cpp

#i ncl ude<st di 0. h>
#i ncl ude<coni o. h>
#i ncl ude<stdl i b. h>
i nt mai n(voi d)

{
int vector[81], n,y=1;
clrscr();
random ze();
for(n=0; n<81; n++) vector[n]=0;
do {
n=r andon( 80) +1;
vector[n] =vector[n]+1;
} while(vector[33]!=3);
for(n=1; n<81; n++) {
gotoxy(1,y);
printf("La bola %d ha sortit %l vegades",n,vector[n]);
got oxy(40,vy);
n++;
printf("La bola % ha sortit %l vegades", n,vector[n]);
y++,
if(y>24) {
printf("\nPrem una tecla per continuar.");
getch();
clrscr();
y=1;
}
}
getch();
printf("\nPremuna tecla per continuar....");
return O;
}
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IES Mila i Fontanals Examen parcial 3r trimestre Abril 99

Programaci6 C Nom :

Exercici 1 [2p]
Digues que fa el programa seguent i dibuixa el seu ordinograma.

/1l ex_c6_1.cpp
#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <coni o. h>
#define NF 20
voi d mai n(voi d)
{
int ¢c=40,f=1,n=1, a=0,i;
clrscr();
do {
i =0;
do {
gotoxy(c, f);
printf("*");
i ++;
C++;
} while(il=n);
n=n+2;
a++;
c=40- a;
f++;
} while(f!=NF+1);
getch();
}

Exercici 2 [2p]

Tenim un vector numéric (int), A de 10 files i 5 columnes i un altre B de 5 columnes i 10 files. Fes un pro-
grama que:
a) Ompli totes les posicions del vector A amb nimeros generats aleatoriament menors de 64 i
majors de 32.
b) Copia el contingut del vector A en B pero invertint files per columnes. (la columna 3 del vector
A s'ha de copiar en la fila 3 del vector B.

Exercici 3 [3p]

Escriu un programa que simuli realitzar una travessa de 15 resultats. El programa ha d'escriure els tres
possibles resultats: '1', 'X', i '2' aleatoriament, tenint perd en compte que la probabilitat que surti un '1' ha
de ser del 50%, que surti una 'X' del 30%, i que surti un '2' del 20%.

Exercici 4 [3p]

Fes un programa que demani un text (max. 80 caracters) i el guardi en una cadena.
a) Assigha a una variable punter, l'adreca del primer element de la cadena i escriu el text en la
pantalla, caracter a caracter fent servir la variable punter.
b) A la mateixa variable punter assigna-hi I'adreca de I"GItim element i torna a escriure el text, ara
pero del revés.
c) Escriu a la pantalla I'adreca del 1r. | del Gltim element de la cadena.
Nota: Per saber la longitud de la cadena pots fer servir la funcid strlen(), que es troba en string.h

ex_c9899.doc 15



Solucions del exercicis

2. -
/1l ex_c6_2.cpp
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
voi d mai n(voi d)
{
int a[10][5],b[5][10],¢c,f;
clrscr();
random ze();
for(f=0;f<10;f++) for(c=0;c<5;c++) a[f][c]=random 31)+33;
for(f=0;f<5;f++) for(c=0;c<l10;c++) b[f][c]=a[c][f];
/1 escriu els vectors
printf("\nVector A\n");
for(f=0;f<10;f++) {
for(c=0;c<5;c++) printf("%\t",a[f][c]);
printf("\n");

}

printf("\nVector B\n");

for(f=0;f<5;f++) {
for(c=0;c<l10;c++) printf("%\t",b[f][c]);
printf("\n");

}
getch();
}

/1l ex_c6_3.cpp
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
voi d mai n(voi d)
{
int i=0,p;
char r;
clrscr();
random ze();
whi |l e(i <15) {
p=r andon{ 10) +1;
if (p<6) r="1";
else if(p>5 && p<9) r='X;
else r='2";
printf("\nPartit % : 9%",i+1,r);
i ++;

}
getch();

/1l ex_c6_4.cpp
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <coni o. h>
#i ncl ude <string. h>
voi d mai n(voi d)
{
char str[80],*p
int i=0;
clrscr();
printf("\nEntra una c..dena de text (m.x. 80 car):\n");
gets(str);
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printf("\n\n");

p=&str[0];

while(*p) {
printf("%",*p);
p++;

}

p=&str[0] +strlen(str)-1;

printf("\n");

while(i<strlen(str)) {
printf("%",*p);
p--3

i ++;

printf("\nL" adreca de
és X", p, p+strlen(str)-1);
getch();

primer

el enent és :

%X

| a del

["altim
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Programaci6 C

IES Mila i Fontanals Examen final 3r trimestre Maig 99

Nom :

Exercici 1 [2p]

Fes un programa que conti i escrigui en la pantalla el numero de bytes emmagatzemats en un fitxer, el
nom del qual es passa al programa com a primer argument en la linia de comandes del DOS.

Exercici 2 [3p]

La funcié strcat() afegeix el contingut d'una cadena en una altre, per exemple, la senténcia:

strcat("Hola,"," com estas");

afegeix la segona cadena a la primera que quedara "Hola, com estas".
Escriu un programa que fent servir una funcié de nom afegir() faci exactament el mateix. El prototipus de
la funcié afegir() ha de ser:

void afegir(char *t1, char *t2);

Nota : No es pot fer servir la funcié strcat()

Exercici 3 [2p]

Escriu un programa que llegeixi una linia pel teclat (fins trobar el senyal de 'return’), i escrigui tots els
caracters en un arxiu del disc "i nr eves. dat ", un a un perd invertint-los ( les majliscules s'han de guar-

dar en mindscula i les mintscules en majuscules). Es poden fer servir les funcions seguents:

int islower(int
i nt isupper(int
i nt toupper(int

int tol ower(int

na el mateix caracter

Exercici 4 [3p]

ch); Retorna diferent de zero si ch és una minldscula

ch); Retorna diferent de zero si ch és una majiscula

ch); Si ch és wuna mindscula, retorna majuscula, siné re
torna el mateix caracter

ch); Si ch és una majascula, retorna minuscula, siné retor-

Escriu un programa que utilitzi una funcio 'recursiva’' per calcular i retornar la poténcia d'un nimero dife-
rent de zero, essent el seu exponent enter i positiu.
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Sol uci ons al exanen fina

/* exercici n°l, examen ex_c7.doc */
/1l ex_c7_1.cpp

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <stdlib. h>

#i ncl ude <coni o. h>

void main(int argc,char *argv[])
{
FI LE *arxi u;
char noni 25];
unsi gned | ong | =0;
clrscr();
i f(argc<2) {
put s("Aquest prograna conta el nonmbre de bytes d'un fitxer
puts(",s necessari el nom Premuna tecla per sortir.");
getch();
exit(0);

}
i f((arxiu=fopen(argv[1],"rb"))==NULL) {
printf("\nNo hi ha acc,s a |l'arxiu %", argv[1]);
exit(0);
}
fgetc(arxiu);
whil e(!feof (arxiu)) {
fgetc(arxiu);
if(ferror(arxiu)) {
printf("\nError al Ilegir |"arxiu %", nom;
exit(l);
| ++;

}

fclose(arxiu);
printf("\nL"arxiu '9%"' t, % bytes",argv[1],!);
getch();

}

/1 soluci¢ exercici 2 de |'examen ex_c7.doc
/1l ex_c7_2.cpp
#i ncl ude<stdi o. h>
#i ncl ude<coni o. h>
mai n()
{
void afegir(char *tl1, char *t2);
char text1[80],text2[80];
clrscr();
printf("\nEntra la frase 1 :");
gets(textl);
printf("\nEntra la frase 2 :");
gets(text2);
afegir(textl, text2);
printf("\nLa frase afegida ,s :\n%",textl);
printf("\nPremuna tecla per continuar.");
getch();
return O,

")
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void afegir(char *tl1, char *t2)

{
[* Trobar el final de t1 */
while(*tl) tl++;
/* Afegir |la cadena */
while(*t2) *tl++=*t2++;
/* Afegir al final el car.cter nul */
*t1="\0";

}

/* exercici n°3, examen ex_c7.doc */
/1l ex_c7_3.cpp

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni o. h>

#i ncl ude <process. h>

#i ncl ude <ctype. h>

#i ncl ude <string. h>

voi d mai n(voi d)

{

char *linia;

FILE *F1;

int p=0;

clrscr();

printf("Entra una |ljnia de text :\n");

gets(linia);

i f((Fl=fopen("inreves.dat","w"'))==NULL) {
printf("\nError en |"acc,s a |"arxiu");
exit(0);

}

do {
if(linia[p]!'="\0") {

if(islower(linia[p]))
fputc(toupper(linia[p]), F1);
el se fputc(tolower(linia[p]), F1);

}
el se fputc('\0', F1);
p++;

} while(p<=strlen(linia));

fclose(Fl);

}

/* exercici n°4, exanmen ex_c7.doc */

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <coni o. h>

float potencia(float x, int y);

voi d mai n(voi d)

{
fl oat base, poten;
i nt exp;
clrscr();
printf("\n\nEntra | a base\n");
scanf ("% ", &ase);
printf("\nEntra el exponent\n");
scanf (" %", &exp) ;
pot en=pot enci a( base, exp);
printf("\n\nEl valor de la potSncia ,s : %.2f ", poten);
getch();
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float potencia(float x, int n)

{
float pot;
i f(n==0) pot=1;
el se pot =x*potenci a(x, (n-1));
return pot;
}
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